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Przewodnik startowy — Virtual Steel

Wstep

Witamy w Virtual Steel. Virtual Steel nalezy do grupy programoéw typu CAD, lecz wyrdznia sie sposréd nich
tym, ze specjalizuje sie wytacznie w modelowaniu konstrukcji stalowych. Modelowanie to odbywa si¢ nie
poprzez linie, okregi, czy inne elementy rysunkowe. Uzytkownik w tym programie postuguje sie obiektami 3D
typu: belka, stup, blacha, zebro, sruba, a takze wieloma innymi. Jest to fatwo przyswajalny program. Ponadto
Virtual Steel jest indywidualnym systemem, ktéry nie jest modutem dodatkowym do innego programu CAD.
Jest on generatorem rysunkoéw, ktére po zakonczeniu pracy bedg obrabiane w oprogramowaniu CAD. Zaletg
Virtual Steel jest to, ze jego interfejs jest bardzo tendencyjny, aby uzytkownik nie miat problemu ze

stworzeniem w nim konstrukgiji.
Wazne charakterystyki programu:

Wszystkie profile definiowane sg poprzez linig, ktéra nie musi by¢ koniecznie ich osig obojetng, ale jest nig w
chwili wstawiania potgczenia. Jedynie wtedy, gdy linie dwdch pretdow sg w interakcji poprzez to, ze majg
wspolny punkt kohcowy, mozliwe jest utworzenie potgczenia pomiedzy nimi. Ta koncepcja jest dobrze znana

w statyce, gdzie przekroje prezentowane sg poprzez linie.

Wazne na poczatku projektu jest to, aby wybraé¢ odpowiedni system konstrukcyjny. Najlepszym sposobem na
zrozumienie tego jest wspotpraca z zatgczonym w pasku pomocy ,Samouczkiem”, ktéry jest wprowadzeniem
do Virtual Steel.

Wiecej szczegotéw mozna znalez¢ takze w rozdziale ,Modelowanie Konstrukgcji”.

Zasady pracy programu

W tym rozdziale prezentowany jest przeglad zasad pracy programu. Ma to na celu pokazanie najlepszej drogi
procesu modelowania tak, aby uzytkownik w trakcie pracy moégt powréci¢ do kazdego z przedstawionych
krokow.
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Ponizej dobrze znanego paska menu oraz paska narzedzi ulokowane sg zaktadki, ktére prezentujg przebieg
pracy. Aktywowanie jednej z nich zmienia widok w oknie gtéwnym. Jest to sze$¢ zaktadek, ktére prezentujg
cztery rézne widoki: ,widok modelu 3D”, ,widok 2D-Rysunek ogdlny”, ,widok 2D-Rysunek warsztatowy”, a

takze ,Zestawienie Materiatu”.
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Interface uzytkownika
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Tak jak wspomniano, widok w oknie gtéwnym uwarunkowany jest tym, w jakiej zakladce sie obecnie
znajdujemy. W drugim pasku zaktadek, ktory umieszczony jest pionowo w prawym brzegu okna, mozemy
przetgczac sie automatycznie pomiedzy roznymi oknami dialogowymi. Klikniecie prawym przyciskiem myszy
uaktywnia menu kontekstowe zawierajgce charakterystyki elementu. W przypadku, gdy nie wybrano zadnego
elementu, rozwija sie menu ogdlne. Typowe menu gtéwne i pasek narzedzi umieszczone sg na gorze okna.

Wiele opcji z paska narzedzi dostepnych jest takze poprzez rozwiniecie sktadowych menu gtéwnego.

Jedynie fioletowe oraz niebieskie punkty mogg by¢ wybrane poprzez klikniecie myszy w widoku 3D. Ich

rozmiar moze zostaé¢ zmieniony w prawym dolnym rogu okna dialogowego przy uzyciu np.: kétka myszy.

Przyciski myszy wywotujg inne efekty w widoku 2D, niz w widoku 3D. Wskazanie elementu lewym przyciskiem
myszy powoduje zaznaczenie elementu w 3D, a w 2D wyswietlenie wtasciwosci wybranego obiektu. W 3D
wybranych zostanie wiele obiektdw, gdy przeciggniemy kursorem przez okno trzymajgc wcisniety klawisz
CTRL. To samo nie jest mozliwe w widoku 2D, gdzie mozna wskaza¢ wytgcznie jeden obiekt. Prawy przycisk
myszy w 3D powoduje pojawienie sie menu kontekstowego, w 2D otwiera nam okno, w ktérym znajdziemy

funkcje zoom oraz symbole spoin.

Powiekszanie oraz pomniejszanie obrazu poprzez uzycie kétka myszy pracuje na podobnej zasadzie zaréwno

w 2D, jak i 3D. W 3D nie jest mozliwe powiekszenie okna, lecz jedynie catej konstrukciji.
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Grafika przedstawia menu wiasciwosci danego obiektu, ktore zostato aktywowane poprzez klikniecie lewym

przyciskiem myszy w dany element w zaktadce ,2D-Rysunek warsztatowy”.

Gotowa do wydrukowania lista skrotéw klawiszowych znajduje sie w zatgczniku A.

Modelowanie konstrukcji

Model sktada sie z pretéw oraz fundamentéw. Elementy fundamentowe stuzg tu wytacznie temu, by utworzyé
potgczenie elementu stalowego z podstawg. Nie sg one uwzglednianie w Virtual Steel jako elementy sktadowe

konstrukciji.
Prety

Kazdy pret ma punkt poczatkowy oraz korncowy. Pomiedzy nimi zdefiniowana jest widoczna linia z niebiesko
— czerwong strzatkg wskazujgcg kierunek elementu. Profil moze zosta¢ odsuniety od tej linii, a takze obrécony
wzgledem niej. Lokalne przemieszczenia mogg byé zdefiniowane w chwili, gdy pret jest wstawiany lub w

poézniejszej fazie pracy przy uzyciu ikony ,Wtasciwo$ci”.



Przewodnik startowy — Virtual Steel

IE Project11.stb - *Virtual Steel V11.00 - [m} X
Plic Edycja Widok Zsznaczenie Opcge Moduly Dodatki Pomoc

DfRAEIL| ¢« Va&aa mpPeFsd RERR oe=|N[fr Q=

Aksonometiia Perspektywa | 20-Rysunelc warsatatomy | 2D-Raut ogsing | 20-Raut fundamertéw | Zestanienie materiztu | l.l. | Wlawianieprofii

Profilijego odsunigcie
IJ’ I HEATOD -
Stendadomy

H

[F oo 11
W [EBpe
IE e {men]
RS

"Wspblrrzedne wezrawi
(o [ fin
[y [0 m
ERE T
Punkt korfcony
o [ oo
v [ 0
ERF T

[~ “wsp. globaine

Tigb wtawiania
& pojechnozy
© ciaghy

Wstawienie profily s

$ci profilu

Edycja konstrukcjiﬁ

i
e o e
i et

[W[G[%[ %[ Fo[=®]T

[FEIRRE [wiok_stioatek

Edytor ukladu 3D | | A

Ikony, ktore stuzg tworzeniu oraz edytowaniu elementéw konstrukcji przedstawione sg na powyzszej grafice.
Wiasciwosci obiektu, ktdre umieszczone sg w ikonie drugiej od géry, moga by¢ takze otwarte poprzez wybranie
WWiasciwosci” w menu kontekstowym elementu. Ponizej widoczne sg przesuniecia elementu oraz kombinacje

przesuniec i obrotow.
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Fundamenty

Fundamenty w Virtual Steel sg prostokatnymi blokami konstruowanymi podobnie do pretéw. Po wstawieniu,
mozliwa jest takze ich edycja. Okno ich wiasciwosci podobne jest do tego dla elementéw pretowych.
Fundamenty dotgczane sg gorng krawedzig do obiektu stalowego. Mozliwe jest takze ich pionowe oraz

poziome odsuniecie.

W przeciwienstwie do profili, punkt jest wystarczajagcym obiektem do wstawienia fundamentu. W menu ,dlI”
oznacza dtugos¢ fundamentu, ,h” jego wysokos$é, a ,t” grubosé. Gdy wskazane sg dwa punkty dtugos¢ ,dI” jest

podzielona i dodana do dystansu pomiedzy nimi.

— =1
o

——3odleglos¢ pomiedzy
punktami

Punkty pomocnicze i linie pomochnicze

Linie profili musza sie krzyzowaé, aby mozliwe byto ich potgczenie ze sobg. Do tego celu dostepnych jest wiele
opcji tworzenia punktéw pomocniczych. Sg one, podobnie jak punkty poczgtkowe i koncowe profili, koloru

fioletowego. Znajdujg sie w miejscu dodania do momentu wybrania z menu kontekstowego opcji ,Przerysuj”.
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Najczesciej uzywang komendg jest wstawienie

poczgtkowego lub koncowego o okreslong przez

Wybier uzytkownika odlegtosé. Aby umiesci¢ taki punkt,
i % konieczne jest otwarcie menu kontekstowego profilu,
Przezroczysty

na ktérym planowane jest dodanie punktu. Kolejno

Usun

i’Z:‘J wybranie w nim opcji ,Punkty pomocnicze”, ktéra

R otworzy nam okno dialogowe.

Profil gtéwny

Profil dotaczony Metoda ta sprawdza sie nie tylko dla pojedynczego

Polaczenie
e elementu. Mozemy doda¢ za jednym razem punkty

Linie pomocnicze . . .
pomocnicze w wielu profilach.

Punkty elementu

Pozycjonowanie

Wiasciwosci

Jest to mozliwe, gdy znajdujgc sie w menu ,Punktdéw Pomocniczych”, wskazemy interesujgce nas profile i

okreslimy kierunek oraz odlegto$¢ dodania na nich punktéw (w przyktadzie ponizej jest to 1500 mm).

i Punkty pogrednie
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Punkty przecieé¢

tatwym sposobem na znalezienie punktu przecigcia pomiedzy dwoma elementami jest zaznaczenie

interesujgcych nas profili, rozwiniecie menu kontekstowego jednego z nich, a nastepnie wybranie ,Punkty

Pomocnicze”. W oknie po prawej stronie pojawi sie przycisk ,Punkty przeciec¢”. Klikniecie w niego spowoduje

wstawienie interesujgcego nas punktu.

Linie pomocnicze

Punkty pomochicze

wizpdbrzedne
¥ 272368 [mm]

v E000 [om] | Wspoirz. punktu 1
2 101468 [ram]

Potozenie
| Punkt docelowy |

x | [283618  [mm]
v a0 [6000  [om) | Wspéirz. punktu 2

z | [39078  [mm]

d & [30088 [oml | o - odlegloéé
ho | = [38788 ("] | h-kat poziomy
v g 13252 [*] | w-kat pionowy

W staw punkt
Wwstaw linie
Podzist odcinka
Liczba |0 Podziat na czesci
| Zastasu | catego preta

Linie pomocnicze

Punkty kofcowe . .
| | Tworzenie punktow

i ich przesuwanie

Punkty preecied

Przezun || pich " poz

whielobok
Liczba |8 Wstawianie
WEI, || zZewn. | wieloboku

Okno otwiera sie poprzez wybranie ikony z symbolem
linii pomocniczych. Wezly, ktére zostang wskazane
lewym przyciskiem myszy okreslg swoje wspotrzedne
w polach, ktére sg aktywowane (podswietlone na
zielono). Aby aktywowac szare pole wystarczy w nie

klikngé.

Z liniami pomocniczymi dane geometryczne moga by¢
wprowadzane za pomocg odlegtosci i katow. Przyciski
znajdujgce sie pod informacjami celu umozliwiajg
wstawienie punktéw i linii pomocniczych. Linie te nie
posiadajg punktu koncowego, lecz mogg go uzyskac

gdy klikniemy przycisk ,Punkty koncowe”.
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Edytowanie konstrukcji

Edytor konstrukcji

Powszechne komendy w systemach CAD to Usun, Kopiuj, Przesun, Obro¢. Sg one takze dostepne w Virtual
Steel w oknie po prawej stronie. Wybrana przez nas akcja zmienia elementy i zachowanie przyciskow.
Znajduje sie tam takze komenda ,Rozciggnij”, ktéra jest przydatna, gdy chcemy wydtuzy¢ element lub ich
grupe. Nowa pozycja geometryczna dla akcji ,Kopiuj’ oraz ,Przesur’” moze zosta¢ okreslona jako odlegtosc
odsuniecia lub jako wartos¢ bezwzgledna. Odlegto$¢ bezwzgledna jest uzyteczna w chwili, gdy chcemy
przesunaé konstrukcje z jednego konkretnego punktu do drugiego. Wielokrotne kopie, kazda odsunieta o
odlegtos$¢ pomiedzy dwoma punktami lub przesuniecie wzgledne mogg by¢ utworzone w jednym kroku. Obroty
elementéw wykonywane sg jedynie wzgledem ptaszczyzny X-Y, chyba ze skorzystamy z funkcji nachylenia

powierzchni. Punkt obrotu prezentuje poziomy obrét osi.

Funkcja ,Rozciggnij” wymaga nieco wiecej uwagi ze wzgledu na to, ze jest komendg definiujgca rozciggang
powierzchnie. Selekcja elementéw, ktdre chcemy rozciggngé musi by¢ wykonana poprzez przeciggniecie
przez interesujace nas wezty prostokagtnego okna od prawej do lewej strony. Wezet, ktéry ma ulec
rozciggnieciu powinien podswietli¢ sie na pomaranczowo. Teraz wystarczy wprowadzi¢ warto$¢ rozciggniecia,
aby element ulegt edycji. Od wers;ji 10 Virtual Steel’a rozcigganie jest rowniez mozliwe poprzez zaznaczenie

elementéw do edycji (bez zaznaczenia wezta).
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Dostosowanie punktéw

Zmiana wspoétrzednych punktéw wptywa na profile, ktére majg je jako swoj punkt poczgtkowy lub korcowy.
Jednorazowo mozna okresli¢ zmiany dotyczgce wytgcznie jednego punktu. Aby wybraé interesujgcy nas
wezetl, wystarczy klikngé w niego prawym przyciskiem myszy i z jego menu kontekstowego przejs¢ do
~Wiasciwosci’.
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J s =
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Gdy klikniemy na ,Wfasciwosci” w oknie

po prawej stronie ukazg sie obecne

wspotrzedne punktu, a ponizej nich

wspotrzedne jego przesuniecia.

~Wzgledne” oznaczaja, ze nowa pozycja wezta okreslona bedzie wzgledem pierwotnej o warto$¢ przesuniecia
wzdtuz osi X, y, z. Uzycie opcji ,Bezwzgledne” przesunie punkt bezposrednio do wybranych wspétrzednych,

bez wzgledu na to, czy byly one zdefiniowane recznie, czy tez poprzez wskazanie punktu.

Wszystkie  profile, ktérych punkt i N -wspa,zed:y;:;:ﬂéw

poczgtkowy lub koncowy jest wybranym T 3 ';:" “ rpmﬁj ]
przez nas wezlem zaznaczone sg _ : JH| ;e
automatycznie. Jesli przemieszczenie E Ll B Jom

Przesunigcie wezka
- . - 1 zostani : I | ——
punktu nie ma wptywaé na obiekt ? profil zostanie przesuniety I

o 1000 mm wzdluz osi z F & wezgledne ¢ bezwegledne
powinien on zostac¢ odznaczony. O
. @ |T - m [mm]
i E z :1000 [rom]

#
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Wstawianie polgczen

Aby utworzy¢ potgczenie musimy okresli¢ profile, ktére chcemy ze sobg potgczy¢. Z menu kontekstowego

interesujgcych nas obiektéw musimy wybraé, ktéry z nich ma zostac ,Profilem gtéwnym”, a ktoéry ,Profilem

dotgczonym”. Selekcja ta podswietli wskazane elementy na kolor czerwony. Profil gléwny jest tym, do ktérego

chcemy dotgczy¢ drugi element. To uzytkownik decyduje o statusie profilu.
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Profil giéwny
Profil dotaczony
Polaczenie
Punkty pomocnicze
Linie pomocnicze
Informacje o profilu
Pozycjenowanie

Wiaéciwosci

Biblioteka
~

=

Bl doczokowa do pibki
shupa 2 prostymi zebrami

Bl doczobowa do pétd
shupa z ukonymi zebrami

ke

Bl doczobowa do pétki

3
£
%
B

Wiydtuzona bl. doczobowa
do pétki stupa

—_—
u

Belka do pati shupa [spaw

¥

Beka do patki shupa [spaw

i

Belka do patki shupa (spaw,

1

Zrmienny profil belki do pasz
shupa [spaw]

T

- B
< >

“wstaw pobgezenie

Potozenie wealgdne

[RER BRG] [wiclk stizatek]

Wybierz
Wylacz
Preezroczysty
Usuri
Przesuf
Kopiuj

Elementy dodatkowe

Profil giéwny

Profil dofaczony

MR R ERECEEE

Polgczenie

Punkty pomocnicze
Linie pomocnicze
Informacje o profilu

Pozycjonewanie

Wiasciwosci

Biblioteka

Fot. doczotowe ze $ubami

ns
H
2
&
£

Fot. doczotone ze ubami
nad piofilem

#

Pab. doczokowe z& nubami
pod profilem

"

Fot. doczotone ze subami
pod i nad profiem

Fot. doczotowe ze skosem

Styk doczotamy z blacha
span

Styk doczokowy [spaw)

Gdy oba profile podswietlone sg na czerwono, okno dialogowe po prawej stronie zmienia sie w okno, ktére

zawiera biblioteke wszystkich odpowiednich potgczen. Gdy lista potgczen jest pusta oznacza to, ze elementy

nie moga by¢ ze sobg potgczone. Czestym powodem takiej sytuacji jest to, ze nie przecinajg sie one ze soba.

W tym przypadku konstrukcja powinna by¢ sprawdzona poprzez klikniecie w ikone, ktdéra umozliwia

wyswietlenie linii systemowych profili.
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Przewodnik startowy — Virtual Steel
Edycja detali

Wiasciwosci obiektu

Kazdy element okreslany jest przez rézne cechy. Opisane powyzej bylty wazniejszymi sposréd tych
definiujgcych kierunki oraz odsuniecie od linii systemowych. Profile moga by¢ takze $ciete na ich koncach pod
okreslonymi przez uzytkownika kgtami. Moga by¢ ponadto wyposazone w elementy dodatkowe. Sg to obiekty
m.in. takie jak blachy, skosy, kgtowniki, Sruby, czy zebra. Majg one swoje indywidualne wtasciwosci, ktére sg
dostepne poprzez klikniecie w interesujgcy nas element wtedy, gdy znajdujemy sie w zakfadce ,2D—Rysunek
Warsztatowy”. Koniecznym krokiem ku temu jest zaznaczenie w widoku 3D profilu, ktéry chcemy zmieni¢ lub
profilu, na ktérym umieszczony jest element dodatkowy, ktdry ma podlegac¢ edycji. Nastepnie przejscie do

zaktadki ,2D—Rysunek Warsztatowy”, a tam kliknigcie w obiekt, ktérego wtasciwosci chcemy zmienic.

200
)
)

436

1008

308

¥ W -
i edycja skosu
Profi skosu Spainy
HEASID = Petkagima [T —‘r
Wamiary Pétka dolna [4
Patka Srodnik == L
1 Lw |8 Kiowedt clem. . [¢ vz
Diug b [ [ p— I I~
ravges elem. dotaez [4 =2
- [ts00 [T hw? [0 T
Diug. b |
Kat Srodnik 1 7
Stodrik 2

Powodem dostepnosci tej czynnosci wytgcznie w widoku 2D jest to, ze w nim znajdziemy doktadne wymiary
elementow, co moze utatwi¢ nam okreslenie nowych wartosci. Wprowadzone zmiany sg widoczne natychmiast

zaroéwno w widoku 2D, jak i 3D.

Elementy dodatkowe

Wstawianie elementéw dodatkowych

Okno wtasciwosci profilu w zaktadce ,2D-Rysunek Warsztatowy” zawiera okno oferujgce elementy dodatkowe,
ktéore moga by¢ dodane do wybranego profilu. Dodawane sg one manualnie. Dla otworéw S$rubowych
dostepnych jako element dodatkowy korzystniejsze jest, gdy sg umieszczane w profilu poprzez tworzone

potgczenie, dlatego ze dodane jako element dodatkowy, umieszczone beda tylko w jednym elemencie.
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Przewodnik startowy — Virtual Steel

Elementy dodatkowe Wybierz element, a nastepnie kliknij Wstaw, aby

=] Wstaw umiesci¢ go na profilu.

Kazdy element dodatkowy posiada warto$¢ okreslajgcg miejsce wstawienia go na profilu. Warto$¢ ta nazwana
jest ,Pot.-x” i posiada punkt zerowy w punkcie poczatkowym preta. Oznacza to, ze brane pod uwage s3g
réwniez jego obciecia i wydtuzenia. Warto pamietaé, ze potozenie jest wartoscig globalng. Niekiedy ,Pof.-x”
jest niedostepne. Spowodowane jest to tym, ze element nalezy do potgczenia lub ma odpowiednik w innym
profilu.

Grafika znajdujgca sie po prawej stronie okna edycji zawiera wyjasnienie do czego odnoszg sie uzyte skroty i
opisy.

Zebro - element dodatkowy ht
Potozenie Wwzgledne
Pob.-x 500 dGK 95 Zebro pe.h‘je Pol x
" K - 5
ohig strany - Kat no /] /l
Wymiary 2ebra Spainy ™ | |
Petne 2ebo + Srodnk 4 _4? ______ 1{
he  bp  dp Pétka  [4 | wezel syst. Hrdp -
o o ) D— '
| Opisz | | Usur 2ebro | | w
| K | | Zastosu| | | Al |
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Przewodnik startowy — Virtual Steel

Przesuwanie elementéw dodatkowych

Przesuniecie elementu dodatkowego moze by¢é dokonane poprzez zmiane wartosci w oknie dialogowym

rysunku warsztatowego oraz na modelu.

Element dodatkovy Otwarcie menu kontekstowego i wybranie , Wfasciwosci” wyswietli po prawej
stronie okno dialogowe z edytowalnymi informacjami. Uzywanie przyciskéw

Obiekt

ze strzatkami przesuwa element. ,Wielko$¢ kroku” umozliwia ustalenie
Blacha weztowa

Poz. | 173 v
BI10% 216 %177

wartosci skoku definiowanych przemieszczen. To, czy dostepna jest opcja

.Poftozenie”, czy ,Przesuniecie lokalne”, zalezy od konkretnego profilu.

| Fotozenie |
7110

| Przesuniecie lakalhe |

< 4 b

Wielkosd kraku

N

| F.opiowanie |

Lizzba 1
Odleghosc 0

| Wokona |
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Przewodnik startowy — Virtual Steel
Kopiowanie elementéw dodatkowych

W programie wystepujg dwie mozliwosci powielenia elementéw dodatkowych i otworéw srubowych. Jeden z
nich przedstawiony jest w grafice powyzej. W opcji ,Kopiowanie’ nalezy ustali¢ liczbe elementéw oraz
odlegto$¢ miedzy nimi. W tym przypadku obiekt bedzie skopiowany do tego samego profilu w okreslonej

odlegtosci.

Kolejng mozliwoscig jest skopiowanie elementéw dodatkowych z jednego profilu do drugiego. W pierwszej
kolejnosci konieczne jest wskazanie zrodta poprzez oznaczenie elementu, z ktérego kopiowane bedag
elementy dodatkowe jako ,Profilu Gtéwnego”. Nastepnie oznaczenie profilu, na ktéry chcemy skopiowaé
element dodatkowy, jako ,Profil Dotgczony”. Na profilu dotgczonym nalezy rozwing¢é menu kontekstowe,
wybrac z niego ,Elementy dodatkowe — Skopiuj tutaj — wszystko”. Mozna takze klikng¢ prawym przyciskiem
myszy na element dodatkowy, klikngé opcje ,Kopiuj’, a nastepnie rozwingé menu kontekstowe dla profilu,
gdzie chcemy doda¢ nasz element dodatkowy i wybraé opcje ,Elementy dodatkowe — Skopiuj tutaj — ze

schowka”.

Wytacz
Przezroczysty

Usur

Przesun

Kopiuj

Elementy dodatkowe Skopiuj tutaj - ze schowka
Skopiuj tutaj - reczne dodanie

Skopiuj tutaj - wszystko

Profil gtéwny

Profil detaczony
Potaczenie

Punkty pomocnicze
Linie pormocnicze
Punkty elementu
Pozycjonowanie

Wiasciwosci

Grafika przedstawia profil celu wraz z jego menu kontekstowym.
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Przewodnik startowy — Virtual Steel

2D-Rysunek Warsztatowy

W poprzednich rozdziatach zaktadka ,2D-Rysunek Warsztatowy” byta juz omawiana. Aby istniata mozliwos$¢é
zobaczenia rysunku warsztatowego elementu, musi by¢ on zaznaczony. Mozna takze zaznaczy¢ na rysunku
3D kilka elementéw. W tej sytuacji na rysunku warsztatowym po prawej stronie ekranu pojawi sie lista
wszystkich zaznaczonych przez nas elementéw. Poprzez wybdr danego elementu z listy, wyswietli nam sie
rysunek warsztatowy wtasnie danego elementu. Zostato to przedstawione na rysunku ponizej.

st vz - o x

Plik Edycja Widok Zsznaczenie Opcje Moduly Dodatki Pomoc

‘Dﬁﬂﬁ:gf‘l@%QQmQ@@@ EFRERE oEa 0 adf5 oo

‘ | Persp 2D-Rysunek | 2D-Rizut ogéiny | 20-Riaut fundamentéw | Zestanienie materatu | e Rysunki warsztatowe
I
[ —— | Poz._| Profil Dhy A
Il 6  IPE20D 31
— |7 rexm 27
==l 62
11 IFE200 13
319 — | 12 e T
S M| 17 et kil
e 14 HEAlg0 3
3193 — | 17 rE3m 3
k| 15 iee2n 53
— | o e 53
el 13
3 2 IFE20 a
S N — | = rem 23
@z Frm 53
% IFE200 53
— | 7 e 13
1193 llE | 3 iFE2m El
4 SlLL 4 = | 3 e 23
30 IPE3D 23
ol R 53
— | 2 e 53
< 3 IPE20 13
3 IPE200 a
. — | 3 e300 7
_______ 3163 2| < i =
eleme < 5
=
Opeie widoku
Skala [RCIE
£ Tyiko prof & Wazystko
 Profil + atwory
£ Pl + otw. + blachy

6 IPE200 ... 3193

Dodatkowo w zaktadce ,2D-Rysunek Warsztatowy” mamy mozliwos¢ eksportu naszych rysunkéw do formatu

DXF/DWG. Mozemy to zrobi¢ zaréwno dla jednego elementu, jak i dla wielu elementéw naraz.
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Przewodnik startowy — Virtual Steel

2D-Rzut Ogoéiny/Rzut fundamentow

Jezeli chodzi o zaktadki 2D wymienione w tytule tego rozdziatu — nie wymagajg one selekcji w trybie 3D (w
odréznieniu od zaktadki ,2D-Rysunek warsztatowy”). Jesli zaden profil nie jest zaznaczony, cata konstrukcja
bedzie przedstawiona w ,2D-Rzucie ogdlnym”, wszystkie fundamenty w ,2D-Rzucie fundamentéw”, a w
zakfadce ,Rysunku Warsztatowego” zobaczymy pusty arkusz. Jesli jednak zaznaczymy wybrane elementy, to
w ,Rzucie ogélnym” lub ,Rzucie fundamentéw” widoczne bedg wytgcznie one. Warto wiedzie¢, ze w ,Rzucie

fundamentéw” zawarte sa tylko te elementy, ktére majg potagczenie z fundamentem.

Oipis Aby wyswietli¢ linie wymiarowe w rzucie ogolnym, konieczne jest

W 5 il wybranie ikony ,WfaSciwosci widoku 3D” a w niej okredlenie widoku
[ Elementy dodathkowe Wymiarowania.
[ Ukkad atwordw

i Wymiary umieszczane sg jedynie dla zaznaczonych elementéw lub

[T —— weztow. Gdy nie wskazano zadnego profilu lub wezta, linie wymiarowe

[ Osie konstrukcii umieszczone zostang pomiedzy wszystkimi istotnymi punktami.

Wyrniary
[ widok z gdry
[ widak 1
[ widok 2
[ Dsie

|6 G| %[ | F| ®

[ Koty wpsokodciowe

0 Liczba weszkdw

| Odznacz wszystkie ‘
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Przewodnik startowy — Virtual Steel

Zestawienie Materiatu

Zestawienie materiatu tworzone jest automatycznie w chwili umieszczenia pierwszego elementu modelu.
Wprowadzane zmiany sg natychmiast aktualizowane i widoczne w tabeli. Gdy widok przetgczony zostaje do
tabeli z zestawieniem materiatu, w oknie dialogowym po prawej stronie wyswietlone zostaje menu zestawienia
materiatu. Tutaj uzytkownik moze rozpoczg¢ manualng analize, w ktérej moze poleci¢, by program dzigki opcji
.Znajdz identyczne” wyszukat zduplikowane elementy i przypisat im te same numery pozycji. Numery te
zostang zliczone przez program, co ukaze sie w kolumnie ,Szt.”. Powstate w wyniku przenumerowania luki
mogg zosta¢ wskazane dzieki funkcji ,Edytuj luki numeracji”, a nastepnie usuniete, gdy wybrana zostanie

opcja ,,Przesun w gére wiersze tabeli”.

8 2 Rd 20 4962

% Przesur w gare wiersze tabeli
e e e | — ] Wstaw element do zestawienia
P [ [ [ows [vees o T |rikes |
] =0 o Cro | e ) ) )
CLN . . - e |l Przenumeruj pozycje (roztacz identyczne)
‘9?;33 “%; Ql;#“ 260237 ;933 E'] et I ] . . - -
e i e EmT | _——— | Przenumeruj wedtug najwyzsze) pozycji
(o mxmm el e gy | T T THERTED 2z
|- o [ [ oo
e — a1 B Erammc | iy
20 izyitho” -
e (5} F S
] 4 B 206100309 309 SHUR 19,408 0313 b | Zrapdé dertycane
e e - B | = | e Przesun w gare wiersze tabell
D) 2 [ vtmisko e | o
o w5 san w5 om0 ™ ot Wstaw element do zestawienia
s mamem m axr wms o : -
52 4 BI12x150:319 E SOSIR 18,030 0428 L e —
[t [ oo ] . . .
‘w‘ 4 nmadess sk 200 0% Dk Przenumeruj pozycje (rozlacz |dent}rczne:|
m -1
CRC 2 P B waws e . L. .
e s swens 1w B s om _ PTIEFILII‘T'IETLIJ wed}ug najwyzisze) poTyo)l

LH) Fl RO 20 L=

Luki zostajg podswietlone wraz z wybraniem funkcji ,Edytuj luki numeracji”. Aby je usung¢ nalezy rozwing¢
menu kontekstowe klikajgc prawym przyciskiem w szarg kolumne. Gdy wybrana jest wiecej niz jedna komarka,

wszystkie zawarte luki zostajg wyeliminowane przez klikniecie ,Przesun w gére wiersze tabeli”.

Numery mogg by¢ zmienione przez kliknigcie w komdrke z numerem i wprowadzenie nowego. Numery
wszystkich elementow z tg nazwg zmienione zostang naraz. Jesli pozgdana jest zmiana numeracji wytgcznie
jednego elementu konieczne jest przejscie do widoku 3D. Nastepnie rozwiniecie prawym przyciskiem myszy

menu kontekstowego danego elementu i wybranie opciji ,Pozycjonowanie”.
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Przewodnik startowy — Virtual Steel

Edytor numerdw pozycji ht

Lwagall
prowadzane nUmery nie =3 sprawdzane pod
k.gtem poprawnogci,

Mr pozpci I'IZ'I
T

Zaznacz
Witacz
Przezroczysty

Usun

Kopiuj
Pokaz punkty

Pozycjonowanie [}

Whasciwosci

Wprowadzony numer moze sta¢ sie numerem statym. Jest to istotne, gdy numeracja elementéw nie moze ulec
zmianie z powodu tego, ze pewna sekcja konstrukcji oddana jest do wytwoérni. Gdy dodawane bedg kolejne
elementy, uzyskajg one zawsze nowe numery. Nawet analiza identycznych cze$ci nie doda nowych elementow

do tych, ktére sg identyczne, ale ustawione jako state.
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Przewodnik startowy — Virtual Steel

Dodatki

Konfiguracja i ustawienia

Kolory, czcionki i rozmiary mogg by¢ wybrane w specjalnym oknie ustawien. Odbywa sie to po to, aby

skonfigurowac¢ ustawienia programu w zaleznosci od potrzeb uzytkownika.

Wyswietlanie / Kolory  Warstwa / Pisak CAD

Kalory elementéw w 2D

Zawartosé
Opis_profilu

08 _profilu
Blacha/Katownik
Opis_blachy
Sruby/Otworawanie
Opis_vlworowariia
Symbol_speiny
Numer_pozycii
Wymiary

Beton

Opis_betonu
Osie_konstrukcyjne
Tabela_zestawieniowa

Pomocnicza

T

Wysnietlanie CAD  Zestawienia Rzut ogdiny Opcje makr

Kolor ta
Okno graficzne 20

1]
l:l Gradient

Okno modelu 30

Kolory elementéw w 3D

1]

Fundamerty

DK Anulyj

Menadzer projektow

Wyswietlanie / Kolory Warstwa / Pisak CAD  Wyswietlanie CAD  Zestawienia Rzut ogdlny  Opcje makr

Ustawienia czcionki

Czcionka Arial v
Wymiary gabarytowe
Whymiary szczegdlowe

Wymiary dodatkowe

Pozycje elem. dodathowych 0

Wiyswietlanie srub w 2D-Rzut ogdlny
) Wylaczone
@ Symbol

() Pelne odwzorowanie

Opis pozycji
(O Numeriinformacje dodatkowe
(® Tylko numer

Rysunek bl. doczolowej
() amenykariski (z zewnatrz)
(® europejski (od érodka)

OK

Anu

W menadzerze projektéw znajdujg sie edytowane i zapisywane w ostatnich sesjach projekty. Kazdy projekt

zapisywany jest z widokiem umozliwiajgcym jego szybkg identyfikacje. Wyswietlone sg nazwy projektow, bez

wskazania folderéw, w ktérych sg one ulokowane.

Informacje o projekcie

W menu gtéwnym znajduje sie opcja ,/nformacje o projekcie”, gdzie mogg by¢ okreslone informacje, ktére

Informacje o projekcie

Projekt
Nr zlecenia Inwestor / Klient
Projekt
Opis

Ustawienia projektu
Poziom zerowy
0.0

|T|[ Anului ]

Opracowat

majg by¢ zawarte na wydruku ,Zestawienia Materiatu” lub rysunkow.
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Plaszczyzna robocza

Plaszczyzna robocza jest zdefiniowana w oknie, ktére otwiera sie poprzez wybranie jej ikony w pionowym
pasku znajdujgcym sie na prawym brzegu widoku gtéwnego. Mozliwa jest tam zmiana ustawien ptaszczyzny,
ustalenie poczatku uktadu wspétrzednych oraz granic. W tej zaktadce mozna takze wstawi¢ osie konstrukcyjne
klikajgc w opcje ,Wstawianie osi”. Proces ten przedstawia grafika ponizej znajdujgca sie po prawej stronie

strony.

Ftazzczpzna robocza

- |

Dane wejciome

Poczatek ukkadu wapdtrzednych

@ * Rozstamy o " Wip. bezwzgledne
I | : ] 0 [mm] Wendhaed
zpdbrzedne
n
g [men] o0 |2DEID 5000 5000 5000 5000 5000 >
z 0 [mom]
iy |2DDD H33353335333 5333 oo
E] Rozstaw rastra 2 | <
T b 1000 [mm] :
I L‘. Etpkigty
Y 1000 [mm} X |ABCDEFG b
I 1 | + z 1000 [ram]
L Y 123456 b
Granice z | »
@ K-ty 0 [rom]
— o Iin [ Przedtuzenie linii Przesunigcie
| ’: W 1000 W i
Z-min 0 [mm]
1000 A ]
S | weman 20000 [mm] Y
] y-rnay 15000 [mm] Z 1000 z
z-max
‘)d 10000 [mm] Zatwierds | ok | arui |
J Dane wspotrzednych mogg by¢ takze wprowadzone
e | ——— tak jak ponizej, co prowadzi do tego samego rezultatu:
Ptazzczyzna we X 2000 5*5000
Plaszczyzna -2 Y 2000 4*5333

Wistawianie ozi..

Import i Eksport

Wiekszos¢ z mozliwych do eksportu i importu formatow plikéw jest umieszczona w menu gtéwnym, lecz
~Eksport 3D-DXF” i ,Eksport Excel” dostepne sg wytgcznie w ikonach znajdujgcych sie po prawej stronie w

zakfadce ,2D-Rzut ogdlny” i ,Zestawienie materiatu”.
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Przewodnik startowy — Virtual Steel

Grupy

Aby model stat sie bardziej przejrzysty mozliwe jest utworzenie grup. Kazdy profil moze by¢ umieszczony w
jednej grupie lub wiecej. Stup moze znalez¢ sie zaréwno w grupie ,,Stupy"”, jak i ,,Ramy". Od wersji 13 dotyczy
to jedynie zaktadki ,Ogoine”.

Selekcje moga byc¢ zapisane jako grupa, znajdg sie wtedy na liscie w oknie dialogowym. Klikniecie na ikone
umieszczong po lewej stronie nazwy grupy spowoduje, ze na modelu znajdg sie wytgcznie elementy nalezgce
do niej, a pozostate stang sie niewidoczne. Dodatkowo podwdjnym kliknieciem w nazwe grupy wywotujemy

zaznaczenie elementow tej grupy.

Grupom mogg zosta¢ przypisane nazwy witasne. W tym celu wystarczy klikngé w dang nazwe grupy, aby jg
zaznaczyc¢, a nastepnie klikng¢ kolejny raz, aby przej$¢ do edycji nazwy.

o Grpowsie
(0
Ogélne |Zest. Mat.l Stlakonl
Gupa | St. | Fa. |
Or 1 -
B | G5ty
] Patwie
I3
bl
ll!l
il
lE
-
b
o
]
Gups
Selekcia
Gr. pomochicza IE'
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Zalacznik A

Skréty klawiszowe

Kombinacja klawiszy myszy z CTRL i SHIFT umozliwia szybkie zmiany widoku oraz selekciji. Po krétkim czasie

pracy z Virtual Steel mozliwe jest ich szybkie opanowanie oraz wykorzystanie w celu utatwienia pracy. Ponizej

znajduje sie lista przydatnych skrotow.

Przyciski myszy

Klawiatura

Shift

Ctrl

Lewy

Pojedyncze klikniecie

Zaznacz pojedynczy
obiekt.

Wybierz profil gtéwny
(klikniecie na pierwszy
profil), wybierz profil
dotgczony (klikniecie
na drugi profil).

Pozwala na zaznaczenie kilku
obiektow klikajgc w nie
pojedynczo.

Przeciggniecie okna od
lewej do prawej

Wszystkie obiekty, ktére sg
catkowicie wewnatrz
prostokata zostajg
zaznaczone.

Przeciggniecie okna od
prawej do lewej

Wszystkie obiekty, ktére sg
wewnatrz lub dotkniete
przez prostokat zostajg

zaznaczone lub
odznaczone.

Prawy

Pojedyncze kliknigcie

Otwiera Menu
kontekstowe— zalezne od
tego, w co klikamy (wezet,
element, raster).

Centruje widok jesli kliknieto
w punkt lub profil (definiuje
centralny punkt obrotu).

Wociéniecie i poruszanie

Obraca model.

Przechyla model.

Koétko myszy

Wociéniecie i poruszanie

Przesuwa model.

Lewa / prawa — obraca model
gora / doét — przechyla model

Koétko myszy
(przewijanie)

Powiekszanie /
Pomniejszanie.

Rozmiar Punktéw
przyciggania / Strzatek
wskazujgcych kierunek.
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