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Informacje ogdélne

Niniejszy samouczek zawiera krotkie wprowadzenie do Virtual Steel przy uzyciu prostego przyktadu.
Wykonujac doktadnie ponizsze zadanie nauczysz sie najistotniejszych funkcji, a takze bedziesz potrafit

samodzielnie tworzy¢ konstrukcje za pomocg programu.
Wskazowka!

W pierwszych krokach modelowana bedzie konstrukcja hali wraz z platformga (zobacz na zalgczonych
rysunkach), ktéra w pézniejszym etapie zostanie uzupetniona o polgczenia. Nastepnie stworzone
zostanie zestawienie materialdw oraz rysunki warsztatowe z pretami i ich potaczeniami, ktére

przekazane zostana do innego oprogramowania CAD.

W samouczku znajduje sie kilka wskazowek, ktoére majg utatwié proces projektowania.

Bezposredni dostep do funkcji i skrotéw klawiszowych

Jak w wiekszosci programéw komputerowych czesto powtarzane funkcje, takie jak zaznaczanie, zoom oraz
inne wykonuje sie przy uzyciu myszy i klawiatury. W programie istniejg efektywne skroty klawiszowe oraz
kombinacje myszy z klawiszami dla czesto powtarzanych polecen. Omoéwiono je krétko na poczatku tego

samouczka.

Uwaga: w samouczku do oznaczenia lewego, srodkowego i prawego przycisku myszy zastosowano symbole:

E E E

Przyblizanie i oddalanie

— Mozesz przybliza¢ i oddala¢ widok za pomoca kétka myszy ( @ ) lub klikajac na ikone (pokazang po lewej
F'E\. stronie) w gérnym oknie paska zadan. Aby dowiedzie¢ sie wiecej na temat opcji zoom prosimy zapoznac¢ sie

z instrukcjg programu.

Zaznaczanie / Odznaczanie
e Zapomocg k=I mozesz zaznaczy¢ kazdy pojedynczy pret (tylko jeden).
Kliknij k=] na precie w celu jego zaznaczenia.

e Za pomocy l=| oraz wcisnietego klawisza [Ctrl]] mozesz doda¢ kolejny pojedynczy pret do obecnej

selekgciji.
Trzymaj wcisniety klawisz [Ctrl] i kliknij i=I na precie.
e Za pomoca k= mozesz zaznaczy¢ wiele pretow naraz.

Trzymajac wcisniety klawisz I=| przeciggnij z lewej do prawej okno selekcji przecinajgc nim przez kilka pretow.

Wybrane zostang jedynie te znajdujgce sie catkowicie wewnagtrz okna selekcji.




Przy wcisnietym klawiszu podczas przeciggania okna z prawej do lewej wszystkie prety, tgcznie z tymi

ledwo dotknietymi krawedzig okna, zostang dodane do selekgiji.

Aby odznaczy¢ pret wystarczy klikngé na pustym obszarze poza konstrukcjg. | Alternatywnie, mozesz rozpocza¢ tg samg

Wybierz Anuluj zaznaczenie w menu chcac odznaczyé wszystkie zaznaczone | CZYNNOSC w menu Zaznaczenie. Tutaj mozesz
elementy. wybra¢ pozycje Usun zaznaczenie.

Obracanie / Poruszanie w widoku 3D
e Trzymaj wcisniety Bl Cata konstrukcja w obszarze modelowania zostanie obrécona.
Trzymaj =l i poruszaj mysz w prawo lub lewo, w gore lub w dét okna.
e Trzymaj wcisniety [£] cata konstrukcja zostanie przesunieta.
Trzymaj [£] wcisniety i poruszaj mysz w prawo lub lewo, w gore lub w dot okna. Konstrukcja przesunie sie.

Jak zazwyczaj w przypadku europejskich konstrukcji stalowych wszelkie wymiary w programie

podano w milimetrach.



Modelowanie

Ustawianie Ptaszczyzny Roboczej oraz Punktéw Przyciggania

Po uruchomieniu programu zobaczysz siatke. Jest to twoja ptaszczyzna robocza. W zaleznosci od tego, jak
duza bedzie twoja konstrukcja, mozesz ustawi¢ domysiny obszar pracy z siatkg o odpowiednim rozstawie
kratek. Wszystkie przyktadowe warto$ci podane w samouczku nawigzujg do zatgczonych rysunkow. Dla
naszego przyktadu zaktadamy catkowitg powierzchnie pracy réwng X= 25000 mm oraz Y= 25000 mm.

Rozstaw kratek w obu kierunkach wynosi 1000 mm.

Krok 1 Ustawianie Siatki Roboczej oraz Punktéw Przyciagania.

Wybierz sposréd zaktadek panelu bocznego zaktadke Edytuj ptaszczyzne roboczg i raster budowli.

- % | Zachowaj punkt poczagtkowy siatki
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Krok 2 Definiowanie Siatki Konstrukcyjnej

Mozesz zdefiniowaé wtasng siatke konstrukcyjna, ktéra moze rézni¢ sie od siatki domysinej. W zakfadce

Ptaszczyzna robocza kliknij na przycisk Wstawianie osi.

Generowanie osi konstrukeyjnych » Pojawia sie okno dialogowe, w ktérym mozna wprowadzi¢

wspotrzedne oraz etykiety osi. Kazda warto§¢ musi zostaé

Dane wejsciowe . L .
oddzielona przecinkiem lub spacja.

* Rozstawy osi " “Wip bezwzgledne
Wprowadz dla X:

wizpdbrzedne

s | %< 2000, 5000, 5000, 5000, 5000

v o orazdlay:

z | > 2000, 5333, 5333, 5333, 5333

Etykiety Jesli wymiar ma by¢ powtarzany poprzedz odlegto$¢ mnoznikiem.

b | > Mozesz wprowadzi¢ wartosci: 2000 4*5333, co prowadzi do tych
samych rezultatow.

Ny | o y

z | ot Zastosuj przycisk Zatwierdz, aby wyswietli¢ ustawienia w oknie
modelowania lub kliknij OK, aby zamkng¢ okno dialogowe.

Przedruzenie linii Przesunigcie

5 1000 5 Jesli potrzebujesz przemiesci¢ punkt poczgtkowy mozesz go
wprowadzi¢. W naszym przypadku zostawiamy 0,0.

v 1000 ¥

Z 1000 Z

| Zatwiedz | [ Ok | | Anui |

Procedura nadawania etykiet jest analogiczna. Etykiety muszg zosta¢ rozdzielone spacjg. Wprowadz
przyktadowo dla kierunku X duze litery AB C D E F (lub A-F) oraz dla kierunku Y cyfry 12 3 4 5 6 (lub 1-6).

Kliknij Zatwierdz, aby zobaczy¢ zmiany lub uzyj przycisku OK.

@ Przejdzmy teraz do zaktadki z opcjami widoku i zmienmy zaznaczenie, aby aktywne byty jedynie osie obiektu.

Wskazowkal!

Mozesz zmieni¢ siatke w dowolnym momencie klikajac na Edytuj ptaszczyzne robocz3 i raster budowli. Tam mozesz korygowac
okreslone wartosci.

Siatka konstrukcyjna jest aktywna podczas procesu projektowania i moze zosta¢ wylaczona w zaktadce Wtasciwosci
@ widoku 3D poprzez zaznaczenie i odznaczenie pol wyboru. Zaktadka jest dostepna poprzez wybranie ikony pokazanej
po lewej stronie.

Siatka konstrukcyjna jest zapisywana wraz z projektem.




Wybieranie przekroju stalowego HEA300 / Definiowanie ramy

Krok 1 Wybieranie przekroju

Wstawianie profil Wigcz zaktadke Tworzenie Konstrukcji.

Frofil 1 jego odsunigcie

I |HE,.-:-.,3|:||:| j Znajdziesz tam ikone dwuteownika.
| Standardowy | Kliknij na czarng strzatke obok okna edycji, po czym przewijajgc liste w dét znajdz Przekroj
. HEA300.
iy [0.0 [*]
:E) 0.0 [rrrn]
J_E; 00 - Kliknij na tekst, aby wybra¢ dany przekroj.
T3 T Gksys

Krok 2 Wprowadzanie szczego6téw ramy

Trvb wetawiania Wszystkie ponizsze polecenia wykonywane sg w zaktadce Tworzenie Konstrukcji. Na
" pojedynczy potrzeby przyktadu wtgcz ciagty tryb wstawiania na dole okna dialogowego. Pozwoli to
% rciaghy wprowadzac prety mniejszg iloscig kliknig¢, poniewaz punkt koncowy bedzie automatycznie

punktem poczatkowym nastepnego preta.
Wztaw

Wprowadz -90 [°] w polu edycji Obrotow.

e zkawianie profili

Frofili jege odsunigcie Wskaz Punkt poczatkowy, ktéry znajduje sie w miejscu przeciecia osi A-2 na siatce osi

z [HEAZ00 B2 konstrukcyjnych, klikajgc na ten wezet. Bedzie to punkt poczatkowy stupa.

[ Standardowy |
'5 Er Przycisk Punkt koncowy aktywuje sie i pozostaje aktywny wtedy, gdy wybrany jest tryb
:E) |':'-':'7 ] ciggtego wstawiania. Wszelkie nastgpne wprowadzenia odnoszg sie do tego punktu

Tz oo [roro] koricowego.
T I GkSes

Whepdbrzedne wezlkdw

Wprowadz 8000 w oknie edycji Z dla Punktu koncowego i kliknij na Wstaw. Wprowadzony

zostat pierwszy stup. Wprowadz w polu edycji Obrotu elementu [°] 0 oraz 700 w polu Z punktu

| Funkt poczatkowm |
= = |0.0 [mm]
¢ | = |00 [mrmn] i wy$wietlona na czerwono. L
E = |0.0 [mm]
[ Furktkohcoww |
" =" |00 [rarn]

koncowego. Nastepnie kliknij na maty przycisk z symbolem ktédki. Kiddka zostanie zamknigta

Teraz kliknij na wezet na przecieciu osi A-4, po czym ponownie kliknij na Wstaw. W naszym

modelu zostata wtasnie wprowadzona pierwsza rama.

[ = [0.0 [rnmn] Teraz kliknij na szary przycisk z napisem Punkt poczatkowy, ktéry podswietli sie na zielono.
z = |=2oo00 [rmrn] Oznacza to, ze nastepne klikniecie wprowadza wspétrzedne modelu. Przy kolejnym kliknieciu

[ wep. globalne na czerwony symbol kiédki obok Z, kiédka otworzy sie i otrzyma kolejne wspdirzedne.

Nastepnie kliknij dwukrotnie na punkcie przecigcia osi A-6, wprowadz 90 w polu obrotu oraz

T b veztawiania
* pojedynczy
" cigghy

8000 dla Z. Potem kliknij Wstaw. Kolejny stup zostaje wprowadzony.

Wprowadz 0 [°] w polu Obrotu. Teraz kliknij na punkt koncowy rygla, ktéry zostat wczesniej

tadstam utworzony i wybierz Wstaw.




Zwréé uwage!

Dla wszystkich ram portalowych wskazane jest, aby stupy ustawiane byly ciemna strong do wewnatrz.

Ciemna strona zawsze oznacza pétke dolng przekroju. Ustawiajac hale pod katem 90° do obecnego

potozenia nie ma koniecznosci obrotu podpér.

Wskazowka!

Jesli wlaczono ciagly tryb wstawiania, punktem
poczatkowym nastgepnego preta jest punkt
koncowy poprzedniego. W ten sposéb nie ma
potrzeby definiowania po raz kolejny punktu
poczatkowego.

Krok 3 Kopiowanie / Powielanie ramy

Zanim skopiujesz lub powielisz pierwszg rame powiniene$ wprowadzi¢ potgczenie w jednym z jej rogow,

edytowac jego szczegoty i skopiowa¢ do przeciwlegtego rogu ramy. Analogicznie mozesz postgpic¢

w przypadku potgczenia w wezle kalenicy. Nastepnie mozesz skopiowaé wielokrotnie catg rame wraz

z ostatecznymi potgczeniami. Zobacz “Tworzenie potaczen™ w rozdziale 3.0, na stronach 26-31 (do

momentu wstawienia taw fundamentowych). Nastepnie kontynuuj czytanie ponizej. W celach

¢wiczeniowych kontynuujemy zadanie i pokazemy metode konwencjonalng. Prosze aktywowac zaktadke

Edytor Konstrukcji.

E dytor konstrukc)

Operacia

i+

~
~
<
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K.opiu " 4
Przezun

U=urf
Riozciggnij

Obraé z kopig = |0
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f+

vzl " bezwzgl

[ Od peosuimos ]

=

¥
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= 5000 [rmn]

' 0.0 [rar]
=" |00 [rarn]

F.opiyj

Przeciagnij okno zaznaczenia za pomocg lewego przycisku myszy (od dolnego lewego do

gornego prawego rogu), aby zaznaczy¢ wszystkie elementy. Prety zostang podswietlone.




Wskazowka!

Pojedyncza selekcja jest mozliwa poprzez trzymanie klawisza [Ctrl] podczas klikania lewym przyciskiem myszy na pojedynczy

element.

Jesli okno zaznaczenia zostato narysowane lewym przyciskiem myszy od prawej do lewej strony zaznacza sie¢ wszystkie

elementy, ktore znalazly sie catkowicie wewnatrz lub zostaly dotknigete przy uzyciu ramki wyboru.

Przeciagniecie okna z lewej do prawej spowoduje zaznaczenie jedynie obiektéw catkowicie wewnatrz ramki.

Zwréé uwage!

Pamietaj, ze elementy, ktére zostaly juz zaznaczone zostang odznaczone wraz z kolejnym
zaznaczeniem przez przeciggniecie. Odpowiednie elementy zostajg zaznaczone za pomoca
prostokatnego okna, lecz gdy kliknieto jeden raz lewym przyciskiem myszy zaznacza sie jedynie jeden

Z nich.

Zamierzamy skopiowaé rame kilkukrotnie. Aby pozostaé
na siatce osi konstrukcyjnych poczawszy od 2000 mm,
nastepnie kolejno 4 x 5000 mm, kopiujemy pierwsza

rame.

Nalezy aktywowac¢ pole wyboru Kopiuj i zmieni¢ tryb
wspétrzednych na Bezwzgledne. Nastepnie klikng¢ dwa
razy - raz na podstawe istniejacego stupa (A-2), a
drugi raz na docelowe miejsce wstawienia w punkcie B-

2. Na koniec wybrac¢ przycisk Kopiuj.

Anuluj zaznaczenie, po czym zaznacz oknem nowo

wstawiong rame.

W oknie Wspétrzedne zaznacz pole wyboru Wzgledne

i zmien liczbe w polu edycji krotnosci na 4.

W obszarze Odlegtos¢ przesunigcia w polu X wpisz
warto$¢ 5000. Pojawi sie kilka linii wskazujgcych miejsce,

w ktérym znajdzie sig kopiowany ukfad.

Pézniej kliknij na przycisk Kopiuj. Rama zostanie

utworzona czterokrotnie.

Przerysuj Teraz odznacz rame, ktéra stanowita zrédto dla nowych ram. Najtatwiejszym sposobem na to jest
Zoom wszystko uzycie klawisz ESC. Mozna tez uzy¢ | wybra¢ opcje Anuluj zaznaczenie.

Anuluj zaznaczenie

Zaznaczenia »
Wybierz wszystko

Whacz wszystko

Przy wybraniu elementu *




Umieszczanie poprzecznej belki HEB 160 - ptatew okapowa
Krok 1 Zaznaczanie i wklejanie preta

Prosze aktywowaé ponownie zaktadke Tworzenie Konstrukcji i wybraé, jak wyjasniono w rozdziale 2 -
“Modelowanie”, przekrdj preta (w tym przypadku HEB160). Aktywuj ponownie ciagly tryb wstawiania.

Sprawdz, czy w polu edycji Obrotu warto$¢ wynosi 0 [°] oraz czy wszystkie ktddki sg otwarte. E

Jako Punkt poczatkowy wybierz teraz pierwszy wezet
w narozniku ramy, a jako Punkt koncowy wskaz wezet
w narozniku nastepnej, po czym kliknij Wstaw, aby
umiesci¢ nowy pret.

Punkt koncowy poprzedniego preta jest teraz punktem

poczatkowym nastepnego.

Aby stworzy¢ wszystkie belki kontynuuj klikanie
kolejnych punktéw koncowych stupéw oraz opcji

Wstaw.

Krok 2 Kopiowanie / Powielanie pretow

Jak pokazano w kroku trzecim rozdziatu 2 - “Modelowanie”, mozemy kopiowac¢ wszystkie utworzone elementy.
Ptatwie okapowe takze. Skopiujemy je z jednej strony hali na drugg. Przelgcz zaktadke na Edytor

Konstrukgcji.

Trzymajac wcisniety klawisz [Ctrl] kliknij na kazda
z ptatwi. Wszystkie zostang podswietlone.

W oknie edycji krotnosci wprowadz wartos¢ 1,
poniewaz wszystkie ptatwie zamierzamy skopiowac

wytgcznie jeden raz.

W polu Wspétrzedne aktywuj pole wyboru
Bezwzgledne. Prety mozesz teraz kopiowaé
z jednego z ich punktéw koncowych do dowolnego

miejsca w konstrukcji.

Jesli nagtéwek od jest nieaktywny prosze klikng¢ na
jego tekst. Tto powinno zmieni¢ kolor na zielony.
Kolejne kliknigcie na dowolny punkt sprawi, ze dany
punkt stanie sie odniesieniem dla polecenia Kopiuj.

Nagtéwek do podswietli sie na zielono

automatycznie i otrzyma wspotrzedne nastepnego
wskazanego wezta. Kliknij przycisk Kopiuj,
a wszystkie prety zostang skopiowane na drugg

strone.




Wstawianie ptatwi IPE-140

Do wstawienia sg 4 platwie dla kazdego rygla. Aby umiesci¢ je poprawnie nalezy zdefiniowa¢ punkty
pomocnicze na ryglach, ktére znajdg sie na linii definiujgcej belki.

Krok 1 Tworzenie Punktéow Pomocniczych na ryglu

Cztery punkty pomocnicze dodane zostang na ryglu pierwszej ramy. Wstawione bedg dwa punkty w odlegtosci

250 mm od punktu poczatkowego oraz koncowego. Pozostate dodane zostang réwnomiernie pomiedzy nimi.

Otworz menu kontekstowe rygla uzywajac Bl W nim kliknij Punkty pomocnicze.

B W zaktadce okna dialogowego po prawej widnieje pole Punkty z elementu.
. . W obszarze Odlegtos¢ wpisz wartos¢ rowng 250.
Punkty pogrednie
0 Liczba podziskdw Na poczatek pozostaw aktywne pole wyboru Poczatek elementu.
v caby profil Nastepnie kliknij przycisk Wstaw.

Kolejno wybierz Koniec elementu i takze Wstaw.

Podziel prafil

Purkt od
v poczatku elementu

" kofica elementu

280 odleghose

| W' star

:)C Otworz zakitadke Linie i punkty pomocnicze.

1. Aktywuj gérne wyszarzone wspotrzedne klikajac na Poczatek ukt. Wsp.
2. Wybierz jeden z nowo wstawionych punktéw pomocniczych.

3. Dalej kliknij na Punkt docelowy.

4. Nastepnie na drugi sposrod nowych punktdw pomocniczych.

Pomigdzy tymi punktami pojawi sie linia w kolorze zielono czerwonym.

W oknie dialogowym ponizej obszaru ze wspotrzednymi wejsciowymi widnieje obszar Podziat odcinka. Wpisz liczbe 3 w polu
edycji, po czym kliknij Zastosuj.

W potowie preta utworzone zostajg dwa kolejne punkty. Punkty pomocnicze pozostajg widoczne do czasu uzycia polecenia
Przerysuj.




materiabu
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Analogicznie do powyzszych instrukcji dodaj punkty
pomocnicze odpowiadajgce pierwszemu ryglowi przeciwnej
strony hali. Jako punktu odniesienia uzyj krancowego wezta

ramy.

Wskazowkal!

Jesli zaznaczono wiecej pretow wszystkie otrzymaja punkty pomocnicze automatycznie.

10




Krok 2 Wstawianie ptatwi

Najefektywniejszym sposobem na wstawienie wielu ptatwi jest wstawienie jednej, edycja jej tak, aby pasowata

do ptaszczyzny dachu, a nastepnie skopiowanie jej wielokrotnie.

Kliknij na zaktadke Tworzenie Konstrukcji i wybierz przekréj IPE-140.
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Tryb wstawiania
© poiedynczy
@ iciaght

Kliknij na pierwszy punkt pomocniczy wstawiony jako
pierwszy od wezla poczagtkowego pierwszego rygla
(w odlegtosci 250 mm), po czym zablokuj kierunek Y oraz
Z (czerwona ktédka) w polu Punkt koncowy. Spowoduje
to, ze jedynie w kierunku X po kliknigciu na wezet w polu
graficznym pojawig sie nowe wspotrzedne. Nastepnie

wybierz ciagly tryb wstawiania.

Jako ze wspoirzedne Y oraz Z punktu koncowego sg
zablokowane, mozesz klikng¢é w punkt na kalenicy, aby
umiesci¢ ptatwie kolejno od jednego pola do nastepnego.
Kliknij przycisk Wstaw, aby wstawi¢ pierwszag ptatew.
Mozesz réwniez klikng¢ w punkt bazowy na kazdej z osi B,

C, D itd., a otrzymany rezultat bedzie identyczny.

Ptatwie umieszczane sg zwykle w ptaszczyznie poziome;.
Konieczne jest ich pionowe odsuniecie tak, aby znajdowaty
sie na ryglu. Dlatego bedziemy musieli obréci¢ | przesung¢

ptatew zgodnie z ptaszczyzng dachu.

Nastepnie bedzie trzeba jg skopiowaé, poniewaz podczas
kopiowania wszystkie wewnetrzne wilasciwosci preta

zostajg powielone.

o

Wistawianie profil

— Prafil i jego odsuniecie

Dzigki witgczonemu trybowi ciggtemu, punkt

koncowy pierwszej ptatwi jest teraz punktem

 Tiyb watawiania
" pojedynczy
o cigghy

W staw

1 I IIPD;D ~ poczatkowym nastepnej.

EH tandardov

| [F [oo "1 || Wspotrzedne Y oraz Z powinny by¢ wcigz

13 {% ID'D_ [mml | | zablokowane (ikony ktodek powinny $wiecié sie

— 0.0

ut! T ks M ha czerwono). Dzieki temu jedynie wartosci X

[FI*) | wspshzeche D bedg uwzglednianie przy klikaniu lewym

— Rinkiponzatisouy) przyciskiem myszy na punkty w oknie graficznym.

& [« [ oo {rn]

E Iy [a [0 g || Kliknii na wezet narozny kolejnej ramy, aby

; [z (.p [oo ) ustawi€ go jako punkt koncowy drugiej ptatwi.
[ FunkiRorcowy ]

; 5 “_' T Nastepnie kliknij Wstaw.

E [+ [a [oo [mml || Powtorz te czynno$é, aby wstawi¢ pozostate 3

== [a [o0 [l | ptatwie na dtugosci hali.

] [~ wsp. globalne
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Wskazowkal!

Gdy aktywujesz kiédki z czerwong ikona, wartosci w polu edycji pozostajg niezmienne podczas klikania przyciskiem myszy

w oknie graficznym.

Krok 3 Wstawianie ptatwi nad ryglami w ptaszczyznie dachu

Teraz nalezy przenies¢ ptatwie ponad rygle tak, aby dolna pétka ptatwi dotykata gérnej potki rygla (opierata sie

na niej).

Plan dziatania:

Chcemy podnies¢ i obréci¢ ptatwie po prawej stronie hali tak, aby

licowaty z naszym ryglem.
Nastepnie skopiujemy ptatwie na diugosci rygla (kopiuj x-razy).

Te same operacje wykonamy dla przeciwlegtej czesci hali.

Umies$¢ kursor na pierwszym ryglu i kliknij . W menu kontekstowym wybierz

pozycje Profil gtéwny. Rygiel zostanie podswietlony na czerwono.

Najedz kursorem na pierwszg ptatew i kliknij . Wybierz pozycje Profil

dotaczony.

o Pret réwniez zostanie podswietlony na czerwono oraz automatycznie otworzy
ylacz

Przezroczysty sie zaktadka Pofgczenia, pokazujgc wszystkie potgczenia pasujgce do danej

Usut sytuacii.

Przesun

Kopiuj

Zwro6¢ uwage:

Elementy dodatkowe

Profil giguny W tym przypadku niepotrzebne nam jest potaczenie, lecz uzyjemy obu
Profil dotgczony
Polaczenie pretéw, aby nada¢ pomiedzy nimi przemieszczenie.
Punkty pomocnicze
Linie pemocnicze

Informacje o profilu

Pozycjenowanie

Wihasciwosci

12



Potaczenia

Biblioteka

=

Bl doczolowa do teawnika
FpawWanego

m| .

Wiztaw pobaczenie

Potozenie wzgledne

W cayta

Kliknij przycisk Potozenie wzgledne znajdujacy sie pod listg potgczen w obecnej zaktadce

Poftaczenia.

Przezsuniecie wzaledne

Biblioteka

FPotozenie wzgledne

Wwiubdr potozenia

{o

LR

£astozu)

Mozemy wybrac¢ jedng z czterech opcji dla przesunigcia wzglednego. W naszym przypadku
wybierzmy trzecig od gory, kidéra spowoduje, ze ptatew znajdzie sie bezposrednio na
podpierajacym jg ryglu.

Kliknij przycisk Zastosuj i zobacz jak ptatew przenosi sie ponad rygiel.

Korzystajgc z tych krokéw ustaw pozostate ptatwie w ptaszczyznie dachu. Rygle ramy okreslaj

jako Profile gtowne.

Wskazowka!

Mozesz uzy¢ tej metody, aby umiesci¢ jeden pret nad drugim bez wzgledu na kat
nachylenia pomiedzy nimi. Jedynym wymaganiem jest to aby osie obu pretéw
przecinaly sie.

Jesli chciatbys dowiedzie¢ sie jakie nachylenie lub wiasciwosci sg ustawione dla
konkretnego preta wystarczy skierowac¢ kursor na dany pret i przy uzyciu wybraé
pozycje Wiasciwosci. Po prawej stronie mozesz zobaczy¢ wihasciwosci preta, jak

réwniez jego nachylenie do poziomu i pionu.
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Krok 4 Kopiowanie ptatwi

Uzywajgc poprzednio utworzonych punktéw pomocniczych mozemy skopiowal poprawnie umieszczone
ptatwie. Tym razem wykorzystamy prostsza funkcje kopiowania, ktéra moze by¢ uzyta wytgcznie dla jednego
preta.

Na poczatek kliknij na ptatwi, aby otworzy¢é menu kontekstowe
i wybra¢ pozycje Kopiuj.

Wezet koricowy elementu

Wiysrodkuj
Wytacz pozostate

Wybierz
Witacz
Przezroczysty
Usuri

Przesun

Wezet kontrolny

Wstaw punkt pomocniczy
Podziat elementu
Kepiuj Wihasciwosci

Elementy dodatkowe

Profil ghdwny
Profil dotaczony

e Nastepnie wybierz na docelowym punkcie, aby otworzy¢ jego
CZENIE
menu kontekstowe i wybierz opcje Wstaw profile. Wstaw w ten

Punkty pomocnicze sam sposdb trzy krotsze ptatwie na catej dlugosci rygla
Linie pomocnicze P .

w oznaczonych wczesniej punktach pomocniczych.
Informacje o profilu

Pozycjonowanie

Wihasciwosci
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W ten sposéb kopiujemy ptatwie w ptaszczyznie dachu. Zajmijmy sie teraz pozostatymi ptatwiami. Cztery

pozostate ptatwie zostang skopiowane naraz.

Teraz otwoérz zaktadke Edytor Konstrukcji.

—
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CIFEEY
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~ Operaci
Gropi 3w
« Pr: J

© Rozoiagnii
©Obee [0 nowe

-~ Wpttrzgdne
Sl 6 benugl

of
[ (@0 m
Iy [ s o
[2 [dfese mm
I—
[« [0 o
[y [a 196535 (om
[= [o 2388 tom

Kopii

Zaznacz cztery diuzsze ptatwie i skopiuj je, tak
jak w kroku 3 Rozdzialu 2, do wstepnie

zdefiniowanych punktéw pomocniczych.

Aktywuj  opcje  kopiowania  wzgledem
wspotrzednych  bezwzglednych, a jako
krotnos¢ kopiowania wpisz 3. Nastepnie kliknij
punkt koficowy pierwszej ptatwi, po czym punkt

pomocniczy nowego potozenia.

Jesli wprowadzite$ punkty pomocnicze na
pierwszym ryglu po drugiej stronie hali mozesz

réwniez do nich skopiowac ptatwie.

Ze wzgledu na to, ze rygle sg nachylone do
pierwszej potaci dachu mozesz dopasowaé
kopiowane ptatwie do nachylenia drugiej
ptaszczyzny za pomoca funkcji Potozenie

wzgledne jak wyjasniono w kroku 3 powyzej.

Po drugiej stronie hali postepujemy podobnie. Mozemy skopiowaé skrajny zewnetrzny rzad ptatwi, lecz

bedziemy musieli dopasowac je okreslajgc ich potozenie wzgledne. Za pomocg funkcji wielokrotnego

kopiowania ptatwie mogag zostac¢ skopiowane réwniez w ptaszczyznie dachu.

15
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Tworzenie konstrukcji platformy

Krok 1 Wstawianie punktéw pomocniczych na stupach

Otworz zaktadke Punkty z elementu.

Purlkty z elemantu

Punkty pofrednie
0 Liczha podziakdw
[v caby prafi

Podziel profil

Punkt od
*p

(" kofica elementu

4000 odleghasc

I W ztaw

Zaznacz pierwszy stup pierwszej ramy za pomocg @ oraz drugi za pomocg trzymajac
jednoczesnie wcisniety klawisz [Ctrl].

Uzywajgc prawego przycisku myszy wybierz opcje Punkty pomocnicze, a nastepnie w oknie Punkt
od zaznacz pole wyboru Poczatku elementu.

Warto$¢ 4000 wpisz w polu Odlegtosé, a nastepnie kliknij Wstaw. Punkt pomocniczy zostaje
wprowadzony w odlegto$ci 4000 mm od punktu bazowego stupéw. Punkt ten bedzie na poziomie potki
gornej platformy, gdy przy zastosowaniu GK-Sys wprowadzane bedg prety platformy.

Oznacza to, ze linia definiujgca kazdego z pretéw jest na samej gorze pétki gérnej (zobacz GK-Sys
w kroku 2 tego podrozdziatu).

Zwré¢ uwage!

Aby latwo rozrézni¢ punkt poczatkowy od punktu koncowego preta mozna powiekszy¢ niebieskie

strzalki dotgczone do jego linii definiujgcej. Jesli sg one wytaczone, uruchom je z zaktadki Wiasciwosci

widoku 3d — nagtéwek Linie systemowe zaznaczajac opcje Kierunek. Strzatka jest zawsze skierowana
w kierunku wezta konhcowego preta.
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Krok 2 Wstawianie gtéwnego preta HEA400

Otwoérz zaktadke Tworzenie Konstrukcji.

Aktywuj pojedynczy tryb wstawiania elementéw.

Wybierz przekréj HEA400.

W stawianie profil

— Prafil | jego odsuniecie
|HEA400 |
I | Standardowy |
5 0.0 [°]
:E) 0.0 [rnmn]
41 [00 ]
JEQC TS

Zanim wybierzemy utworzony punkt pomocniczy jako punkt
poczatkowy, aktywujmy GK-Sys. W rezultacie pret zostanie wstawiony
automatycznie z ptaszczyzng potki gérnej w ptaszczyznie konstrukcji

platformy.

Opcja ta powinna by¢ zawsze uzywana do tworzenia platform. W innym
przypadku kazdy pret musi zosta¢ miejscowo przesuniety w pionie

0 potowe swojej wysokosci.

Kliknij na wstawiony punkt pomocniczy, aby stat sie¢ punktem

poczgtkowym.

Zablokuj ktodki wspdtrzednych X oraz Z. Dzieki temu klikanie w oknie
graficznym zmieni tylko kierunek Y.

Aby zdefiniowa¢ punkt koncowy preta, kliknij wezet w narozniku lub

u podstawy przeciwnego stupa ramy, po czym wybierz Wstaw.

Tie materiahu

1 Cessienue | Otworz zaktadke Edytor Konstrukcji.

e I
e Aktywuj Kopiuj (x1) w grupie Operacja oraz
 Rozeiagni

Comseskn « | hezwzgledne w przypadku wspétrzednych.

[ Wspshzedne
 weal & bezwezgl

Zaznacz gtéwny pret platformy, kliknij na

od
D [2E e | punkt bazowy pierwszego stupa, po czym na

-’ el [y [ [puoos el
= L Il - [#Fs wu | punkt bazowy nastepnego stupa.
el et & E—
e I e - . -
'_....,5::.:‘ \i%.:-‘ === Pl - Teraz kliknij na przycisk Kopiuj.
Fasadl] BeaSOieoe Y i (f [ [#7 I i ) i )
—— ".:q,\‘*‘ 3 . Powtorz te kroki, aby utworzyé kolejny pret
00 |l e, 3 e .
N d :':":‘ wsporczy dla kolejnej (trzeciej) ramy.
] STy
ey | BN s

Wskazowka!

Wiaczenie GK-Sys pomaga tworzyé
plaszczyzny platform.
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Krok 3 Wstawianie pretéw drugorzednych IPE-300
Otwoérz ponownie zaktadke Tworzenie Konstrukcji.

Wiacz ciagtly jako tryb wstawiania. Wybierz profil IPE300.

o2 I Upewnij sie, ze funkcja GK-Sys jest witaczona oraz ze wszystkie ktodki przy wspoétrzednych sg
wylgczone.

— Prafil i jego odsurniecie
Wybierz pierwszy wezet koncowy pierwszego preta gtéwnego platformy jako Punkt poczatkowy

I IlPE 300 ;I oraz wezet nastgpnego preta gtéwnego platformy jako Punkt koncowy.
| Standardowy | _ 3 o
Nastepnie, aby wstawi¢ ten pret, kliknij Wstaw.
IEI.EI *
}% "] Jako nastepny Punkt koncowy wskaz wezet trzeciego preta gtéwnego platformy.
IEI.EI T
[rom] Korzystajgc z przycisku Wstaw umiescisz drugi pret we wskazanym potozeniu.
Ii 0.0 [rrirn]
IP W GE-Sps

Otworz ponownie zaktadke Edytor Konstrukcji.

Trzymajac klawisz [Ctrl]] zaznacz oba prety o
przekroju IPE300.

Wybierz opcje Kopiuj. Jako, ze chcemy skopiowac te
prety osiem razy, wpisz 8 w polu wielokrotnego

kopiowania.

Zaznacz opcje wzgledne w polu wyboru
Wspotrzedne.

W polu edycji wpisz warto$¢ 2000 dla Y.

Nastepnie kliknij przycisk Kopiuj.

Nowe prety zostang skopiowane i wstawione

w pozadanych miejscach.

Ostatnie pole pozostawiamy nieco szersze.
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Krok 4 Wstawianie punktéw pomocniczych dla pretéw ukosnych IPE 200
Zaktadka Edytor Konstrukcji powinna nadal by¢ widoczna. Aktywuj opcje Usun w grupie Operacja.

Zaznacz lewym przyciskiem myszy pret posrodku pierwszego pola platformy — pret trzeci od strony prawej

obok trzeciej osi konstrukcyjnej, po czym kliknij Usun. Srodkowy pret zostaje usuniety.

Zaznacz oba prety poprzeczne IPE300,

ktore sg czescig tego otworu.
Otwérz zaktadke Punkty z elementu.

W polu Punkt od wybierz Poczatek
elementu.W polu Odlegtos¢ wpisz 1500,

po czym kliknij Wstaw.

Teraz w zaktadce Punkt od wybierz Koniec

elementu.

Kliknij ponownie Wstaw. Punkty
pomocnicze zostang odpowiednio

umieszczone.

] Przejdz do przecigcia pretéow IPE i HEA (na
g %m ilustracji zaznaczono je czerwong strzatkg
[ [ {mem]

~ Pokozenie
Punkt docelowy

[« [@00 wm
[y [a 50 o) . . . ,
= oo kontekstowe. Wazne jest, aby nacisna¢ na
P [ o [ [15000 ol

ﬁgﬁ” kontekstowe sag dla nich rézne. Kliknij na

pozycje Wstaw punkt pomocniczy.

- Podziat odeinka

z numerem 1), nastepnie Kliknij we

wskazanym punkcie, co otworzy menu

LIEECIEEY

wezel, a nie na pret, poniewaz menu

= | Upewnij sig, ze pole Punkt docelowy jest
== 1 aktywne, Kiiknij na nastgpny wezet (punkt 2)

- Liie pomocricze
Punkiy kefcowe

i w polu d wpisz 1500. Mozna réwniez wpisa¢

Punkiy przeciet

Proci | riew | nes

te warto$¢ we wspétrzednych Y pozostawiajgc

pozostate réwne zero.

Kiedy potozenie wezta jest juz poprawne kliknij
na Wstaw punkt. Po przeciwnej stronie

postepuj w ten sam sposéb.

Wskazowkal!

Zielony pasek tytulu wskazuje, ktére pola otrzymajg wspoétrzedne przy nastepnym kliknieciu mysza. Kiedy klikniesz na
kolejnym punkcie za pomoca =| wspétrzedne oraz katy zostang wymienione w miejscu informujacym o punkcie celu. Zatem
jako rezultat otrzymujesz kat oraz odlegtosci. Wartosci te mozesz edytowac.

19



Krok 5 Wstawianie ukosnych pretéw IPE 200

Aktywuj zaktadke Tworzenie Konstrukcji.

Upewnij sie, ze pojedyncza metoda wstawiania jest wigczona.

Wybierz przekréj IPE200.

— Prafil i jego odsuniecie

I |IPE200 -l
| Standardowy

3§ oo 0
[:E’ |':'-'3'— [mim]
[i ID-EI [rnm]

[P v GK-Syz

Upewnij sie, ze GK-Sys jest wigczone.
Zwro¢ uwage!

Jesli GK-Sys nie bylo wigczone podczas tworzenia preta moze zosta¢ wigczone we

witasciwosciach na pézniejszym etapie konstruowania.

Kliknij Punkt poczatkowy oraz Punkt koncowy odpowiadajgcych weztéw przekatnych i kliknij

Wstaw, aby stworzy¢ wszystkie prety ukosne.
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Krok 6 Wprowadzanie stupéw HEB-140

We wcigz aktywnej zaktadce Tworzenie Konstrukcji wybierz przekréj HEB140. Upewnij sie, ze
Przemieszczenie pionowe jest ustawione w odpowiednim polu na 0 i wytgcz pole wyboru funkcji GK-Sys.

Powinna by¢ wtgczona pojedyncza metoda wstawiania.

W polu Obrot [°] wpisz 90.

Kliknij na wezet poczatkowy oznaczony na
wczesniejszej grafice numerem 1, aby uczyni¢ go

nastepnym punktem poczatkowym.

Zablokuj wspétrzedne X oraz Y klikajgc na zielone
symbole ktédek w polu wspétrzednych koncowych.
Dzieki temu jedynie wartosci wpisane w polu kierunku

Z zostang uwzglednione przy kliknigciu myszg.

Kliknij na punkt znajdujgcy sie na siatce osi na
ptaszczyznie roboczej / ptaszczyznie podstawy, aby

stat sie punktem koncowym. Kliknij przycisk Wstaw.

Zwro¢ uwage!

Dla wiekszosci przypadkow zalecamy, abys definiowat stupy od dotu do goéry. Jednak mozesz tatwo

odwrocic kierunek utozenia w oknie Edytuj wiasciwosci profilu - Zmien kierunek.
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o

~_ | Kolejne stupy sg tworzone analogicznie. Alternatywnie

mozesz powieli¢ dwa przednie stupy. Z wiedzg jakg
uzyskates do tej pory powiniene$ z tatwoscig tego

dokonac.
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Tworzenie stezen wiatrowych

Stezenia wiatrowe stworzymy w ostatnim polu pomiedzy ramami.

Krok 1 Wstawianie Punktéw Pomocniczych dla stupéw

Wybierz zaktadke Punkty z elementu.

Purkt od

" poczatku elementu

o korca elementu

280 odleghosc

Wstam

Zaznacz stupy dwdch ostatnich ram.
W oknie grupy Punkt od zaznacz pole wyboru Poczatek elementu.

W polu Odlegtos¢ wpisz wartos¢ 250, po czym kliknij Wstaw. Aktywuj Koniec elementu,

a nastepnie ponownie kliknij Wstaw. Punkty pomocnicze zostajg odpowiednio dodane.

Krok 2 Wstawianie stezen wiatrowych

Wybierz zaktadke Tworzenie Konstrukcji.

Upewnij sie, ze nie jest zaznaczony zaden z pretéw.

Kliknij ikone obecnego przekroju preta, aby wyswietli¢ menu
.E...Dm.@@.@. wyboru przekroju. Wskaz ikone kgtownika.

[ e|ebe=n] [, ][]

Z rozwijajace;j si¢ listy wybierz L70x50x6.

Wskazowkal!

Jesli przypadkowo otworzyles wyskakujace menu z wyborem przekrojéow mozesz je zamknac¢ klikajac klawisz [Esc]. Wybranie

grupy tych samych przekrojow za pomocga lewego przycisku myszy spowoduje ten sam rezultat, a obecny profil pozostanie

niezmieniony.

23




ARTRTIIN

=
Z

Kliknij w utworzony u podstawy przedostatniego
stupa punkt pomocniczy, aby wybra¢ nowy
Punkt poczatkowy. Jako Punkt koncowy
wskaz punkt pomocniczy wstawiony u gory
ostatniego stupa. Nastepnie kliknij Wstaw, aby

utworzy¢ pierwszy katownik.
W polu edycji Obrot wpisz [°] 180.
Wykonaj to samo w druga strone:

Kliknij jako Punkt poczatkowy wstawiony
wczesniej  punkt  pomocniczy u  gory
przedostatniego stupa, a jako Punkt koncowy
punkt u podstawy ostatniego stupa. Nastepnie
kliknij Wstaw.

Powtérz te procedure i dodaj stezenia wiatrowe
po drugiej stronie hali w kierunku podiuznym.
Upewnij sie, ze Obrét jednego katownika jest

réwny 0°, za$ drugiego rowny 180°.

W ptaszczyznie rygli ramy dodaj punkty pomocnicze w odlegtosci 250 mm od poczatku i korica przedostatniego

i ostatniego rygla. Te punkty pomocnicze umiejscowione sg na przecigciach rygla z pierwszg i ostatnig pfatwig

po kazdej stronie hali.

Powtérz te samg procedure, ktéra powyzej zostata oméwiona dla przypadku stezen pomiedzy stupami, aby

utworzy¢ stezenia wiatrowe w kierunku podtuznym w ptaszczyznie dachu.

Punktami wstawiania sg, jak juz wspomniano, punkty przeciecia sie rygli z pierwszg i ostatnig ptatwig danej

czedci hali.

Po to, aby stykaty sie ze sobg dtuzsze ramiona kagtownikéw upewnij sie, ze tym razem obrét jednego elementu

wynosi 90°, a drugiego 270°.
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Zwroé¢ uwage!
Kolejnos¢ zaznaczania punktow okresla kierunek, a co za tym idzie pozycje i obrét preta.

Wewnetrzne wtasciwosci takie jak np. kat obrotu uzyty powyzej mozna bez problemu zmienié.
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Tworzenie Potgczen

Wstawianie polaczen

Poniewaz tworzenie modelu konstrukcyjnego hali zostato ukoiiczone zaczniemy teraz tgczenie pretow, rygli

ze stupami i stupoéw z fundamentami.

Krok 1 Wstawianie potaczen pomiedzy stupem i ryglem — rama pierwsza

[ tbame | Nakieruj kursor na pierwszy stup i wcisnij .
IF ~ |W menu kontekstowym wybierz pozycje Profil

Beka do potkishupa lspan. | gOWNY. Kolor elementu zmieni sie na czerwony.

Teraz najedz kursorem na rygiel, ktéry masz

¥

|8 B RS

akki . . Lo .. .. |RM .
Bekadapdthichzleoan | zamiar do niego przytgczyé i weisnij Bl wskaz

I I? ten pret jako Profil dotaczony.
a Belka do pdtki shupa [span P . . .
Podswietli sie on na czerwono, a po prawej
E ? stronie pokaze sie zakladka potaczen.
# Zmienny profil belki do pas: L. . . . ,
; shupa [spaw] W niej widoczna jest lista dostepnych potgczen,
— ' ktére pasujg do danych dwoch pretéw. Sg one
— | B umieszczone wraz z ich ikonami i krotkim
o) F opisem.
ko2 o Wybierz potgczenie ze skosem konstrukcyjnym
? oraz blachg weztowa, a nastgpnie kliknij na
St Y| przycisk Wstaw potgczenie.

Potozenie wegledne

Kopiuj

Krok 2 Edycja potaczenia

Wskaz = potgczony uprzednio rygiel. Zostanie on podswietlony.

Plik Edycja Widok Zaznaczenie Opge Moduly Dedatki Pomoc Z poziomego paska zaktadek kliknij na
0 & =2 ‘ oA Racrca ‘ e a a | w8 DG ‘ B R R ‘ te z napisem: 2D-Rysunek
warsztatowy

Aksonometria  Perspektpwa I2D-F|_l,lsunek warsztatowyl 20-Rzut ogéln_l,ll 2D-Rzut fundamento’wl Zestawienie mateliakul

Pokaze sie okno rysunku warsztatowego, a zaznaczony pret zostanie wyswietlony wraz ze wszystkimi swoimi
wymiarami i numeracjg. Po prawej stronie w oknie dialogowym z napisem Rysunki Warsztatowe znajduje si¢

lista, w ktérej wymienione sg wszystkie obecnie wybrane prety wraz z ich nazwg i numerem.




Wskazowka!

Za pomoca kétka myszy mozesz przybliza¢ rysunek, a klikniecie sSrodkowego przycisku podczas ruszania nig spowoduje

przesuniecie rysunku.

Teksty, ktore naktadaja sie na siebie mozna przesunac¢ zaznaczajac je lewym przyciskiem myszy i uzywajac okna dialogowego.

Dodatkowe teksty mogq by¢ wstawiane przy uzyciu okna dialogowego wtasciwosci danego elementu.

Uktad otwordw

Sruby
Szt Sred. Klaza
R e

Uktad obworde

wl [170 el |70 &1 |150

w2 |0 g2 [200 &3 [150
=4 |0 g5 |0

w-Ods. Luz aotwory — Jkbad

0o |1_ i |Dgn:'ulnie -
B

Opizz
Zaztozu

|3ruba maontazowa

M Anul

Przybliz element, aby widzie¢ istniejgcg blache weztowg i kliknij na jedng

z obecnych w niej Srub.

Pojawi sie okno wiasciwosci otwordw, w ktorym nalezy zmieni¢ nastepujace
dane:

Sruby: 8 $rub, M20, 4.6

Utozenie: w1=170, e0=70, e1=150, e2=200, e3=150.
Potwierdz wszystkie wprowadzenia za pomocg przycisku OK.
Zwroé uwage!

Okreslenia w1,w2 oznaczajg odlegtosci kolumn srub, e1 - e5 odlegtosci

rzedow. Odlegtos¢ e0 zazwyczaj odnosi sie do potki gornej elementu.

Rozstawy te i wymiary opisane sa po prawej stronie okien.

Blacha doczotowa - element dodatkowy

£akonczenie preta

=

Spoiny

Siod B

lewwa
Whmniary blachy Odzunigcie wegledhne
hp bp dp
o [0 [ K
Wiadbuzenie d-boczne
e [10 |38t
W'staw ukbad obwardm | Ilzun blache

Pétka |6

ET
—

Teraz kliknij na krawedz blachy doczotowej w oknie graficznym.
W obszarze edycji wymiaréw blachy zmien wartosci na:

hp =690, bp = 280, dp =35, spoiny: a=6.

Zatwierdz zmiany klikajgc OK.

Teraz wybierz zaktadke Perspektywa, aby zmieni¢ na tryb
modelowania 3D. Modyfikacje blachy i uktadu otworéw na Sruby

widoczne sg w trybie 3D.

Anuluj

o]

£astozu) |
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Frofil skosu

Powré¢ do rysunku warsztatowego i kliknij na

krawedz skosu konstrukcyjnego. Pokaze sie
Spoiny

’ﬁ okno  dialogowe z jego  wszystkimi
~ Pétka gama |4 wiasciwosciami.
wfprniany Pétka dolna |4
Pikka Srodnik Zmien wymiary skosu:
B e azeim Dlugosé = 800, Pétka: b = 290, Srodnik: h_w1
Dibug. b bl ugos¢ = , Potka: b = , Srodnik: h_w
- 240 Ll 1250 Krawed? elem. dotacz, |4 9
200 t o how2 |0 = 250.
Kat &rodrik 1 IW Zatwierdz zmiany za pomocg OK.
Srodnik 2 [0.0 Ponownie wigcz zaktadke Perspektywa
i sprawdz jakie zmiany zaszt idoku 3D.
0K Zaztozuj Arlu | Opisz ! Sprawaz jakie zmiany zaszly w widoku
Teraz wybierz stup, do ktérego dodali$my potgczenie.
Elacha - element dodatkowy w P 9 v P
Przejdz na rysunki warsztatowe klikajac zaktadke 2D-Rysunek
Potozenie Wzgledne Warsztatowy.
Pok.-x 2137 diGE. 145
Kliknij krawedz gérnej blachy po prawej stronie rysunku.
||:|I:|ie strory ﬂ K.at 38
Wymiary blachy to:
Whorniary blachy Spoiny hp = 261, bp = 145, dp =15
Petne 2ebro - i
| J Srodnik 4 Pozostawiamy je bez zmian i wracamy do modelowania w zakfadce
hp bp dp Fotka 4 Perspektywa.
1261|145 |15
Opizz | IJzun blache |
0k, | Zaztozuj | Al |
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Krok 3 Kopiowanie Potaczen

Gdy wprowadziliSmy szczegoly potaczeh naroznika ramy i nie zamierzamy juz zmienia¢ wiasciwosci tego

wezta mozemy skopiowac go do pozostatych naroznikéw.

| Biblioteka \

| Potozenie wzgledne ‘

| K.opiuj ‘

F

Skoz z 2ebrami do bl
doczobowe] [zpaw)

| Rozpoczni kopiowanie

Dane pokaczenia

| WWiczyta) |

| Fapisz

Przesun kursor na stup, do ktérego dodali$my potgczenie, kliknij i wybierz z menu kontekstowego

opcje Profil gtowny. Pret zaznaczony zostanie na czerwono.

Jak powyzej, kliknij rygiel za pomoca i ustaw Profil dotaczony w menu kontekstowym. Rygiel ten
réwniez zostanie zaznaczony na czerwono, a zaktadka z listg wszystkich mozliwych potgczen pokaze

sie po prawej stronie.

Ponizej listy potagczen kliknij na przycisk Kopiuj. Lista zmieni sie w mate okno wyswietlajgce ikone

uzytego potgczenia.
Teraz anuluj poprzednie zaznaczenie przyciskiem ESC, najedz kursorem na stup po przeciwnej stronie,

wcisnij , a nastepnie wybierz Profil gtéwny. Stup zaznaczony zostanie na czerwono.

Wskaz rygiel po przeciwnej stronie ramy i kliknij , a z menu kontekstowego wybierz ponownie Profil

dotaczony.Ten pret takze zostanie pods$wietlony na czerwono.

Zaraz pod oknem z ikong kliknij @ na przycisk Rozpocznij kopiowanie. Potgczenie zostanie

skopiowane do drugiego rogu ramy.

Aby stworzyé pozostate potgczenia powtdrz te kroki (wybieranie Profilu giéwnego oraz Profilu

dofaczonego, nastepnie Rozpoczecie kopiowania) dla kazdego z rogéw hali.

Na koniec kliknij przycisk Biblioteka, aby opusci¢ tryb kopiowania.

| Biblioteka |

| Potozenie wzgledne |

| K.opiuj |

Skoz z 2ebrami do bl.
doczobowe| [zpaw)

TP HES

Rozpoczni) kopiowanie

Dane potaczenia

| Wwiczyta) |

| Zapizz

B [G[X[ % T 8%
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Wskazowka!

Istnieja potaczone z kliknigciami myszy skroty klawiszowe zwigkszajace efektywnos¢ pracy. Kliknigecie lewym przyciskiem
myszy podczas trzymania wcisnietego klawisza [Shift] wybierze klikniety pret jako Profil gléwny, a w przypadku gdy zostat juz
wybrany profil gtéwny — jako Profil dotaczony. Kliknigcie srodkowego przycisku myszy z wcisnietym klawiszem [Shift]
spowoduje usuniecie biezagcego zaznaczenia.

Ponownie:

[Shift] + kasuje biezace zaznaczenia (selekcje, profil gtéwny, profil dotaczony), [Shift] + wybiera profil gtéwny, podczas
gdy drugie kliknigcie wybierze profil dotaczony.

Uzywanie tych trzech przyciskow myszy jest najefektywniejszym sposobem na kopiowanie potaczenia w wezle z punktu
zrodiowego do punktu docelowego.

Krok 4 Wstawianie potaczenia w kalenicy, edycja i jego kopiowanie

Powtérz te samg procedure, ktérg zastosowano poprzednio dla rogu ramy. Zaznacz jeden rygiel jako Profil
gtéwny, drugi jako Profil dotgczony. Jesli nadal jestes w trybie kopiowania wyjdz z niego klikajgc na
Biblioteke.

Potaczenia Jako pierwsze potgczenie w kalenicy wybierz Potgczenie doczotowe ze srubami w srodku,

e o0 czym Kliknij na Utworz Potaczenie.
| Biblateka | po czy y a

. Wybierz jeden z potgczonych rygli za pomoca i otworz 2D-Rysunek Warsztatowy. Rygiel
l zostanie wyswietlony wraz z opisami, numeracjg i wymiarami.

Pot. doczotowe ze #rubami
w Eradku

Pot. doczotowe ze #rubami
had prafilem

=

Pot. doczotowe ze #rubami

paod profilem
Ukdad atwordw Przybliz blache weztowg w kalenicy i kliknij jeden z otworéw na Sruby. W oknie
dialogowym mozesz zmieni¢ dane catego uktadu otwordw.
Sruby
Sot Sred. Klaza Ustaw uktad:  w1=170, e0=70, e1=150
|4 | h20 ﬂ |‘1'-E j Wszystkie zmiany zatwierdz za pomocg OK.

Jktad obworde

wl |170 el |70 el 150
wz |0 e |0 ed |0
ed |0 eh |0
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Blacha doczotowa - element dodatkowy

Zakofczenie preta S poity

|prawa j Srod. |4_

Pétka [4

Wamiary blachy Ddsuniecie wezgledne
hp bp dp
00 (3000 |20 diGk

Windhuizenie d-boczhe

b |5 4

50
—

Wiataw ulkdad obwordw | IJzuf blache |

m Zaztozu | Al

Teraz kliknij na krawedz gérnej blachy.

W oknie dialogowym zatytutowanym Blacha Doczotowa—

element dodatkowy zmien szczegdty odnosnie jej wymiarow:
dp =20
Zatwierdz zmiany za pomocg OK.

Kliknij na zaktadke Perspektywa, aby przej$¢ na tryb
modelowania 3D. Patrzac na kalenice zauwazysz, ze widoczne sg

wszystkie wprowadzone zmiany.

Analogicznie do kroku 3 - Kopiowanie Potaczen (narozniki ramy)
skopiuj poprawione potgczenie kalenicy do wszystkich

pozostatych punktéw dachu.

Krok 5 Tworzenie, edycja i kopiowanie pozostalych potaczen

Teraz gdy juz utworzyte$, edytowate$ i skopiowates kilka potaczen, mozesz uzyé zdobytej wiedzy do
utworzenia pozostatych potgczen: dla pretow HEB140 na stupach, potgczen platformy, tgczenia ptatwi i rygli.

Z uwagi na wiatr powiniene$ réwniez sprawdzic, czy prety sg potgczone w ptaszczyznie stezen wiatrowych.

Wskazowkal!

W celu utatwienia pracy zaleca sie¢, aby wstawi¢ wszystkie potaczenia, przynajmniej po jednym z danego typu wystepujacego
w projekcie, edytowac je, a dopiero w ostatnim kroku skopiowa¢ gotowe potaczenia tam, gdzie powinny sie znajdowac.

W przypadku kiedy wezet ma dwa potaczenia nalezy kazde z nich skopiowaé osobno na druga strone.
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Potaczenia fundamentéw i podstaw stupow

Aby stworzy¢ blache weziowg w podporze zawierajgcg kotwy pod stupami nalezy w pierwszej kolejnosci
zamodelowa¢ fundamenty. Fundamenty traktowane sg jak Profil gtéwny, lecz w menu kontekstowym

okreslane sg nazwg Fundamenty, podczas gdy stupy niezmiennie nazywane sg Profilami dotagczonymi.

Krok 1 Wstawianie taw fundamentowych pod stupami

Otwoérz zaktadke Fundamenty.

Wopisz nastepujgcy zestaw wymiaréw dla pierwszego fundamentu:

Fundarmenty
\Wyrmiar | przesuniecie dl = 1250; t = 1250; h = 1000
dl H 1260 [rm] Jako Punkt poczatkowy wskaz wezet u dotu stupa pierwszej ramy, a wezet ostatniej ramy jako
b u 1250 [rm] Punkt koncowy. Nastepnie kliknij Wstaw, aby utworzy¢ tawe fundamentowg pod pierwszym

rzedem stupow.

h I ' 100d [ram]
Powtorz te kroki — wskaz punkty poczatkowe i koncowe dla drugiego rzedu stupow, a nastepnie

. kliknij Wstaw, aby stworzy¢ fundament.
(1§ |00 [reni]

U lr [mm] Teraz dodamy fundament pod stupami platformy. Uzyjemy tych samych wartosci wymiaréw jak
dla tawy fundamentowe;.
W epobrzedne

W Jako Punkt poczatkowy kliknij dét stupa pod platformg i wybierz Wstaw. Jesli nie wskazano

zadnego punktu jako Punkt koncowy, wéwczas punkt poczatkowy i koncowy sg takie same

x| g |00 [rrn] i tworzg pojedynczy fundament (stope fundamentowa).
v | g |00 [rrirn] Postepuj zgodnie z powyzszym opisem dla kazdego stupa platformy.

1 R
Punk! koficowy

« (g 00 [mom]

£ 00 (ol

z |gno 00 [mm]

[ Globalhe

b=

| W zbanm |
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Krok 2 Potaczenie stupéw z fundamentami

?fii&

!

Biblioteka

e BE =

FINER R

F

Zakatwienie migdzy pdkkami

F

Zakotwienie migdzy potkami

Zakatwienie poza pdtkami

[

Zakatwienie paza pdtkami 2
Zebrami

4

Paodstawa uzehrowana

Shup wpuszczany

‘Wataw potaczenie

Najedz kursorem na fundament, ktéry

zamierzasz potaczy¢ ze stupem. Kliknij
. Wybierz pozycje Fundamenty.
Nastepnie skieruj kursor na stup, ktéry

podpora.
Trzymajac wcisniety klawisz [ Shift ]

zamierzasz pofgczyé z
kliknij . Stup podswietli sie na
czerwono, a po prawej stronie ukaze sie

zaktadka mozliwych potgczen.

Wskaz ikone z napisem Zakotwienie
migdzy poétkami oraz kliknij Wstaw

Potaczenie.

Krok 3 Edycja potaczenia

Kliknij za pomocg k=I na jeden ze stupdw, ktéry posiada juz blache kotwigca.

Wybierz zaktadke 2D—Rysunek Warsztatowy, aby otworzy¢ rysunek warsztatowy tego stupa.
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Kotwy Przybliz na blache w obszarze podstawy stupa i kliknij na kotwe za pomocg .

Srul:u_lrl W wyswietlonym oknie dialogowym zmien parametry na:
5. Sred. Klasa Kotwa gwintowana:
2 M36 »| |45 |

Diugoscé= 600

Typ | K.obwa gwintowana ﬂ

Do, GO0

Uktad otwordw
w1 1210 wy-110
wE-2 |0 wy-2 |0
wy-3 10
wy-4 |0
Luz atwaru w3 |0
I‘I_ T wy-E |0

tirmo#rad odzuniecia [mm]

1K 0.0 1y 0.0
Opizz

EIK| .ﬂ'-.nului| Zaztozu |

Wszystkie pozostate wtasciwosci pozostaw bez zmian.

Zatwierdz zmiany za pomocg OK.

Blacha podstawy - element dodatkowy Kliknij na krawedz blachy podstawy w widoku.

W oknie dialogowym Blacha Podstawy — element dodatkowy zmien jej

Zakofczenie preta Wzgledne
lewa - dGk oo grubos$é na:
H-AEY 1] dp=25
I SEE D Spoiny Wszystkie pozostate warto$ci pozostaw bez zmian.
hp  bp dp Srodnik 5

Zatwierdz wszystko i wyjdz klikajac OK.

410 [420 |25 Ptk 6

“wistaw ostroge | Opizz |

Wztaw ukkad otwaordw | lJzur blache |

m £ aztozL) | Anulu |

Krok 4 Kopiowanie potaczenia

Postepujemy zupetnie tak samo jak dla naroznika ramy w Rozdziale 3.0 - “Tworzenie Potaczen”,

Podrozdziale “Wstawianie Potaczen”, kroku 3.

Umies¢ kursor na fundamencie. Po kliknieciu =l wybierz w menu kontekstowym Fundamenty, a fundament

podswietli sie na czerwono.
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Jak powyzej, wybierz stup podporowy jako Profil dotagczony. Stup podswietli sie na czerwono, a po prawej

stronie pojawi si¢ okno dialogowe z mozliwymi potgczeniami.
Kliknij na przycisk Kopiuj, ktdry znajduje sie na dole okna. W oknie pokaze si¢ ikona uzytego potgczenia.

W tym przypadku fundament jest juz zaznaczony. Jedyne co musimy zrobi¢ to wybraé nastepny stup aby
potgczy¢ go z tawag fundamentowa.

Teraz przenie$ kursor na nastepny stup, kliknij , a w menu kontekstowym wybierz Profil dotgczony. Pret
podswietli sie na czerwono. Nastepnie kliknij na przycisk Rozpocznij kopiowanie, a potgczenie zostanie
skopiowane.

Powtarzaj te kroki do chwili, gdy wszystkie stupy otrzymajg blachy i sruby kotwigce.

Opus¢ tryb kopiowania klikajgc na przycisk Biblioteka.
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Tworzenie zestawienia materiatldw i numerowanie

Teraz gdy juz skonczyliSmy modelowanie konstrukcji, a wszystkie przecinajgce sie wezty zostaty uzupetnione
0 potgczenia mozemy zaja¢ sie numerowaniem pretéw konstrukcji oraz zestawieniem materiatéw (BOM). Lista
czesci z ich potozeniem zostata zaktualizowana automatycznie podczas procesu modelowania. Nowe
elementy zawsze znajdujg sie na koncu zestawienia materiatow. Dzieki temu elementy sg utozone w porzadku,
w jakim zostaty utworzone w modelu. Za pomocg ponownego numerowania mozemy zmieni¢ kolejnosé
zestawienia. Istniejg rézne opcje zmian kolejnosci pretdow, ktére mozna wybraé w oknie dialogowym
Witasciwosci. Otworzysz je w menu w pozycji Plik — Konfiguracja — Zestawienie materiatu. W niniejszym

samouczku prezentujemy gtéwnie mozliwosci recznego edytowania pozycji.

Krok 1 Numerowanie

I EXZD ¢ » &8 & m fPITAIEFRK

l F'erspektywa] 20-Rysunek warsztatow_l,ll 2D-Raut Ugéln_l,l] 2D-Rzut fundamentdw  Zestawienie materiau l

liknij na zaktadke Zestawienie Materiatu

w poziomym pasku kontroli zakftadek, tuz

pod paskiem narzedzi.

Pojawi sie zestawienie materiatu ze

wszystkimi elementami.

Zestawienie materiatu

MHurnerowanie

" Ciagte

T Ghowna/Podrzedna

f;\- 3

Prafil 1

Elachy 1000

K. atovniki 2000

kd ateriat SZ3ERIR -
| Praypizz || Dodaj |
Grupa

*zzpstko® - |

| FPozycjionowanie |

| Znajdz identpczne |

| E dytuj luki nurneracii |

Fozycie zablokowane

| Ustaw jako state |

| Usztaw jako zmienne |

[ Tylko pokaz

| Elzport Excel |

| Eksport C5W |

| Drrukow |

Kliknij przycisk Pozycjonowanie w oknie dialogowym po prawej, a nastepnie potwierdz, ze
na pewno chcesz zmieni¢ numeracje wszystkich elementéw. Dzieki temu kazdy z nich uzyska

nowy numer.

Mozesz pozycjonowac elementy kolejnymi numerami wigczajgc tryb Ciggtego numerowania
u gory okna dialogowego. Kolejna opcja to numerowanie Sekcjami, w ktorej rozne elementy
takie jak prety, blachy i tgczniki sg pogrupowane razem w osobnych sekcjach. Dla kazdej
z sekcji mozna ustawi¢ numer poczgtkowy, lecz dane mozna wprowadzac¢ jedynie przy

wigczonym polu Sekcjami.

Zmien tryb na tryb modelowania (zakladka Perspektywa), wybierz dowolny pret lub stup
i otworz zakladke 2D-Rysunek Warsztatowy. Zobaczysz nowe numery, ktére otrzymaty

elementy.

Pod rysunkami warsztatowymi kazdego z pretéw widnieje Zestawienie Materiatu wraz ze

wszystkimi jego czesciami w tabeli.

Wré¢ do zaktadki Zestawienie Materiafu. Poprzez wybranie opcji Znajdz identyczne,
mozesz pogrupowac wszystkie identyczne elementy. Jezeli na modelu 3D wiele elementow
powstato poprzez skopiowanie oraz nie zostaty one pdzniej wyedytowane, program moze je
pogrupowac | nadac¢ im wszystkim jeden konkretny numer. W zestawieniu zmieni sie tylko

ilos¢ sztuk danego elementu. Zestawienie materiatu ulegnie znacznemu skréceniu.
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Zwréé uwage!

Sprawdzanie i numeracje identycznych czesci uruchamia sie recznie, poniewaz kazda zmiana
wymiaréw lub innych danych moze spowodowaé zmiane numeru na nowy. Proces sprawdzania, czy
czesci sa identyczne powinien byé przeprowadzony dopiero, gdy zostanie zakonczona edycja
projektu.

Plik Edycja Widok Zaznaczenie Opcje Moduly Dodatki Pomoc

\aﬁnm:grw 000 = f@FFERR ODEE B MC2

| Aksonomeia | Perspektywa | 20-Rysunek warsztatowy | 20-Rzut ogdiey | 2D-Raut undameriow  Zestavienie mateiatu | | |© o Besavini iy
Por [sa. | Opis [ Diug... [Uwagi [ Kiesa DIN-EN Ciear [kg] [pow. ~ g | € e
1 1 HEA300 a125 EER 720713 1335 |—! |  GhownarPodzedna
1 HEA300 2125 23R 720713 13975 || | & sekciom
HE 1 HEAI00 10507 sk 3198 el | — e
| 1 HEAI00 8125 sasIR 720713 Ea N
5 1 HEA300 8125 sasIR 720713 wan|l | )
6 1 HEA300 3125 235k 720713 tagrs| [W) | Katowedi (2000
7 1 HEA300 10507 S235R 31888 son| |l
s 1 HEA300 10507 sa35R 931988 won| 7] Mesw [SEER S
| ¢ 1 HEA300 8125 S235IR 720713 13.975 E Frzppisz_||  Dods
w1 HEA300 a125 23R 720713 1395 |2 Gups
noo HEA300 10507 23R 931988 [ I = I |
2 HEA300 10507 s3I 31988 eon| | — _
BEEE HEA300 8125 s8R 720713 13a7s| | A
B 1 HEA300 8125 S2350R 720713 13975 =1 Znaid identyczne
: 15 1 HEA300 10507 S2351R 931.988 18.071 z m
16 1 HEA300 II}SGT SZE?JR 931.988 18.071 J Foee s
17 1 HEA300 8125 S235R 720713 13.975
: 18 1 HEB160 2000 S2350R 85251 1.836 :I Ml
o |1 HEB160 5000 saBsIR 21327 45% ™ Tykopokaz
a HEB160 5000 BT 21327 459 —
2 HEB160 5000 B2 21327 459 e B
| | 1 HEB160 5000 S235IR 213.127 4590 et
HEENE HEB160 2000 BET 85251 1836 Divkui
B HEB160 5000 sasIR 21327 45%
BN HEB160 5000 a5k 21327 459
a2 h HEB160 5000 S235R 21327 45%
BERE IPE140 2000 s2sR 25748 1.102
B 2 1 IPE140 5000 S235R 64.370 2.755
E' IPE140 5000 2R 54370 2755
HEENE IPE140 5000 2R 54370 2755
2 IPE140 5000 23R 4370 2755 =
3 IPE140 2000 s23IR 3748 1.102| v

Zestawienie materialu

Krok 2 Otwieranie Zestawienia Materiatlu w MS Excel

W oknie dialogowym po prawej kliknij przycisk Export Excel i wpisz nazwe pliku, gdy zostaniesz
| Ekzport Excel |

o to poproszony. Zestawienie Materiatu zostanie zapisane w pliku Excel o tej wtasnie nazwie.
| EkspotCsV |

Po zapisaniu pliku, MS Excel uruchomi sie automatycznie.

| Db |

Wskazowka!

W pliku Excel mozna dopisac inne czesci, ktére nie sa obecne w konstrukcji. Jesli nie posiadasz na komputerze MS Excel
eksportuj Zestawienie Materialu do pliku CSV (plik tabelaryczny z wartosciami oddzielonymi znakami / plik tabelaryczny
z przerwami). Ten typ pliku moze zostaé otwarty w praktycznie kazdym programie do plikow tabelarycznych.
Jesli twéj program CAD obstuguje pliki typu OLE mozesz wprowadzi¢ Zestawienie Materiatu (plik Excel) jako obiekt OLE
w swoim pliku rysunkowym CAD.
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Eksport rysunkéw warsztatowych / Rzut ogéiny

Wiasciwosci do eksportu jako DXF/DWG

E ustawicnia % | Sprawdz swoje obecne ustawienia w oknie
Wyswistlanie / Kolory Warstwa / Pisak CAD  Wyswietlanie CAD  Zestawienia Rzut ogélny  Opcje makr Wiasciwosci, ktre otworzysz nastepujaco:
Zawartosé Mazwa warstwy do wyeksportowania do Pisak 4sb cad- Kalor AutaCAD Plik — Konfiguracja _ Warstwa/ PisakCAD
Opis_profil FRERLIHE ~ 1 ~v/== 2 ~| |Dla eksportowanego pliku DXF w kolumnie
0% _profilu PROFIL_OS ~ 1|~ 1 |~ . L .
= = Kolor AutoCAD mozesz zmieni¢ dowolnie
Blacha/Katownik BLACHA_KATOWRNIK ~ 1(v|=—m 4 |v
Opis_blachy BLACHA_OPIS v 1vi—= 2z | kolory.
Sruby/Otworowanie SRUBY_OTWOROWANIE ~ 1wl 7 v
Opis_otwonowania OTWOROWANIE_OPIS ~ 1|w|=—= 2|+~
Symbal_spoiny SPOINA ~ 1 |~ | — 1 |w
Numer_pozycji NUMER_POZYCJI ~ 1 |~ | 3 |~
Wymiary WYMIARY e 1 | | — 1 |
Beton BETON ~ 1 [~ | — B |w
Opis_betonu BETON_CPIS ~ 1w | 1 |~
Osie_konstrukcyjne OSIE_KONSTRUKCYJNE ~ 1w | ] |v
Tabela_zestawisniowa TABELA ~ 1|w|— 7 |+
Pomocricza POMOCNICZA v 1|v oom 6 v
QK Anulu

Eksport rysunkéw warsztatowych

Zaznacz w oknie graficznym wszystkie prety, ktére chcesz wyeksportowac¢ do swojego programu CAD. Kliknij

zakladke 2D-Rysunek Warsztatowy.

Po prawej stronie ponownie mozesz zobaczyé wszystkie elementy wraz z numerami i nazwami przekrojow.
Aby wyeksportowaé pojedynczy element wskaz go, a wys$wietlony zostanie odpowiadajgcy mu rysunek

warsztatowy. Nastepnie uzyj z paska narzedziowego symbolu Eksport DXF/DWG.

| | Jesli  wszystkie prety majg by¢é eksportowane w jednym ruchu wskaz je
w jednym z widokéw 3D, nastepnie zmieh widok na 2D-Rysunek Warsztatowy. Prety beda

| Ekzport DFADWG | wyswietlone na ligcie w oknie po prawej stronie.

| Eksport Strakon | Kliknij przycisk Eksport DXF/DWG i zapisz plik, ktory bedzie zawierat wszystkie rysunki

warsztatowe z listy.
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Postprodukcja w programie CAD

Przestanie rysunkéw to nie koniec projektowania. Nalezy utworzy¢ ukfad rysunku do wydruku w programie
CAD, umiesci¢ opisy i inne potrzebne dodatki.
Zwroc¢ uwage:

Wszystkie element dodatkowe i ich ulozenie nalezy dostosowa¢ w programie CAD. Nowo narysowane

elementy w programie CAD muszg zosta¢ dodane do Zestawienia Materiatu.
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