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1. Informacje ogélne o modutach dodatkowych

Niniejszy przewodnik ma na celu uzupetnienie podrecznika Virtual Steel. Oznacza to, ze podstawowe
funkcje w programie powinny by¢ juz uzytkownikowi znane i nie bedg tu dodatkowo omawiane. W tych
krotkich instrukcjach omoéwiona zostanie tylko obstuga okien dialogowych dla wiekszosci modutéw
dodatkowych. W celu pelnego zapoznania z mozliwosciami programu, nalezy przeczyta¢ instrukcje
programu.

Moduty sg wywolywane bezposrednio za pomocg interfejsu programu Virtual Steel, a nastepnie sg
wyswietlane ponizej okna graficznego 3D w specjalnych oknach dialogowych. Modut dziata do momentu
zamkniecia go lub otwarcia innego modutu. Gdy modut jest aktywny, mozesz dalej normalnie pracowaé w
Virtual Steel, pod warunkiem, ze zmniejszony rozmiar okna graficznego 3D nie jest dla Ciebie przeszkods.
Rozmiar okna dialogowego modutu mozna réwniez zmienié, przesuwajgc kursor myszy na granice pomiedzy
oknem dialogowym, a oknem graficznym 3D. Nastepnie, gdy wskaznik myszy zmieni sie w pionowg
podwdjng strzatke, nalezy nacisng¢ lewy przycisk myszy i przesungé mysza, aby dostosowac rozmiar okna.

Z racji tego, ze moduty moga by¢ rowniez programowane przez producentéw zewnetrznych, okna dialogowe
mogg by¢ projektowane indywidualnie. Jednakze istniejg pewne zalecenia wykonane przez producenta
programu Virtual Steel, ktére muszg zosta¢ spetnione, aby modut dziatat prawidtowo i mégt byé dotgczony do
programu.

W prawym gornym rogu okna dialogowego modutu powinien by¢ maty przycisk stuzgcy do zamkniecia okna i
tym samym zamkniecia catego modutu. Ten przycisk powinien by¢ oznaczony matym krzyzykiem. Obok
powinien znajdowac sie przycisk ze znakiem zapytania, ktory otwiera instrukcje danego modutu. Instrukcja
powinna by¢ dostepna jako dokument PDF, ale moze by¢ rowniez dostepna jako HTML, obraz lub nawet plik
wideo.
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2. Opis modutu — ,,Chmury punktow”
Modut stuzy do dzielenia chmur punktéw na sekcje.
Importowane chmury mogg zawieraé¢ miliony punktéw oraz zajmowac wieksze obszary na modelu. Czasami
cata chmura moze nie by¢ przydatna w dalszej pracy z punktu widzenia tworzenia modelu konstrukcji
stalowej. Dzieki modutowi mozesz odseparowaé interesujgcg Cie sekcije za pomocg wyciec
prostopadtosciennych. Wyciecia te ukrywajg wszystkie punkty znajdujgce sie poza ich granicami.

Zapisywanie mniejszych sekcji zwieksza takze wydajno$¢ programu, poniewaz Virtual Steel od strony
graficznej dziata wtedy znacznie ptynnie;.

Ponizej przedstawione zostato okno dialogowe modutu "Chmury punktow”:

Kierunek przedagnieda Czesc chmury punktdw m

Punkty = [ | minX | | minY | | minZ |
0,00 Milion | max¥ | | max’y | | maxZ | Zapisz
0 ¥
z Jl Stan Poczatkowy




Liczba punktow

w chmurze

Punkty
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3. Okno dialogowe chmur punktéw

Minimalne i maksymalne Zapis sekcji
wartosci graniczne

Wybdr kierunku, po ktérym
I docinana jest chmura Mazwa sekeji Instrukeja
Kierunek przedagnieda Czesc chmury punktdw é_‘
miry max — - -
| min¥ | | min'y minZ

0,00 Milion | maxk | | maxy maxZ Zapisz
z IJ Stan Poczatkowy
Suwak docinajacy chmure Fowrdt do widoku
po wybranym kierunku poczatkowego

3.1 Wybér chmury punktéw

Aby edytowa¢ chmure punktéw, nalezy jg najpierw wybraé. Odbywa sie to poprzez klikniecie prawym
przyciskiem myszy chmury punktow i klikniecie opcji [Wybierz] w wyswietlonym menu kontekstowym.
Chmure punktéw mozna wybraé przed uruchomieniem modutu lub gdy jest juz otwarty.

I Wybierz I
Wylacz

Przezroczysty
Usun

Cofnij do potozenia poczatkowego »

Parametry przemieszczenia

3.2 Parametry chmury punktéw

Po wybraniu chmury punktow i wtaczeniu modutu, po lewej stronie pojawiajg sie parametry wybranej chmury
punktéw, a mianowicie liczba punktéw (zaréwno przyblizona warto$¢ w milionach, jak i doktadna, jezeli jest
mozliwa do wyswietlenia). Obok wysSwietlajg sie takze minimalne oraz maksymalne wartosci graniczne
chmury punktéw. Wszystkie te wartosci sg jedynie informacyjne.

3.3 Zmiany w chmurze punktéw

Aby wptyna¢ na wyswietlanie chmury punktéw, czyli ja wycig€, nalezy najpierw okresli¢ kierunek dziatania
suwaka, klikajgc jedng z szesciu opcji (minX, maxX, minY, maxY, minZ, maxZ). Wybrany kierunek zostaje
podswietlony na zielono, a suwak przeskakuje w lewo lub w prawo, w zaleznosci od tego, czy chcesz
zmieni¢ dolne, czy gérne granice.

Aktualnie wybrane wartosci sg zachowywane w pamieci programu nawet po wyjsciu z modutu. Aby chmura
punktéw byta widoczna ponownie w catosci, nalezy jeszcze raz wywotaé modut i klikngé przycisk [Stan
poczatkowy].

3.4 Zapisywanie sekcji

Docietg sekcje mozna zapisaé. Aby to zrobi¢, nalezy zdefiniowa¢ nazwe, a nastepnie klikngé przycisk
[Zapisz]. Aby sekcja mogta by¢ zapisana, zapisany musi by¢ wczesniej projekt/model. Kolejny import tej
samej chmury punktéw spowoduje import zapisanej wczesniej sekcji. Jezeli wiec chcesz zachowaé
poprzednig chmure, zréb wczesniej jej kopie zapasowa.

Zamknigcie modutu
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4. Import i edycja poza modutem

Aby mozna byto zaimportowaé chmure punktéw do Virtual Steel musi byé ona zapisana jako rozszerzenie
e57. Jest ono popularnym formatem wymiany, ktéry pozwala na eksport przez prawie wszystkie programy
operujgce na chmurach punktéw.

Dla uproszczenia chmura punktéw zaimportowana do Virtual Steel powinna najpierw zosta¢ wyréwnana, aby
podczas tworzenia modelu mozna byto porusza¢ sie w standardowym uktadzie wspétrzednych. Przesuwac i
obraca¢ chmure mozna za pomocg standardowych narzedzi do edycji konstrukcji dostepnych w Virtual
Steel. Opcje kopiowania, rozciggania i usuwania sg wylgczone.



