Generator bram, drzwi
| okien

Virtual Steel - modut dodatkowy

Instrukcja i opis

Czerwiec 2019

E GammacCAD

www.gammacad.pl



Spis tresci
1. Informacje ogolne o modutach dodatkowych

2. Opis modutu — ,Generator bram, drzwi i okien”

3. Okno dialogowe generatora

3.1 Wstawianie bramy lub drzwi
3.2 Wstawianie okna
BB BIKI. s
3.4 Stupki
3.5 Odsunigcie konstrukcji



Virtual Steel Moduly dodatkowe — generator bram, drzwi i okien
Strona 3

1. Informacje ogéine o modutach dodatkowych

Niniejszy przewodnik ma na celu uzupetnienie podrecznika Virtual Steel. Oznacza to, ze podstawowe funkcje
w programie powinny by¢ juz uzytkownikowi znane i nie beda tu dodatkowo omawiane. W tych krétkich
instrukcjach omoéwiona zostanie tylko obstuga okien dialogowych dla wiekszosci modutéw dodatkowych. W
celu petnego zapoznania z mozliwosciami programu, nalezy przeczyta¢ instrukcje programu.

Moduty sg wywolywane bezposrednio za pomocg interfejsu programu Virtual Steel, a nastepnie sg
wyswietlane ponizej okna graficznego 3D w specjalnych oknach dialogowych. Modut dziata do momentu
zamkniecia go lub otwarcia innego modutu. Gdy modut jest aktywny, mozesz dalej normalnie pracowaé¢ w
Virtual Steel, pod warunkiem, ze zmniejszony rozmiar okna graficznego 3D nie jest dla Ciebie przeszkoda.
Rozmiar okna dialogowego modutu mozna réwniez zmieni€, przesuwajgc kursor myszy na granice pomiedzy
oknem dialogowym, a oknem graficznym 3D. Nastepnie, gdy wskaznik myszy zmieni sie w pionowg podwdjng
strzatke, nalezy nacisngc¢ lewy przycisk myszy i przesung¢ myszg, aby dostosowac rozmiar okna.

Z racji tego, ze moduty mogg by¢ réwniez programowane przez producentéw zewnetrznych, okna dialogowe
mogg by¢ projektowane indywidualnie. Jednakze istnieja pewne zalecenia wykonane przez producenta
programu Virtual Steel, ktére muszg zostac spetnione, aby modut dziatat prawidtowo i mégt by¢ dotgczony do
programu.

W prawym gérnym rogu okna dialogowego modutu powinien by¢ maty przycisk stuzgcy do zamkniecia okna i
tym samym zamkniecia catego modutu. Ten przycisk powinien byé oznaczony matym krzyzykiem. Obok
powinien znajdowac sie przycisk ze znakiem zapytania, ktory otwiera instrukcje danego modutu. Instrukcja
powinna by¢ dostepna jako dokument PDF, ale moze by¢ réwniez dostepna jako HTML, obraz lub nawet plik
wideo.
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2. Opis modutu — ,,Generator bram, drzwi i okien”

Za pomocg tego modutu mozna szybko i skutecznie tworzy¢ konstrukcje pretowe pod bramy, drzwi lub nawet
okna. Wstawienie takich konstrukcji mozliwe jest zaréwno w osi X, jak i Y. Wstawiany otwor ma domysinie
ustalong wysokos$¢ oraz szerokos$c, ale dane te sg edytowalne i mogg zosta¢ dowolnie zdefiniowane przez
uzytkownika. Konstrukcja jest wstawiana w $wietle tzn. otwor definiowany jest wzgledem krawedzi profili, a nie
ich osi. Umozliwia to tatwiejsze wstawienie konstrukcji pod np. brame.

Jezeli nie wybierzemy opcji ,Okno”, do wstawianych stupkéw zostang dotgczone fundamenty.
Za pomocg funkcji ,Odsuniecie” konstrukcje mozna dowolnie przesuwaé w przod i w tyl. Wpisujgc odpowiednig
wartos¢, wstawiona konstrukcja moze z dowolnej strony licowac ze stupami gtéwnymi. Ponadto za pomocg

sekcji ,Pozycja” konstrukcje mozna przesuwac na boki lub wysrodkowa¢ wzgledem stupow gtéwnych.

Pomiedzy wszystkimi profilami i/lub fundamentami zostang stworzone przyktadowe potgczenia, pod
warunkiem, ze w bibliotece programu dostepne sg makra potgczen dla danych elementéw.

Ponizej przedstawione zostato okno dialogowe modutu "Generator bram, drzwi i okien™;
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3. Okno dialogowe generatora
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3.1 Wstawianie bramy lub drzwi

Aby wstawi¢ konstrukcje pod brame lub drzwi, nalezy zdefiniowa¢ dwa profile (stupy gtéwne), pomiedzy
ktérymi brama lub drzwi majg zosta¢ wstawione. Profile te muszg leze¢ w tej samej ptaszczyznie X lub
Y. W przeciwnym razie pojawi sie komunikat informujacy o tym, ze wstawienie konstrukcji nie jest
mozliwe.

Aby zdefiniowac profile do wstawienia bramy, wystarczy kolejno klikngé na nie lewym przyciskiem
myszy. Nie ma znaczenia, ktéry stup zostanie klikniety jako pierwszy. W sekcji ,Wybér profili” pojawig
sie wspotrzedne punktu poczgtkowego wybranego profilu, dzieki czemu mozemy w tatwy sposéb
skontrolowac¢ czy wybrany zostat odpowiedni profil.

Pola do wpisania konkretnych parametrow konstrukcji stang sie aktywne dopiero w momencie, gdy
zdefiniujemy stupy gtéwne.

Wstawiona konstrukcja automatycznie zostanie wysrodkowana wzgledem stupéw gtéwnych. Mozemy
to jednak zmieni¢ wybierajgc opcje ,od lewej” lub ,od prawej” w sekcji ,Pozycja”, a nastepnie wpisujac
odpowiednig wartos¢ w polu ,,Odlegtos¢”. Dzieki temu konstrukcja zostanie oddalona o wpisang wartos¢
wzgledem linii systemowej danego stupa gtéwnego.

Polecenie [Wstaw] spowoduje wykonanie dziatania.

3.2 Wstawianie okna

Proces wstawienia konstrukcji pod okno jest analogiczny do wstawienia konstrukcji pod brame lub drzwi.
Jedyng dodatkowg akcja, ktérg uzytkownik musi wykonac, jest zaznaczenie opciji ,Okno” i zdefiniowanie
jego wysokosci. Wysokos¢ okna definiowana jest wzgledem gornej belki konstrukcji.

3.3 Belki

Uzytkownik moze zastosowac rézne typy przekrojow belki. Na te chwile do wyboru sg dwuteowniki,
ceowniki oraz rury kwadratowe i prostokatne. Po wybraniu typu profilu nalezy wybraé¢ konkretny profil z

listy. Jezeli to mozliwe, belki zostang potgczone ze stupkami konstrukcji za pomocg makr potgczen z
biblioteki.
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3.4 Stupki

Tutaj rowniez istnieje mozliwos¢ wyboru typu i konkretnych parametréw profilu. Do wyboru sg te same
profile tj. dwuteownik, ceownik oraz rura kwadratowa i prostokatna. Jezeli to mozliwe, stupki zostang
potaczone z belkami konstrukcji za pomocg makr potgczen z biblioteki.

3.5 Odsunigcie konstrukciji

Domysinie konstrukcja wstawia sie tam, gdzie zdefiniowane sg linie systemowe stupéw gtéwnych.
Najczesciej sprowadza sie to do tego, ze konstrukcja pod np. brame wstawia sie w osiach stupéw
gtéwnych. Za pomoca funkcji ,Odsuniecie” uzytkownik moze zdefiniowaé, o ile konstrukcja ma zostac
przesunieta w przéd lub w tyt (mozliwe jest wpisywanie warto$ci ujemnych). Dzigki temu konstrukcje
bramy mozna ustawi¢ tak, aby licowata z profilami stupéw gtéwnych.

Po prawej stronie modutu pod przyciskiem [Wstaw] dodana zostata pomocna informacja o stupach
gtdbwnych. Wyswietlone sg tam wysokosci oraz szerokosci wybranych stupéw. Dzieki temu
zdecydowanie tatwiej obliczyé, o jakg warto$¢ nalezy przesung¢ konstrukcje, aby jej krawedzie
znajdowaty sie w jednej ptaszczyznie z krawedziami stupow gtéwnych.



