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Allgemeines

Mit diesen Tutorial erhalten Sie eine kurze Einfihrung in das Programm anhand eines einfachen Beispiels.
Beim intensiven Durcharbeiten dieser Ubung lernen Sie die wichtigsten Funktionen von Virtual Steel kennen
und werden anschlieBend in der Lage sein, eigene Konstruktionen mit Virtual Steel zu bearbeiten.

Hinweis!

In diesen Ersten Schritten wird eine Hallenkonstruktion mit Bihne modelliert (siehe
angehdngte Zeichnungen) und mit Anschlissen versehen. Die Stiickliste wird erzeugt und
anschlieBend die Werkstattzeichnung der einzelnen Profile samt Anschliissen an GLASER
-isb cad- oder ein anderes CAD-Programm (ibergeben. Es werden Tipps erwdhnt, die das
Konstruieren erleichtern.

Schnelle Eingabehilfen und Hilfsfunktionen fur die Bedienung

Wie in fast jeder Software werden die Selektions-, Zoom- und Zusatzroutinen mit der Maus und Tastatur
abgewickelt. Es gibt effektive Tastaturkiirzel bzw. Tasten / Maustastenkombinationen, um haufg benutzte
Aktionen auszulésen. Darauf wird hier zu Beginn kurz eingegangen.

Zudem der Hinweis: In diesem Dokument verwenden wir als Symbole fur die Linke Maustaste, [E] fiir die
Mittlere Maustaste und [=! fir die Rechte Maustaste.

Zoomen

— — Sie kébnnen mit dem Scrollrad (@) in und aus der Konstruktion zoomen oder mit einem Kilick auf
q das Icon (siehe links) in der oberen Taskleiste ein Fenster um den Zoombereich ziehen (nur im
2D). Weitere Zoomfunktionen kénnen Sie dem Handbuch entnehmen.

Selektieren/Deselektieren
Sie kdnnen mit der =] Trager einzeln selektieren.

e Klicken Sie mit der =] auf einen Trager, um diesen zu selektieren.
Sie kénnen auch mit der k= mehrere Trager gleichzeitig selektieren.

e Ziehen Sie ein Fenster von links nach rechts tiber mehrere Trager, wahrend Sie die l=| gedriickt
halten. Hier werden nur Trager, die ganzlich im Fensterbereich liegen, markiert.

e Wird mit der gedriickten l=! ein Fenster von rechts nach links aufgezogen, werden alle Trager, die
im Fensterbereich angeschnitten werden, markiert.

Um selektierte Trager zu deselektieren, betatigen Sie die [=l auf Alernativ kénnen Sie im Menl Auswabhl

der freien Konstruktionsfldche. Wahlen Sie das Meni Auswahl dieselbe Aktion auslésen. Auch hier
aufheben, um alle selektierten Trager und Elemente zu finden Sie den Menlpunkt Auswahl
deselektieren. aufheben.

Drehen/Verschieben der 3D-Ansicht

Sie kénnen mit der 2 die Gesamtkonstruktion im Modellierbereich drehen.
e Halten Sie die = gedriickt und schieben Sie die Maus nach links, rechts, oben, unten oder im Kreis.
Sie kénnen mit der [£] die Gesamtkonstruktion im Modellierbereich verschieben.

e Halten Sie die [£] gedriickt und schieben Sie die Maus nach links, rechts, oben oder unten. Die
Konstruktion wird verschoben.
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Beispiel einer Hallenkonstruktion

Alle Eingaben im Programm sind wie iiblich im Stahlbau in Millimeter.

Modellieren mit Virtual Steel

Das nachfolgende Beispiel ist anhand des Architektenplans Anhang 1 leicht nachzuvoliziehen.

Einstellung der Arbeitsebene/Fangpunkte

Wenn Sie das Programm aufrufen, sehen Sie ein Gitternetz. Dies ist ihre Arbeitsebene. Je nachdem, wie
grof ihre Konstruktion ist, kdnnen Sie eine allgemeine Arbeitsflache mit einem Rasternetz definieren.

Alle Eingaben des Beispiels beziehen sich auf die angehangten Zeichnungen.
Fir unser Beispiel nehmen wir eine Gesamtgrundflache von X= 25000 mm und
Y= 25000 mm. Die Rasterabstande in beide Richtungen betragen 1000 mm.

Schritt 1
Wahlen Sie die Karteikarte Arbeitsebene.

Einstellen der Arbeitsebene und Fangpunkte

lix
Datei Bearbeiten Ansicht Auswahl Option Module ?
DARIER|[fYaARAm|[f@ oS EFR ODBE|E| A |
Parallshansicht Perspekiive | 2D Werkstatizsichnung | 20 Ubersicht| Stiickliste | I lo Abeitsebene
— ~Ursprung
L« P )
v o froe]
H .§ [roe]
) - Fosterabstand
= ¥ 1000 [rm]
!
y  [rom o]
‘;—izﬁ;g:’ _ fE |z e froe]
c%_j ;Z;ZL%’%?_?-?{:’*?;»;EH — rLinten——————
= G e ey e du =
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<3 72 v e Lo cog iR e i b __ || zmin [rom]
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< i S Zc Sy R e =
\\\(\7-2-(‘\27724‘7@7\/4*4‘@&57\&‘7\/ k“f_jﬁ‘f\f J [0 Basisfische
\447\5\4‘75\@47@/*74‘/‘74‘/\‘?\/‘;717 T[] Bashrechtesk
\\Q/WLQWQWL-/ i /:‘_;‘-7 e
T e L
‘\L‘Qm_?/‘jlaf/ Q"\? Ehene
s ’i.lf“ Ebene V-2
!
Fangounkigighe (B[4

[Arbeitsebene festiegen

Lassen Sie den Ursprung der
Arbeitsebene auf

X;Y;Z = 0;0;0.

Rasterabstand bleibt auf
X;Y =1000; 1000.

Geben Sie als max- Limit
X-max = 25000 und
Y-max = 25000 ein.

Bestatigen Sie Ihre Eingabe mit
der Enter-Taste oder mit einem
Klick auf den Button Ebene X-Y

Die Arbeitsebene passt sich den
Angaben entsprechend an



Virtual Steel Tutorial Beispiel einer Hallenkonstruktion
Seite 5

Schritt 2 Eingabe eines Stiitzenrasters

Sie kdnnen ein eigenes Stiitzenraster eingeben, das vom glechmafligen Raster abweicht. In der Karteikarte
Arbeitsebene klicken Sie auf den Button Gebéduderaster.

x|| Es wird ein Dialog angezeigt, in den die

Achsabstande und auch Beschriftungen definiert
werden kénnen. Jeder Abstand ist mit einem Komma

— Dateneingabe

& Achsabstinde " abzolute Ordinaten ZUu trennen.
— Foardinaten Geben Sie bei x ein:
% | 2000 5000 5000 5000 5000 b 2000, 5000, 5000, 5000, 5000
Y |20005333 53335333 > und bei y::
z | % 2000, 5333, 5333, 5333, 5333
e Sie kdnnen auch 2000 4*5333 eingeben, also
Wiederholungen durch einen vorangestellten Faktor
4| Pl und anstelle des Kommas ein Leerzeichen.
| o Verwenden Sie den Button Ubernehmen um die
z | < Eingaben im Modelbereich anzuzeigen oder OK um
zugleich den Dialog zu beenden.
- Linieniiberstand ——————  =Verschisbuna————————— | Da eine Verschiebung von 0 bei X und Y eingetragen

% [ Too0 % | 0 ist, startet das Stutzenraster im Ursprung (0, 0, 0)
Y I 1000 Y I il
Z [ oo Zi |

Ubernehmen | Ok, Abbrechen |

Bei der Beschriftung wird analog vorgegangen. Die Beschriftungenwerden ebenfalls durch Leerzeichen
voneinander getrennt. Geben Sie fir die X-Richtung z.B. die Grof3buchstaben A B C D E (oder A-E) ein und
fur die Y-Richtung die Ziffern 12 3 4 5 6 (oder 1-6).

Bestatigen Sie die Eingabe mit dem Ubernehmen- / oder OK-Button.

Nun 6ffnen wir die Karteikarte mit den Ansichtsoptionen und dem nebenstehenden Symbol und
@ schalten das Eingaberaster aus, so dass nur noch das Gebauderaster aktiv ist.
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0 Stahl 3D V5.00 1Ol =|
Datei Bearbeiten Ansicht Auswahl Option Module ?

D B TR|F¥AQAAR | m|F#@PFF EFREDB|R|MA

Parallel-&nsicht  Perspektlive I 2D-Werkstattzeic:hnung| 2D-Ubersicht| St'L,ic:insteI l I{h Arbeitzebene
1
- Urgprung
LlE|| « o fram]
v 1] [rrrn]
EH z o [rrrn]
&! - R asterabstand
| [1o0 il
”"' v I‘IDDD |
I:l-l-_ z I‘IDDD [rrrn]
A _—_’z;—__' — E
R _\_"f—?i—.__(a_—_ﬁ —— [ Limiten
= e e L L v :
e e s S| —
? o) T g — o —
S P i X—7L7f i ;f_?—? ":‘?“:?——}::?__? — :—h;—:_-‘u y-min |01 [rm]
e s o e e s e e e i =
e _?_:—,_—_1—: {:}7*,—:?_;?_‘:_;7@3;;7—7_—:;——?;}_#% L__‘EJ_“——I || =zmin]D [rm]
jﬁﬂ_ﬁ?b@;gﬁfzggqﬁgﬁ:;ﬂz | | wmasf25000 | fmm]
Sy e, s e ST ey D e s | Sl — | y-max[z5000 ]
Lo S /‘7*—;?—:? Sy RN e S o SO 2 [rm]
e s = Ty Py — _
e S e e el Pl
e iy S 49 gy T Ty e e e A AN oy e S O ey g ;
__7/ i —7_7,_1 ._7__7; o e e -q__?.q_":}“——.———,:_j___l_‘r—q & []  Basisfische
____’__/__7“———__,/ 7 S N A R i f“—h——____!—__l — | [| Basisiechteck
e A e 0 8 e Y 0 g a8 O gt S
AT /7"‘7‘—7—__/%7%7’_‘— q—_p___ ——7___?&__{_%{——?______&{___.1“—!%—?___.'__%“__] Ebene v
T L T AT T T
ot —:_—_2__‘/“_—_"_7%7&{___ ——_}‘“__7———?’{_—_;?‘___]'___7——%[&__.]——_' “__—l Ebene %2
~ L T T Ebene 2
el ey
SO J—h_hl____l___J
e
| Gebauderaster |
F angpunkigrole I:l El
Arbeitsebene festlegen &

TIPP!

Wenn Abstdnde ihrer Achsen in eine Richtung gleich sind, kdnnen Sie alternativ z.B.

folgendes eingeben: 4*5000 (anstelle von 5000 5000 5000 5000).

Sie konnen das Raster jederzeit durch einen erneuten Klick auf Gebduderaster dndern.

Hier konnen die Eintrdge liberschrieben werden.
Das Gebduderaster ist wihrend des Konstruierens aktiviert und kann in der

_ Karteikarte Auswahl der 3D-Ansicht deaktiviert werden, indem der Haken bei
Systemlinien-Gebdude herausgenommen wird. Die Karteikarte erreichen Sie iiber
das links angezeigte Symbol. Auf dieser Karteikarte kann auch das Eingaberaster
ausgeschaltet werden.

Das Gebduderaster wird mit der Zeichnung gespeichert.
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Auswabhl eines Stahlprofils HE-300A/Eingabe des Rahmens

Schritt 1 Auswabhl eines Stahlprofils
F S pstemeingabe Wahlen Sie die Karteikarte Systemeingabe.
[ Profilauswahl——————— Im Feld wird ein I-Profil Icon gezeigt.

Klicken Sie auf den schwarzen Pfeil neben dem Eingabefeld, und scrollen
Sie nach unten bis Sie das Profil HEA-300 auswahlen kdnnen.

Schritt 2 Eingabe des Rahmens
=t Alle Eingaben beziehen sich immer noch auf die Karteikarte
{ i Systemeingabe.
Aktivieren Sie fir unser Beispiel unter Einflgemodus (ganz unten)
e Linienzug. Dies ermdglicht die Fortsetzung der Tragereingabe vom
Endpunkt der letzten Eingabe. Siehe auch TIPP weiter unten.
Systemeingabe Geben Sie im Feld Drehung [°] -90 ein.
e i Wahlen Sie als Startpunkt den (Fang)- Punkt der Achsen A-2 auf dem
I [HE4300 ~] Gebauderaster, um einen Anfangspunkt der Stiitze zu definieren.
[ ‘walzprofle | Der Button Endpunkt wird aktiv und bleibt weiterhin aktiv (Einfigemodus
F [oo [°] ist Linienzug). Alle weiteren Eingaben sind auf den Endpunkt bezogen.
Pl mm Geben Sie im Feld Z 8000 ein, und klicken Sie auf einfiigen:
ErI [0.0 [rmm] Die erste Stltze wird eingefligt.
Sps-Ok
il mc Geben Sie im Feld Drehung [°] 0 ein, im Feld Z des Endpunkts 700 und
rKnotenkoordinaten klicken Sie vor diesem Feld auf das Schloss-Symbol , das sich schlief3t und
—W in der Farbe rot angezeigt wird. &
[« [ [00 i Klicken Sie jetzt auf den Punkt in Achse A-3 und anschlieRend auf
v & [0 ] einfiigen. Der erste Riegel wird eingefiigt.
|z a0 [o0 1] Klicken Sie jetzt auf den grau hinterlegten Schriftzug Startpunkt, der
Endpunkt sodann auf griin umschaltet. Das bedeutet, dass der nachste Klick auf
s |n.n— [ einen Punkt im Modell dort einen Startpunkt definiert. Dann l6sen Sie das

rote Schloss vor derZ-Koordinate wieder.

[0

= ] Klicken Sie dann zweimal auf den Punkt in Achse A-6, setzen 90 im Feld
= |D'D [ Drehung ein und geben 8000 bei Z ein. Dann klicken Sie auf einfligen.
Der andere Stutze Riegel wird eingeflgt.

el

[ globale Koordinaten

Geben Sie im Feld Drehung nochmals [°] O ein.
- Einfligemodus
b il Klicken Sie nun den Endpunkt des Riegels an, der den Firstpunkt schon

L e definiert, und klicken Sie auf einfiligen.

einfligen
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Hinweis!

Wenn Sie die Halle im 90°-Winkel zum aktuellen Zustand ausrichten, ersparen Sie sich
die Winkeleingabe fiir die Stiitzen. Bei allen Hallenrahmen wird empfohlen, die Siitzen
mit dem, durch die dunkle Fldche gekennzeichneten Unterflansch nach innen
auszurichten.

30 Tutorial-1.stb* - Stahl 3D V5.00 i o =] o4 |

Datei Bearbeiten Ansicht Auswahl Option Module ? - TIPP!

D¢ B|IZD|[f ¥QAa m @SB EFKDE|R|A Wenn der Einft'.igemodus auf

Paralel Ansicht  Ferspeklive | 20 Wieikstattzeichnung | 20-Ubersicht| Stiickliste | Systemeingabe . . .
Linienzug gesetzt ist, ist der

Anfangspunkt des nachfolgenden

2 —. | Trdgers der Endpunkt des

= «™ | eingegebenen Trdgers. Auf diese
s Weise brauchen Sie nicht immer

<« | einen Anfangspunkt zu definieren.
[v [ o0 pom
2 (& [0 fm)
—r—
[« [a oo mm
[ [a oo {mm]
|2 [ [ooonn o

I~ globale Kaorcinaten

Einfiigemadus
© cinzehn
@ Linienaug

Fangpurkigiahz (2] £l

_
e

EIEE]

=

T

MFREDE

\Wahlen Sie hier das Profi aus - Profireihenwechsel mit den grinen Plelen 2000 mm (@ / 2000 /0) 1 v




Virtual Steel Tutorial Beispiel einer Hallenkonstruktion
Seite 9

Schritt 3 Kopieren/Duplizieren des Rahmens

Bevor Sie den ersten Rahmen kopieren oder duplizieren, wollen Sie zunachst einen Anschluss in eine
Rahmenecke einfiigen, diesen Anschluss bearbeiten und auf eine andere Rahmenecke kopieren. Analog
kdnnen Sie den Anschluss am First einflgen und bearbeiten. Anschliel3end kdnnen Sie diesen Rahmen
samt der fertigen Anschlisse vierfach kopieren. Siehe hierzu ,,Anschliisse erstellen mit Virtual Steel“ ab
Kapitel 2.0, Seiten 16-19. Danach kénnen Sie ab hier weitermachen.

Aus Ubungsgriinden machen wir vorerst mit diesem Beispiel auf dem konventionellen Weg weiter.
Klicken Sie auf die Karteikarte System-Editor.

S pstem Editor Ziehen Sie einen Rahmen mit gedrickter linker Maustaste (von links
_ ktion- unten nach rechts oben) auf, um alle Elemente zu selektieren. Die
D |4_-fac:h Tréger werden markiert.

e

iy

" verschishen
" Itschen
" dehnen
" ratieren

2| H|

- F.oordinaten
% relatiy  absolut

=

]
+

[# [gn[5000 ]

y @foo (o]
2 (@0 oml

ISR NN 40 18

| F.opieren

TIPP!

Einzelselektierung ist durch Halten der Strg-Taste und gleichzeitigem Linksklick auf ein
Element méglich.

Wenn ein Fenster mit gedriickter linker Maustaste von rechts unten nach links oben
aufgezogen wird, werden alle beriihrten Elemente selektiert.

Hinweis!

Es ist noch zu beachten, dass selektierte Elemente bei der Wahl (iber Fenster
abgewdhlt werden. Liegen Elemente deckungsgleich, werden sie mit einem aufgezogenen
Fenster alle selektiert, bei einem Klick mit der Maus jedoch eines der iibereinander
liegenden. .

Wir wollen den Rahmen mehrach kopieren.
Um auf unserem Gebauderaster zu bleiben,
das mit 2000 mm beginnt und sich dann mit
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Datei Bearbeiten Ansicht Auswahl Optin Modue ?

DFf B ID|s¥aea mpepessd EFRR DE|R A

Parslikénsicht Petspektive | 20 | 2D-Ubersicht] Sticklste |

| Llo SystemEdior

[% [g00 ]
[v [effon fmoml
[z |00 ]

Fangeunkigibe  [2)(4]

[Strukturdaten/System andem

7000, mm (7000 /0 /) [a7 [ 4

Beispiel einer Hallenkonstruktion

4 x 5000 mm fortsetzt, kopieren wir den
ersten Rahmen alleine.

Aktivieren Sie die Aktion kopieren ,sofern
diese noch nicht aktiv ist, und stellen bei
Koordinaten die Option absolut ein. Dann
erfolgen zwei k=l , einmal auf den Fu3punkt
der vorhandenen vorderen Stiitze, dann auf
den Punkt im Eingaberaster Achse C-2. Dann
klicken Sie auf den Button kopieren

Klicken Sie im MenU oben auf Auswahl
aufheben ,selektieren Sie anschliefend mit
einem Fenster den neu eingefiigten Rahmen.

Im Menifeld Koordinaten jetzt die Angabe
relativ aktivieren und im Eingabefeld fir —
fach 3 ein.

Im Eingabefeld fiir versetzen um geben Sie im Feld X 5000 ein. Sie sehen Linien, die die Lage der Kopien

verdeutlichen.

Klicken Sie anschlieRend unten auf den Button kopieren. Der Rahmen erscheint in dreifacher Form.

Meuzeichnen
Zoom alles

Auswahl aufheben
Auswahl
Alles auswahlen

Alle einblenden

Deselektieren Sie jetzt den Ausgangsrahmen, in dem Sie die |=! auf der
Konstruktionsoberflache betatigen und den Menlpunkt Auswahl aufheben

wahlen.

Einbau der Querriegel HE-160B

Schritt 1 Auswahl/Einfiigen des Tragers

Wabhlen Sie die Karteikarte Systemeingabe, und wahlen Sie analog zu Kapitel 2 das Profil HE-160B aus.
Aktivieren Sie nochmals unter Einfligemodus Linienzug. Achten Sie darauf, dass im Feld Drehung [°] 0

eingestellt ist und die Schloss-Symbole | = offen sind.

Klicken Sie als Startpunkt den ersten
Eckknoten an und als Endpunkt den
nachsten Eckknotenpunkt. Klicken Sie
anschlieend auf einfligen, um den Trager
einzufigen.

Der Endknoten vom letzten Trager gilt jetzt
als Anfangsknoten fiir den nachsten Trager.

Klicken Sie den nachsten Eckknotenpunkt
an und anschlieRend auf einfiigen, um den
nachsten Trager zu erzeugen. Gehen Sie
so vor, bis Sie alle Trager auf der einen
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Bearbeiten Ansicht Auswahl Option Modue 7

Seite 11

—ioix]

Q¢ @BIZD|f¥aeamegpes ERR o RA

Parallshansicht Perspekiive | 20 werkstatizeichnung | 2D-Ubersicht | Stiickiste |

Systemeingabe

ECIEERS

HEEBTED -
Welzprofle

1 3 O
\:E) 00 ]
|F oo o]
TP I sk

=
0

- Knotenk pordinalen————|

Startpunkt

[C[X[%[F|®

r

E [rom]
[y (200
[ [0
T

[ [ [50000 | [
[v [an o0 [rom]
[z [a [00 o]

globsle Koordinaten

Einfugemodus
 einzeln
& Linienzug

Fangpunktgiie

E

[Einfiigen des Profiis

[7000 mm (7000 /0 7 0)

Schritt 2

Kopieren/Duplizieren des Tragers

Beispiel einer Hallenkonstruktion

Hallenseite eingefiigt haben.

Wir kdnnen jetzt analog zu Kapitel 2, Schritt 3 die vorhandenen Querriegel auf die Stutzen der anderen
Hallenseite kopieren.

Klicken Sie auf die Karteikarte System Editor.

31 *Stahl 3D V5.00 i

Datel

Bearbeiten Ansicht Auswahl Opton Modue ?

=1olx|

O#f R|ITDB

fYaaamAPAPFERRE DE| N R

Paralelansicht Perspektive | 2D werkstattzeichrung | 20 Ubersicht| Stiickist |

-
)

System-Editor

= 9[H(Z]

[GI% %7 8=

@ kopieren |1 fach
" verschisben

" laschen

€ dehnen

© rofieren

Kooidinaten
" relativ & absolut
e
B [ 00 o)
I )
[z [z i

[« [0 fml
[v |20
[z [#fs m

Fangounkigishe (B[]

[Strukturdaten/System andern

[7000 mm (7000 /0 / 0)

Br 2

Einfugen von Pfetten IPE-140

Um die Einflige- (Knoten)punkte fiir die Pfetten richtig setzen zu kénnen, miissen wir Hilfspunkte auf die
Achse des Rahmenriegels einfligen. Es sind insgesamt drei Pfettentrager je Hallenseite auf die
Rahmenriegel einzufligen.

Schritt 1

Hilfspunkt auf dem Riegel einfiigen

Mit gedriickter Strg-Taste, klicken Sie
einzeln auf alle vorhandenen Quertrager,
um sie zu selektieren. Die Trager werden
markiert.

Geben Sie im Eingabefeld fir — fach 1
ein. Wir wollen die Trager nur einmal
kopieren.

Im Mentifeld Koordinaten aktivieren Sie
die Angabe absolut.

Damit kdnnen wir Trager von einem
Startpunkt auf einen Endpunkt bezogen
kopieren.

Der Balken von ist aktiv. Klicken Sie auf
den Ursprungsbezugknoten. Der Balken
nach wird aktiv. Klicken Sie den
Zielknotenpunkt der hinteren
Stitzenreihe an und anschlieRend unten
auf den Button kopieren. Die Trager
werden auf die anderen Stitzenseite
kopiert.

Als erstes werden vier Hilfspunkte auf den ersten Rahmenriegel eingefiigt. Zwei Hilfspunkte sind in der
Draufsicht 250 mm von Anfangs- und Endknoten des Riegels entfernt, der anderen beiden liegen in
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gleichmafligem Abstand zwischen diesen Hilfspunkten.

Rufen Sie das Kontextmenii des Riegels auf. Das erfolgt Uber auf den Riegel. In dem Meni kiciken
Sie dann auf Hilfspunkte

Eingabekilfen Es wird im rechten Dialogfeld der Dialog Eingabehilfen angezeigt.

: Im Rahmen fiir Relativpunkt tragen Sie
— Zwizchenpunkte

ID— Anzahl Tragerteile als Abstand 250 ein,

o e e lassen als Option erst einmal Trageranfang aktiv,

klicken dann auf einfligen.

| Tragerteilung

AnschlielRend klicken Sie auf Tragerende und wiederum auf einfiigen.

— Relativpurkt———— Im Abstand von 250 mm sind an den Endpunkte weitere Punkte, die
¥ Hilfspunkte eingefiigt worden.
= Trigeranfang

* Trigerende

280 shstand

| einfligen

Waéhlen Sie die Karteikarte Hilfslinien und Hilfsknoten aus.
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Hilfzpunkte

— K.oordinaten

Auzgangzpunkt
[% [oo [rm]
[v PR

=] 80164  [mm]

r.&bstandseingabeF

' IEI.EI [rm]
& [10767.0 [mm]

lan 65727 [oml

BEn
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Aktivieren Sie das obere, ausgegraute Koordinatenfeld, indem Sie auf
Ausgangspunkt klicken.

Dann klicken Sie auf einen der neuen Hilfspunkte.

Als nachstes klicken Sie auf Zielpunktangaben und dann auf den
anderen neuen Hilfspunkt.

Es wird eine von griin auf rot wechselnde Linie zwischen den Punkten
sichtbar.

Im Dialog befindet sich unterhalb der Koordinatenfelder eine Eingabe fiir
Streckenteilung. Dort tragen Sie in das Eingabefeld 3 ein und klicken
dann auf anwenden.

In der Mitte des Profils werden zwei weitere Punkte erzeugt.

Die Hilfspunkte bleiben solange erhalten, bis die Aktion Neuzeichnen

ausgelost wird.

= |2?|:|.nn|:| [
= |3.?55 (1

| Punkt setzen |

BE

| Hiltzlinie zetzen |

— Streckenteilung

Anzahl |3

anwenden |

Flgen Sie nach den Vorgaben oben die
Hilfspunkte entsprechend auf dem ersten Riegel
der anderen Hallenseite ein. Nehmen Sie als
Bezugspunkt den Eckknotenpunkt des Rahmens.

Hinweis!
Der angeklickte Bezugsknotenpunkt fir die Erzeugung weiterer Hilfspunkte muss tiefer
liegen (Z-Koordinate) als die zu erzeugenden Hilfspunkte.

TIPP!

Sie konnen auch einen Hilfspunkt mit einem relativen Abstand zum angeklickten Anfangs-
oder Endknotenpunkt (unter Relativpunkt) auf einem Trdger einfiigen. Der Trdger muss
vorher markiert sein. Der eingegebene Abstand bezieht sich auf die Achse des Trdgers
und nicht wie liber Bezugspunkte auf die Achsen der Arbeitsebene. Es kénnen auc
mehrere Trdger markiert sein, die dann alle gleichzeitig mit Hilfspunkten versehen
werden.

Andere Maglichkeiten zur Erzeugung von Hilfspunkten wie z.B. lber eine Streckenteilung
zwischen zwei Hilfspunkten, entnehmen Sie bitte dem Handbuch.
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Schritt 2 Pfetten einfiigen
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Die effektivste Vorgehensweise ist jetzt, eine Pfette einzufiigen, diese zur Dachebene auszurichten
(Dachneigung und vertikaler Versatz) und dann zu kopieren.

Klicken Sie auf die Karteikarte Systemeingabe, und wahlen Sie das Profil IPE-140.

S P T : ==/ Da die y- und z-Koordinate des Endpunktes gesperrt
D8 “‘ffl‘ 23 “j&‘ml‘g 55 cerroums __ Jsind (rotes Schioss), kann man einfach die
- e Firstpunkte anklicken, um die Pfetten nacheinander
% I7%..3 | von Feld zu Feld zu legen.
i B
- I o | , .
" = | &= | Die wird hier aber nur exemplarisch gezeigt, denn
i wir wollen eine Pfetten korrekt zur Dachebene
o s ® T om || platziern, denn die Pfetten sollen auf dem Riegel
= ) JE2e— ||aufliegen. Dazu missen sie auch noch in die
. > v IE [y [ o0 from] ﬂ D h h d
LN = == * mmssme|| Dachneigung gedreht werden.
W \(/,— =K 22 [ s 50000 fom
W= < | - : . ir di i
A< — " °" ™ ||AnschlieBend kopieren wir diese Pfette, da beim
B Kopieren die internen Eigenschaften mitgenommen
- \ werden.
N
A
\ Fangpurkigose (][]
[Einfiigen des Profis 7000 mm (7000 /0 /0) far i
i ivi ie Wi
X — 2| Aktivieren Sie wieder den Modus
Df@[IR[fFV¥ Q| =|#@ss EFK OB E|A | Linienzug.
ParallelAnsicht PEVSDE“‘VE|2D—Werkstanzemhnung| 20 {ibersicht | Stiickliste | ILI_O Systemeingabe KIICken Sle auf den ersten e|ngefugten
j— l—_lwmo -1 | Hilfspunkt (250 mm) von dem
H ‘5 Anfangsknoten des ersten Riegels, um
m B .. | diesen als Startpunkt der Pfette zu
B | O & 4 o™ ini
| definieren.
L] i Sperren Sie unter Endpunkt die Y-und
& 2w | Z-Koordinaten, indem Sie auf die
IE|[v [« wi | Schloss-Symbole klicken. Somit
S| #F | kgnnen nur Eingaben in X-Richtung
T Endpkt .
xAchse Sl o eingegeben werden.
al & joo [rm] . . .
= Ea 1 KI|.cken Sie auf die Eckk'noten des
ramsereansen || AFitten Rahmens, um diesen als
—— Endknoten fir die erste Pfette zu
£ definieren.
Klicken Sie dann auf einfiigen, um
Fangpurkigihe (B[4 . . ..
S diese Pfette einzufligen.
Trager in Folge einfugen, En:;;u:‘b:;;;d smr@nkt des vorherigen Tragers ] 000 mm (0 / 2000 / 0) [ [ v
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|~ Enotenkoordinaten —

e fap oo

Startpunkt

o [ [T o

[mm]

EN

[ [a 550 | i
lv [@ oo ool
[z [a [o0

[~ globale Eoordinaten

[mm]

— Einfligemodus
" einzeln

% Linienzug

Beispiel einer Hallenkonstruktion

Wegen der Aktivierung von Linienzug
ist der Endknoten der ersten Pfette jetzt
der Anfangsknoten der nachsten Pfette.

Sperren Sie unter Endpunkt die Y-und
Z-Koordinaten, indem Sie auf die
Schloss-Symbole klicken. Somit
werden bei Mausklicks auf Punkte in
der Grafik nur X-Werte berticksichtigt..

Klicken Sie auf die Eckknoten des
letzten Rahmens, um diesen als
Endknoten flr die zweite Pfette zu
definieren.

Klicken Sie anschlieBend auf einfligen.

TIPP!

Sie kénnen mit dem Icon [ﬂ Ausweichungen in X-, Y-oder Z-Richtung bezogen auf den
Anfangsknoten sperren. Siehe hierzu auch die Eingabe der letzten Rahmen-stiitze in

Kapitel 1, Schritt 2.
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Schritt 3

Jetzt missen wir die Pfetten auf die Riegel so verschieben, dass UK Pfette mit Neigung des Riegels auf OK
Riegel liegt.

Pfetten auf die Riegelebene setzen

Geplante Vorgehensweise:

Wir wollen zwei Pfetten ausrichten in der linken
Hallenhalfte und danach in der rechten, und
zwar die beiden dul3eren in den ersten beiden
Feldern, die ja unterschiedlich breit sind. (siehe
Abb. links)

Ansclhieltend werden wir die Pfetten. Auch hier
kdnnen wir wegen des gleichen Abstands die
Option mehrfach kopieren anwenden.

Fahren Sie mit dem Cursor auf den ersten Riegel,
und driicken Sie die . In dem Dropdownmeni
wahlen Sie Haupttrager. Der Trager wird rot
markiert.

auswahlen
ausblenden
transparent

léschen
verschieben
kopieren

Fahren Sie mit dem Cursor auf die erste Pfette,
driicken die =l und wahlen Anschlusstrager.

Der Trager wird rot markiert und die Karteikarte
Verbindungen mit den verschiedenen Anschluss-

N Y poeme moglichkeiten fiir diese Konstellation wird angezeigt.
Hauptirager J e <
schlusstrager S . . |
T . < f_;;,\ﬂf — Hinweis!

Hisunkce ﬁi J,\_Ff’\’#; Es geht in diesem Fall jedoch nicht um
Tt | \__><——<__ . einen Anschluss (Verbindung), sondern um
Positionierung = —_— o o oe o

" i i Ti i .
= Sy S D die Lage der beiden Trdger zueinander

[1° “erbindungen Klicken Sie auf den Button relative Lage, der sich unterhalb der Liste mit
— | Bibliathek | den Anschkussmdglichkeiten in der Karteikarte Verbindungen befindet.
LI¥ I ;I
:....- — - —
— — - —
Coupuin _.. JZ [Blech] -
4| | »

| Angchluss

relative Lage

laden
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relative Lagg
Bibliothek
relative Lage
—Auzwahl der Lage
& 4
i k
'l k
# )/
| ammmenden |
Schritt 4 Pfette kopieren

Beispiel einer Hallenkonstruktion
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Als Auswahl fur die Lage kdnnen wir jetzt bestimmen wie die Pfette auf
dem Riegel liegen soll. In unserem Beispiel soll die UK der Pfette genau in
dem angegebenen Abstand im Grundriss auf der OK des Riegels liegen.

Wahlen Sie das dritte Bild von oben, und klicken Sie anschlieRend unten
auf den Button anwenden. Die UK der Pfette wird, genau wie gewtlinscht,
auf die OK des Riegels versetzt.

Gehen Sie analog zu diesen Schritten vor, um die zweite Pfette auf die
Riegelebene zu setzen. Wahlen Sie hierzu den Riegel des letzten
Rahmens als Haupttrager.

TIPP!

Sie konnen diese Methode benutzen, um einen Trdger auf
einen anderen zu setzen, egal welche Neigung die Trdger
zueinander haben. Voraussetzung ist immer, dass die
Achsen beider Trdger sich schneiden.

Falls Sie wissen mgchten, welche Neigung bzw.
Eigenschaften ein Trdger hat, fahren Sie mit dem Cursor
auf den Trdger, betdtigen die = und wdhlen den Menipunkt
Eigenschaften. Auf der rechten Seite sehen Sie alle
Profileigenschaften sowie die Neigung zur Horizontalen und
Vertikalen.

Jetzt kbnnen wir die korrekt platzierten Pfetten auf die zuvor fir die Pfette definierten Hilfspunkte kopieren.
Wir verwenden jetzt eine einfachere Kopierfunktion, die aber nur fir einzelne Profile einsetzbar ist.

auswahlen
ausblenden

laschen
wverschieben
kopieren

Anbauteie

Haupttrager
Anschlusstrager

Hilfspunkte
Hilfslinien
Trégerinformation
Positionierung

=
T
e

= fransparent

Anschluss . Ny

Eigenschaften

% Tragerendknoten
setze Zentrum
Freischneiden 3
Profile einfiigen ;

Kontrollpunkte
Hilfspunkt setzen

Eigenschaften




Virtual Steel Tutorial Beispiel einer Hallenkonstruktion

Seite 18
Zuerst Uber das Kontextment des Profils den Dann Uber das Kontextmenus eines Punktes den
MenUpunkt kopieren auswahlen Mupunkt Profil einfligen auswahlen. Dieser

Einflgevorgang funktioniert nur jeweils einmal.

Auf diese Weise kopieren wir die Randpfetten jeweils vom Anfangs und den Endknoten der Pfette. Dann
werden die vier Pfetten auf in jeweils einem Kopiervorgang auf die Riegel kopiert.

Wahlen Sie nochmals die Karteikarte System-Editor.

0 Tutorial-1sth* - Stahl 3D V5.00

Selektieren Sie die Pfetten, und kopieren
Sie wie schon in Kapitel 1, Schritt 2

Datei Bearbeiten Ansicht Auswahl Option Module 7

QFBTL|F¥aAaa =m|@feesd ERFEDE B[R

I, «mmewa || S€hen Sie sodann die zukiinftige Lage der

[l ] Pfetten.

e Tl e U beschrieben, die Pfetten an die
% vordefinierten Zielhilfspunkte.
[ Stellen Sie die Option absolut ein, die
o L Anzahl auf 3-fach, und als Abstand
w = || klicken Sie zuerste den Endpunkt der
e . 2= | ersten Pfette an und dann den der am
7| [— nachsten liegenden. In der Voransicht
; [« [0
;

Falls Sie auch Hilfspunkte auf dem ersten
Riegel der anderen Hallenseite eingeflgt
haben, kdnnen Sie die Pfetten auch in
diese Zielknoten kopieren.

= =m| Da die Trager schrag zur ersten

| Riegelebene geneigt sind, kénnen Sie die
LT 4 kopierten Pfetten mit der Funktion
relative Lage, wie in Schritt 3
beschrieben, an die Neigung der anderen
Riegelebene anpassen.

|arbeitsebene festiegen

Auf der anderen Hallenseite gehen wir dhnlich vor. Wir kdnnen die duflerste Pfettenreihe hinuberkopieren,
mussen dann aber alle vir Pfetten Uber die relative Lage ausrichten und anschlieBend tber das Mehrfach-
Kopieren die Pfetten anlegen.
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Eingabe der Biihnenkonstruktion

Schritt 1

Hilfspunkte auf Stiitze einfiigen

Wahlen Sie die Karteikarte Eingabehilfen.

l IH.} Eingabehilfen

: —Zwizchenpunkte

&
|__ I ID Anzahl Tragerteile
E [+ des ganzen Tragers
w | Tragerteilung |
l | — Relativpunlt

* Trdgeranfang
=+
L'I © | Tragerende
@ 4000 ahstand
I h: |emfugen
Hinweis!

Selektieren Sie die erste Stlitze des ersten Rahmens mit der k=l und die zweite
Stiitze mit zugleich gedriickter Strg-Taste und ],

Unter Relativpunkt selektieren Sie Trageranfang.

Geben Sie im Feld Abstand 4000 ein und klicken Sie anschlieend auf
einfiigen. Der Hilfspunkt wird 4000 mm vom StiitzenfuBpunkt eingefiigt.

Diesen Hilfspunkt setzen wir als Oberkante (OK)-Bihnentrager fest. Das
bedeutet die OK der Flansche der Haupttrager ist gleichzeitig die OK der
Buhnenkonstruktion (s. Sys-OK in Schritt 2).

Den Anfangs- oder Endknotenpunkt eines Trdgers kann man am Besten sehen, wenn die
Richtungspfeile der Trdger eingeschaltet sind (Karteikarte Darstellung/Systemlinie). Der Pfeil
zeigt immer vom Anfangspunkt zum Endknoten.

Schritt 2

Bilihnenhaupttrager HEA-400 einfiigen

Wahlen Sie die Karteikarte Systemeingabe.

Aktivieren Sie unter Einfligemodus Einzel.
Wabhlen Sie analog Kapitel 1, Schritt 1 das Profil HEA-400 aus.

[ |:} Spatemeingabe

r Profilauswahl
[y I [HEA400 =]
ey "W alzprofile
H
i N A ("1
HE B Joo [mm]
= % oo o
I3 TP sk

Bevor wir den eingefligten Hilfspunkt als Anfangspunkt anklicken, aktivieren wir
Sys-OK. Dadurch wird der einzufiigende Trager automatisch so verschoben,
dass die Flache des Oberflansches mit der Systemlinie des Tragers
zusammenfallt (s. Tipp auf dieser Seite). Diese Option kébnnen Sie immer
benutzen wenn Sie die Achse auf OK Flansch setzen wollen.

Klicken Sie auf den eingefligten Hilfspunkt, um diesen als Startpunkt zu
definieren.

Klicken Sie unter Endpunkt auf das Schloss-Symbol der X-und Zkoordinaten,
um die Richtungen zu sperren. Somit kdnnen nur Eingaben in Y-Richtung
vorgenommen werden.

Klicken Sie auf die Eck- oder Fu3knoten der gegentiberliegenden
Rahmenstiitze, um diesen als Endpunkt zu definieren, und anschlielend auf
einfiigen..
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T T R === Wahlen Sie die Karteikarte System-
D¢ B/ZR|[f ¥Aaa = PpPsFEFRDE| R A | Editor.
Parallebénsioht Ferspektive | 20 | 2D-tibersicht | Stiickliste | | s System Editor
|| R s Stellen die Aktion auf kopieren und
| die Option fiir Koordinaten auf absolut
I absolut ein.
] ﬁ i Markieren Sie den Biihnenhaupttrager
= % I 1= w | Und klicken auf den FuBpunkt der
- Pi o || ersten Stutze und anschlieBend auf
z 0.0 [mm] I
= — den FuBpunkt der nachsten.
| T [ [00_ o . ,
#|| 5 = | Klicken Sie nun auf den Button
| = [sFT " | kopieren.
= Gehen Sie bei dem hinzukopierten
o Profil genauso vor, um einen weiteren
T Unterzug zu erstellen.
TIPP!
~wwos B9 | Durch die Aktivierung von Sys-
— . | |OK konnen Trdger mit biindiger
OK erzeugt werden.

Schritt 3 Biihnennebentrager IPE-300 einfiigen
Wabhlen Sie die Karteikarte Systemeingabe.

Aktivieren Sie unter Einflgemodus Linienzug. Wahlen Sie analog Kapitel 1, Schritt 1 das Profil IPE-300
aus.

|_|Q Bl Achten Sie darauf, dass Sys-OK aktiviert ist.
~ Prafilaueswahl————— Klicken Sie als Startpunkt den ersten Endknotenpunkt des ersten

| lg Buhnenhaupttréagers und als Endpunkt den nachsten Endknotenpunkt des
=1 I |'PE3':":' =l zweiten Buhnenhaupttragers an.
H L Wdspiofle || kjicken Sie anschlieRend auf einfiigen, um einen Trager einzufiigen.
— i fo [*1 Als néchsten Endpunkt klicken Sie den Endknotenpunkt des dritten
w P e (] Blhnenhaupttragers an.

J_EI', |'1E' (] Mit dem Button einfiigen setzen Sie auch den zweiten Trager an die
UJ'I T & spsok gewiinschte Position.

Schalten Sie nochmals die Karteikarte System-Editor ein.

Selektieren Sie mit Hilfe der Strg-
Taste beide Quertrager IPE-300.

Geben Sie im Eingabefeld fur —
fach 8 ein. Wir wollen beide Trager
achtfach im jeweiligen Feld
kopieren.

Im Menufeld Koordinaten
aktivieren Sie die Angabe relativ.

Im Eingabefeld flur versetzen um
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3 Tutorial-1.sth* - Stahl 3D v5.00
Datel Bearbeiten Ansicht Auswahl Option Module ?

_iol x|

Odf B|ER|fs ¥(aaa = s EFRE oDa|B|m

ParallelArsicht  Perspektive | 2D Werkstattzeichnung | 20-Ubersicht | Stickliste |

Systemeingabe

MR RELEECEEE

=15

IPE300 -
Walzpiofile

1C: )
[P R0 mm
X5 oo [mm]

T ™ sk

Startpurnkt

[mm]

[mm]

=15

b

|W

|Enfugen des Profis

Beispiel einer Hallenkonstruktion

geben
Sie im Feld Y 2000 ein.

Klicken Sie anschlieend unten
auf den Button kopieren.

Die Trager werden entsprechend
kopiert.

Das letzte Feld lassen wir etwas breiter, fligen aber noch zwischen die Stltzen analog zu eben zwei IPE-300

Profile ein.

Schritt 4 Hilfspunkte fiir die Diagonalstibe IPE-200 einfiigen
In der noch aktiven Karteikarte System-Editor aktivieren Sie die Aktion I6schen.

Selektieren Sie mit der linken Maustaste den mittleren Quertrager im ersten Bihnenfeld, und klicken Sie
anschlieBend auf den Button 16schen. Der mittlere Trager wird entfernt.

Selektieren Sie beide Quertrager
IPE-300, die diese Offnung
begrenzen.

Wahlen Sie die Karteikarte
Eingabehilfen.

Unter Relativpunkt selektieren Sie
Trageranfang.

Geben Sie im Feld Abstand 1500
ein, und klicken Sie anschlie3end
auf einfiigen. Unter Relativpunkt

, selektieren Sie Tragerende.

Klicken Sie wieder auf einfligen.
Die Hilfspunkte werden
entsprechend eingefiigt.
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=84 Fahren Sie nun auf den Schnittpunkt
DéBTID|¢reaaa mee#sgd ERR DE|0|A | des IPE mit dem HEA (in der Grafik
ParalebArsicht Perspekiive | 20Weikstattzeichnung | 20-Ubersicht | Stickiste | I Hifspurikte durcén rOten' Pfeil m.?rk|eﬂ), dricken

e : o e die I=l und im Menu dann den

— .. = | Menipunkt Hilfspunkt setzen. Hier

By @@ om || istes wichtig, dass Sie den Knoten

| = T anklicken, nicht das Profil, denn

W = Zmmmsmes | @uch dort gibt es einen Meniipunkt

fF | [ (e we | fUr Hilfspunkte.

|T [ W[mm]

[ [«me _wmm | Die Punktkoordinaten des
getroffenen Knotens werden als

I BT S .

[ [«pm 11 | Ausgangspunkt angezeigt. Tragen
Sie bei Y nun 1500 mm ein, wobei
der h-Winkel 90° betragen muss.

Grafisch sehen Sie den neuen
i B Hilfspunkt mitwandern.

 Streckenteilung

[L]™% w7 ®

_,_7_7 anwenden ) ) l )
S e Hifsinen Wenn der Punkt richtig liegt, klicken
><><> Sie auf Punkt setzen und verfahren
/><> auf den gegenuberliegenden Seiten
>\ /> Fangpunktgiahe (2] genauso.

\ —
e
[Eingabeunterstiitzung [ T VA
TIPP!

Die mit der griinen Titelleiste iiberschriebene Koordinatenfelder haben den Mausfokus.
Wenn Sie mit der |=| auf einen anderen Punkt klicken, werden Koordinaten und Winkel bei
den Zielpunktangaben eingetragen. Somit haben Sie den Winkel und kénnen die Abstdinde
auch iiber X und Winkel eingeben.

Unter Beachtung des vorangegangenen Tipps aktivieren Sie im rechten Dialogfeld den grauen Titel
Ausgangspunkt, Die Abstandsangabe bleibt erhalten. Indem Wir nun den h-Winkel auf 270! stellen,
kénnen wir den anderen Hilfspunkt einfligen.

Genauso verfahren wir auf dem anderen Unterzug, bis alle acht Punkte definiert sind.
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Schritt 5 Diagonalstabe IPE-200 einfiigen

Wabhlen Sie die Karteikarte Systemeingabe.

Achten Sie darauf, dass der EinfUgemodus einzeln aktiviert ist.
Wahlen Sie analog zu Kapitel 1, Schritt 1 das Profil IPE-200 aus.

|_|¢ Systemeingabe Achten Sie erneut darauf, dass Sys-OK aktiviert ist.
- Profilauswahl———————  Hinweis!
I fIPE200 =l Sie kénnen einen Triger auch nachtriglich auf die System-OK setzen,
[ wazpotie | indem Sie die Option Sys-OK in den Eigenschaften des Tragers

, aktivieren und anschlieBend iibernehmen.
P o [l . , :
|:E’ IDD— Klicken Sie als Start- und Endpunkt die entsprechenden

; froa] Diagonalknotenpunkte an und anschlielend auf einfiigen, um alle Trager

X oo mm] | einzuflgen.

T W spsok

@ B[R
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Beispiel einer Hallenkonstruktion

In der noch aktiven Karteikarte Systemeingabe wahlen Sie analog zu Kapitel 1, Schritt 1 das Profil HEB-
140 aus. Achten Sie darauf, dass im Feld vertikale Verschiebung 0 eingestellt ist, das Hakchen bei SysOK
abgeschaltet und der Einfigemodus einzeln aktiviert ist.

= Tutorial-1.sth* - Stahl 3D V5.00
Datei Bearbeiten Ansicht Auswshl Option Module ?

=

Dd @B ID|Ff¥aaamp@PdF EFR o]

il

@

(]

Paralihinsicht  Perspektive | 2D-werkstatzeichnung | 2D-4Jbersicht | Stiicklise |

HEIEE]

=
8

HEIEVEIL)

| Knotenkoordinaten

Systemeingabs

~ Profilauswahl

I HEB140 -
Wislepiofie

e
E) 00 mm]
% [oo -

T8 I sysk

Startpunkt

[ [ 00 ol
[y [ 50
[z & p0 ol
T Endpunkt
(v a0 o
[v (& 0 o
[= [ [0000 " o)

I™ globale Koordinaten

Einfligemadus
= einzeln
 Linienzug

FangpunkigrBe

[Rotationswinkel des Profis lokal um die Systemachse [2000 mm (0 / 2000 /0)

Hinweis!

Geben Sie im Feld Drehung [°] 90 ein.

Klicken Sie mit der [£] auf den
Anfangsknotenpunkt vom Randtrager, um
diesen als Anfangspunkt zu definieren.

Sperren Sie unter Endpunkt die X-und Y-
Koordinaten, indem Sie auf die Schloss-
Symbole klicken.

Somit kdnnen nur Eingaben in Z-Richtung
eingegeben werden.

Klicken Sie mit l=| der auf einen
Rasterpunkt auf der Arbeitsebene, um
diesen als Endpunkt zu definieren.

Gehen Sie analog zu den obigen Angaben
vor, und fligen Sie eine Stlitze am
Anfangsknoten des anderen Randtragers
ein. Hier kénnen Sie auch die Z-Koordinate
sperren, so dass bereits ein Klick genlgt,
die zweite Stiitze zu definieren und
einzufigen.

Allgemein empfehlen wir, Stiitzen von unten nach oben zu definieren. Sie kénnen aber ohne
weiteres anschlieBend iiber den Eigenschaften-Dialog die Orientierungsrichtung umkehren

(tauschen).
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System-Editor
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= Bm

IG[%[ %78
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lgschen
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 rotieren

- Koordinaten
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o

[ [ 3000 frm
[v | [F0G00 o)
[z | & [a8000 [
[——
[ [ [60000 " fumy
[ | & [30000 )
[= [ & 10000 | o)

ey

Fangpurktarole

[struicurdaten/System andemn

Die ubrigen Stitzen kénnen Sie genauso
einfach erzeugen. Sie kénnen aber auch
die vorderen zwei Stitzen kopieren. Mit

den Kenntnissen, die Sie bislang erlangt
haben, ist dies leicht zu bewerkstelligen.
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Windverbande konstruieren
Jetzt konstruieren wir die Windverbande in dem letzen Rahmenfeld.

Schritt 1 Hilfspunkte in Stiitzen einfiigen
Waéhlen Sie die Karteikarte Eingabehilfen.

| LLI‘ ok Selektieren Sie die Stltzen der letzten beiden Rahmen.

- & Tisgerarfang Unter Relativpunkt selektieren Sie Trageranfang.

0 2

|| " Tiagerends Geben Sie im Feld Abstand 250 ein, und klicken Sie anschlieRend auf
7= einfiigen. Selektieren Sie jetzt Tragerende, und klicken Sie wieder auf

i I S = einfiigen. Die Hilfspunkte werden entsprechend eingefiigt.

E I einflgen |

Schritt 2 Windverbande einfiigen

Wahlen Sie die Karteikarte Systemeingabe.

Achten Sie darauf, dass alle Trager deselektiert sind.

(E1° SisEneiozks Klicken Sie auf den unteren Profilsymbol um die
[ Prflausnah Profilauswahl aufzuschlagen. Dort wahlen Sie das
LI My e ~]| Symbol fiir L-Tréger.
\: @\L ge |-HT Il Lokl _I| \wahlen Sie in dem Auswahlfenster neben dem
SSSsaE S| 30 U Profilsymbol das Profil L-70x50x6 aus.
TIPP!

Sollten Sie die Profilauswahl versehentlich gesffnet haben, kénnen Sie diese mit der
ESC-Taste schlieBen, um ohne Knder'ung das Fenster zu schlieBen. Dieselbe Profilreihen
mit einem Linksklick zu wdhlen, ist dagegen die gleiche Alternative.
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e g ey —— =2 Klicken Sie als Startpunkt den unten
Q6 @|TI0|fF VoK T PEeed EFR OE B | eir]_gefi]gten Hilfspunkt der vorletzten
PaallelAnsicht Perspekiive | 2D Wetkstatizeichnung | 2D-Ubersicht | Sticklste | Uo‘ Profile editieren Stitze und als Endpunkt den oben
I | - Profidaten eingefiigten
| ..
T || Hilfspunkt der letzten Stitze an.
~ % i— o | Klicken Sie anschlieRend auf
—| EF || einfligen, um das L-Profil einzuflgen.
W T Geben Sie im Feld Drehung [°] 180
kI i
S B ein.
= = ””. i Klicken Sie jetzt als Startpunkt den
— | [ ] oben emgefu__gten Hilfspunkt der
sl vorletzten Stitze und als Endpunkt
b3 den unten eingeflgten Hilfspunkt der
R pr—— letzten Stitze an. Klicken Sie
— | sl | anschlieBend auf einfligen. Gehen
e Sie analog wie oben vor, und
6 flgen Sie auf der anderen Hallenseite
in Langsrichtung ein Windverband ein.
mnase @ | Achten Sie darauf, dass fur die erste
—— —— | Eingabe des Windverbands die
_ | = Drehung auf 0°, fur die zweite auf
Anderungen durchfiihren 2000 mm (0 / 2000 / 0} 2T 4

1 180° steht.

In der Riegelebene fiigen Sie Hilfspunkte analog der Vorgaben in Kapitel 4, Schritt 1, 250 mm vom
Trageranfang und -ende der vorletzten Riegel ein. Diese Hilfspunkte liegen im Kreuzungspunkt des Riegels
und der ersten und letzten Pfette je Hallenseite.

Gehen Sie analog der Vorgaben in Langsrichtung vor und fligen Sie die Windverbande in Riegelebene ein.
Die Einfligepunkte sind, wie oben angedeutet, die Kreuzungspunkte der Riegel und der ersten und letzten
Pfette der Hallenseite.

Achten Sie diesmal darauf, dass fur die erste Eingabe des Windverbandes die Drehung auf 90° und fiir die
zweite auf 270° steht. Wir wollen, dass die langeren Schenkel zusammen liegen.

Hinweis!

Die Auswahlreihenfolge der Punkte bestimmt die Richtung und somit die Lage des Profils.
Nachtrdgliches Spiegeln ist nicht maglich! Die internen Eigenschaften, wie z.b. Den oben
verwendeten Rotationswinkel kénnen Sie jedoch ohne weiteres nachtrdglich dndern.
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Anschliisse erstellen mit Virtual Steel
Das nachfolgende Erstellen der Anschlisse ist anhand der Anschlussdetails in Anhang 2 nachzuvollziehen.

Anschliisse einfiigen

Beispiel einer Hallenkonstruktion

Wir sind jetzt mit der Modellierung der Halle soweit fertig, dass wir uns den Anschlissen widmen kénnen.
Jeder vorkommende Anschluss ist der beigefiigten Beispielzeichnung (Anlage 2) zu entnehmen.

Schritt 1

3 Tutorial-1.sth* - Stahl 3D V5.00 §

Datei Bearbeiten Ansicht Auswahl Option Module ?

~loix

Dfd AIDjFrvaaa =/ pessd EFR o BA |

ParalekAnsicht Perspekiive | 2D werkstatzsichnung | 2D-Ubersicht| Stickliste |

Verbindungsn

Biblinthek

EIETEIE

UZ an Stz-Flansch ;I

B

UZ an Stz-Flansch

UZ an StzFlansch

>

Woutenanschiuss mit Steifer

o

Woutsnanschiuss mit
Kopfplatte

. T

‘Woutenanschluss mi
T
Anschluss

relative Lage

[E=

Fangpunktarhe

|Anschiuss bestmmen

Schritt 2

Anschluss bearbeiten

Anschluss in der Rahmenecke des ersten Rahmens einfiigen

Fahren Sie mit dem Cursor auf die
erste Stiitze und driicken die B, In
dem Dropdownmeni wahlen Sie
Haupttrager. Der Trager wird rot
markiert.

Fahren Sie mit dem Cursor auf den
anzuschliefenden Riegel, driicken die
und wahlen diesen als
Anschlusstrager.

Dieser Trager wird auch rot markiert
und die Karteikarte fir Verbindungen
mit den Anschlussmoglichkeiten fir
diese Konstellation wird angezeigt.

Wahlen Sie den Anschluss
Voutenanschluss mit Kopfplatte aus
und klicken Sie auf den Button
Anschluss, um diesen Anschluss
einzufiigen.

Klicken Sie mit der I=| auf den Riegel, an dem der Anschluss eingefligt wurde, um diesen zu selektieren.

06 B EX ¢ ¥ QAR m|H @

Unterhalb der oberen Taskleiste
selektieren Sie die Karteikarte

F'arallel-.i‘-.nsichtl Perspeklive =D-Werkstattzeichnung |2D-Ubersicht| Sti.jn:klistel

2DWerkstattzeichnung.

In der Werkstattzeichnung werden alle selektierten Trager samt Anschlussteilen und Mafl3ketten aufgelistet

und dargestellt.

TIPP!

In der Werkstattzeichnung kénnen Sie mit dem Mausscrollrad aus und in die Zeichnung
zoomen. Mit der gedriickten kann die Zeichnung verschoben werden.

Bezeichnungen, die iibereinander liegen, kdnnen verschoben und neu platziert werden.
Auch zusdtzliche Bezeichnungen, wie z.B. Anzahl der Schrauben am Lochbild, kdnnen
ergdnzt werden. Siehe hierzu auch Handbuch Kap. 8, Seite 8-1.
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— Lochkild
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82 [200 g3 [150
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1w ||:|
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Zoomen Sie zur Ansicht der Kopfplatte und klicken Sie mit der
auf ein Schraubenlochbild.

In der Lochbildmaske andern Sie die Angaben fiir das Lochbild:

8 Schrauben, M20 4.6

w1=170,

e€0=70, e1=150, e2=200, e3=150.
Bestatigen Sie alle Eingaben mit dem OK Button.

Schrauben:
Lochbild:

Hinweis!

Die Bezeichnungen der Angaben wie wl, w2, el - e5
fiir das Lochbild sind in dieser Maske die
WourzelmaBe und Abstdnde der Schrauben
untereinander.

Der Randabstand eO bezieht sich in der Regel auf
OK Trdger.

Klicken Sie jetzt auf eine Kante der Kopfplatte in der
— Tragerende——— SchweiBnahte ————————————— AnSICht
fink.s =l Steg [6  Flanse [5 In der Maske Kopfplatte-Anbauteil andern Sie die
— Blechardien — Weraschiebung relativ Angaben der BIeChgréBen'
hp bp dp 40K 00 hp =690, bp = 280, dp =35, Schweiflnahte a=6.
EE EET E dS sitlich o Bestatigen Sie alle Eingaben mit dem OK Button.
: Wabhlen Sie jetzt die Karteikarte Perspektive, um in
ml den Modellierer zu wechseln. Die Modifikationen des

Lochbild hinzufligen I Blech loschen

Anschlusses wurden Ubernommen.

o]

Libermehmen I Abbruch

Vouten-Parameter

—Woute
Flanzch Steg
tSteg |10
Lange b 290 hStegl | 350
|308 t 10 hSteg? |D
Winkel Stegl |11
StegZ2 IEI.D

— Schweilnshte

Klicken Sie jetzt auf eine Kante des
Voutenblechs in der Langsansicht.

In der Maske Vouten-Parameter
andern Sie die Groflken des
~ Voutenblechs.

Lange = 306, Flansch: b = 290

Oberflanzch |5
Unterflanzch IE

Haupttragerkante |5
Anschlusstragerk ante |5 ‘

Bezeichnung I

Im Libernehmen |

Abbruch

Bestatigen Sie alle Eingaben mit OK.

Wahlen Sie wieder die Karteikarte
Perspektive, um in den Modellierer
zu kommen. Die Modifikationen des

Anschlusses wurden wieder
Ubernommen.
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Selektieren Sie jetzt die Stiitze, an der wir den

— Tragerende —————

I rechts LI

— Schweilndhte ————

Steg I_ Flanzck |4_

— Blecharolen
bp dp

—“erschiebung relativ

dOK, oo

dSeitlich

_ Anschluss eingefligt haben.

Selektieren Sie wieder die Karteikarte 2D-
Werkstattzeichnung.

Klicken Sie auch hier auf eine Kante der Kopfplatte in
der Kopfplattenansicht.

—

Lochbild hinzufiigen

Die Dimension der BlechgréRe in der Maske ist

_Bessichnung | hp = 290, bp = 300, dp =20 und entspricht den
Elech lgzchen | Angaben in der Zeichnung. Wir lassen die

o]

Libernehmen

| Abmessungen unverandert und gehen wieder in den

Shhitel Modellierer (iber die Karteikarte Perspektive.

Schritt 3

Anschluss kopieren

Nachdem wir den Anschluss der Rahmenecke bearbeitet haben, kdnnen wir diesen Anschluss in alle

Rahmenecken kopieren.

L Yerbindungen
LI_ | Bibliothek
| Ih:.’e | relative Lage
E | kopieren
—r= Woutenanzchluzs mit
”J,I Kopfplatte
o
I-:-l | F.opieren ausfubren |
E Anszchiussdaten

| laden

I': | speichern
‘,6/'

Fahren Sie mit dem Cursor auf die Stutze, an die der Anschluss eingefugt
wurde, driicken die , und wahlen Sie Haupttrager aus. Der Trager wird rot
markiert.

Analog zu oben wahlen Sie mit der ] den Riegel als Anschlusstrager.
Dieser Trager wird auch rot markiert, und die Karteikarte fir Verbindungen mit
den Anschlussmaglichkeiten fiir diese Konstellation wird angezeigt.

Oberhalb des Anschlusskatalogs klicken Sie auf den Button kopieren. Das
eingebaute Anschlussbild wird angezeigt.

Fahren Sie jetzt mit dem Cursor auf die Stiitze der gegentiberliegenden
Rahmenecke, driicken die , und wahlen Sie Haupttrager. Die Stitze wird
rot markiert.

Analog zu oben wahlen Sie mit der [ den Riegel der gegenuberliegenden
Rahmenecke als Anschlusstrager. Dieser Trager wird rot markiert.

Unterhalb des Anschlusskatalogs klicken Sie auf den Button kopieren
ausfiihren. Der Anschluss wird in die andere Rahmenecke kopiert.

Definieren Sie analog zu der Beschreibung oben fiir jede Rahmenecke die
Stltze als Haupttrager und den Riegel als Anschlusstrager. Klicken Sie
anschliellend auf kopieren ausfiihren, um den Anschluss in die
Rahmenecke einzufiigen.

Klicken Sie abschliefend nochmals auf den Button Bibliothek, um den
Kopiermodus zu beenden.



Virtual Steel Tutorial

Beispiel einer Hallenkonstruktion

Seite 30
3 Tutorial-1.sth* - Stahl 3D V5.00 . =1ol x|
Datei Bearbeiten Ansicht Auswahl Option Module ?
DB IEZD|F¥aea = pPes ERRE DE|R| A
Parallebénsicht  Perspeklive I 2D “werkstattzeichnung | 2D-Obersicht | Stiickliste | . Vehbindungen
| Bibliathek
| relative Lage |
| kopieren |

= RH=E[=

[

Woutenanschiuss mit
K.opfplatte

K.opieren ausfuhren

Anschluszdaten

| laden

| speichemn

IGIX[ 4T 8=

Fangpunktgrole Iil El

-

|anschiuss bestimmen 2000 mm (0 / 2000 / 0)

[

4
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Anschluss im Firstpunkt einfiigen, bearbeiten und kopieren

Gehen Sie analog zu den Vorgaben der Rahmenecke vor, und wahlen Sie fir den ersten Rahmen einen
Riegel als Haupttrager und den anderen als Anschlusstrager aus. Wenn Sie sich noch im Kopiermodus
der Anschlisse befinden, verlassen Sie diesen durch einen Klick auf Bibliothek.

LI°
Ty
H
m
u

Ld

n
.|
-

—

|7 ®

“erbindungen

Bibliothek

K.opfplattenstal bundig

"

E.opiplattenstal Jberstand
oben

H

k.opfplattenstal Uberstand
uriten

t

Als Anschluss fiir den First wahlen Sie den Anschluss KopfplattenstoR
biindig aus. Klicken Sie auf den Button Anschluss, um diesen Anschluss
einzufligen.

Selektieren Sie mit der E¥ einen Riegel, an dem wir den Anschluss
eingefiigt haben.

Unterhalb der oberen Taskleiste selektieren Sie wieder die Karteikarte 2D-
Werkstattzeichnung. Hier wird der Riegel samt Anschlussteilen und
Malketten dargestellt.

Zoomen Sie zur Ansicht der Kopfplatte in den Bereich des

Firstes, und klicken Sie mit der l=] auf ein Schraubenloch. In der

Lochbildmaske andern Sie die Angaben zum Lochbild.
Lochbild: w1=170, e0=70, e1=150

— Schrauben
Anz Bez. Giite
[ Mo =] [es =]
— Lochbild
wi |1?"D =] |?'D el |15EI
w2 |[| el |[| a3 ||j

e4 [0 &5 [0

Kopfplatte-Anbauteil

— Tragerende ——
—Blechgrolen——
hp bp dp

Lochbiid hinzufligen |

0K, I Libernehmen |

Bestatigen Sie die Eingaben mit OK.

Klicken Sie jetzt auf eine Kante der Kopfplatte in der Ansicht.

In der Maske Kopfplatte-Anbauteil andern Sie die Angaben der
Blechgrofen.

dp =20

Bestatigen Sie alle Eingaben mit OK.

Wahlen Sie jetzt die Karteikarte Perspektive, um in den Modellierer zu

wechseln. Sie sehen, dass die Modifikationen des Anschlusses
Ubernommen wurden.

Analog der Vorgaben in Schritt 3 Anschluss kopieren
(Rahmenecken) kopieren Sie den Uberarbeiteten Firstanschluss in alle
Firstpunkte.
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Schritt 5 Restliche Anschliisse einfligen, bearbeiten und kopieren

Nachdem Sie die Anschlisse erzeugt, bearbeitet und kopiert haben, kénnen Sie mit diesen Kenntnissen alle
Ubrigen Anschlisse fur die Quertrager HEB-140 an die Stitzen, die Anschlisse der Buhnentrager, Anschluss
Pfetten - Riegel, gerade Kopfplattenstofie der Pfetten und Windverbande an die Stiitzen und in der Riegel-
ebene konstruieren.

TIPP!

Es ist zu empfehlen, erst alle vorkommenden Anschlusstypen einmal einzufiigen, in der
Werkstattzeichnung zu bearbeiten und anschliefend die lberarbeiteten Anschliisse dahin
zu kopieren, wo Sie erforderlich sind.

Wenn sich zwei Trdger mit gleichem Anschluss in einem Punkt treffen, dann ist der
lberarbeitete Anschluss auf beide Anschlussseiten zu kopieren.

Fundamente und Anschluss Stiitzenfu

Um eine FuBplatte samt Verankerung unter den Stutzen einzubauen, missen Sie zuerst die Fundamente
einfigen. AnschlieRend werden die Stiitzen, analog zu den oben beschriebenen Anschlissen, an die
Fundamente angeschlossen.

Schritt 1 Streifenfundamente unterhalb der Rahmenstiitzen einfiigen

Wahlen Sie die Karteikarte Fundamente.

Iq} B Geben Sie im Feld fir Abmessungen und Lage die Abmessungen der

Fundamente ein.
—Abmezsungen und Lage———

I IL..» W - IW [rom] dl =1250; t = 1250, h = 1000

f— i I— Klicken Sie als Startpunkt den Fupunkt der ersten Rahmenstiitze an und
m IT (¢ 11250 frmen] als Endpunkt den Fulipunkt der letzten Rahmenstiitze auf der gleichen
|T Ty |1DDD [ram] Hallenseite. Klicken Sie anschlielend auf den Button einfiigen, um das

[t Streifenfundament unter der ersten Stitzenreihe einzufiigen.
&; ||:|_n [mm] Wiederholen Sie die Auswahl von Start- und Endpunkt bei der zweiten
l | (¥ IEIEI— ko Rahmenstitzenreihe. Schlielen Sie auch diese Eingabe mit dem Button
: einfligen ab.

|:|+ [ Koordinaten Jetzt fligen wir die Einzelfundamente unter den Blihnenstiitzen ein. Dafir
= Ubernehmen wir die Werte der Streifenfundamente.
@ |T Y ||:|_|:| [mm] Klicken Sie als Startpunkt den Fu3knoten einer Blihnenstiitze an und
] anschlielend auf den Button einfiigen. Hier braucht kein Endpunkt
= PR [l | Gefiniert zu werden, da Startpunkt und Endpunkt gleich sind.

IT = I':"':' o] Gehen Sie nach dieser Beschreibung fiir jeden Stiitzenful® der Blihne

E ndpurlt gleich vor.

A IEI.EI [rmm]
IT oy IEI.EI [rnrm]
[z a0 [00 [rmm]

[ Globalkoordinaten

Y

| einfligen |
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Anschluss Stiitzen an Fundamente

Option 7

QFfRET|f¥Aaa m|f#@dsdd EFRE DE| B|M

ParalekAnsicht

Peispektive | 20

| 2D-Obersicht | Stiickiiste |

1®

%

MR IEECIEE

[anschiuss bestimmen

Schritt 3

Anschluss bearbeiten

Beispiel einer Hallenkonstruktion

Fahren Sie mit dem Cursor auf ein
Streifenfundament, an dem Sie einen
Stiitzenanschluss einfiigen mochten,
und driicken Sie die B, Wahlen Sie
Auflagerung.

Fahren Sie mit dem Cursor auf eine
Rahmenstiitze, dricken Sie die I=! und
wahlen Sie Anschlusstrager. Der
Trager wird rot markiert und die
Karteikarte fir Verbindungen mit den
Anschlussmoglichkeiten fur diese
Konstellation angezeigt.

Wahlen Sie den Anschluss Stiitzen-
Fundament 1SR aus, und klicken Sie
auf den Button Anschluss, um diesen
Anschluss einzufiigen.

Klicken Sie mit der I=| auf die Stiitze, an der wir den Anschluss eingefligt haben, um diese zu selektieren.

Klicken Sie die Karteikarte 2D-Werkstattzeichnung an, um in die Werkstattzeichnung dieser Stitze zu

gehen.

-2 ID_

W

Lochzpiel
|2 T

ausmittige Yerschiebung in

o

1ay-2 ID_
wy-3 ||:|—
wy-4 ID—
1wy ID—
1ay-6 ID—

o

Wi

Bezeichnung |

il Abbruch |

Zoomen Sie zur Ansicht der FuBplatte in den Bereich des
StitzenfulRes, und klicken Sie mit der ] auf ein

In der Ankerschraubenmaske andern Sie die Schraubenangaben

Lange = 600

— Schrauben -
hnz Bez. Giite Ankerschraubenloch.
2 [m3e =] [45 =]
wie folgt:
Tup I Gewindeankerschral.j 9
L |_BDD Schrauben:
— Lochbild
w1200 wy-1 ||:|

Alle anderen Angaben lassen wir unverandert.

Bestatigen Sie die Eingaben mit dem OK Button.
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Klicken Sie jetzt auf eine Kante der Fuplatte in der Ansicht.
e et relativ ~ Inder Maske Fulplatte-Anbauteil &ndern Sie die Blechdicke:
Irechts "I <l ID-D dp =25
il £ Alle andere Angaben lassen wir unverandert. Bestatigen Sie
— Blechgrofen———— Schweibnahte ————— die Eingabe mit OK.
bp bp dp Steg |5_
[230 T[a00 [[25 | Fiansch 5

Bezeichrung | |

Lochbiid hinzufiigen | Blech lschen |

ak I ubernebmen | Abbruch |

Schritt 4 Anschluss kopieren

Wir gehen genauso vor wie bei der Rahmenecke in Kapitel 2.0, Schritt 3.

Fahren Sie mit dem Cursor auf das Fundament. Nach dem Drucken der =l wahlen Sie Auflagerung im
Kontextmenu aus. Das Fundament wird rot markiert.

Analog zu oben wahlen Sie mit der =l die Stiitze als Anschlusstrager aus. Die Stlitze wird rot markiert, und
die Verbindungen mit den Anschlussmdglichkeiten fir diese Konstellation wird angezeigt.

Oberhalb des Anschlusskatalogs klicken Sie auf den Button kopieren. Das eingebaute Anschlussbild wird
angezeigt.

Gehen Sie jetzt mit dem Cursor auf die nachste Stiitze auf dem Fundament, driicken Sie die , und wahlen
Sie Anschlusstrager. Der Trager wird rot markiert. Klicken Sie anschlieRend unterhalb des
Anschlusskatalogs auf den Button kopieren ausfiihren. Der Anschluss wird kopiert.

Wiederholen Sie diesen Vorgang, bis alle StitzenfiiRe mit Anschliissen versehen sind.

Klicken Sie abschlieRend nochmals auf den Button kopieren, um den Kopiermodus zu verlassen.
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Positionierung/Stiickliste erzeugen

Nachdem wir die Gesamtkonstruktion mit Uberarbeiteten Anschlissen versehen haben, kbnnen wir uns jetzt
mit der Positionierung der Konstruktion und der Stickliste befassen. Die Stickliste mit den Positionen wird
automatisch mitgefiihrt. Wenn weiter konstruiert wird, werden neue Elemente stets hinten an gestellt. Somit
erscheinen die Elemente in der Reihenfolge, wie sie in das Modell eingefiigt wurden. Durch eine neue
Positionierung kénnen Sie diese Reihenfolge neu erzeugen. Unter dem Menlpunkt Datei — Konfigurieren —
Stilickliste kdnnen Sie fiir die Positionierungslaufe die Reihenfolge der Profiltypen einstellen. Wir gehen hier
vor allem auf die manuelle Bearbeitung der Positionen ein.

Schritt 1 Konstruktion positionieren

I | B T | £ | g a @ | i | 8 8 0 F | [; Unterhalb der oberenSymbolleiste

selektieren Sie die Karteikarte

'|t| Perspektivel 2D-Werkstattzeiu:hnung| 20-Ubersicht  Stuckliste |

Stiickliste.

Hier sehen Sie die Stiickliste der

In‘.‘_‘,; Stiicklisten

— Mumerierung
 fortlaufend

"

8| 8|5

% Bauteilabschnitte

Frafile I1

Bleche |1 na
|5EIEI

Winkel

=

f aterial |8235.|H vl

Gruppe  |[*alles” -

I+

|G Y% F[B[=

| Foszitionieren

| Gleichteilerkennung

| Liicken bearbeiten

Fixpaositionen

| conzt setzen

| wariabel

[ anzeigen

| Excel Export

| CSW-Expart

| Drucken

Gesamtkonstruktion

Klicken Sie in der rechten Spalte auf den Button Positionieren, und
bestatigen Sie die Abfrage der Uberschreibung mit Ja. Somit werden alle
Bauteile positioniert.

Sie kénnen die Bauteile mit fortlaufenden Nummern positionieren, in dem
Sie die Option fortlaufend aktivieren oder alternativ in Bauteilabschnitte.
Die Bauteilabschnitte kdnnen Sie nahezu beliebig festlegen, in dem Sie in
die Felder die jeweilig Anfangsnummer fir Hauptprofile, Bleche und
Winkel vergeben. Die Eingabe ist nur mdglich, wenn Sie die Option
Bauteilabschnitte aktivieren.

Wenn Sie jetzt in den Modellierer (Karteikarte Perspektive) wechseln,
einige Trager selektieren und in die 2D-Werkstattzeichnung zurtick
wechseln, sehen Sie, dass die Trager und Einbauteile positioniert sind.

Unterhalb der Werkstattzeichnung jedes Tragers ist auch eine Stlckliste
mit allen zugehdrigen Teilen tabellarisch erfasst.

Hinweis!

Die Gleichteilerkennung wird manuell ausgeldst. Da jede
Bearbeitung der Abmessungen oder anderer Daten die
Gleichteile auseinanderreifen kann, sollte die Positionierung
erst ganz am Schluss der Projektbearbeitung durchgefihrt
werden.
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Datei Bearbeiten Ansicht Auswahl Option Module ?
DéB|TD f¥araa m|#g@PF ERK DE|N|M
Parallel-ﬁnsichtl Perspektivel 2D-Werkstattzeichnung| 2D-{bersicht  Stiickliste | LI\‘.} Stiicklisten
I Murmerierung
PosMr |Anz |Bezewd'1nung |Lénge [mm] |Bemerkungen |Maheria| |DIN |Gewid’1t [kal |Ansmd'1ﬁ. l;l I_l“ & fortlaufend
R EE 1 PE200 2121 52351R 47.452 1.629 ] - . _
s 1 HEB 140 4000 52351R 135.020 3.220 H Baitlabscnty
87 1 HEB 140 4000 52351R 135.020 3.220 Prafile
: 88 1 L70*50% 9013 52351R 43.819 2,163 E Bleche
89 1 L70*50% 9013 523510 48,819 2.163 kel
E: 1 L70*50% 9013 5235R 43.819 2.163 E
: 91 1 L70*50% 2013 523510 43.819 2,163 Material Im
| |1e 1 HEB 140 4000 52351R 135.020 3.220 l:Jt
125 1 HEB 140 4000 523510 135.020 3.220
: 126 1 HEB 140 4000 52351R 135.020 3.220 g
|27 1 HEE 140 4000 523510 135.020 3.220 e Im
I EH 1 Bl 20%300%290 290 52351R 13.659 0.198 lE —
93 2 Bl 10%145%262 62 523510 5.964 0.3%
: 94 1 Bl 15%300x830 830 5235IR 29.320 0.532 ;
95 1 Bl 1146x300x%10 1146 | Flanschblech unt... 5235R 26.988 0.717 =]
: £ 1 Bl 1032x498x 10 1032 Dreiecks-Stegble... 52351R 40,344 1.058 ?C
37 2 Bl 10%145%262 262 52351R 5.964 0.33 ¥ | Fispositionen——————
: 98 1 Bl 15x300x300 300 52351R 10,598 0.198 J
] 1 Bl 15%300x300 300 52351R 10.538 0.198 =
R 1 Bl 20%300%290 230 52351R 13.659 0.198 ]
R 2 Bl 10%145%262 262 52351R 5.964 0.3% ™ anzeigen
|02 1 Bl 35%200%690 590 523510 54.977 0.469
I EE 1 Bl 479x290% 10 479 | Flanschblech unt. .. 5235R 10,504 0.293
|04 1 Bl 328x349% 10 328 | Dreiecks Stegble. .. 52350 8.986 0.242
s 2 Bl 10%145%262 262 52351R 5.964 0.33
—
106 1 Bl 20%3003%290 290 523510 13.658 0.198
: 107 2 Bl 10%145%262 262 52351R 5.964 0.33
108 1 Bl 35%200%690 540 523510 54.077 0.469
R 1 Bl 479%290x 10 479 Flanschblech unt. . 523510 10.904 0.293 Fangpurkigisne (][]
I ERE) i Bl 328x349x 10 328 Dreiecks-Stegble. .. 52351R 5.986 0.242 '_J—
: 11 2 Bl 10x%145%262 262 52351R 5.954 0.336 o
Stickistentabelle 2000 mm (0 / 2000 / 0) i e

Schritt 2 Gleiche Trager / Bleche manuell zu einer Position zusammenfassen

In der Sticklistentabelle konnen Sie die Positionsnummern und in der Bemerkungsspalte editieren. Auf diese
Weise kénnen Sie auch gleiche Trager oder Bleche als Gleichteile zusammenfassen. Dabei wird allerdings
lediglich eine Uberpriifung der Abomessungen, Bezeichnungen und des Material vorgenommen. Dem Bauteil
hinzugefligte Anbauteile werden dabei nicht berlicksichtigt. D. h. Sie als Anwender missen Uberprifen bzw.
sicher sein, dass die entsprechenden Bauteile wirklich gleich sind.

Da eine Stuckliste vor allem aus Zahlen besteht, gibt es in S3D die Moglichkeit, auch grafisch die
Stlcklisteneintrdge zu markieren, so dass Anderungen dann gezielter in den entsprechend markierten Zeilen
durchgefiihrt werden kénnen.

Wechseln Sie dazu in die Perspektive und klicken Sie in der Symbolleiste auf das Icon
] | 5 = | | [ Stiicklistentabelle ein-/ausblenden. Die Stiickliste wird nun unterhalb der Perspektive
angezeigt. Achten Sie darauf, dass keine Trager mehr selektiert sind.

Selektieren Sie jetzt die Trager, die Sie
zusammenfassen mochten, in der Perspektive. Die
entsprechenden Positionen der selektierten Trager
werden in der Tabelle blau markiert.

Um alle Positionen auf einmal zusammenzufassen,
halten Sie die Strg-Taste gedrickt und klicken mit der
linken Maustaste in eine der markierten Zellen.
Geben Sie nun die Positionsnummer ein und
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30 ersteSchritte-Va00.sth* - Stahl-3D V4.00
Datei Bearbeiten Ansicht Auswahl Option 2

torial

JST=TES|

Q¢ RBED|s ¥t =/#@ds EFROall|a |
Parallebénsicht  Perspektiva | 20-Werkstattzeichnung | 20-Ubersicht | Stiickiste | Uc Stiklisten
|
I 1] | rtuiens
— | c
H e
m | -
wiked [
ult
| Mateid [52EIR =]
EN
=
= Guppe [aler v
sz Joesenung Jvange ]| semeringen |vateral oo Toewartal [avswa 1| —
T pem 21 E s vem ||
1 200 2121 s235R 2452 16 |—
1 PE200 2121 s235R 2452 1620
s rEB L0 w7 s235R 805,056 15,200
o HEB 140 3675 s235R 134.17% 3200
ERC T w75 szsR e s
o =) 3975 s235R 13417 2200
o HEB 140 ] s235R 13417 30
I - =) 3975 s235R 13417 2200
7 1 L70%50% o013 s2R 881 2163 Fangpurkigibe  [1)[4)
7 1 L70°50% o013 s235R w813 2163 e
7 1 L0%50% o013 s235R 8818 2163
Era— e [T — e R |
D Sytemedior RN
Hinweis!
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bestatigen Sie mit Enter. Die markierten Positionen
werden zu der neuen Position zusammengefasst.

Gehen Sie bei den Blechen analog vor. Hier kbnnen
Sie die Zeilen in der Tabelle markieren und die
gewunschte Positionsnummer der Bleche eingeben.

Gegebenfalls entstandene Liicken kénnen Sie in der
Stlicklistenansicht (Karteireiter ,Stlickliste®)
Uberarbeiten. Siehe Handbuch Kap. 6, Seite 6-3.

Zu einer Positionsnummer zusammengefasste Elemente kdonnen nicht in der Stiicklisten-
tabelle getrennt werden, weil sie dort nicht einzeln aufgefiihrt sind. Dazu ist es
erforderlich, im 3D-Modell mit der rechten Maustaste das Kontextmenii aufzurufen und
dann den Meniipunkt Positionieren aufzurufen. Léscht man dort die Positionsnummer, wird
diese neu vergeben. Man kann aber auch eine andere Positionsnummer festlegen.

Schritt 2

Stiickliste in MS Excel offen
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EEEE
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Shiicklisten

— Mumerierung
* fortlaufend
" Bauteilahschnitte
Prafile
Bleche
Winkel

Material |5235IR A

ZLMEISER

Gruppe  |[*alles” -

| Fositionieren

| Gleichteilerkennung

| Liicken bearbeiten

Fimpogitionen

| const setzen

| wariabel

[ anzeigen

| Ewcel Export

| C5W-Ewport

| Drucken
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Klicken Sie in der rechten Spalte auf den Button Excel-Export, und geben
Sie einen Speichernamen ein, um die Stickliste als MS Excel-Datei
abzuspeichern.

Nach dem Speichern startet MS Excel automatisch.

In der erzeugten Datei kdnnen Sie Biro- und Projektangaben in der
Kopfzeile erganzen.
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=
IZ‘IJ Datei  Bearbeiten  Ansicht  Einfiigen  Format  Extras  Daten  Fenster  * eDocPrinter-= PDF Acrobat Frage hier eingeben - 8 X
DH@9-@=- @ fi~ ~10 < FAXUIEEEE D% m € W EE »-A-B
A B C i D = F | 6| H EER K B [ M R
| 1| GLASER Ingenieurbauplanung GmibH M
B2 Am Waldwinkel 21
] 30974 Wennigsen OT Wennigser Mark
k] Tel: 05105 / 58392-0 F: 055105 /52943
et Besteller Daturm:
R Marme
& Bauprojekt Telefon I !
| 3 | Auftragshlr. Fax
L=k Bezaichnung
10|
L
| 12 | |PosNr Anz Bezeichnung Lange Bemerkungen Material DIN  Gewicht Anstrichfl.
[ED [mm] [kal [mmq
14 1 1/ HEB1E0 5000 SZ35R 213127 459 —
kel 2 1 HEB1E0 5000 5235JR 213127 459
L] 3 1/ HEB1E0 5000 SZ35R 13127 459
el 4 1 HEB1E0 5000 S235JR 213127 459
Ll 2] 1/ HEB1E0 4000 S235JR 213127 459
| 19 | 4 1 HEB1E0 5000 SZ35JR 213127 459
| 20 | 7 1 HEE160 5000 Z235JR 213127 4,59
210 g 1/IPE140 10000 SZ35JR 128,74 551
22 9 1/IPE140 10000 S235JR 128,74 551
EZ5i| 10 1/IPE140 10000 SZ35R 128,74 551
24 | 11 1/IPE140 10000 S235JR 128,74 551
|2 12 1/IPE140 10000 S235R 128,74 551
TIPP!

In der gespeicherten EXCEL-Datei kénnen Sie Zusatzteile, die bei der Konstruktion
nicht vorhanden sind, ergdnzen. (Siehe hierzu Handbuch Kapitel Stiicklistel) Falls Sie MS
Excel nicht auf Threm Rechner haben, kann die Stiickliste auch als CSVDatei (Table file
with Character Seperated Values / Tabellendatei mit Trenntabs) exportiert werden.

Dieser Dateityp kann mit jeder Software, die Tabellen-Dateien einlesen kann, gedffnet

werden.
Sie kdnnen die gespeicherte Stiickliste (Excel-Datei) z.B. als OLE-Objekt in ihre CAD-

oo

Zeichnung (Plan) einfiigen, wenn die Funktion vom CAD-Programm unterstiitzt wird.
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Exportieren der Werkstatt-/Ubersichtszeichnung

Im Folgenden wird die Ubergabe an ein CAD-System beschrieben. Zu dem Programmsystem -isb cad- der
Firma GLASER existiert eine direkte Schnittstelle, fir alle anderen CAD-Systeme wird bei jeder Ubergabe
eine DXF-Datei mir allen ausgewahten Profilen erzeugt. Diese muss dann manuell eingelesen werden. Hier
mussen wir Sie auf die Bedieunng und das Handbuch Ihres CAD-Systems verweisen. Der direkte Weg an
GLASER -isb cad- wird hier nun beispielhaft durchgefihrt.

Um Trager als Werkstattzeichnung nach GLASER -isb cad- zu exportieren, miissen Sie das Programm
Virtual Steel Gber GLASER -isb cad- gestartet haben. Dies geht nur ab der Version 20.0 und aufwarts. Falls
Sie das Programm nicht Gber GLASER -isb cad- gestartet haben, speichern Sie das Beispiel unter
.Datei/Speichern unter auf die Festplatte.

Starten Sie anschlielend GLASER -isb cad- und wahlen Sie das Menu Option. Wahlen Sie jetzt das Menu
StahlV und klicken Sie anschliefend auf den Button Virtual Steel. Virtual Steel wird wieder gedffnet. Offnen
Sie lhre Konstruktion wieder mit Datei/Offnen.

Einstellungen fiir den Export zu -isb cad

Uber das Men(i Datei / Konfigurieren / Layer-Stift-
Vit /Ubmshicsurg vt o cat /5 | Einstellungen ... haben Sie die Méglichkeit die
Inhalt Layerbezeichnung beim Export -ish cad- Stift AutoCAD Farbe . . -
N - S - v — 1= .|| Farbeinstellungen einzelner Layer fir den Export zu
Tragerbezeichnungen TRAEGERBEZEICHHUNGEN v — 18 |y == 143 v -isb cad- festzulegen.
Tidgerachsen TRAEGERACHSEN v — 14 v | — v
Bleche/wirkel BLECHE_WINKEL v == u~ == u~ | Die Ziffern in der Spalte beziehen sich auf die
Blechbezeichnungen BLECHEEZEICHNUNGEN Ve 2 Y e—= 21 ¥ . . . . .
Schrauben/Lochbid SCHRAUBEN_LOCHBILD v — 2y — 1 v Stiftnummer Ihrer _ISb_Cad' Konflguratlon-.Dle.
Lochbildbezsichnungen LOCHBILDBEZEICHNUNGEN v | — 2 | — 42 v Far‘bzuordnung entsprlcht der Zuordnung in —isb
Sch.weﬂnahlsysmbole SCHWEISSMAHTSYMBOLE v e 13 v .— 1 w» Cad', Sofern dies insta”iert ist
Posilionsnummenn POSITIONSHUMMER v — 13 | — 1 v
Malketten MASSKETTEN v o 9 | ._ 283 v
Belury BETOMN ¥ = g v | == 204 ¥
Betonbezeichnungen BETONEEZEICHNUNGEN V= v =—= 5 ¥
Gebaudeachsen GEBAEUDEACHSEN v — ] v ] v
ShiicklisteWS2Z] SUECKLISTE Vo v e— 5 v
Hilfen HILFEM | e (2 [ e 4
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Schritt 1 Exportieren der Werkstattzeichnungen

-

I I{h wWerk.stattzeichnungen
— | Pos._| Profi
| |1 | 7 HEA30
2 HEA300
m 3 HEA300
4 HEA300
—_— 5 HEA300
m 5 HEA300
7 HEA300
=] a HEA300
pbll | 2 Heasm
- 10 HEA300
e 11 HEA300
I:I 12 HEA300
S 13 HEA300
@ 14 HEA300
15 HEA300
— 16 HEA300
| '_—_ 17 HEA300
E 18 HEA300
g 19 HEA300
7‘-1 20 HEA300
eyl HEB1ED
22 HEB1E0
72| % Hewieo
—_ 24 HEB1ED 2
- = ucoHc
H L _>I_I
| exportieren -ish cad-
| exportieren DFADWG |
 abzstab 1:10

Ziehen Sie ein Fenster um die gesamte Hallenkonstruktion, um ALLES zu
selektieren.

Klicken Sie auf die Karteikarte 2D-Werkstattzeichnung.

Auf der rechten Seite unter 2D-Werkstattzeichnung sehen Sie alle
Positionen mit der jeweiligen Profilbezeichnung.

Klicken Sie unterhalb dieser Liste auf den Button exportieren isb-cad.

Beenden Sie das Programm Virtual Steel unter Datei/Beenden oder mit
dem X-Button oben rechts.

Wenn Sie ins Konstruktionsprogramm von GLASER -isb cad- gehen, sehen
Sie die Werkstattzeichnung samt Stickliste von ALLEN selektierten
Tragern, die in der Werkstattzeichnung von Virtual Steel aufgelistet waren.

TIPP!

Es ist zu empfehlen, nur die erforderlichen Trdger mit
Anschliissen zu selektieren und aus der Werkstattzeichnung
ins GLASER -isb cad- zu exportieren.

Somit haben Sie die Mdglichkeit, mit wenigen Trdgern einen
gesamten Werkstattplan fir die Konstruktion zu erstellen.

Schritt 2 Exportieren einer Ubersichtszeichnung

Klicken Sie auf die Karteikarte 2D-Ubersicht. Achten Sie darauf, dass alle Trager deselektiert sind.

d ‘ B | f % ‘ g a @ i m | B PO ‘ In der Ubersicht klicken Sie in

der oberen Taskleiste auf eine

:htl Perspektivel 2D wWerkstattzeichnung  20-Obersicht St'u'n::klistel

der Ansichten links, vorne,
oben oder rechts, um eine
Ansicht zu selektieren.
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— Schift/tabstab

Schigrsbe [ - |
M afhstab I'I:1DD v|

- 30-Daarztellung

' Drahtmodell
" Flachenmodell

|G| %[ %[ 7]

] verdechkie Kanten
gestrichelt

¥ | Eeschriftung

| exportieren -izh cad- |

| exportieren D=F/D0wWGE |

| exportieren 30 DEF |

Einstellungen fiir den Export als DXF/DWG

Beispiel einer Hallenkonstruktion
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Wahlen Sie dann rechts unten exportieren -isb cad-, um die ausgewanhlte
Ubersicht an GLASER -isb cad- zu Gbergeben.

Sie kénnen hier einen Malstab flr den Export einstellen. Bevor Sie
exportieren kénnen Sie fir die Darstellung verdeckte Linien wegrechnen.
Dazu mussen Sie die Option Flachenmodell aktivieren.

Um die verdeckte Linien z.B. Tragerachsen in der Draufsicht gestrichelt
darzustellen missen Sie die Option verdeckte Kanten gestrichelt aktivieren.
Ist die Option Beschriftung aktiviert werden auch die Positionierung
dargestellt wenn das Flachenmodell aktiviert ist.

Wenn Sie das Programm Virtual Steel beenden und ins
Konstruktionsprogramm von GLASER -isb cad- gehen, wird die
Ubersichtzeichnung im Konstruktionsprogramm dargestellt.

Uber dasselbe Einstellungsfenster aus 4.0.1 kdnnen

‘Werkstatt- / Ubersichtszeichnung | Export -ish cad- / dif
Inhalt Laverbezeichnung beim Export

Tragerbezeichnungen TRAEGERBEZEICHMUNGEN
Tragerachsen TRAEGERACHSEN
Bleche Mfinkel BLECHE_WINKEL
Blechbezeichnungen BLECHBEZEICHNUNGEN
Schrauben/Lochbid SCHRALUBEN_LOCHBILD
Lachbildbezeichnungen LOCHEBILDBEZEICHNUNGEN
Schwe\ﬂnahlw‘smbule SCHWEISSHAHTSYMEBOLE
Positionsnummern POSITIONSMUMMER
Malkettan MASSKFTTEN
Beton BETON
Betonbezeichnungen BETOMBEZEICHNUNGEM
Gebaudeachsen GEBAEUDEACHSEN
Stiickliste(w5Z) STUECKLISTE
Hilfen HILFEM

-ish cad- Skt

17
18
14
E
2
23

€[ 0| el | 1| | B | | [ e | e | | £ |
b

1|00 R || | | B | | R L |

|| e | B | )| B | | | B | | | £ |

AutoCAD Farbe

142
143
B
40
kil
1
242
1
1
pis]
254
254
i
8
4

Export der Werkstattzeichnung

Analog zu der Beschreibung in Kapitel 4.0, Schritt 1 selektieren Sie mit einem Fenster oder der die
Konstruktionsteile, die Sie fur die Werkstattzeichnung brauchen und mit denen Sie einen Werkstattplan

erzeugen mochten.

Sie die Einstellungen fur den Export tGber die DXF-
Schnittstelle vornehmen.

Die Farben, die Ihnen hier zur Verfligung sehen,
entsprechen dem AutoCad Color Index (ACI),
welcher Uber etwa 255 verschiedene Farben verflgt.

Klicken Sie auf die Karteikarte 2D-Werkstattzeichnung.

Sie sehen auf der rechten Seite wieder alle Positionen mit Profilbezeichnung. Um eine Position einzeln zu
exportieren, selektieren Sie die entsprechende Position, so dass die dazugehdrige Werkstattzeichnung

angezeigt wird.
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| expartieren -zt cad- |
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U:' 1'; HEEQEE Um mehrere oder alle Positionen gemeinsam in eine Datei zu exportieren,
19 HEAI0 selektieren Sie diese entsprechend in der Perspektive oder der
_-,ﬂ{— 19 HE&300 Parallelansicht und wechseln Sie wieder in die Werkstattzeichnung.
;D :Eg?gg Klicken sie nun auf den Button exportieren DXF/DWG und speichern Sie die
22 HEB1ED Datei ab
Xl = s

| exportieren DEFDWGE |

b altztab 1:10 -

Nachbearbeitung mit dem CAD-Programm

Die Ubergabe der Teilzeichnungen ist nicht das Ende der Plangestaltung. Alle zugehdrige Teilzeichnungen
mussen richtig platziert werden und mit Beschriftungen und sonstigen Ergadnzungen versehen werden, bevor
man den fertigen Plan ausgeben kann.

Hinweis

Alle Ergdnzungen und Platzierungen der Teilzeichnungen werden zu einem Plan im fremden
CAD-Programm optimiert. Werden Bauteile im CAD-Programm hinzugezeichnet, missen
diese in der Excel-Stiickliste ergdnzt werden.

isbcad [C:\zeichnung_034.AKT] Anwendername : Glaser i 1O =
Datei Bearbeiten Anzeige  Konstrukbion 1 Konstrukkion 2 Konst-uktion 3 Matten  Formstahl  Eormmatten  Optionen  Hilfe
[3X kanst1 )2 konst2

43 ronst3| [ Matten
_0. Formst u Formm:
_@ Datei | 2 Option

" Linien | () kreise
b Texte | K24 Marsket
EZ:] Schraf Q Folien
/'/ HilfPu ‘~1—’ Nerscl
E Dehiner |fg"_r‘ Hopier
Edrenind =

3 o3| & 7ovd €3 zovd & 7oz G zosd & zoad TfBine] 4= Bl oy ] e -] mm med msa | o hie] S mpar]  swrFol | wo | 4] 4] 105
P

[Profit Auni [Eingabe: m [Elattar. 515.6 303 mm | 43,223 / 26,108
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8 Einzelteil-Pos.-Nr.: 201 - 299 } | }
Nebenposition Nr.: 301 - 699 ! | i
Anbauteil-Pos.-Nr.: 701 -799 ! ; BAUVORHABEN !
i an i | Neubau einer Lagerhalle |
} ' 9, 99999 }
Bau- und Berechnungsvorschrift DIN 18800 | | |
Schweissausfuehrung DIN 18800 T.7 EE - BAUHERRIN !
' | . Musterhausen Stahl GmbH }
SchweiRipositionen : PA/PB | | Musterstrasse 9, 99999 Musterhausen |
Bewertungsgruppen n. DIN EN 25817 | |
e HY C(B) - } ! ERFASSER !
- | | Dipl-Ing. M. Mustermann. Bearb.: J. Mustermann L
Kehlnaehtea= (4 311 :C(B) - I ; 9, 99999 5 4 18
Kehnaehtea= (& 311 !
Zusatzwerkstoff :DIN EN 439 /440 /499 / 756 | 757 |
s Arbeitstemperatur :FAKS 73002 | ' PLANINHALT
Pruefumfang n. DIN 15018/1 P100 P D - ! | in der Gie
Brennschnittguete n. DIN 2310 238 } ©
Schweisstechnisch geprueft A +] :l; e
ks Wennigsen, 17.10.06
Datum Unterschrift Ort/Datum Unterschrift
Filr das Aufbringen einer teilweisen Vorspannkraft > 0,5 * Fv geniigen jeweils die halben
Werte nach Tabelle 1,Spalten 3 bis 5 sowie handfester Sitz nach Spalte G.
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