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1. Informacje ogéine o modutach dodatkowych

Niniejszy przewodnik ma na celu uzupetnienie podrecznika Virtual Steel. Oznacza to, ze podstawowe
funkcje w programie powinny by¢ juz uzytkownikowi znane i nie bedg tu dodatkowo omawiane. W tych
krotkich instrukcjach omowiona zostanie tylko obstuga okien dialogowych dla wiekszosci modutéw
dodatkowych. W celu pelnego zapoznania z mozliwosciami programu, nalezy przeczyta¢ instrukcje
programu.

Moduty sg wywolywane bezposrednio za pomocg interfejsu programu Virtual Steel, a nastepnie sg
wyswietlane ponizej okna graficznego 3D w specjalnych oknach dialogowych. Modut dziata do momentu
zamkniecia go lub otwarcia innego modutu. Gdy modut jest aktywny, mozesz dalej normalnie pracowaé w
Virtual Steel, pod warunkiem, ze zmniejszony rozmiar okna graficznego 3D nie jest dla Ciebie przeszkods.
Rozmiar okna dialogowego modutu mozna réwniez zmienié, przesuwajgc kursor myszy na granice pomiedzy
oknem dialogowym, a oknem graficznym 3D. Nastepnie, gdy wskaznik myszy zmieni sie w pionowg
podwdjng strzatke, nalezy nacisng¢ lewy przycisk myszy i przesungé mysza, aby dostosowac rozmiar okna.

Z racji tego, ze moduty moga by¢ rowniez programowane przez producentéw zewnetrznych, okna dialogowe
mogg by¢ projektowane indywidualnie. Jednakze istnieja pewne zalecenia wykonane przez producenta
programu Virtual Steel, ktére muszg zostac spetnione, aby modut dziatat prawidtowo i moégt by¢ dotgczony do
programu.

W prawym gérnym rogu okna dialogowego modutu powinien by¢ maty przycisk stuzgcy do zamkniecia okna i
tym samym zamkniecia catego modutu. Ten przycisk powinien by¢ oznaczony matym krzyzykiem. Obok
powinien znajdowac sie przycisk ze znakiem zapytania, ktory otwiera instrukcje danego modutu. Instrukcja
powinna by¢ dostepna jako dokument PDF, ale moze by¢ réwniez dostepna jako HTML, obraz lub nawet plik
wideo.
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2. Opis modutu — ,,Barierki przemystowe”

Za pomocg tego modutu mozna szybko i skutecznie tworzy¢ barierki pomiedzy dwoma weztami na modelu
lub na konkretnych profilach poprzez zaznaczenie ich. Odlegto$¢ pomiedzy stupkami jest wstepnie roztozona
réwnomiernie, przy czym moze ona zosta¢ bez problemu zmieniona i dostosowana do potrzeb uzytkownika.
W wersji 9 programu Virtual Steel, modut ten zostat rozszerzony o mozliwos¢ tworzenia stupkéw barierki w
zupetnie dowolny sposob. Jest to mozliwe poprzez uzycie drugiej zaktadki w oknie dialogowym barierki —
.Dane szczegobtowe”.

Po zaznaczeniu profilu, jego punkt poczgtkowy oraz kohcowy sg traktowane jako punkt poczatkowy i
koncowy barierki. Potgczenia pomiedzy profilem, a stupkami barierki réwniez sg tworzone automatycznie.
Istnieje takze mozliwo$¢ wybrania wielu profili, aby za jednym razem utworzy¢ petny ,ciag” barierek.

Poczawszy od wersji 2.0, stupki, porecze i wypetnienie poziome barierek sg odpowiednio podocinane, pod
warunkiem, ze w bibliotece programu dostepne sg makra potgczen dla wybranych profili. Wypetnienie
poziome barierek mozna dowolnie odsuwaé¢ od dotu oraz gory barierki. Jesli istniejg makra potgczen dla
wybranego profilu stupka i belki policzkowej, potgczenia rowniez zostang dodane automatycznie.

Ponizej przedstawione zostaty okna dialogowe modutu "Barierki przemystowe”:

Barierka lDane szczegstowe | Wekaw barieria lz‘
Pochwyt Stupek Rozstaw stupkow
# Ro " Plask. " RKRP (" Katownik RO " Plask. " RKRP " optymalizuj  [mm]
Wspdirzedne
R042.473.2 - R042.4°3.2 = " dokladnie [1500 C wlewo &
Wysokose 1100 [mm] & domyslnie B N
\Wypekienie poziome X | 0.0 | 0.0
+ RO " Plask,  RKMP 1 Pretokraghy Odsuniede od dolu taczenia stupkdw ¥ | 0.0 | 0.0
R033.7%3.2 - ¥ | 400 [mm] (" przechodzace z | 0.0 | 5000.0
v | 700 [mm] (¥ dodete
Barierks Dane szczegétowe | Wstaw barierk [2]
Rozmieszczenie stupkdw Podstawa shupka Otworowanie podstawy
i Sw . Wspdirzedne
Liczba stupkdw 1 dp r Sy Miz - poTrze
" wlewo * Srodek  wprawo
Odsuniede pierwszego 250 hp 140 Klasa 4.6 -
Rozstawy shipkdw bp &0 Che=e 120

Odsuniecie belki policzkowe]j

| |
. ,257 y : 0.0 : 0.0

Odsuniedie ostatniego 250
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3. Okno dialogowe barierek przemystowych

Zamknigcie
. B modutu
Profil i wysokosé .
porgczy Profil stupka Rozstaw stupkow yv dar.“E .
dziatania Instrukcja
serers | Dane szzegtione |
Pochwyt Shupek Rozstaw shupkdw
f* RO Plask.  RERP T Katownk f«* RO (" Plask. 7 RERP " optymalizuj [mm]
Wapédirzedne
R042.4%3.2 - R042.4%3.2 - € dokiadrie [1500 C wiewo & £
Wysokogé 1100 [mm] * domysinie
Wypetnienie poziome B | e | e
f+ RO " Plask.  RKMP 1 Pretokragly Odsuniecie od dotu taczenia shupkdw ¥ | 0.0 | 0.0
R033.7%3.2 - v | 400 [mm] " przechodzace z | 0.0 | 5000.0
W | 700 [mm] " dodiete
Uktad na belce
Profil wypetnienia Odsuniecie Dociecie policzkowej Wspolrzedne
poziomego wypetnienia wypelnienia Pole wyboru
poZiomego poziomego punktu
do stupkow poczatkowego
i koncowego

3.1 Wstawianie barierek z uzyciem weztéw

Jesli chcesz wstawic¢ barierke pomiedzy dwoma weztami, wybierz te wezty na grafice 3D klikajac na nie
lewym przyciskiem myszy. W oknie dialogowym modutu istniejg dwa pola stuzgce do przyjmowania
wspotrzednych, jedno dla punktu poczgtkowego i jedno dla punktu kohcowego barierki (przedstawione na
powyzszej grafice jako ,Pole wyboru punktu poczatkowego i koncowego”). Pola te sg podswietlone na
zielono, jezeli sg aktywne lub na szaro, gdy aktywne nie sg. Klikniecie na szare pole powoduje jego
aktywacje. Wspodtrzedne Kkliknietych na modelu weztdéw ukazujg sie pod tymi polami wyboru. Po
zdefiniowaniu punktu poczgtkowego i koncowego barierek, na modelu ukazujg sie linie pomocnicze
ukazujgce, jak zostang wstawione elementy. Polecenie [Wstaw barierki] powoduje wykonanie dziatania.

3.2 Wstawianie barierek z uzyciem profili

Jezeli modut ,Barierki przemystowe” jest aktywny, klikniecie lewym przyciskiem myszy na profil na modelu
3D powoduje oznaczenie go jako belke policzkowg pod barierke. Punkt poczatkowy i kohcowy profilu stajg
sie punktem poczatkowym i koncowym wstawianej barierki.

3.3 Porecze

Mozesz ustawi¢ rézne typy przekrojéw poreczy, a nastepnie wybra¢ konkretny profil z listy. Ponadto, w tej
samej sekcji, mozliwe jest ustawienie wysokosci barierki, ktéra jest mierzona jako odlegtos¢ pomiedzy
punktem poczatkowym, a koncowym stupka.

3.4 Stupki

Tutaj réowniez istnieje mozliwos¢ wyboru typu i konkretnych parametréw profilu. Rozstaw stupkow jest
automatycznie optymalizowany, ale mozna go réwniez okresli¢ recznie w zupetnie dowolny sposob.

Stupki mogg zosta¢ potgczone z poreczg, jezeli w bibliotece programu dostepne jest makro potgczen dla
tego typu profili.
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3.5 Wypetnienie poziome

Tutaj réwniez istnieje kilka typoéw przekrojow do wyboru, ktérych parametry wybieramy nastepnie z listy.
Maksymalnie na jednej barierce mozna wstawi¢ dwa prety wypetnienia poziomego. Odlegtos¢ kazdego z
pretéw od goéry lub dotu barierki jest dowolna. Jezeli wskaznik wyboru, ktéry znajduje sie przed polem
stuzgcym do okreslenia warto$ci odsuniecia wypetnienia, zostanie wylgczony, woéwczas wypetnienie
poziome nie zostanie wstawione, a wartosci odsuniecia zostang zignorowane.

Wypetnienie poziome moze przechodzi¢ przez stupki — zaznaczona opcja "Lgczenia stupkéw —
przechodzace” lub moze by¢ odpowiednio dociete i przyspawane do stupkéw — zaznaczona opcja "Laczenia
stupkoéw — dociete”. Poltgczenie spawane zostanie wykonane tylko wtedy, gdy dla wybranych profili dostepne
jest odpowiednie makro potgczenia w bibliotece programu.



