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1. Informacje ogéine o modutach dodatkowych

Niniejszy przewodnik ma na celu uzupetnienie podrecznika Virtual Steel. Oznacza to, ze podstawowe
funkcje w programie powinny by¢ juz uzytkownikowi znane i nie bedg tu dodatkowo omawiane. W tych
krotkich instrukcjach omowiona zostanie tylko obstuga okien dialogowych dla wiekszosci modutéw
dodatkowych. W celu pelnego zapoznania z mozliwosciami programu, nalezy przeczyta¢ instrukcje
programu.

Moduty sg wywolywane bezposrednio za pomocg interfejsu programu Virtual Steel, a nastepnie sg
wyswietlane ponizej okna graficznego 3D w specjalnych oknach dialogowych. Modut dziata do momentu
zamkniecia go lub otwarcia innego modutu. Gdy modut jest aktywny, mozesz dalej normalnie pracowa¢ w
Virtual Steel, pod warunkiem, ze zmniejszony rozmiar okna graficznego 3D nie jest dla Ciebie przeszkods.
Rozmiar okna dialogowego modutu mozna réwniez zmienié, przesuwajgc kursor myszy na granice pomiedzy
oknem dialogowym, a oknem graficznym 3D. Nastepnie, gdy wskaznik myszy zmieni sie w pionowg
podwdjng strzatke, nalezy nacisng¢ lewy przycisk myszy i przesungé mysza, aby dostosowac rozmiar okna.

Z racji tego, ze moduty moga by¢ rowniez programowane przez producentéw zewnetrznych, okna dialogowe
mogg by¢ projektowane indywidualnie. Jednakze istnieja pewne zalecenia wykonane przez producenta
programu Virtual Steel, ktére muszg zostac spetnione, aby modut dziatat prawidtowo i moégt by¢ dotgczony do
programu.

W prawym gérnym rogu okna dialogowego modutu powinien by¢ maty przycisk stuzgcy do zamkniecia okna i
tym samym zamkniecia catego modutu. Ten przycisk powinien byé oznaczony matym krzyzykiem. Obok
powinien znajdowac sie przycisk ze znakiem zapytania, ktory otwiera instrukcje danego modutu. Instrukcja
powinna by¢ dostepna jako dokument PDF, ale moze by¢ réwniez dostepna jako HTML, obraz lub nawet plik
wideo.
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2. Opis modutu — ,,Schody przemystowe”

Dzieki temu modutowi mozna fatwo i szybko stworzy¢ bieg schodowy z dwoma belkami policzkowymi i
stopniami kratowymi, majgcy zastosowanie w budownictwie przemystowym. Schody tworzone sg bez
barierek, gdyz do ich wstawienia stuzy inny modut dodatkowy. Schody te mogg by¢ réwniez uzywane jako
schody ewakuacyjne dla budynkéw uzytecznosci publicznej. Kazdy schodek jest wstawiany w ptaszczyznie
poziomej, a jego parametry sg dostosowane do zdefiniowanych parametréow catego biegu schodowego.
Uzytkownik ma réwniez mozliwo$¢ wyboru profilu belki policzkowej — ptaskownik, katownik lub ceownik.
Dodatkowo szeroko$¢ stopni takze mozna dostosowac recznie.

Po wprowadzeniu informacji dotyczgcych umiejscowienia i wymiaréw schodoéw, pojawi sie podglad biegu

schodowego w oknie graficznym 3D.

Wymiary schodéw sg obliczane wedtug wzoru normowego tak, aby umozliwi¢ jak najbardziej komfortowe
korzystanie z nich. Wymiary opisane formutg "2*h + s” sg dobierane tak, aby wynik wynosit od 59 do 65.
Nastepnie algorytm modutu stara sie rozmiesci¢ réwnomiernie stopnie pomiedzy punktami koncowymi belek

policzkowych.

Wysokos¢ pierwszego stopnia mozna zdefiniowaé oddzielnie. Nastepnie stopnie sg umiejscawiane tak, aby
mozliwe byto poprawne wstawienie otworéw tgczacych je z belkami policzkowymi. Mimo wszystko zaleca
sie, aby po wstawieniu biegu schodowego sprawdzi¢ potozenie $rub. Reczne ustawienie kazdego stopnia

nie jest mozliwe w biezgcej wersiji.

Jezeli zadne stopnie schodowe nie pasujg do wybranych przez Ciebie ustawien, zostang wstawione same

belki policzkowe.

Jezeli chcesz, aby uzyty zostat konkretny rodzaj stopni, mozesz je wybrac recznie z rozwijanej listy w sekciji
"Dobdr stopni”. W tej samej sekcji mozesz réwniez recznie ustali¢ liczbe stopni w biegu schodowym.

Ponizej przedstawione zostato okno dialogowe modutu "Schody przemystowe”:

Profil belki Szerokosc stopni
Ceonnile ( Katownk { Plask. 800 mm =
U200 | 800 mm
Geomefria Parametry stopni
Diugosé 4000.0  [mm] Stopnie skrajne
Kat 36.9 [®] ¥ wstaw ostatni
Wysokose | 3000 [mm] v wstaw pierwszy

Dobidr stopni | Utwérz bieg schoddw | IZI
I~ recznie | J Szt |16
Wspdirzedne i wyrdwnanie
Podest-P " dolewej © grodek ¢ doprawe
Odstep [ITII'ﬂ] m 0.0 0.0

Wysuniecie stopni

%
o || :

WysokosE do pierwszego stopnia
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3. Okno dialogowe schodéw przemystowych

Zamkniecie
Rodzaj stopni modutu
Szerokosc stopni schodowych
Profil belki llosé stopni :I\"}_'\ﬁ;o{i!nie
. . ziatania
policzkowe; Reczny dobor stopni schodowych Instrukcja
Profil belki I Szerokos'c'lsto i Dnbc’urlsto i
] P P | Utwérz bieg schoddw |
ki " Kgtownik  Plask. 300 mm - [ recznie | J Szt | 16
Wepdirzedne i wyrdwnanie
ﬂ | 800 mm =" dolewej ™ érodek " doprawe
Geometria Parametry stopni _
Dhugoéé ’W — Stopnie skrajne Odstep [mm] X | 0.0 | 0.0
Kat 36.9 [=] ¥ wstaw ostatni Wysuniede stopni 0 Vi | 0.0 | 0.0
Wysokos | 3000 [mm] ¥ wstaw pierwszy Wysokoéé do pierwszego stopnia 0 2|/ 0.0 | 0.0
Uktad na Wsnotzed
2ni spotrzedne
Geometria Dziatania na plaszczyznie potrze
schodow stopniach
krancowych Odsunigcia stopni Pole wyboru
schodowych punktu
poczatkowego

i koficoweqo

3.1 Wstawianie schodéw i definicja ich geometrii

Ten krok nalezy wykonaé¢ na samym poczgtku modelowania. Jesli chcesz wstawi¢ bieg schodowy pomiedzy
dwoma weztami, wybierz te wezty na grafice 3D klikajgc na nie lewym przyciskiem myszy. W oknie
dialogowym modutu istniejg dwa pola stuzgce do przyjmowania wspoétrzednych, jedno dla punktu
poczatkowego i jedno dla punktu koncowego biegu schodowego (przedstawione na powyzszej grafice jako
.Pole wyboru punktu poczatkowego i koricowego”). Pola te sg podswietlone na zielono, jezeli sg aktywne lub
na szaro, gdy aktywne nie sa. Klikniecie na szare pole powoduje jego aktywacje. Wspotrzedne kliknietych na
modelu weztéw ukazujg sie pod tymi polami wyboru. W ten sposéb geometrig klatki schodowej, tj. dtugosc,
wysokos¢ i kat nachylenia, mozna wprowadzi¢ catkowicie recznie w oknie graficznym 3D.

W sekcji "Geometria” znajdujg sie trzy parametry — dtugosé, kat nachylenia i wysokosé. Aby zdefiniowac
geometrie schodow, wystarczy zdefiniowa¢ dwa z trzech wyzej wymienionych parametrow. Parametr trzeci
dostosuje sie automatycznie. Definiujgc powyzsze parametry nalezy wzig¢ pod uwage nastepujgcg kolejno$é
wykonywania czynnosci:

- podawane sg diugo$¢ i kat — najpierw wprowadz dtugosé, a dopiero nastepnie kat,
- podawane sg dlugos¢ i wysokosé — najpierw wprowadz dlugosé, a dopiero nastepnie wysokos¢,

- podawane sg wysokos¢ i kat — najpierw ustaw wszystkie wartosci na 0, nastepnie wprowadz kat, a na
koncu wysokosc.

Dos¢ waznym aspektem tworzenia schodow jest okreslenie ich kierunku. Pierwszy klikniety na modelu wezet
bedzie punktem poczgtkowym, a drugi kohcowym. Bieg schodowy mozna wstawi¢ symetrycznie wzgledem
wskazanych na modelu weztéw lub jako wyréwnany do lewej lub prawej krawedzi stopni schodowych za
pomocg sekcji "Wspbtrzedne i wyréwnanie”. Szerokos¢ stopni jest dobierana automatycznie, ale mozna jg
réwniez dostosowacé recznie.
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3.2 Wybér profilu belki policzkowej

Do wyboru sg ceowniki, kgtowniki oraz ptaskowniki. Po wybraniu typu profilu, rozwijana ponizej lista ulega
zmianie i wlaénie z niej mozna wybrac konkretny profil.

3.3 Szerokos¢ schodow

Szerokosé biegu schodowego mozna wybraé sposrod dostepnych na liscie szerokosci stopni. Mozna
réwniez wprowadzi¢ dowolng szerokos$¢ recznie, ale w takim przypadku program nie dopasuje do danej
szerokosci odpowiednich stopni schodowych. W tej sytuacji lepszym sposobem moze by¢ utworzenie
schodéw o dostepnej szerokosci, aby nastepnie zmniejszy¢ lub zwiekszy¢ szerokosé schodéw za pomocg
polecenia [Rozciggnij] w programie.

3.4 Reczny wybér stopni schodowych

Jesli ma zosta¢ uzyty okreslony rodzaj stopni schodowych, mozna to zrobi¢ w sekcji "Dobdr stopni”. Ponadto
liczbe stopni mozna skorygowa¢ odejmujgc lub dodajgc 1 lub 2 stopnie od/do proponowanej liczby sztuk.
Jako sprawdzenie wyswietla sie odpowiedni wzér normowy dotyczacy schoddw wraz z wynikiem. Polecenie
[Podest-P] pozwala na wstawienie weztéw w punktach przecieé¢ linii pomocniczych na podgladzie biegu
schodowego. Dzieki temu uzytkownik moze rowniez wstawi¢ inne profile niz te dostepne w module.

3.5 Skrajne stopnie schodowe

Pierwszy i ostatni stopien schodowy nie zawsze jest wymagany. Mozna go wigczy¢ lub wytgczy¢ za pomoca
odpowiednich opcji w sekcji "Parametry stopni”. Przyktadowo pierwszy stopieh mozna poming¢, gdy
bezposrednio pod biegiem znajduje sie fundament lub inne podtoze.

3.6 Dopasowanie stopni schodowych

W sekcji "Parametry stopni” znajdujg sie takze dwa pola odpowiedzialne za odsunigcia stopni schodowych,
w ktérych domysine warto$ci zawsze wynoszg zero. Stopnie mozna wysung¢ do przodu lub cofngé

wprowadzajgc inng warto$¢ w polu "Wysuniecie stopni”.

Wysokos$¢ pierwszego stopnia schodowego wzgledem punktu poczgtkowego schoddéw réwniez mozna
edytowaé za pomocg wpisania danej wartosci w polu "Wysoko$¢ do pierwszego stopnia”.

3.7 Polecenie [Utwérz bieg schodow]
Po uzupetnieniu danych, schody mozna wstawi¢ za pomocg klikniecia lewym przyciskiem myszy na

polecenie [Utwérz bieg schodoéw]. Jezeli jakiekolwiek dane zostaty wprowadzone btednie lub schody nie sg
mozliwe do wykonania w danej konfiguracji, program wyswietli stosowny komunikat.



