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ModuĠy AxisVM X7 
 

ŨELBET  

RC1 ð Parametry i wymiarowanie ũelbetowych tarcz, pĠyt i powĠok 6.5.1.1 Wymiarowanie zbrojenia (moduğ RC1)  

RC2 ð Weryfikacja sĠupa ũelbetowego 6.5.3 Wymiarowanie sğupa Ũelbetowego (moduğ RC2) 
6.5.5 Wymiarowanie sğupa o profilu zespolonym 
(moduğ RC2) 

RC2 ð Wymiarowanie belki ũelbetowej 6.5.1.6.3 Wyniki dla sprawdzenia przebicia 

RC3 ð Sprawdzenie przebicia i noŝnoŝci na ŝcinanie 6.5.1.5 NoŜnoŜĺ na Ŝcinanie dla pğyt i powğok (moduğ 
RC3)NoŜnoŜĺ na Ŝcinanie dla pğyt i powğok (moduğ 
RC3) 
6.5.1.6 Sprawdzenie przebicia (moduğ RC3) 

RC4 ð Wymiarowanie st·p i Ġaw fundamentowych ze sprawdzeniem 

warunk·w gruntowych 

6.5.9 Wymiarowanie fundament·w (moduğ RC4) 

RC5 ð Wymiarowanie ũelbetowych trzon·w i ŝcian 6.5.10 Wymiarowanie Ũelbetowych trzon·w i Ŝcian 
(moduğ RC5) 

RC6 ð Analiza naprŉũenie-odksztaĠcenie konstrukcji ũelbetowych 6.5.11 Analiza naprňŨenie-odksztağcenie konstrukcji 
Ũelbetowych (moduğ RC6) 

RC8-B ð Wymiarowanie na warunki poũaru belek i sĠup·w ũelbetowych 6.5.4.1 Wymiarowanie Ũelbetowych belek i sğup·w 
na warunki poŨarowe (moduğ RC8-B) 

RC8-S - Wymiarowanie ũelbetowych element·w powierzchniowych na 

warunki poũarowe 

6.5.4.2 Wymiarowanie Ũelbetowych element·w 
powierzchniowych na warunki poŨarowe (moduğ 
RC8-S) 

PS1 ð Wymiarowanie sprŉũonych belek oraz pĠyt (kablobeton) 4.10.29.2 SprňŨanie kablobetonowych obszar·w 

STAL 
 

SD1 ð Wymiarowanie prŉt·w stalowych 6.6.1 Wymiarowanie prňt·w stalowych wg Eurokodu 
3 (moduğ SD1) 

SD8 ð Wymiarowanie na warunki poũaru prŉt·w stalowych 6.6.2 Wymiarowanie konstrukcji stalowych w 
warunkach poŨaru zgodnie z Eurokod 3 (moduğ SD8) 

SD9 ð Optymalizacja stalowych przekroj·w poprzecznych 6.6.1.4 Optymalizacja stalowego przekroju 
poprzecznego (moduğ SD9) 

7DOF ð Elementy z si·dmym stopniem swobody na modelu globalnym 4.9.10.3 Prňt z siedmioma stopniami swobody 
(moduğ 7DOF) 

SC1 ð Wymiarowanie poĠńczeœ stalowych 6.6.4 Wymiarowanie wňzğ·w stalowych ï aplikacja 
SC1 

DREWNO 
 

TD1 ð Wymiarowanie prŉt·w drewnianych 6.7.1 Wymiarowanie prňt·w drewnianych (moduğ 
TD1) 

TD8 ð Wymiarowanie na warunki poũaru prŉt·w drewnianych 6.7.2 Wymiarowanie konstrukcji drewnianych w 
warunkach poŨaru (moduğ TD8) 

TD9 ð  Optymalizacja drewnianych przekroj·w poprzecznych 6.7.3 Optymalizacja drewnianego przekroju 
poprzecznego (moduğ TD9) 

XLM - Analiza i wymiarowanie drewnianych paneli krzyũowo klejonych 

CLT 

6.7.4 Wymiarowanie obszar·w XLAM ï panele CLT 
(moduğ XLM) 

MUR  
 

MD1  ð Wymiarowanie muru 6.8 Wymiarowanie Ŝcian murowych ï moduğ MD1 

ANALIZA SEJSMICZNA 
 

SE1 ð  Analiza spektrum odpowiedzi sejsmicznej 4.10.25 ObciŃŨenia sejsmiczne (moduğ SE1) 

SE2 ð  Analiza typu ăPushoveró 4.10.26 ObciŃŨenie Ăpushoverò (moduğ SE2) 

DYN ð Analiza dynamiczna od wymuszenia zmiennego w czasie 4.10.31 ObciŃŨenia dynamiczne (dla analizy zaleŨnej 
od czasu) (moduğ DYN) 

ANALIZA DYNAMICZNA  
 

FFA ð Analiza drgaœ wywoĠana ruchem pieszym (Footfall analyse) 5.2.1 Wsp·ğczynnik odpowiedzi drgaŒ (moduğ FFA) 

DYN ð  Og·lna analiza dynamiczna 5.3 Analiza dynamiczna 
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GENEROWANIE OBCIŃŨEŒ KLIMATYCZNYCH 
 

SWG ð  Automatyczny generator obcińũeœ od ŝniegu i wiatru 4.10.13 ObciŃŨenie Ŝniegiem (moduğ 
SWG)ObciŃŨenie Ŝniegiem (moduğ SWG) 
4.10.14 ObciŃŨenie wiatrem (moduğ SWG) 

WIND  ð Numeryczna symulacja tunelu aerodynamicznego 4.10.15 Symulacja oddziağywania wiatru z analizy 
tunelu aerodynamicznego (aplikacja WIND) 
4.11 Tunel aerodynamiczny ï Aplikacja WIND 

CFD ð Wczytanie danych z analizy dynamiki pĠyn·w 4.10.15 Symulacja oddziağywania wiatru z analizy 
tunelu aerodynamicznego (aplikacja WIND) 

BIM  
 

SAF, IFC, TI, ALP, REV, DXF ð PoĠńczenie z innymi programami 

branũowymi 

3.1.6 Eksport 
3.1.7 Import 

POZOSTAğE 
 

IMP  ð  Imperfekcje geometryczne na podstawie postaci wyboczeniowych 6.2.1 Tworzenie geometrii z imperfekcjŃ na 
podstawie postaci wyboczeniowych ï moduğ IMP 

SOIL ð Dodaj odwierty badawcze  4.9.3 Dodaj odwierty badawcze (moduğ SOIL) 

 

  



14    Axis VM X7     

1. NowoŜci w wersji X7 

OGĎLNE 

Licencje zabezpieczone kluczem online 2.2.1 Klucz online 
3.7 Licencja 

Rejestracja wersji pr·bnej i studenckiej przez portal MyAxisVM 3.8.5 Logowanie do MyAxisVM 

Scalenie moduĠu PDF z moduĠem bazowym  

ModuĠy wymiarujńce obejmujńce wszystkie dostŉpne w programie 

normy projektowe (RC1, RC2, RC3, RC4, RC5, RC6, RC8-B, RC8-S, 

SD1, SD8. SD9, SC1, SE1, SE2, TD1, TD8, TD9, MD1) 

 

Usuniŉcie norm projektowych sprzed Eurokodu (MSz, NEN, DIN, 

STAS) 

 

Animacja obrotowa 3.4.1 Animacja obrotowa 

EDYCJA 

Znajdowanie wielu element·w na raz za pomocń paska komend i 

szybkiego wyszukiwania 

2.17 Wiersz poleceŒ i wyszukiwania 

BIM I  WYMIANA DANYCH 

Projektowanie parametryczne za pomocń GrasshopperToAxisVM 

V7.0 z rozszerzonymi funkcjami 

3.1.8.1 Wtyczka Grasshopper/Rhinoceros 

Projektowanie parametryczne za pomocń DynamoToAxisVM 3.0 z 

rozszerzonymi funkcjami 

3.1.8.2 Dynamo/Revit plugin 

Eksport specjalnych typ·w obszaru (parametryczny, zespolony, pĠyta 

kanaĠowa) do pliku IFC (moduĠ IFC) 

3.1.6.4 Eksport do Tekla Structures 
3.1.7.4 Import z Tekla Structures 

ğatwiejsza kontrola i rejestracja serwera AxisVM COM 3.8.6 Informacje o serwerze COM 

ELEMENTY 

Model podĠoũa gruntowego (moduĠ SOIL) 4.9.3 Dodaj odwierty badawcze (moduğ SOIL) 
4.9.9 Obszar modelowania gruntu (moduğ SOIL) 
4.9.12.1.2, 4.9.13.1.2, 4.9.14.1.1 SztywnoŜĺ na 
podstawie podğoŨa uwarstwionego oraz 
parametr·w fundamentu  
4.12.1.3 Generowanie siatki obszar·w 
modelowania podğoŨa gruntowego  
5.5 Elementy skoŒczone 

KsztaĠtowniki S 3.1.16 Biblioteka przekroj·w poprzecznych 
4.9.2.1 PrzeglŃdaj bibliotekň przekroj·w 
poprzecznych 

Nowe profile w bazie ksztaĠtownik·w stalowych  

Opcja mimoŝrod·w dla obszar·w: uwzglŉdnij w obliczeniach lub 

tylko wizualizuj 

4.9.6.1 Definiowanie zwykğego obszaru 

Zwolnienia krawŉdziowe na podstawie zaawansowanych 

charakterystyk sprŉũyn 

4.9.15 Zwolnienia krawňdziowe 

Modelowanie dylatacji za pomocń zwolnieœ krawŉdziowych 4.9.15.1 Dylatacja 

OBCIŃŨENIA 

Tunel aerodynamiczny: generowanie obcińũeœ od wiatru na 

podstawie analizy jego przepĠywu (nowa aplikacja WIND) 

4.11 Tunel aerodynamiczny ï Aplikacja WIND 

Automatyczny przypadek obcińũenia ciŉũarem wĠasnym 
4.10.1 Przypadki obciŃŨeŒ, grupy obciŃŨeŒ 
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Scalanie przypadk·w obcińũeœ 
4.10.1 Przypadki obciŃŨeŒ, grupy obciŃŨeŒ 

Mimoŝrody lokalne dla obcińũeœ ruchomych 
4.10.30 ObciŃŨenie ruchome 

Niestandardowe punkty rozmieszczenia wzdĠuũ toru obcińũenia 

ruchomego 

4.10.30 ObciŃŨenie ruchome 

ANALIZY 

Analiza wyboczeniowa dla wybranego fragmentu konstrukcji 6.2 Wyboczenie 

Sterowanie rozwińzaniem w analizie nieliniowej za pomocń metody 

arc-length (Riks) 

5.1 Analiza statyczna 

Uwzglŉdnienie w analizie nieliniowej obwiedni z iloŝciń zbrojenia 

teoretycznego i rzeczywistego 

5.1 Analiza statyczna 

WYNIKI  

Wyniki element·w bryĠowych (moduĠ SOIL) 6.1.21 Odksztağcenia element·w bryğowych  
6.1.25 NaprňŨenia w elementach bryğowych 

Obliczanie ŝrodka ŝcinania kondygnacji (dla kondygnacji logicznych 

jak i sejsmicznych) bez koniecznoŝci uruchamiania analizy globalnej 

3.3.4.1 środek Ŝcinania kondygnacji 

Odcinanie òpeak·wó dla siĠ wewnŉtrznych nad sĠupami 6.1.13 Siğy wewn. elementu powierzchniowego 

Zmieniono uruchamianie animacji, kt·ra uruchamiana jest teraz w 

gĠ·wnym oknie AxisVM 

6.1.2 Animacja 

Animacja pĠaszczyzny wycinajńcej dla przekroj·w z wynikami przez 

model podĠoũa gruntowego i tunel aerodynamiczny 

4.11.3 Wyniki analizy przepğywu 
6.1.3 Animacja wynik·w wycinka gruntu 

WYMIAROWANIE 

Barierki przeciwŝnieũne jako opcja przy obcińũeniu ŝniegiem (moduĠ 

SWG) 

4.10.13 ObciŃŨenie Ŝniegiem (moduğ SWG) 

Sterowanie dopuszczalnń szerokoŝciń rysy moũe zostaĻ wĠńczone 

niezaleũnie dla kaũdej strony pĠyty (moduĠ RC1) 

6.5.1 Wymiarowanie element·w 
powierzchniowych 

Obliczanie stopnia wykorzystania dla zbrojenia rzeczywistego 

ũelbetowych element·w powierzchniowych (moduĠ RC1) 

6.5.1.3 Weryfikacja zbrojenia rzeczywistego 
element·w powierzchniowych 

R·ũne metody sumowania ŝcinania dwukierunkowego w sĠupie 

ũelbetowym 

MoũliwoŝĻ wyĠńczenia wymiarowania na ŝcinanie w sĠupie ũelb. 

(moduĠ RC2) 

6.5.3.6 Sprawdzenie Ŝcinania i skrňcania wg 
Eurokodu 2 

Automatyczne rozmieszczenie wkĠadek naroũnych, weryfikacja reguĠ 

konstrukcyjnych rozstawu wkĠadek 

6.5.3.1 Parametry i zbrojenie rzeczywiste sğup·w 
(zginanie dwukierunkowe)  

Sprawdzanie przebicia przez sĠupy z dochodzńcymi ũebrami 

Sprawdzanie przebicia przez zakoœczenia i naroũniki ŝcian 

zawierajńce sĠup (moduĠ RC3) 

6.5.1.6 Sprawdzenie przebicia (moduğ RC3) 

Nowe komponenty z wynikami dla sprawdzenia przebicia na 

modelu globalnym 

6.5.1.6.3 Wyniki dla sprawdzenia przebicia 

Opcja sprawdzenia dopuszczalnych obcińũeœ gruntu w 

wymiarowaniu st·p fundamentowych  

Dodatkowy warunek sprawdzajńcy poderwanie fundamentu (moduĠ 

RC4) 

6.5.9 Wymiarowanie fundament·w (moduğ RC4) 

Wymiarowanie fundament·w z interpolowanych profili gruntowych 

(moduĠ RC4, SOIL) 

6.5.9.1 Wymiarowanie st·p fundamentowych 
6.5.9.2 Wymiarowanie ğaw fundamentowych 
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Analiza naprŉũenie-odksztaĠcenie dla prŉt·w wirtualnych (moduĠ 

RC6) 

6.5.11 Analiza naprňŨenie-odksztağcenie 
konstrukcji Ũelbetowych (moduğ RC6) 

Nowy moduĠ: wymiarowania ũelbetowych element 

powierzchniowych (tarcz, pĠyt, powĠok) (moduĠ RC8-S) 

6.5.4.2 Wymiarowanie Ũelbetowych element·w 
powierzchniowych na warunki poŨarowe (moduğ 
RC8-S) 

Opcja do wskazania krzywych wyboczenia/zwichrzenia w 

parametrach wymiarowania stali (moduĠ SD1) 

6.6.1 Wymiarowanie prňt·w stalowych wg 
Eurokodu 3 (moduğ SD1) 

Nowe poĠńczenia stalowe (belka-podcińg sztywne, poĠńczenie 

kolankowe) (aplikacja SC1) 

6.6.4 Wymiarowanie wňzğ·w stalowych ï aplikacja 
SC1Wymiarowanie wňzğ·w stalowych ï aplikacja 
SC1 

TWORZENIE RAPORTĎW 

Dedykowane tabele do raportu z charakterystykami materiaĠu i 

przekroju poprzecznego 

3.3.11.14 Raport 

Opcja opisu kolumn w generatorze raportu eksportowanego jako RTF 
2.10.2 Raport 

Nowa tabela zawierajńca parametry przeprowadzonych analiz 

nieliniowych / drgaœ wĠasnych / wyboczeniowych / dynamicznych 

5.8 Parametry analiz 
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2. Jak pracowaĺ z AxisVM? 

 Witamy w AxisVM! 

 AxisVM jest programem wykorzystujńcym metodŉ element·w skoœczonych (MES) do analizy statycznej, 

modalnej i wyboczeniowej konstrukcji. ZostaĠ stworzony przez i dla inũynier·w projektujńcych 

konstrukcje. AxisVM Ġńczy zaawansowane funkcje analiz z Ġatwym w uũyciu interfejsem graficznym. 
  

Preprocesor Modelowanie: narzŉdzia geometrii (punkty, linie, powierzchnie); automatyczne tworzenie siatki; 

biblioteki materiaĠ·w i przekroj·w poprzecznych; narzŉdzia element·w i obcińũeœ; import/eksport 

geometrii CAD (DXF); interfejs do bezpoŝredniego tworzenia modelu na bazie IFC dla program·w do 

projektowania architektonicznego jak np.: ArchiCAD firmy Graphisoft.  

Na kaũdym kroku procesu modelowania, otrzymasz graficznń weryfikacjŉ wprowadzonych zmian. 

Dostŉpne jest wielokrotne polecenie Cofnij/Przywr·Ļ i pomoc on-line. 
  

Analizy Statyka, drgania wĠasne i wyboczenie 
  

Postprocesor Wyŝwietlanie wynik·w: ksztaĠt zdeformowany/niezdeformowany; wykresy i izolinie powierzchni; 

animacja; konfigurowalne raporty tabelaryczne. 

Po wykonaniu analiz, AxisVM za pomocń zaawansowanych narzŉdzi wizualnych umoũliwi szybkń 

interpretacjŉ wynik·w, a dziŉki narzŉdziom numerycznym wyszukanie wynik·w, stworzenie raportu i 

wykonanie dalszych obliczeœ w oparciu o te wyniki. Wyniki mogń byĻ uũyte do prezentacji 

zdeformowanego lub animowanego ksztaĠtu geometrii lub wykres·w izolinii powierzchni. AxisVM 

potrafi liniowo, bez uruchamiania ponownych obliczeœ, prezentowaĻ wyniki dla kombinowanych 

dowolnie obcińũeœ lub obwiedni wynik·w. 
  

¢ǿƻǊȊŜƴƛŜ ǊŀǇƻǊǘƽǿ Tworzenie raport·w jest zawsze czŉŝciń analiz, a graficzny interfejs uũytkownika usprawnia i uĠatwia ten 

proces. AxisVM dostarcza moũliwoŝĻ bezpoŝredniego drukowania wysokiej jakoŝci zar·wno danych 

tekstowych jak i graficznych do dokumentacji modelu i jego wynik·w. Dodatkowo dane i grafiki mogń 

byĻ z Ġatwoŝciń wyeksportowane (DXF, BMP, JPG, PNG, WMF, EMF, RTF, HTML, TXT, DBF). 

  

2.1 Wymagania sprzňtowe 

 Poniũsza tabela zawiera minimalne i zalecane wymaganie sprzŉtowe i programowe, tak, aby moũna byĠo 

uzyskaĻ maksymalnń wydajnoŝĻ pracy z AxisVM 
   

Zalecana 
konfiguracja 

16 GB RAM  

50 GB wolnego miejsca na dysku twardym 

17ó monitor kolorowy (lub wiŉkszy) o rozdzielczoŝci, co najmniej 1920x1080 pikseli 

Procesor dwu- lub wielordzeniowy taktowany ponad 2 GHz (wyprodukowany po 2011) 

System operacyjny 64 bitowy Windows 10 lub nowszy 

Myszka lub inne urzńdzenie wskazujńce 

Drukarka laserowa lub atramentowa kompatybilna z Windows 
  

Minimalna 
konfiguracja 

4 GB RAM  

10 GB wolnego miejsca na dysku twardym 

15ó monitor kolorowy o rozdzielczoŝci, co najmniej 1024x768 

Procesor wyprodukowany po 2011 

Myszka 

System operacyjny Windows 8 
  

Wspierane systemy 
operacyjne 

Windows11, Windows 10, Windows 8, Windows 7, Windows Server 2008 (wspierane systemy 32 lub 64 

bitowe) 

Czŉŝciowo wspierane systemy (pewne dodatki lub pluginy mogń powodowaĻ problemy): Windows Vista, 

Windows XP/SP3, Windows Server 2003/SP1 
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5ƻǎǘťǇ Řƻ ǇŀƳƛťŎƛ  
w wersji 32 i 64 
bitowej 

Uzyskanie przez program dostŉpu do wiŉkszej iloŝci pamiŉci jest bardzo waũne, poniewaũ 

znacznie przyspiesza  analizy.  

Natywna wersja 64 bit owa AxisVM X7 uruchamia siŉ tylko na 64 bitowych systemach operacyjnych. 

W·wczas ma ona bezpoŝredni dostŉp do pamiŉci fizycznej i nie sń wymagane dalsze ustawienia. 

32 bit owa wersja AxisVM X7 uruchamia siŉ na systemach operacyjnych zar·wno 32 jak i 64 bitowych. 

Posiada wtedy bezpoŝredni dostŉp do 2GB pamiŉci fizycznej niũszego rzŉdu.  

2.2 Zabezpieczenie programu i instalacja 

 Program jest zabezpieczony za pomocń klucza sprzŉtowego lub programowego. 

2.2.1 Klucz online 

Klucz Sentinel CL Oprogramowanie dostarczane jest z kluczem online, co stanowi domyŝlnń opcjŉ zabezpieczenia licencji. 

Klucz protekcji online jest podobny co do dziaĠania do zabezpieczenia programowego (Sentinel SL) z tń 

r·ũnicń, ũe licencja nie jest przechowywana lokalnie na komputerze uũytkownika lub jego serwerze, ale 

na logicznym serwerze w chmurze. 

Zalety tego zabezpieczenia to:  

¶ Dostŉp do licencji zapewniony jest dziŉki poĠńczeniu z internetem z dowolnego miejsca, dziŉki 

czemu moũna uũywaĻ jej na dowolnej liczbie komputer·w (pamiŉtajńc, ũe do r·wnoczesnego 

uũywania licencji na wielu komputerach konieczne jest posiadanie serwerowej licencji 

wielostanowiskowej) 

¶ Klucz protekcji nie ulegnie uszkodzeniu ani zgubieniu 

¶ Klucz protekcji nie jest powińzany ze znacznikiem sprzŉtowym komputera, jak ma to miejsce dla 

klucza SL 

 

Wady tego rozwińzania to: 

¶ Aby mieĻ dostŉp do licencji programu, wymagane jest poĠńczenie z internetem (program nie 

moũe zostaĻ uruchomiony na komputerze, kt·ry nie jest poĠńczony z sieciń). Moũliwe jest jednak 

czasowe pobranie licencji z chmury na sw·j komputer, w celu uruchomienia programu, gdy 

wiemy, ũe komputer nie bŉdzie poĠńczony z internetem. Wiŉcej szczeg·Ġ·w znajdziesz w menu 

Licencja w rozdziale 3.7 Licencja 

 

Licencje z kluczem protekcji online sń zarzńdzane i przechowywane na serwerze wynajmowanym przez 

producenta programu. Serwer nie jest bezpoŝrednio obsĠugiwany przez producenta programu, wiŉc nie 

moũe on ponosiĻ odpowiedzialnoŝci za jakiekolwiek straty spowodowane przestojem lub awariń serwera. 

Producent doĠoũy wszelkich staraœ, aby usĠugŉ takń przywr·ciĻ w moũliwie najkr·tszym czasie. 

Jeũeli chcesz uruchomiĻ program w miejscu, gdzie nie ma dostŉpu do internetu lub jest on niestabilny, 

lub program musi byĻ bezwarunkowo dostŉpny przez caĠy czas, moũesz pobraĻ licencjŉ do 

tymczasowego uũytku na konkretny komputer. Aby uzyskaĻ wiŉcej informacji, patrz 3.7 Licencja. 

Program moũe zostaĻ zainstalowany na dowolnej liczbie komputer·w, ale liczba jednoczeŝnie 

uruchomionych instancji programu, jest ograniczona liczbń zakupionych licencji. Informacje na temat 

dostŉpnoŝci licencji moũna znaleŧĻ klikajńc w menu Licencja / Dostŉpne licencjeê . 

 

Aby uzyskaĻ dostŉp do licencji, potrzebujesz usĠugi Sentinel Admin Control Center (ACC), kt·ra to jest 

automatycznie instalowana wraz z AxisVM, jeũeli podczas instalacji wybrano w komponentach instalacji 

sterowniki Sentinel (domyŝlnie sń one zawsze wybrane). 

Aby uruchomiĻ program, potrzebujesz r·wnieũ plik licencji o nazwie AxisVM_X7_[numer klucza].key. Plik 

ten dostarczany jest przez dystrybutora programu i zawiera on nazwŉ wĠaŝciciela licencji oraz zakupione 

moduĠy. 

Po zakoœczeniu instalacji, ale jeszcze przed pierwszym uruchomieniem AxisVM, naleũy zarejestrowaĻ 

licencjŉ online. W tym celu otw·rz otrzymanń od swojego dystrybutora wiadomoŝĻ e-mail, kliknij w link, 

a nastŉpnie na otwartej stronie w przeglńdarce internetowej w przycisk Install. Jeũeli rejestracja 

przebiegĠa prawidĠowo i licencja jest dostŉpna, program bŉdzie moũna uruchomiĻ. 

W przypadku problem·w z dostŉpem do licencji, sprawdŧ swojń zaporŉ sieciowń (firewall) oraz 

ustawienia ACC. 
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Sprawdzenie zapory 
sieciowej 

 

UsĠuga ACC komunikuje siŉ z serwerem kluczy poprzez port 1947, kt·ry to port jest automatycznie 

otwierany podczas instalacji programu. Sprawdŧ, czy w ustawieniach zapory sieciowej port ten jest 

odblokowany zar·wno dla protokoĠu TCP jak i UDP. Aktualizacja systemu operacyjnego moũe zmieniĻ 

istniejńce ustawienia zapory sieciowej, resetujńc je do wczeŝniejszego stanu. Rozwińzaniem takiej sytuacji 

jest ponowna instalacja Sentinel Runtime Environment, poniewaũ instalator uruchomiony z 

uprawnieniami administratora potrafi zmieniĻ ustawienia zapory sieciowej. Wspomniany instalator 

znajduje siŉ w folderze z programem AxisVM w podfolderze Sentinel LDK / InstallSentinelRuntime.exe. 

  

{ǇǊŀǿŘȊŜƴƛŜ ǳǎƱǳƎƛ 
ACC  

Wpisz w polu adresu przeglńdarki internetowej localhost:1947. Dziŉki temu wyŝwietlony zostanie interfejs 

usĠugi ACC. Wybierz z menu po lewej stronie Configuration, a nastŉpnie zakĠadkŉ Access to Remote 

License Managers. Pole Remote License Search Parameters powinno wyŝwietlaĻ Tw·j unikalny 

identyfikator.  

Brak identyfikatora w tym polu uniemoũliwia poĠńczenie siŉ serwerem licencji. W takiej sytuacji skontaktuj 

siŉ ze swoim dystrybutorem oprogramowania, aby uzyskaĻ od niego sw·j unikalny identyfikator, kt·ry 

naleũy tutaj wkleiĻ i kliknńĻ przycisk Submit. Jeũeli wprowadzony cińg znak·w jest poprawny, to 

identyfikator pozostanie widoczny. W przeciwnym razie identyfikator zniknie. 

Jeũeli unikalny identyfikator pojawi siŉ w polu, ale program nie chce siŉ uruchomiĻ, oznacza to, ũe albo 

serwer licencji jest chwilowo niedostŉpny wskutek awarii lub Twoja licencja zostaĠa zablokowana. 

W takiej sytuacji skontaktuj siŉ ze swoim dystrybutorem oprogramowania. 

  

 

 
  

aŜƴŀŘȍŜǊ ƭƛŎŜƴŎƧƛ 
online 

Menadũer licencji online to dedykowane narzŉdzie do zarzńdzania licencjami CL dla AxisVM. 

Za jego pomocń moũna monitorowaĻ i dezaktywowaĻ aktywne sesje programu, wyŝwietliĻ listŉ 

wszystkich identyfikator·w powińzanych z licencjń oraz monitorowaĻ i wyrejestrowywaĻ komputery, na 

kt·rych te identyfikatory zostaĠy uũyte. 

Dostŉp do niego moũna uzyskaĻ pod adresem cloud.axisvm.eu, gdzie naleũy wprowadziĻ link Cloud 

Identity, kt·ry otrzymaliŝcie Paœstwo przy zakupie licencji. 

 

 
 Po wprowadzeniu prawidĠowego linku instalacyjnego, uũytkownik bŉdzie m·gĠ zobaczyĻ podstawowe 

informacje o swojej licencji: 

¶ numer klucza,  

¶ limit czasowy licencji (jeŝli taki istnieje),  

¶ liczbŉ licencji, kt·re mogń byĻ uũywane w tym samym czasie,  

¶ liczbŉ licencji, kt·re zostaĠy odĠńczone z serwera (pracujńce offline)  

¶ liczbŉ licencji, kt·re sń aktualnie dostŉpne. 

https://cloud.axisvm.eu/
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Moũliwe jest takũe wyŝwietlenie wszystkich sesji AXISVM aktualnie uruchomionych na danej licencji 

online, kt·re moũna rozĠńczyĻ. 

 

 
 Klikajńc w przycisk Widok obok danego identyfikatora, moũna zobaczyĻ wszystkie komputery, na kt·rych 

dany identyfikator zostaĠ uũyty. Z tego poziomu moũna wyrejestrowaĻ wybrany komputer, jeŝli nie jest 

on uprawniony do uũywania tej licencji. 

 

 

2.2.2 Klucz sprzňtowy 

 Korzystajńc z klucza sprzŉtowego moũna zainstalowaĻ program na wielu komputerach, ale 

uruchomienie programu bŉdzie moũliwe tylko na tym komputerze, gdzie klucz jest fizycznie podpiŉty. 

PodĠńcz klucz dopiero po zakoœczeniu instalacji programu, poniewaũ niekt·re systemy operacyjne mogń 

pr·bowaĻ wykryĻ podĠńczone urzńdzenie, a proces ten moũe zakĠ·ciĻ instalacjŉ sterownik·w. 

2.2.2.1 Sentinel SuperPro 

  

YƭǳŎȊ ǎǇǊȊťǘƻǿȅ 
Super Pro 

We wczeŝniejszych wersjach najbardziej rozpowszechnionym kluczem byĠ klucz sprzŉtowy Sentinel 

SuperPro, kt·ry zabezpieczaĠ zar·wno licencje jednostanowiskowej jak i sieciowe wielostanowiskowe. 

Licencja jednostanowiskowa moũe byĻ wykorzystywana tylko na jednym komputerze lub tylko na 

jednym terminalu przy wykorzystaniu Pulpitu zdalnego (Remote Desktop) lub Windows Terminal Server. 

 

DziaĠanie klucza sprzŉtowego wymaga odpowiednich sterownik·w. Sń one automatycznie instalowane 

przez instalator AxisVM. W przypadku wystńpienia problem·w, ich instalacja moũe zostaĻ 

przeprowadzona r·wnieũ p·ŧniej. Aby to zrobiĻ wybierz folder Sentinel znajdujńcy siŉ w folderze AxisVM 

po zainstalowaniu programu i uruchom Sentinel Protection Istaller. W przypadku posiadania pendrive z 

instalatorem moũesz wybraĻ r·wnieũ Startup.exe, a nastŉpnie Reinstall driver . 
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KƭǳŎȊ ǎǇǊȊťǘƻǿȅ  
Super Pro do licencji 

serwerowej 

Jeũeli posiadasz licencjŉ serwerowń, musisz najpierw zainstalowaĻ klucz serwerowy. W wiŉkszoŝci 

przypadk·w program AxisVM i klucz znajdujń siŉ na r·ũnych komputerach, ale ũeby klucz byĠ dostŉpny 

w sieci lokalnej sterowniki Sentinel muszń zostaĻ zainstalowane na obu komputerach za pomocń 

Sentinel Protection Installer.  

Klucze serwerowe mogń byĻ uũytkowane zar·wno w sieci lokalnej (LAN) jak i zdalnej (VPN). 

 

PodĠńczajńc klucz do portu USB jednego z komputer·w, nastŉpuje automatyczne wybranie go jako 

serwera AxisVM, czyli komputera zarzńdzajńcego licencjami. 

Po zakoœczeniu instalacji uruchamiana jest usĠuga o nazwie Sentinel Protection Server, aby ustawiĻ 

poĠńczenie miŉdzy kluczem sprzŉtowym podpiŉtym do komputera zwanego serwerem, a komputerami 

klienckimi.  

Licencja serwerowa pozwala uruchomiĻ AxisVM na tylu komputerach w sieci, ile licencji zostaĠo 

zakupionych i zaprogramowanych na kluczu. Uruchomione programy rejestrowane sń na kluczu 

sprzŉtowym. Zamkniŉcie programu na jednym z komputer·w zwalnia jednń z posiadanych licencji i 

pozwala uruchomiĻ jń na innym komputerze. Jeũeli z jakiegoŝ powodu aplikacja przestaje odpowiadaĻ, 

to licencja nie jest od razu zwalniana na kluczu sprzŉtowym. Licencja bŉdzie dostŉpna dopiero po 3 

minutach od momentu wykrycia przez serwer braku odpowiedzi. 

 

Producent klucza sprzŉtowego udostŉpnia narzŉdzie o nazwie Sentinel License Monitor do sprawdzania 

zarejestrowanych aktualnie licencji serwerowych, liczby wolnych licencji oraz do usuwania w razie 

koniecznoŝci licencji pozostajńcych bez odpowiedzi. 

Aby uruchomiĻ to narzŉdzie, naleũy najpierw uruchomiĻ przeglńdarkŉ internetowń i wpisaĻ adres IP w 

sieci lokalnej serwera (tzn. komputera, do kt·rego podpiŉty jest klucz sprzŉtowy) z doĠńczonym 

odniesieniem do portu 6002 (np. http://192.168.18.167:6002). Jeũeli przeglńdarka internetowa zostaĠa 

uruchomiona na komputerze, do kt·rego podĠńczono bezpoŝrednio klucz sprzŉtowy, moũna wpisaĻ 

tylko http://localhost:6002 . 

  
 

 
  

F Ustawienia zapory sieciowej (firewall): Aby zapewniĻ pracŉ w sieci, naleũy w ustawieniach zapory 

wĠńczyĻ protok·Ġ TCP / IP oraz UDP na portach 6001 i 6002. 

DƻǎǘťǇ Řƻ ƪƭǳŎȊŀ 
Sentinel SuperPro 

dla licencji 
serwerowej 

Poniũsze ustawienie jest wymagane przy poĠńczeniu poprzez VPN. 

Jeũeli program AxisVM zostanie uruchomiony na komputerze uũytkownika (klienckim), rozpocznie on 

wyszukiwanie w sieci dostŉpnych kluczy serwerowych, sprawdzajńc kaũdy komputer z uruchomionń 

aplikacjń Sentinel Pro Server, niezaleũnie czy klucz sprzŉtowy zostaĠ podpiŉty czy nie. Moũe to spowolniĻ 

proces wyszukiwania. Aby poprawiĻ prŉdkoŝĻ poĠńczenia, zaleca siŉ utworzyĻ zmiennń ŝrodowiskowń 

NSP_HOST po stronie komputera klienckiego, okreŝlajńc adres IP komputera z kluczem, np.:  

NSP_HOST = 192.168.0.23. 

http://192.168.18.167:6002/
http://localhost:6002/
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 W przypadku uũywania wiŉcej niũ jednego klucza serwerowego, moũliwe jest ustawienie zmiennych 

ŝrodowiskowych NSP_HOST1, ..., NSP_HOST5, okreŝlajńcych komputery z kluczami. Najwiŉksza liczba 

kluczy, kt·ra moũe byĻ obsĠugiwana w taki spos·b wynosi piŉĻ. 

 Aby uruchomiĻ AxisVM na dowolnym komputerze w danej sieci, proces Super Pro Server musi byĻ 

najpierw uruchomiony na serwerze. Jeŝli zostanie zatrzymany, wszystkie uruchomione programy AxisVM 

r·wnieũ zostanń zatrzymane. 

2.2.2.2 Sentinel HL 

YƭǳŎȊ ǎǇǊȊťǘƻǿȅ 
Sentinel HL 

Klucz Sentinel HL  jest urzńdzeniem zabezpieczajńcym nowszego typu  niũ klucz SuperPro i do dziaĠania 

nie potrzebuje juũ instalacji sterownik·w. Po podĠńczeniu go do portu USB, zostanie on zidentyfikowany 

przez system operacyjny Windows jako HID (Human Interface Device). 

Ten typ klucza obsĠuguje licencje jednostanowiskowe jak i serwerowe, w tym wielostanowiskowe. 

Licencja jednostanowiskowa moũe byĻ wykorzystywana tylko na jednym komputerze lub tylko na 

jednym terminalu przy wykorzystaniu Pulpitu zdalnego (Remote Desktop) lub Windows Terminal Server. 
  

KƭǳŎȊ ǎǇǊȊťǘƻǿȅ  
Sentinel HL dla 

licencji serwerowej 

 

Sprzŉtowy klucz serwerowy moũe byĻ uũytkowany zar·wno w sieci lokalnej (LAN) jak i zdalnej (VPN). 

Klucz naleũy podĠńczyĻ do komputera (serwer), aby m·gĠ on pracowaĻ jako klucz serwera licencji oraz 

zainstalowaĻ AxisVM na komputerach (klient) uũytkownik·w. Ŝrodowisko Sentinel Runtime Environment 

musi zostaĻ zainstalowane (poprzez uruchomienie InstallSentinelRuntime zlokalizowanego w folderze 

Sentinel LDK znajdujńcego siŉ w folderze AxisVM utworzonego podczas jego instalacji) zar·wno na 

serwerze jak i komputerze klienckim. 

Ŝrodowisko Sentinel Runtime Environment zapewnia poĠńczenie pomiŉdzy kluczem sprzŉtowym 

podĠńczonym do serwera a komputerami klienckimi. Jeũeli ŝrodowisko to nie zostanie uruchomione, to 

nie bŉdzie r·wnieũ moũliwoŝci uruchomienia AxisVM na komputerze klienckim. 

Aby dokupiĻ kolejne stanowiska do posiadanego klucza serwerowego, naleũy uruchomiĻ Admin Control 

Center (patrz poniũej), wybraĻ Sentinel keys z menu po lewej oraz odpowiedni klucz serwerowy z listy. 

Kliknij w ikonŉ C2V po prawej, aby zapisaĻ plik z rozszerzeniem c2v. Plik ten naleũy nastŉpnie przesĠaĻ 

do dystrybutora oprogramowania wraz z informacjń odnoŝnie do chŉci rozszerzenia liczby stanowisk. 

Dystrybutor odeŝle plik v2c z dodanymi stanowiskami do wskazanej licencji. Otrzymany plik naleũy 

zapisaĻ na komputerze. 

Aby zaktualizowaĻ liczbŉ posiadanych stanowisk licencji, naleũy wybraĻ z lewego menu Update/Attach, 

a nastŉpnie wskazaĻ zapisany plik v2c. KliknńĻ przycisk Open, aby przetransferowaĻ informacje o 

licencjach na klucz sieciowy. Od tego momentu nowe stanowiska bŉdń aktywne na kluczu. 
  

F Ustawienia zapory sieciowej (firewall): Aby zapewniĻ pracŉ w sieci, naleũy w ustawieniach zapory 

wĠńczyĻ protok·Ġ TCP / IP oraz UDP na portach 6001 i 6002. 
  

Konfiguracja 
serwera 

i komputera 
klienckiego 

Aby zapewniĻ prawidĠowe dziaĠanie klucza Sentinel HL, naleũy skonfigurowaĻ Sentinel Admin Control 

Center na serwerze i komputerach klienckich. 

 Serwer 
  

 Otw·rz swojń przeglńdarkŉ internetowń i wpisz localhost:1947, aby otworzyĻ Sentinel Admin Control 

Center. Przejdŧ na zakĠadkŉ Access from Remote Clients i wybierz opcjŉ Anyone w Allow Access from 

Remote Clients. 
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 Klient  

  

 Otw·rz swojń przeglńdarkŉ internetowń i wpisz localhost:1947, aby otworzyĻ Sentinel Admin Control 

Center. Przejdŧ na zakĠadkŉ Access to Remote License Managers i zaznacz opcjŉ Allow Access to Remote 

Licenses, Broadcast Search for Remote Licenses oraz Aggressive Search for Remote Licenses. W polu 

Remote License Search Parameters wprowadŧ adres IP serwera i kliknij przycisk Submit. 

Jeũeli serwer i komputer kliencki zostaĠ poprawnie skonfigurowany to po wybraniu z lewego menu 

Sentinel Keys, wyŝwietlone zostanń wszystkie zainstalowane klucze Sentinel HL oraz SL. 
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2.2.3 Klucz programowy (Sentinel SL) 

 Zabezpieczenie kluczem programowym zastŉpuje klucz sprzŉtowy podpinany do portu USB. Licencja 

na kluczu programowym dostŉpna jest r·wnieũ w wersji lokalnej jak i serwerowej (jednej- i 

wielostanowiskowej). Wersja lokalna jest licencjń jednostanowiskowń i pozwala uruchomiĻ AxisVM na 

jednym komputerze, na kt·rym klucz programowy zostaĠ wczeŝniej zainstalowany. Licencja serwerowa 

na kluczu programowym Sentinel SL pozwala uruchomiĻ jednoczeŝnie wiŉcej niũ jednń licencjŉ AxisVM 

na komputerach klienckich, kt·re sń poĠńczone w sieci lokalnej. 

 

Klucz programowy moũe zostaĻ przeniesiony na inny komputer za pomocń specjalnej aplikacji (patrz 

dalej). Po przeniesieniu licencji zabezpieczonej programowo AxisVM bŉdzie dziaĠaĠ tylko na komputerze, 

na kt·ry zostaĠ przeniesiony. 

Licencja zabezpieczona programowo jest poĠńczona z pewnymi elementami komputerami, 

dlatego dowolna zmiana tych element·w (wymiana pĠyty gĠ·wnej, procesora, karty sieciowej, 

dysku twardego ) spowoduje uniewaũnienie licencji. 

Aby zapobiec takiej sytuacji, licencja musi byĻ najpierw przeniesiona czasowo na inny komputer, 

nastŉpnie moũna dokonaĻ zmian na komputerze pierwotnym, aby potem ponownie przenieŝĻ na niego 

licencjŉ. 
  

Klucz programowy 
Sentinel SL 

Sentinel SL nie jest fizycznym urzńdzeniem podĠńczonym do portu komputera, ale kluczem 

programowym przypisanym do danego komputera. Klucza tego nie moũna bezpoŝrednio kopiowaĻ, ale 

moũna go przenosiĻ pomiŉdzy komputerami za pomocń narzŉdzia RUS dostŉpnego z pakietem 

zabezpieczajńcym (szczeg·Ġy poniũej). 

Klucz programowy jest dobrym rozwińzaniem w przypadku, gdy przechowywanie, podĠńczanie lub 

zabezpieczenie za pomocń klucza fizycznego jest problematyczne. Warto jednak zwr·ciĻ uwagŉ, ũe 

przeniesienie klucza sprzŉtowego jest znacznie szybszym i wygodniejszym procesem. 

 

Klucz programowy jest przechowywany na dysku twardym komputera i jest podatny na pewne czynniki, 

tak jak kaũde inne oprogramowanie. Oznacza to, ũe wirusy, zĠoŝliwe oprogramowanie lub wady 

aktualizacji systemu operacyjnego mogń uszkodziĻ ten klucz. W takiej sytuacji konieczne bŉdzie 

zakupienie nowego klucza (ale nie caĠej licencji na program). 

  
  

Instalacja  

Sentinel HASP 

Runtime 

Environment 

Klucz programowy wymaga instalacji Sentinel Run -t ime Environment . 

Moũe byĻ ono pobrane z www.axisvm.eu (w dziale Downloads / Download Sentinel driver) lub 

uruchomione za pomocń InstallSentinelRuntime.exe znajdujńcym siŉ w folderze AxisVM Sentinel LDK. 

  

Sentinel Admin  
Control Center 

Aby sprawdziĻ status tego ŝrodowiska, naleũy uruchomiĻ przeglńdarkŉ internetowń i wpisaĻ 

http://localhost:1947 . Sentinel Admin Control Center zostanie wyŝwietlone. 

  

https://www.axisvm.eu/
http://localhost:1947/
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 The Sentinel Admin Control Center umoũliwia przeglńd zainstalowanych kluczy Sentinel HL oraz SL, 

informacje o ich wykorzystaniu i pomaga odĠńczyĻ komputer  klienta od licencji. 

Aby wyŝwietliĻ listŉ dostŉpnych kluczy sieciowych, naleũy wybraĻ Sentinel Keys z menu po lewej stronie. 

Jeũeli podĠńczono wiŉcej niũ jeden klucz sprzŉtowy i nie ma pewnoŝci, kt·ry naleũy do AxisVM, wystarczy 

z menu po lewej stronie wybraĻ Products. Lista kluczy zostanie uporzńdkowana wg zabezpieczonych 

program·w. 
  

Zarejestrowanie 
klucza 

programowego  
Sentinel SL 

Klucz programowy wymaga zainstalowanego Sentinel Run-time Environment. Wiŉcej szczeg·Ġ·w na ten 

temat znajduje siŉ powyũej w Instalacja Sentinel HASP Runtime Environment. Po zakoœczeniu instalacji 

naleũy uruchomiĻ aplikacjŉ RUS_AxisVM_En.exe z podfolderu Sentinel LDK znajdujńcego w folderze z 

zainstalowanym AxisVM. 

Aby zarejestrowaĻ klucz programowy, naleũy na zakĠadce Collect Status Information wybraĻ opcjŉ 

Installation of new protection key znajdujńcń siŉ na dole okna i kliknńĻ przycisk Collect Information. 

Nastŉpnie naleũy zapisaĻ wygenerowany przez tŉ aplikacjŉ plik o rozszerzeniu c2v (pod dowolnń nazwń) 

i przesĠaĻ w zaĠńczniku maila do swojego dystrybutora programu AxisVM. 
  

Przypisanie klucza 
programowego  

Sentinel SL 

Licencja na kluczu programowym zawarta jest w pliku v2c, kt·ry zostanie wysĠany przez dystrybutora 

oprogramowania AxisVM. Plik naleũy zapisaĻ na komputerze. 

Aby przypisaĻ klucz programowy, uruchom aplikacjŉ RUS_AxisVM_En.exe z podfolderu Sentinel LDK 

znajdujńcego w folderze z zainstalowanym AxisVM. Wybierz drugń zakĠadkŉ (Apply License File) i wskaũ 

otrzymany plik, klikajńc przycisk [ê] lub podajńc peĠnń ŝcieũkŉ w polu Update File. 

Klikniŉcie w przycisk Apply Update aktywuje klucz programowy. 

Moũesz sprawdziĻ poprawnoŝĻ operacji w aplikacji Admin Control Center (szczeg·Ġy powyũej), klikajńc 

Sentinel Keys w menu po lewej stronie i sprawdzajńc czy licencja Sentinel SL jest obecna na liŝcie. 
  

Transfer licencji 
Sentinel SL 

Licencja zabezpieczona kluczem programowym moũe zostaĻ przeniesiona na inny komputer. Po udanej 

operacji, AxisVM bŉdzie dziaĠaĠ tylko na docelowym komputerze (tak samo jak w przypadku klucza 

sprzŉtowego, kt·ry zostaĠ podpiŉty do innego komputera). 
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Aby przenieŝĻ licencjŉ naleũy najpierw uruchomiĻ na docelowym komputerze aplikacjŉ 

RUS_AxisVM_En.exe, wybraĻ zakĠadkŉ Transfer License i w g·rnej czŉŝci okna (Collect information about 

the recipient computer) kliknńĻ przycisk [ê], aby wskazaĻ miejsce i zapisaĻ plik (*.id). 

Na komputerze ŧr·dĠowym, w tej samej aplikacji na zakĠadce Transfer License naleũy kliknńĻ przycisk [ê] 

Read the recipient information file from  i wskazaĻ przekazany plik (*.id) z komputera docelowego. W 

polu poniũej (Generate the license transfer file to) trzeba wskazaĻ miejsce na dysku dla pliku h2h i 

wygenerowaĻ go przyciskiem Generate License Transfer File. 

Na komputerze docelowym, na zakĠadce Apply License File w polu Update File naleũy wskazaĻ plik h2h 

i kliknńĻ przycisk Apply Update. 

  

Konfiguracja 
serwera i 

komputera 
klienckiego 

Aby zapewniĻ prawidĠowe dziaĠanie klucza programowego, naleũy skonfigurowaĻ Sentinel Admin 

Control Center na serwerze i komputerach klienckich tak, jak to opisano w poprzednim rozdziale. 

  

2.2.4 Instalacja 

Instalacja AxisVM 

na komputerach 

Macintosh 

Zdecydowana wiŉkszoŝĻ profesjonalnych program·w do analiz konstrukcji wspiera tylko system 

Windows. 

Istniejń jednak sposoby na uruchomienie AxisVM na komputerze Mac: 

1. Boot Camp  

Boot Camp od Apple umoũliwia instalacjŉ Windows na Mac. Metoda ta zapewnia najlepszń wydajnoŝĻ 

dziaĠania AxisVM na komputerze Mac.  

2. Maszyna wirtualna  

Oprogramowanie takie jak Parallels lub VMWare Fusion wykorzystujń wirtualne maszyny, aby 

zainstalowaĻ Windows na komputerze Mac i w ten spos·b umoũliwiĻ uruchamianie AxisVM. 

3. Zdalny Pulpit  

Oprogramowanie Remote Desktop na komputerze Mac pozwala na zdalny dostŉp do komputera z 

Windows z uruchomionym AxisVM. 

  

Instalacja 
 

Jeũeli pobraĠeŝ plik instalacyjny wersji komercyjnej z naszej stron, uruchom go. W przeciwnym razie 

podĠńcz pendrive instalacyjny AxisVM do komputera. Program instalacyjny powinien uruchomiĻ siŉ 

samoczynnie, jeũeli na komputerze aktywna jest opcja autouruchamiania. Jeũeli tak nie jest, kliknij 

przycisk Start Windows, wybierz aplikacjŉ Uruchom i wskaũ plik Startup.exe znajdujńcy siŉ na pendrive. 
  

 Instalacja na systemie operacyjnym Windows 8 / Windows 10  / Windows 11 : 

¶ Potrzebujesz najnowszych sterownik·w Sentinel. Moũesz pobraĻ je ze strony www.axisvm.eu/ 

z menu Downloads / Latest release update / Download Sentinel driver  

¶ Po zainstalowaniu programu AxisVM, kliknij na jego ikonŉ prawym przyciskiem myszy 

¶ Wybierz z menu WĠaŝciwoŝci 

¶ Wybierz w otwartym oknie zakĠadkŉ ZgodnoŝĻ i zaznacz opcjŉ Uruchom ten program jako 

administrator. 
  

 Domyŝlnie program i przykĠadowe modele sń instalowane na dysku C: w folderach 

C:\AxisVM_X7 oraz C:\AxisVM_X7\Examples 

Podczas procesu instalacji moũna okreŝliĻ inny dysk i folder. Program instalacyjny tworzy grupŉ 

programu AxisVM, kt·ra zawiera ikonŉ aplikacji AxisVM. 

Program moũe zostaĻ zainstalowany do standardowego folderu C:\Program Files\AxisVM_X7 (lub 

C:\Program Files(x86)\AxisVM_X7 w zaleũnoŝci od wersji programu i systemu operacyjnego). Jednak w 

tym przypadku Uruchom jako administrator musi byĻ ustawione dla AxisVM.exe , AxisVM_x64.exe , 

\ IDTFConverter \ IDTFConverter.exe. Znajdŧ te pliki poprzez menu Start / Komputer, kliknij prawym 

przyciskiem myszy na tych plikach i wybierz WĠaŝciwoŝci z podrŉcznego menu, przejdŧ do zakĠadki 

ZgodnoŝĻ, znajdŧ Poziom uprawnieœ i wĠńcz powyũszń funkcjŉ. Uũytkownicy bez praw administratora 

muszń poprosiĻ administratora o ustawienie moũliwoŝci zapisu w folderze C:\Program Files\AxisVM_X7 

(zobacz Uprawnienia na zakĠadce Zabezpieczenia). 

https://support.apple.com/boot-camp
https://www.howtogeek.com/186907/how-to-install-windows-on-a-mac-with-boot-camp/
http://www.tkqlhce.com/click-3607085-10867393-1440509759000?url=http%253A%252F%252Fwww.vmware.com%252Fproducts%252Ffusion.html&sid=ct187359
https://www.howtogeek.com/131961/how-to-access-windows-remote-desktop-over-the-internet/
https://www.axisvm.eu/
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Wersja 32/64 bit Na 64 bitowym systemie operacyjnym uũytkownik moũe wybraĻ, czy chce zainstalowaĻ wersjŉ 32-bitowń 

czy 64-bitowń programu. Instalacja wersji 64-bitowe spowoduje r·wnieũ skopiowanie na dysk twardy 

plik·w wersji 32-bitowej, ale na Pulpicie nie pojawi siŉ skr·t do tej wersji. Na systemach 32-bitowych 

instalowana jest tylko wersja 32-bitowa programu.  

F Nie jest zalecane instalowanie AxisVM w folderze C: \Program Files, poniewaũ zlokalizowany tam 

program moũe byĻ uruchomiony tylko z uprawnieniami administratora, a to moũe powodowaĻ 

bĠŉdy z uruchomieniem bibliotek np.: generatora PDF 3D.  

Instalacja w trybie 
cichym 

Program moũe zostaĻ zainstalowany w trybie cichej instalacji (ang. Silent installation) za pomocń wiersza 

poleceœ. Program instalacyjny akceptuje r·wnieũ opcjonalne parametry wiersza poleceœ. Jest to tryb, kt·ry 

moũe byĻ przydatny dla administrator·w oraz innych program·w, kt·rych zadaniem jest uruchomienie 

programu instalacyjnego. 

Poniũej zamieszczono dwa typowe przykĠady dla wersji 32 i 64 bit: 

Dla wersji 64bit:  

setup.exe /VERYSILENT /SUPPRESSMSGBOXES /NORESTART /Dir="C:\AxisVMX5" lang=nl NoIcons=0 

types=64bits Tasks=extensions1,extensions2 

Dla wersji 32bit:  

setup.exe /VERYSILENT /SUPPRESSMSGBOXES /NORESTART /Dir="C:\AxisVMX5" lang=nl NoIcons=0 

types=32bits Tasks=extensions1,extensions2 

Instalator AxisVM zostaĠ przygotowany w programie Inno Setup. Poniũej zamieszczono anglojŉzyczny opis 

najwaũniejszych opcjonalnych parametr·w wiersza poleceœ. 

 

/SP- 

    Disables the This will install... Do you wish to continue? prompt at the beginning of Setup. Of course, this 

will have no effect if the DisableStartupPrompt [Setup] section directive was set to yes. 

/SILENT, /VERYSILENT 

    Instructs Setup to be silent or very silent. When Setup is silent the wizard and the background window are 

not displayed but the installation progress window is. When a setup is very silent this installation progress 

window is not displayed. Everything else is normal so for example error messages during installation are 

displayed and the startup prompt is (if you haven't disabled it with DisableStartupPrompt or the '/SP -' 

command line option explained above). 

    If a restart is necessary and the '/NORESTART' command isn't used (see below) and Setup is silent, it will 

display a Reboot now? message box. If it's very silent it will reboot without asking. 

/SUPPRESSMSGBOXES 

    Instructs Setup to suppress message boxes. Only has an effect when combined with '/SILENT' and 

'/VERYSILENT'. 

    The default response in situations where there's a choice is: 

¶ Yes in a 'Keep newer file?' situation. 

¶ No in a 'File exists, confirm overwrite.' situation. 

¶ Abort in Abort/Retry situations.  

¶ Cancel in Retry/Cancel situations. 

¶ Yes (=continue) in a 

DiskSpaceWarning/DirExists/DirDoesntExist/NoUninstallWarning/ExitSetupMessage/Confirm

Uninstall situation. 

¶ Yes (=restart) in a FinishedRestartMessage/UninstalledAndNeedsRestart situation. 

    5 message boxes are not suppressible: 

¶ The About Setup message box. 

¶ The Exit Setup? message box. 

¶ The FileNotInDir2 message box displayed when Setup requires a new disk to be inserted and 

the disk was not found. 

¶ Any (error) message box displayed before Setup (or Uninstall) could read the command line 

parameters. 

¶ Any message box displayed by [Code] support function MsgBox. 

¶  

/LOG 

    Causes Setup to create a log file in the user's TEMP directory detailing file installation and [Run] actions 

taken during the installation process. This can be a helpful debugging aid. For example, if you suspect a file 
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isn't being replaced when you believe it should be (or vice versa), the log file will tell you if the file was really 

skipped, and why. 

    The log file is created with a unique name based on the current date. (It will not overwrite or append to 

existing files.) 

    The information contained in the log file is technical in nature and therefore not intended to be 

understandable by end users. Nor is it designed to be machine-parseable; the format of the file is subject to 

change without notice.  

/LOG="filename"  

    Same as /LOG, except it allows you to specify a fixed path/filename to use for the log file. If a file with the 

specified name already exists it will be overwritten. If the file cannot be created, Setup will abort with an error 

message. 

/NOCANCEL 

    Prevents the user from cancelling during the installation process, by disabling the Cancel button and 

ignoring clicks on the close button. Useful along with '/SILENT' or '/VERYSILENT'. 

/NORESTART 

    Instructs Setup not to reboot even if it's necessary. 

/LANG=language  

    Specifies the language to use. language specifies the internal name of the language as specified in a 

[Languages] section entry. 

    When a valid /LANG parameter is used, the Select Language dialog will be suppressed. 

/DIR="x: \ dirname"  

    Overrides the default directory name displayed on the Select Destination Location wizard page. A fully 

qualified pathname must be specified. 

/GROUP="folder name"  

    Overrides the default folder name displayed on the Select Start Menu Folder wizard page. If the [Setup] 

section directive DisableProgramGroupPage was set to yes, this command line parameter is ignored. 

/NOICONS 

    Instructs Setup to initially check the Don't create a Start Menu folder check box on the Select Start Menu 

Folder wizard page. 

/TYPE=type name  

    Overrides the default setup type. 

    If the specified type exists and isn't a custom type, then any /COMPONENTS parameter will be ignored. 

/COMPONENTS="comma separated list of component names"  

    Overrides the default component settings. Using this command line parameter causes Setup to 

automatically select a custom type. If no custom type is defined, this parameter is ignored. 

    Only the specified components will be selected; the rest will be deselected. 

    If a component name is prefixed with a "*" character, any child components will be selected as well (except 

for those that include the dontinheritcheck flag). If a component name is prefixed with a "!" character, the 

component will be deselected. 

    This parameter does not change the state of components that include the fixed flag. 

    Example: 

    Deselect all components, then select the "help" and "plugins" components: 

    /COMPONENTS="help,plugins" 

    Example: 

    Deselect all components, then select a parent component and all of its children with the exception of one: 

    /COMPONENTS="*parent,!parent\child" 

 

/TASKS="comma separated list of task names"  

    Specifies a list of tasks that should be initially selected. 

    Only the specified tasks will be selected; the rest will be deselected. Use the /MERGETASKS parameter 

instead if you want to keep the default set of tasks and only select/deselect some of them. 
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    If a task name is prefixed with a "*" character, any child tasks will be selected as well (except for those that 

include the dontinheritcheck flag). If a task name is prefixed with a "!" character, the task will be deselected. 

    Example: 

    Deselect all tasks, then select the "desktopicon" and "fileassoc" tasks: 

    /TASKS="desktopicon,fileassoc" 

    Example: 

    Deselect all tasks, then select a parent task and all of its children with the exception of one: 

    /TASKS="*parent,!parent\child" 

  

Ciche 
odinstalowanie 

Podczas instalacji, w folderze z programem tworzony jest plik unins000.exe , kt·rego moũna uũyĻ do 

odinstalowania programu. 

Parametry dostŉpne podczas wpisywania w linii komend: 

/SILENT, /VERYSILENT 

When specified, the uninstaller will not ask the user for startup confirmation or display a message stating 

that uninstall is complete. Shared files that are no longer in use are deleted automatically without 

prompting. Any critical error messages will still be shown on the screen. When '/VERYSILENT' is specified, 

the uninstallation progress window is not displayed.  

 

If a restart is necessary and the '/NORESTART' command isn't used (see below) and '/VERYSILENT' is 

specified, the uninstaller will reboot without asking.  

 

/SUPPRESSMSGBOXES 

Instructs the uninstaller to suppress message boxes. Only has an effect when combined with '/SILENT' and 

'/VERYSILENT'. See '/SUPPRESSMSGBOXES' under Setup Command Line Parameters for more details. 

 

/LOG 

Causes Uninstall to create a log file in the user's TEMP directory detailing file uninstallation and 

[UninstallRun] actions taken during the uninstallation process. This can be a helpful debugging aid. 

 

The log file is created with a unique name based on the current date. (It will not overwrite or append to 

existing files.) 

 

The information contained in the log file is technical in nature and therefore not intended to be 

understandable by end users. Nor is it designed to be machine-parsable; the format of the file is subject to 

change without notice.  

 

/LOG="filename"  

Same as /LOG, except it allows you to specify a fixed path/filename to use for the log file. If a file with the 

specified name already exists it will be overwritten. If the file cannot be created, Uninstall will abort with an 

error message. 

 

/NORESTART 

Instructs the uninstaller not to reboot even if it's necessary. 
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² ǊŀȊƛŜ ǇǊƻōƭŜƳƽǿ Program instalacyjny automatycznie tworzy 

skr·t dla AxisVM X7 na Pulpicie. 

Kliknij na ikonŉ, aby uruchomiĻ program 

AxisVM. 

W zaleũnoŝci od ustawieœ zabezpieczeœ 

systemu operacyjnego moũe pojawiĻ siŉ 

komunikat bezpieczeœstwa. Kliknij Tak, aby 

kontynuowaĻ. 

Jeũeli program AxisVM nie uruchomi siŉ, 

ustaw uprawnienia wg poniũszych 

wskaz·wek: 

¶ Kliknij prawym przyciskiem myszy 

na ikonie AxisVM 

¶ Wybierz WĠaŝciwoŝci z menu 

podrŉcznego 

¶ Przejdŧ do zakĠadki ZgodnoŝĻ i 

zaznacz opcjŉ Uruchom ten 

program jako administrator  

 
 

Jeũeli posiadasz uprawnienia administratora, ale program nadal siŉ nie uruchamia, sprawdŧ poniũsze 

kwestie: 

1. Jeũeli pojawia siŉ komunikat z kodem bĠŉdu, sprawdŧ czy klucz sprzŉtowy jest poprawnie 

podĠńczony do komputera i czy ŝwieci siŉ jego czerwona lub zielona dioda. Jeũeli klucz siŉ nie 

ŝwieci, moũe to oznaczaĻ, ũe wystńpiĠy problemy z portem USB. 

2. Jeũeli nie pojawiĠ siŉ ũaden komunikat i program siŉ nie uruchamia, sprawdŧ ustawienia 

swojego programu antywirusowego (patrz poniũej). 
  

CŀƱǎȊȅǿŜ ŀƭŀǊƳȅ 
antywirusa 

Niekt·re programy antywirusowe zainstalowane na komputerze mogń zgĠaszaĻ faĠszywy alarm podczas 

instalacji AxisVM. Jest to spowodowane przez heurystyczne algorytmy wyszukujńce dziaĠanie 

wirusopodobne. Algorytmy te mogń wykrywaĻ dziaĠanie systemu zabezpieczenia programu AxisVM i 

zgĠaszaĻ faĠszywy alarm. Jeŝli coŝ takiego wystńpi, moũna: 

- Jeŝli antywirus przeniesie AxisVM.exe do kwarantanny, przywr·ciĻ go 

- DodaĻ AxisVM.exe do wyjńtk·w (sń to pliki, kt·re nie sń sprawdzane przez program) 

ZmniejszyĻ wraũliwoŝĻ sprawdzania heurystycznego w panelu sterowania programu antywirusowego 
  

Uruchamianie 
AxisVM 

 

Kliknij przycisk Start, wybierz Programy, folder AxisVM X7 i kliknij ikonŉ AxisVM X7 

Podczas uruchamiania wyŝwietlany jest ekran startowy (patrz 3.8.7 O programie), a p·ŧniej pokazywany 

jest ekran powitalny, gdzie moũna wybraĻ poprzedni model lub zaczńĻ nowe zadanie. 

Odznaczenie kontrolki na dole ekranu spowoduje wyĠńczenie ekranu powitalnego w przyszĠoŝci. Aby 

wĠńczyĻ go ponownie wybierz z menu Ustawienia/Preferencje/IntegralnoŝĻ danych i zaznacz kontrolkŉ 

Pokaũ ekran powitalny przy uruchamianiu. Podczas uruchamiania nowego zadania wyŝwietli siŉ 

powyũsze okno dialogowe. 
  



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ !Ȅƛǎ±a ·т w3 (wyd. e1 maj 2024)  31 

 

 

  
  

Uruchomienie 
AxisVM w trybie 

bezpiecznym 

Zar·wno plik AxisVM.exe (wersja 32bit) jak i AxisVM_x64.exe (wersja 64bit) moũe zostaĻ uruchomiony 

w trybie bezpiecznym, poprzez wprowadzenie w linii poleceœ axisvm.exe /SAFE  lub 

axisvm_x64.exe /SAFE . 

Zalecane jest uruchomienie AxisVM w trybie bezpiecznym w nastŉpujńcych przypadkach: (1) problemy 

z kartń graficznń lub sterownikami, (2) problemy w trybie wielowńtkowoŝci, (3) gdy AxisVM zawiesza siŉ 

przy pr·bie przywracania ostatniej wersji pliku po jego uszkodzeniu, (4) gdy pluginy lud dodatki 

powodujń problemy. 
  

Uruchomienie 
AxisVM w trybie 

debugowania 

Jeũeli podczas uruchamiania AxisVM uũytkownik napotkaĠ jakiŝ problem lub program w og·le nie moũe 

zostaĻ uruchomiony, naleũy wĠńczyĻ AxisVM.exe (dla wersji 32-bitowej) lub AxisVM_x64.exe (dla wersji 

64-bitowej) z parametrem /USERDEBUG oraz /NETDONGLELOG. W przypadku posiadania licencji 

sieciowej, naleũy uruchomiĻ go najpierw z parametrem /USERDEBUG, a nastŉpnie /NETDONGLELOG. 

Dla licencji jednostanowiskowej wystarczajńcy jest parametr /USERDEBUG. 

Parametry te powodujń wĠńczenie zapisu zdarzeœ procesu uruchamiania do dziennika logowania. 

WysĠanie pliku z dziennikiem logowania do dystrybutora programu pozwoli znaleŧĻ rozwińzanie 

problemu. 

  

Programy AxisVM 
ƛ ǘȅǇȅ Ǉƭƛƪƽǿ 

 

 
 

Rozszerz. 

pliku 

Moũe byĻ otwarty przez:  

  Standard Viewer Edukacyjna Trial Light 

U
tw

o
rz

o
n
y
 w

:
 

Standard .axs/.axe tak tak tak tak nie 

Viewer .axv/.axw nie tak nie nie nie 

Edukacyjna .axs/.axe ZW tak tak ZW LIM 

Trial .axs/.axe tak tak tak tak LIM 

Light .axd/.axr tak tak tak tak tak 

 

ZW Znak wodny na wydrukach 

LIM Zaleũy od iloŝci element·w na modelu (ograniczenia wersji Light) 
 

  

Aktualizowanie Zalecane jest zainstalowanie nowej wersji (nowego wydania gĠ·wnego) do nowego folderu. W ten 
spos·b poprzednia wersja pozostanie dostŉpna. 

  

Konwertowanie 
ǿŎȊŜǏƴƛŜƧǎȊȅŎƘ 

modeli 

Modele stworzone w poprzedniej wersji sń automatycznie rozpoznawane i konwertowane. Zapis plik·w 

domyŝlnie wykorzystuje najnowszy format zapisu. Zapis plik·w w formacie poprzednich wersji jest 

moũliwy, ale informacje charakterystyczne dla nowszej wersji zostanń utracone. 
  

Kroki analizy GĠ·wne kroki analiz przy wykorzystaniu AxisVM sń nastŉpujńce: 
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Tworzenie modelu (Preprocessing)  

Ć 

Analiza  

Statyka 

(liniowa/nieliniowa)  

Drgania wĠasne 

(I/II-go rzŉdu) 

Dynamika 

(liniowa/nieliniowa)  

Wyboczenie  

 

Ć 

Ocena wynik·w (Postprocessing) 
  

 

Zakres WielkoŝĻ modelu praktycznie ograniczona jest iloŝciń wolnej przestrzeni na dysku twardym. 

Ograniczenia wielkoŝci modelu i parametr·w analiz w zaleũnoŝci od konfiguracji sń nastŉpujńce: 

 

Professional 

Obiekt Maks. liczba 

WŉzĠy  Bez ograniczeœ 

MateriaĠy  Bez ograniczeœ 

Elementy Prŉty kratowe Bez ograniczeœ 

 Prŉty Bez ograniczeœ 

 Ũebra Bez ograniczeœ 

 Tarcze Bez ograniczeœ 

 PĠyty Bez ograniczeœ 

 PowĠoki Bez ograniczeœ 

 Podpory Bez ograniczeœ 

 Elem. kontaktowe Bez ograniczeœ 

 Przepony Bez ograniczeœ 

 Sprŉũyny Bez ograniczeœ 

 Elem. sztywne Bez ograniczeœ 

 Elem. Ġńczńce Bez ograniczeœ 

Przypadki obcińũeœ  Bez ograniczeœ 

Kombinacje obcińũeœ  Bez ograniczeœ 

Czŉstotliwoŝci (postaci wĠasne)  Bez ograniczeœ 
  

 aŀƱy Obiekt (Small Business) 

Obiekt Maks. liczba 

WŉzĠy  Bez ograniczeœ 

MateriaĠy  Bez ograniczeœ 

Elementy Tylko prŉty kratowe 500 

 Prŉty kratowe + Prŉty + Ũebra * 250 

 Ũebra na krawŉdzi elem. pow. 1500 

 Dowolna kombinacja tarcz, pĠyt 

lub powĠok (elementy 

skoœczone) 

2000 

 Elementy bryĠowe (moduĠ SOIL) 20000 

 Podpory Bez ograniczeœ 

 Elem. kontaktowe Bez ograniczeœ 

 Przepony Bez ograniczeœ 

 Sprŉũyny Bez ograniczeœ 

 Elem. sztywne Bez ograniczeœ 

 Elem. Ġńczńce Bez ograniczeœ 

Przypadki obcińũeœ  Bez ograniczeœ 

Kombinacje obcińũeœ  Bez ograniczeœ 

Czŉstotliwoŝci (postaci wĠasne)  Bez ograniczeœ 
 

* Jeŝli w konstrukcji wystŉpujń prŉty i/lub ũebra 
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2.2.5 Uruchamianie dodatk·w 

 Moũna uũywaĻ dodatk·w stworzonych dla AxisVM przez zewnŉtrznych producent·w lub wĠasnych. Aby 

uruchomiĻ te aplikacje, serwer AxisVM COM musi byĻ zarejestrowany w Rejestrze Windows. Jeŝli AxisVM 

byĠ instalowany z uprawnieniami administratora, rejestracja ta zostaĠa juũ przeprowadzona. Jeŝli wpis do 

rejestru nie zostaĠ wykonany, moũna uruchomiĻ z uprawnieniami administratora plik 

!Register_AxisVM.bat (na systemie operacyjnym 32-bitowym) lub !Register_AxisVM_x64.bat (na systemie 

operacyjnym 64-bitowym). 

F Dodatki 32 -bitowe uruchamiajń wersjŉ 32-bitowń i sń kompatybilne tylko z niń. Dodatki 64-

bitowe mogń byĻ uũyte tylko z wersjami 64-bitowymi.  

 Wersje 64 -bitowa programu domyŝlnie instaluje tylko 64-bitowy serwer COM. Jeũeli potrzebna 

jest r·wnieũ wersja 32-bitowa serwera, to instalator zaũńda zainstalowania 32-bitowej wersji 

programu, kt·ra r·wnieũ zainstaluje 32-bitowy serwer COM.  
  

 Jeũeli aplikacja dodatkowa nie uruchamia siŉ z powodu nieudanej rejestracji podczas instalacji serwera, 

to rejestracja ta moũe zostaĻ zweryfikowana i zmodyfikowana w menu Pomoc / Informacje o serwerze 

COMê: 3.8.6 Informacje o serwerze COM. 

  

2.3 Pierwsze kroki 

 Najlepszym sposobem na poznanie AxisVM jest stworzenie prostego modelu, obliczenie 

i przeanalizowanie jego wynik·w. 

Kroki tworzenia modelu zostaĠy opisane w tutorialu AxisVM Krok po kroku. 
  

 Sń trzy gĠ·wne kroki procesu modelowania:  

Geometria Pierwszym krokiem jest utworzenie geometrii modelu konstrukcji (w 2D lub 3D).  

Geometria moũe byĻ narysowana rŉcznie lub moũe zostaĻ zaimportowana z innego programu typu 

CAD. Jest r·wnieũ moũliwoŝĻ bezpoŝredniego rysowania element·w (sĠupy, belki, ŝciany, pĠyty). 
  

Elementy Jeŝli wybierzesz rysowanie geometrii, musisz najpierw okreŝliĻ materiaĠ i cechy elementu, posiatkowaĻ 

geometriŉ do element·w (przypisanie cech i siatkowanie modelu szkieletowego) i zdefiniowaĻ warunki 

podp·r.  
  

hōŎƛŊȍŜƴƛŀ 
 

W trzecim kroku musisz przyĠoũyĻ obcińũenia do modelu. 

 Rezultatem koœcowym bŉdzie model konstrukcji zĠoũony z element·w skoœczonych. 

 Zaraz po utworzeniu modelu jest on gotowy do analizy. 
  

 Poszczeg·lne kroki modelowania moũna znaleŧĻ w tutorialu AxisVM Krok po kroku, kt·ry dostŉpny jest 

w menu Pomoc. Tutorial ten pozwala utworzyĻ i przeanalizowaĻ proste konstrukcje jak: 

¶ Belka 

¶ Rama 

¶ PĠyta 

¶ Tarcza (z rŉcznie tworzonym siatkowaniem parametrycznym) 

¶ Tarcza (na podstawie obszaru) 

¶ PowĠoka 

AxisVM Krok po kroku (dla zaawansowanych) pokazuje analizŉ dynamicznń i sejsmicznń dw·ch 

zaawansowanych modeli. 

Anglojŉzyczne wersje tutoriali z przykĠadowymi modelami sń dostŉpne tutaj: 

https://www.youtube.com/channel/UCJoC3PkFc8XK4hGZ-1dUzuw 

  

 Zalecane jest przeczytanie caĠego Podrŉcznika uũytkownika przynajmniej raz w trakcie poznawania 

AxisVM. 

W Rozdziale 1 moũna znaleŧĻ nowe cechy ostatniej wersji. 

Rozdziağ 2 zawiera og·lne informacje o uũywaniu AxisVM. W pozostaĠych rozdziaĠach wyjaŝniono menu 

konstrukcji dla pre- i postprocesora. Prosimy o zaglńdanie do Podrŉcznika uũytkownika za kaũdym, gdy 

uũywasz AxisVM. 

  

  

https://www.youtube.com/channel/UCJoC3PkFc8XK4hGZ-1dUzuw
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2.4 Interfejs uŨytkownika AxisVM 

 Ta czŉŝĻ podrŉcznika opisuje caĠe ŝrodowisko pracy graficznego interfejsu AxisVM. Przeczytaj proszŉ te 

wskaz·wki uwaũnie. ZnajomoŝĻ programu zwiŉksza Twojń prŉdkoŝĻ modelowania i wydajnoŝĻ. 

 

Ekran AxisVM Elementy interfejsu 

 

 
 

  
 

 Poniũej opisano og·lnie czŉŝci ekranu AxisVM. 

Obszar graficzny Obszar na ekranie, gdzie tworzony jest model. 

Kursor graficzny Kursor uũywany jest do rysowania, wskazywania element·w, wybierania z menu i okienek dialogowych. 
W zaleũnoŝci od sytuacji, jego ksztaĠt w AxisVM moũe siŉ zmieniaĻ. 

DƽǊƴȅ ǇŀǎŜƪ ƳŜƴǳ 
όƳŜƴǳ ƎƱƽǿƴŜύ 

Kaũdy element g·rnego paska menu ma wĠasnń rozwijalnń listŉ. Aby uũyĻ g·rnego paska menu, przesuœ 

na niego kursor. Kursor zmieni siŉ we wskaŧnik. Aby wybraĻ element z paska menu, przesuœ na niego 

wskaŧnik i naciŝnij przycisk. Pojawi siŉ powińzane z nim, rozwijane podmenu. 

½ŀƪƱŀŘƪƛ Ȋ 
ǇƻǿƛŊȊŀƴȅƳƛ 
ƴŀǊȊťŘȊƛŀƳƛ 

Narzŉdzia do tworzenia modelu, analiz czy wymiarowania sń pogrupowane w zakĠadki, zgodnie z 

logicznym porzńdkiem tych operacji. 

Aktywna ikona Aktywna ikona pokazuje aktualnie wybrane polecenie. 

Pasek ikon Ikony po lewej stronie graficznie przedstawiajń dostŉpne narzŉdzia. Narzŉdzia te sń dostŉpne na 

dowolnym etapie pracy. Pasek ikon i rozwijane paski narzŉdzi sń przenoŝne i moũna je zakotwiczaĻ. 

Okno 
ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘ 

Okno na graficznym obszarze wyŝwietlajńce wsp·Ġrzŉdne kursora graficznego. 

hƪƴƻ Ȋ ƭŜƎŜƴŘŊ 
ƪƻƭƻǊƽǿ 

Okno pokazuje legendŉ kolor·w wykorzystanych do wyŝwietlenia wynik·w. Pojawia siŉ ono tylko w sesji 

postprocesora.  

Panel informacyjny Okno pokazuje status modelu i wielkoŝci bĠŉdu rozwińzaœ, wyŝwietla takũe aktualnie wybrany przypadek 

lub kombinacjŉ obcińũenia i aktualnń normŉ projektowń. 

²ƛŜǊǎȊ ǇƻƭŜŎŜƵ  
i wyszukiwania 

Pole do szybkiego wyszukania polecenia lub ustawieœ w programie. SĠuũy takũe do znajdowania i 

zaznaczania element·w na modelu wg r·ũnych kryteri·w. 
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Pomoc kontekstowa Dostarcza komunikaty pomocy w trakcie wykonywania poleceœ. 

9ŘȅǘƻǊ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ Edytor wĠaŝciwoŝci zapewnia prosty spos·b na zmianŉ pewnych wĠaŝciwoŝci wybranych element·w lub 

obcińũeœ. 

tŀǎŜƪ ǇƻŘǊťŎȊƴȅ Paski podrŉczne pojawiajń siŉ podczas modyfikowania geometrii  w zaleũnoŝci od typu przecińganego 

obiektu (wŉzeĠ, linia prosta, Ġuk), patrz 4.8.21 Modyfikuj, przeksztağĺ. 

Przyciski szybkich 
ǳǎǘŀǿƛŜƵ 

Przyciski szybkich ustawieœ zlokalizowane w prawym dolnym rogu , zapewniajń najszybszy dostŉp do 

pewnych przeĠńcznik·w (fragment·w, wycink·w, symboli, numeracji, pĠaszczyzn roboczych itd.) 

Model Z AxisVM moũesz tworzyĻ i analizowaĻ modele konstrukcji budowlanych i inũynierskich z element·w 

skoœczonych. Dlatego program dziaĠa na modelu, kt·ry jest przybliũeniem rzeczywistej konstrukcji.  

Kaũdemu modelowi trzeba przypisaĻ nazwŉ, kt·ra bŉdzie uũyta jako nazwa pliku podczas jego 

zapisywania. Moũesz przypisaĻ tylko takń nazwŉ, kt·ra jest zgodna z nazwami plik·w w Windows. Model 

zawiera wszystkie dane okreŝlone przy uũyciu AxisVM. Dane modelu przechowywane sń w dw·ch 

plikach: dane wejŝciowe w nazwapliku .axs  oraz wyniki w nazwapliku .axe . 

AxisVM sprawdza czy pliki AXS i AXE naleũń do tej samej wersji modelu. 

  

2.5 UŨywanie kursora, klawiatury, myszy 

 UNICODE jest przemysĠowym standardem przetwarzania dla ujednoliconego kodowania, reprezentacji 

i obsĠugi tekstu, wyraũonego w wiŉkszoŝci ŝwiatowych system·w pisma. AxisVM 12 zapewnia peĠne 

wsparcie dla UNICODE. 

Wszystkie okna wyŝwietlane sń zgodnie z aktualnym tematem systemu Windows. 
   

Kursor graficzny 

 

Podczas przesuwania myszy, symbol kursora graficznego ŝledzi ruch na ekranie. Aby wybraĻ obiekt, 

ikonŉ lub element menu, przesuœ kursor na niego i kliknij  lewym przyciskiem myszy. KsztaĠt kursora 

zmieni siŉ odpowiednio (patrz 4.7.1 Identyfikacja kursora) i pojawi siŉ na ekranie w jednej 

z nastŉpujńcych postaci: 
   

 Krzyũ nitkowy: Wskaŧnik: Krzyũ nitkowy/ tryb zoom: 

 

   
   

 Jeŝli najedziesz na element kursorem w domyŝlnym trybie (tryb info), zostanń wyŝwietlone wĠaŝciwoŝci 

elementu w wyskakujńcej podpowiedzi.  
 

 W zaleũnoŝci od menu (zakĠadki) w kt·rym jest kursor, moũesz otrzymaĻ wĠaŝciwoŝci nastŉpujńcych 

obiekt·w: 
   

 Geometria wsp·Ġrzŉdne wŉzĠa (punktu), dĠugoŝĻ linii 

Elementy element skoœczony, odniesienie, stopieœ swobody, podpora, dĠugoŝĻ, masa, 

materiaĠ, przekr·j poprzeczny 

hōŎƛŊȍŜƴƛŀ obcińũenie elementu, masa wŉzĠowa 

Siatka parametry siatkowania 

Statyka przemieszczenie, siĠa wewnŉtrzna, naprŉũenie, zbrojenie, rzŉdna linii wpĠywu 

5ǊƎŀƴƛŀ ǿƱŀǎƴŜ numer postaci wĠasnej 

Dynamika przemieszczenie, prŉdkoŝĻ, przyspieszenie, siĠa wewnŉtrzna, naprŉũenie 

Wymiarowanie 
ÀŜƭōŜǘ 

wartoŝci okreŝlonego zbrojenia 

Wymiarowanie  
Stal 

przemieszczenia, siĠy wewnŉtrzne., stopieœ wykorzystania i noŝnoŝci 

Wymiarowanie 
Drewno 

przemieszczenia, siĠy wewnŉtrzne., stopieœ wykorzystania i noŝnoŝci 

  

 

Klawiatura Moũna takũe uũywaĻ klawiatury do przesuwania kursora: 

[¬][®][«][­]  

lub 8 
Przesuwa kursor graficzny w aktualnej pĠaszczyŧnie. 

  

[Ctrl] + 

[¬][®][«][­] lub 

8 

Przesuwa kursor graficzny w aktualnej pĠaszczyŧnie z krokiem powiŉkszonym/pomniejszonym o 

wsp·Ġczynnik ustawiony w oknie Ustawieœ. 

  

[Shift]+ Przesuwa kursor graficzny w aktualnej pĠaszczyŧnie po linii kńta nāDa , niestandardowego a lub a +nā90Á. 
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[¬][®][«][­] lub 

8 
  

[Home] [End] Przesuwa kursor graficzny prostopadle do aktualnej pĠaszczyzny. 

  

[Ctrl]+ 
 [Home], [End] 

Przesuwa kursor graficzny prostopadle do aktualnej pĠaszczyzny z krokiem powiŉkszonym /  

pomniejszonym o wsp·Ġczynnik ustawiony w oknie Ustawieœ. 
 

[Esc] lub  

8 p. p.  

Przerywa polecenie i/lub powraca do nadrzŉdnego poziomy menu. 

[Enter], [Space] lub 
8 l. p. 

Wybiera elementy z menu, wykonuje polecenie i wybiera obiekty. 

Sń one okreŝlane jako klawisze uruchamiajńce. 
  

 [Alt] Uaktywnia menu gĠ·wne. 
  

 [Tab] Przesuwa kursor w oknie dialogowym pomiŉdzy kontrolkami. 
  

[+] [-] 

 
Wykonuje szybkie przybliũenie/oddalenie i przesuniŉcie obrazu. Parametry zoom i przesuniŉcia obrazu 

sń zdefiniowane przez aktualnń pozycjŉ kursora w obszarze graficznym oraz przez wsp·Ġczynnik zoom 

w ¦ǎǘŀǿƛŜƴƛŀ κ hǇŎƧŜ κ wȅǎǳƴŜƪ κ ²ǎǇƽƱŎȊȅƴƴƛƪ ȊƻƻƳ. Ŝrodkiem obszaru dl szybkiego przybliũania /  

oddalania jest zawsze aktualna pozycja kursora graficznego. 
  

[Insert]  
lub [Alt]+[Shift] 

Ustawia wzglŉdny poczńtek (tzn. punkt odniesienia wzglŉdnego ukĠadu wsp·Ġrzŉdnych) w bieũńcej 

pozycji kursora graficznego. 
  

8 ƪƽƱƪƻ Obracaj do przodu, aby przybliũyĻ 

Obracaj do tyĠu, aby oddaliĻ 

Naciŝnij k·Ġko i przecińgnij obszar ekranu 

Ŝrodkiem przybliũania/oddalania jest aktualna pozycja kursora. 
  

{ƪǊƽǘȅ ƪƭŀǿƛǎȊƻǿŜ UkĠad klawiszy do szybszego dostŉpu do czŉsto uũywanych funkcji. 

Patrz 2.6 Skr·ty  
  

8 p. p. Wyŝwietla szybkie menu. Patrz 2.7 Menu podrňczne 

  

2.6 Skr·ty klawiaturowe 

Skr·ty klawiaturowe mogń zostaĻ przypisane do czŉsto wykonywanych dziaĠaœ, poleceœ pask·w narzŉdziowych, element·w 

menu. Polecenia gĠ·wnego paska narzŉdziowego sń zaleũne od kontekstu, tzn. niekt·re te same skr·ty wywoĠujń r·ũne 

dziaĠanie na r·ũnych zakĠadach (Geometria, Elementy, Obcińũenia itd.). Domyŝlne ustawienia AxisVM zebrano poniũej. 

 
0ÏÌÅÃÅÎÉÁ ÏÇĚÌÎÅ 
  /Ô×ĚÒÚ ........................................... Ctrl+O  
  Zapisz  ........................................... Ctrl+S  
  Drukuj  ........................................... Ctrl+P  
  Cofnij  ........................................... Alt+BkSp  
  0ÒÚÙ×ÒĚç ......................................... Shift+Alt+BkSp  
  -ÅÎÁÄņÅÒ ×ÁÒÓÔ× .................................. F11  
  Kondygnacje  .................................. . ... F7  
  0ÒÚÅÇÌäÄÁÒËÁ ÔÁÂÅÌ ............................... F12  
  Generator raportu  ................................ F10  
  "ÉÂÌÉÏÔÅËÁ 2ÙÓÕÎËĚ× .............................. F6  
  :ÁÐÉÓÚ × "ÉÂÌÉÏÔÅÃÅ 2ÙÓÕÎËĚ× ..................... F9  
  5ÓÕē........................................... ...  Del  
  5ÓÔÁ× ×ÚÇÌ÷ÄÎÙ ÐÏÃÚäÔÅË ÕËđÁÄÕ ................... Ins  
  0ÏÐÒÚÅÄÎÉ ÐÒÚÙÐÁÄÅË ÏÂÃÉäņÅÎÉÁ ................... Ctrl+PgUp  
  .ÁÓÔ÷ÐÎÙ ÐÒÚÙÐÁÄÅË ÏÂÃÉäņÅÎÉÁ .................... Ctrl+PgDn  
Pasek ikon  
  7ÙÂĚÒ .......................... .... .............. S  
  /ÚÎÁÃÚÅÎÉÁ ËÏÌÏÒĚ× ............... ................ Shift+C  
  0ÒÚÅÓÕē Ƴ +ÏÐÉÕÊ ................................. Shift+T  
  /ÂÒĚç Ƴ +ÏÐÉÕÊ ....................... ............ Shift+R  
  Lustro / Kopiuj  ................... ............... Shift+M  
  Skaluj / Kopiuj  .................................. Shift+S  
  Wymiary ............................. ........ ..... Ctrl+Alt+D  
  %ÄÙÔÕÊ ×ÁÒÓÔ×Ù ÐÏÄËđÁÄÕ ........................ .. Ctrl+Alt+E  
  Fragment  ................................... . ..... Shift+P  
  Wycinki  ................................. ...... ... Shift+Ctrl+X  
  :ÎÁÊÄń ................ ....................... .... F3  
  /ÐÃÊÅ ×ÙĨ×ÉÅÔÌÁÎÉÁ .......................... ..... Ctrl+Y  
  Informacje o modelu  .......................... .... Shift+I  
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    Linie niewidoczne ukryte  ..................... .. Alt+F6  
    Model zrenderowany  .. ...................... ..... Alt+F7  
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  Prowadnice  
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  [ Elementy ] ....................................... Shift+F2  
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    0ÕÎËÔ ÐÒÚÅÃÉ÷ÃÉÁ ƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚ............. I  
  Elementy  
    -ÁÔÅÒÉÁđ ....................................... Shift+Ctrl+M  
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    Animacja  ................................. . ..... A  
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    !ÎÁÌÉÚÁ ÄÒÇÁē ×đÁÓÎÙÃÈ ................... ...... L  
    0ÁÒÁÍÅÔÒÙ ×ÙĨ×ÉÅÔÌÁÎÉÁ ×ÙÎÉËĚ× ƚƚƚƚƚƚƚƚ......... D  
    Min, Max ×ÁÒÔÏĨÃÉ ƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚ... Ctrl+X  
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    Animacja  .................................... . .. A  
  Wymiarowanie -  ÀÅÌÂÅÔ 
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    Zmniejsz rozmiar czcionki etykiet  ....... ....... Ctrl+Alt+I  
    :×É÷ËÓÚ ÒÏÚÍÉÁÒ ÃÚÃÉÏÎËÉ ÅÔÙËÉÅÔ ........ ....... Ctrl+Alt+O  
    Biblioteka 2ÙÓÕÎËĚ× ......................... ... F6  
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  7ÙĨ×ÉÅÔÌÁÎÉÅ ÏÂÃÉäņÅē ....................... ..... Ctrl+L  
/ÐÃÊÅ ×ÙĨ×ÉÅÔÌÁÎÉÁ ×ÙÎÉËĚ× 
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  Wykres ....................................... . ... Ctrl+F6  
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  Z ................................................ Z  
  L ................................................ Shift+Ctrl+L  
  R ................................................ Shift+Ctrl+R  
  A ................................................ Shift+Ctrl+A  
  H ................................................ Shift+Ctrl+H  
  B ................................................ Shift+Ctrl+B  
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  Blokuj  Y[m] : .................................... Ctrl+Alt+Y  
  Blokuj Z[m] : .................................... Ctrl+Alt+Z  
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{ƪǊƽǘȅ klawiszowe w tabelach 
  

Ctrl+L Przeglńdaj biblioteki 

Alt+F4 Wyjdŧ 

Ctrl+Insert Nowa linia 

Ctrl+Del Usuœ liniŉ 

Ctrl+A Wybierz wszystko 

F5 Skocz do linii 

Ctrl+D Domyŝlny format 

Ctrl+Alt+F Ustaw format kolumn 

Ctrl+R Ustawia tryb wyŝwietlania wynik·w (dla tabel z wynikami) 

Ctrl+G Edytor nowego przekroju poprzecznego (dla tabeli z przekrojami poprzecznymi) 

Ctrl+M Modyfikuj przekr·j poprzeczny (dla tabeli z przekrojami poprzecznymi) 

F1 Pomoc kontekstowa 

F9 Dodaj tabelŉ do raportu  

F10 Generator raportu 

{ƪǊƽǘȅ ƪƭŀǿƛǎȊƻǿŜ ǿ DŜƴŜǊŀǘƻǊȊŜ ǊŀǇƻǊǘǳ 
  

Ctrl+T Wstaw tekst 

Ctrl+Alt+B Wstaw podziaĠ strony 

Ctrl+W Eksportuj do pliku RTF 

F3 Podglńd raportu 

Ctrl+P Drukuj 

Ctrl+Del Usuœ 

YƻƳŜƴŘȅ Řƭŀ ƪƽƱƪŀ ƳȅǎȊƪƛ 
  

Przewiœ w g·rŉ Przybliũ 

Przewiœ w d·Ġ Oddal 

Naciŝnij k·Ġko  
+ ruch 

Przesuœ (powoli) 

Naciŝnij k·Ġko  
+ Alt + ruch 

Obr·Ļ 

Naciŝnij k·Ġko  
+ Ctrl + ruch 

Przesuœ (szybko) 
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2.7 Menu podrňczne 

8 prawy przycisk Gdy kursor jest na obszarze graficznym, klikniŉcie w prawy przycisk myszy wywoĠa menu  podrŉczne, 

kt·rego zawartoŝĻ zaleũy od aktualnie wykonywanego polecenia. 

 Selekcja Geometria / Elementy / 
hōŎƛŊȍŜƴƛŀ 

Wyniki 

 

 

 

 

    

2.8 Okna dialogowe 

 Zwykle po wybraniu polecenia wyŝwietlane jest na ekranie okno dialogowe. Okna te moũna uũywaĻ w 

taki sam spos·b jak inne okna Windows. 

Czcionka okien dialogowych moũe byĻ zmieniona w Ustawienia / Preferencje / Czcionki, poprzez klikniŉcie 

etykiety z pr·bkń czcionki Okna dialogowe. 

Moũna zmieniaĻ poĠoũenie wszystkich okien dialogowych. Program zapisuje ostatnie poĠoũenie i 

wyŝwietla nastŉpnym razem okno dialogowe w tym samym miejscu. 

  

2.9 PrzeglŃdarka tabel 

              [F12] 

AxisVM wykorzystuje tabele do wyŝwietlania informacji numerycznych na ekranie, pozwalajńc na zmiany 

w ich formatowaniu. Tabele dziaĠajń w taki sam spos·b, niezaleũnie od wyŝwietlanej treŝci. 

Wszystkie tabele, kt·re tworzy AxisVM sń dostŉpne przez okno polecenia Przeglńdarka tabel, kt·re 

moũna wywoĠaĻ poprzez klikniŉcie jego przycisku lub naciskajńc [F12]. 

Dane modelu, kt·re majń byĻ wyŝwietlone w Przeglńdarce tabel, mogń byĻ wybrane ze struktury drzewa 

po lewej stronie przeglńdarki. Jeŝli uũywasz Przeglńdarki tabel podczas pracy w preprocesorze, 

wyŝwietlane sń tylko dane wejŝciowe modelu. Podczas pracy w postprocesorze wyŝwietlane sń r·wnieũ 

wyniki. 

F Tylko dane bieũńcej selekcji (jeŝli jest wskazana) lub aktywnego (tj. wyŝwietlonego) fragmentu sń 

domyŝlnie wyŝwietlane w tabeli . 

  

 Widok drzewa po lewej stronie wyŝwietla w hierarchii elementy / obcińũenia, tabele wynik·w, biblioteki 

i moũe byĻ wykorzystywany do przeglńdania modelu. 
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Sortowanie wg 
kolumn 

Tabele z danymi dotyczńce modelu i wynikami mogń byĻ sortowane po wiŉkszoŝci swoich kolumn. 

Najechanie kursorem na nagĠ·wek kolumny spowoduje zmianŉ koloru nagĠ·wka na jasnoniebieski. Po 

klikniŉciu w nagĠ·wek jego kolor zostanie zmieniony na niebieski i zmieni siŉ porzńdek sortowania 

wierszy tabeli (rosnńco, malejńco, bez sortowania). 

 

Dane modelu w wiŉkszoŝci tabel mogń zostaĻ posortowane na podstawie wielokrotnych kryteri·w. Na 

przykĠad sortowanie wsp·Ġrzŉdnych wŉzĠ·w po Z, a nastŉpnie po X spowoduje, ũe wŉzĠy o takiej samej 

wartoŝci Z bŉdń posortowane po wartoŝci wsp·Ġrzŉdnej X. KolejnoŝĻ kryteri·w sortowania zaleũy od 

kolejnoŝci klikniŉcia w nagĠ·wki.  

Tabele z wynikami mogń byĻ sortowane generalnie tylko wg jednej ze swoich kolumn. ChoĻ wystŉpujń 

pewne kolumny, kt·re mogń byĻ wykorzystane jako pierwsze kryterium sortowania (np. Nazwa 

przekroju poprzecznego w tabeli SiĠy wewn. prŉt·w, gdzie wyniki moũna posortowaĻ najpierw wg 

przekroju, a w nastŉpnej kolejnoŝci wg komponentu wyniku). 

 

 Gdy zastosowane sń wielokrotne kryteria do 

sortowania zawartoŝci tabeli, to kolejnoŝĻ ich 

stosowania moũna sprawdziĻ w ostatnim wpisie w 

menu podrŉcznym (WyĠńcz sortowanie wg 

kolumn), kt·re pojawi siŉ po klikniŉciu prawym 

przyciskiem myszy w nagĠ·wek tabeli. 

 
Oznaczanie 

ƪƻƭƻǊŀƳƛ ƪƻƳƽǊŜƪ 
tabeli 

Tabele w Przeglńdarce tabel mogń stosowaĻ kolory dla wyŝwietlanych wartoŝci (np. gruboŝci obszar·w, 

przekr·j prŉta, komponent wyniku itd.). Kolor tĠa kom·rki pojawia siŉ tylko na ekranie. Pomaga on 

odnaleŧĻ wartoŝci wsp·lne, mniejsze lub wiŉksze. 

Tabele z wynikami pokazujń wartoŝci ujemne w odcieniach niebieskich, a wartoŝci dodatnie w 

odcieniach czerwonych. Stopnie wykorzystania poniũej wartoŝci granicznej wyŝwietlane sń w odcieniach 

szaroŝci, a powyũej tej wartoŝci w odcieniach czerwonych. 

Oznaczenie kolorami kom·rek moũe zostaĻ wyĠńczone - patrz Format / Oznaczanie kolorami kom·rek 

tabeli. 
  

  

 
 
 
 

 

 
 

  

Korzystanie z tabeli Tabela moũe zawieraĻ wiŉcej wierszy i/lub kolumn niũ moũe byĻ to wyŝwietlone na raz na ekranie.  

Moũe byĻ wtedy przeglńdana jej caĠoŝĻ z wykorzystaniem suwak·w i/lub klawiatury jak poniũej: 
  

Klawisze strzaĠek lub 
8 l. p. 

Przesuwa zaznaczenie aktywnej kom·rki w g·rŉ, d·Ġ, lewo, prawo i przewija tabelŉ wzdĠuũ wierszy lub 

kolumn. Klikniŉcie w edytowalnń kom·rkŉ powoduje przejŝcie do tej kom·rki. 

[Home] Przesuwa zaznaczenie aktywnej kom·rki do pierwszej kom·rki w wierszu. 

Dopasuj 

Drukuj 

Edytor przekroju 

poprzecznego 

 

Wklej 

Kopiuj 

Biblioteka 

 

Dodaj nowy 

wiersz 

 

Kolumny 

Dodaj do raportu  

 

Usuœ 
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[End] Przesuwa zaznaczenie aktywnej kom·rki do ostatniej kom·rki w wierszu. 

[Ctrl]+[Home] Przesuwa zaznaczenie aktywnej kom·rki do pierwszej kom·rki pierwszego wiersza. 

[Ctrl]+[End] Przesuwa zaznaczenie aktywnej kom·rki do ostatniej kom·rki ostatniego wiersza. 

[Page Up] Wyŝwietla poprzedniń stronŉ z wierszami tabeli. 

[Page Down] Wyŝwietla nastŉpnń stronŉ z wierszami tabeli. 
 

[Ctrl]+ [­] Przesuwa zaznaczenie aktywnej kom·rki do nastŉpnej (w prawo) strony kolumn (tylko w przypadku, gdy 

istnieje moũliwoŝĻ wyŝwietlenia w tabeli wiŉcej kolumn na raz) 

[Ctrl]+ [«] Przesuwa zaznaczenie aktywnej kom·rki do poprzedniej (w lewo) strony kolumn (tylko w przypadku, 

gdy istnieje moũliwoŝĻ wyŝwietlenia w tabeli wiŉcej kolumn na raz) 

[Enter] Koœczy bieũńcń edycjŉ w polu, gdzie zostaĠy wprowadzone dane i przesuwa okienko edycji kolumny w 

prawo lub do pierwszej kolumny nastŉpnego wiersza. 

[Esc] 

8 p. p. 

Przerywa bieũńcń edycjŉ w okienku edycji. 

 
  

[Shift] Gdy wciŝniŉty jest klawisz [Shift] wszystkie klawisze strzaĠek bŉdń zaznaczaĻ kom·rki zamiast przesuwaĻ 

zaznaczenie aktywnej kom·rki. Moũna r·wnieũ zaznaczaĻ kom·rki poprzez przecińganie myszy. 

Klikniŉcie nagĠ·wka kolumny zaznacza caĠń kolumnŉ. Klikniŉcie nagĠ·wka wiersza zaznacza caĠy wiersz. 

Klikniŉcie naroũnej g·rnej kom·rki nagĠ·wk·w zaznacza caĠń tabelŉ. Zaznaczone kom·rki mogń byĻ 

skopiowane do schowka jako tabela.  

Jeŝli zaznaczenie dotyczy edytowalnej kolumny moũna ustawiĻ wsp·lnń wartoŝĻ dla zaznaczonych 

kom·rek. 

Patrz Ustaw wsp·lnŃ wartoŜĺ  
  

Plik 
 

 
  

tǊȊŜƎƭŊŘŀƧ 
ōƛōƭƛƻǘŜƪť 

 [Ctrl]+ [L] 

Jeũeli w Przeglńdarce tabel w DANE MODELU wybrano MateriaĠy, Przekroje poprzeczne lub dowolnń 

gaĠńŧ w BIBLIOTEKI (np. Biblioteka charakterystyki sprŉũyn) to pierwszy element menu umoũliwia 

przeglńdania wbudowanej biblioteki materiaĠ·w, przekroj·w poprzecznych itd. 

  

Importuj z pliku 
DBase 

 

Importuje dane z pliku DBase (nazwa.dbf) do bieũńcej tabeli. Program sprawdza wartoŝci p·l i wyŝwietla 

komunikat o bĠŉdzie w przypadku znalezienia niekompatybilnych wartoŝci. 

  

Zapisz jako DBase 

 

Eksportuje bieũńcń tabelŉ do pliku DBase (nazwa.dbf). Nazwy p·l sń generowane na podstawie nazw 

kolumn. Pola bŉdń typem tekstowym. 

  

Zapisz jako HTML 

 

Eksportuje bieũńcń tabelŉ do pliku HTML (nazwa.htm). Plik ten moũe byĻ p·ŧniej zaimportowany jako 

tabela do programu Word lub zostaĻ otwarty w przeglńdarce internetowej. Niekt·re dane formatowania 

kolumn zostanń utracone. 
  

Zapisz jako TXT  

 

Eksportuje bieũńcń tabelŉ do pliku TXT (kodowanie ASCII) (nazwa.txt). 

  

Zapisz jako RTF 

 

Eksportuje bieũńcń tabelŉ do pliku RTF (nazwa.rtf) uũywajńc aktualnego schematu pliku. Plik ten moũna 

zaimportowaĻ do programu Microsoft Word lub innego edytora tekstu, kt·ry moũe importowaĻ pliki 

RTF. Patrz 2.10.3 Edycja 
  

Nowa tabela 
ǇǊȊŜƪǊƻƧƽǿ 

poprzecznych  

Tworzy nowy plik z przekrojami poprzecznymi (nazwa.sec). Utworzona tak tabela zostanie umieszczona 

w okreŝlonym typie grupy przekroj·w poprzecznych. 

W tabeli tej moũe byĻ przechowywany dowolny typ przekroj·w poprzecznych. Typ profilu przy 

tworzeniu tabeli decyduje tylko o jej pozycji w Bibliotece przekroj·w poprzecznych. 
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²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ǘŀōŜƭƛ 
ǇǊȊŜƪǊƻƧƽǿ 

poprzecznych 

WĠaŝciwoŝci tabeli zdefiniowanej przez uũytkownika (nazwa tabeli, typ profilu) mogń byĻ modyfikowane. 

  

¦ǎǳƵ ǘŀōŜƭť 
ǇǊȊŜƪǊƻƧƽǿ 

poprzecznych 

Usuwa tabelŉ zdefiniowanń przez uũytkownika. 

  

Nowa tabela XLAM Tworzy nowń tabelŉ dla uwarstwionych paneli drewnianych XLAM w BIBLIOTEKI / XLAM panele 

drewniane. 
  

½ƳƛŜƵ ƴŀȊǿť ǘŀōŜƭƛ 
XLAM 

Zmienia nazwŉ tabeli z drewnianymi panelami XLAM zdefiniowanń przez uũytkownika. 

  

¦ǎǳƵ ǘŀōŜƭť ·[!a Usuwa tabelŉ z drewnianymi panelami XLAM zdefiniowanń przez uũytkownika. 
  

Nowa tabela 
z charakterystykami 

ǎǇǊťȍȅƴ 

Tworzy nowń tabelŉ z charakterystykń sprŉũyny w BIBLIOTEKI / Biblioteka charakterystyk dla sprŉũyn. 

  

½ƳƛŜƵ ƴŀȊǿť ǘŀōŜƭƛ 
z charakterystykami 

ǎǇǊťȍȅƴ 

Ta pozycja w menu pojawi siŉ, gdy wybrana jest niestandardowa tabela z charakterystykami sprŉũyn z 

Biblioteka charakterystyk dla sprŉũyn. Dziŉki temu moũliwa jest zmiana nazwy tej tabeli. 

  

¦ǎǳƵ ǘŀōŜƭť 
z charakterystykami 

ǎǇǊťȍȅƴϥ 

Ta pozycja w menu pojawi siŉ, gdy wybrana jest niestandardowa tabela z charakterystykami sprŉũyn z 

Biblioteka charakterystyk dla sprŉũyn. Dziŉki temu moũliwe jest usuniŉcie tej tabeli. 

  

Drukuj 

 
 [Ctrl + [P] 

Drukuje wszystkie wyŝwietlone dane w tabelach na drukarce lub do pliku, z ustawionym wczeŝniej 

nagĠ·wkiem strony w menu tƭƛƪ κ bŀƎƱƽǿŜƪ ǎǘǊƻƴȅ. 

WĠńczenie opcji Opis kolumn tabeli spowoduje wyŝwietlenie opis·w objaŝniajńcych nagĠ·wki tabel pod 

kaũdń tabelń. 

 

 
  

½ŀƪƻƵŎȊ 
[Alt]+ [F4] 

Wychodzi z tabeli w taki sam spos·b jak za pomocń przycisku Anuluj (zmiany nie zostajń zapisane). 

  

Edycja 
 

 
    

Nowy wiersz 

   
[Ctrl]+ [Insert] 

Dodaje nowy wiersz do listy i pozwala wypeĠniĻ danymi, w ustalonej kolejnoŝci od lewej do prawej, 

wszystkie edytowalne kom·rki. 

 

  

¦ǎǳƵ ǿƛŜǊǎȊ 

    
[Ctrl]+ [Del] 

Usuwa zaznaczone wiersze. Polecenie dostŉpne r·wnieũ z menu podrŉcznego. 
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¦ǎǳƵ ǘŜƪǎǘǳǊȅ 

 

Dostŉpne tylko na liŝcie z materiaĠami. Usuwa tekstury z 

zaznaczonych materiaĠ·w. Polecenie dostŉpne r·wnieũ z menu 

podrŉcznego. 

 
  

½ŀȊƴŀŎȊ ǘŀōŜƭť 
[Ctrl]+ [A] 

Zaznacza caĠń tabelŉ. Klikniŉcie kom·rki w lewym g·rnym rogu daje ten sam efekt. 

  

Graficzny kreator 
przekroju 

poprzecznego 

   
[Ctrl]+[G] 

Uruchamia graficzny edytor przekroju poprzecznego, pozwalajńcy na wprowadzenie przekroju 

uũytkownika. 

  

 aƻŘȅŦƛƪǳƧ ǿƱŀǎƴȅ 
ǇǊȊŜƪǊƽƧ ǇƻǇǊȊŜŎȊƴȅ 

     
[Ctrl]+[M] 

Uruchamia graficzny edytor przekroju poprzecznego, pozwalajńcy na modyfikacjŉ wĠasnego przekroju, 

zdefiniowanego wczeŝniej za pomocń tego edytora. 

  

Automatyczna 
aktualizacja 

ƪǎȊǘŀƱǘǳ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳ 
poprzecznego 

Jeŝli ta funkcja jest wĠńczona, zmian parametr·w przekroju w tabeli prowadzi do ponownego obliczenia 

geometrii i parametr·w przekroju poprzecznego. 

  

¦ǎǳƵ ƴƛŜǳȍȅǿŀƴŜ 
przekroje 

poprzeczne 

Nieuũywane przekroje poprzeczne zostanń usuniŉte z tabeli. 

  

Kopiuj 

   
[Ctrl]+ [C] 

Kopiuje zaznaczone kom·rki do schowka jako tabelŉ. Polecenie dostŉpne r·wnieũ z menu podrŉcznego. 

  

Wklej 

   
[Ctrl]+ [V] 

Wkleja kom·rki tabeli ze schowka zastŉpujńc wartoŝci w kom·rkach.  

Jeŝli jakieŝ wartoŝci sń nieakceptowane, wklejanie zostanie anulowane. 

Jeŝli caĠy wiersz zostaĠ wyciŉty lub skopiowany, a tabela umoũliwia wstawienie nowego wiersza, moũna 

dodaĻ dane ze schowka na koœcu tabeli zamiast zastŉpowaĻ istniejńce wiersze.  
  

¦ǎǘŀǿ ǿǎǇƽƭƴŊ 
ǿŀǊǘƻǏŏ 

Ustawia wsp·lnń wartoŝĻ dla zaznaczonych w kolumnie kom·rek. 

PrzykĠad: moũna ustawiĻ wsp·Ġrzŉdnń Z wszystkich wŉzĠ·w na tŉ samń wartoŝĻ, doprowadzajńc do 

spĠaszczenia modelu. Polecenie dostŉpne w menu Przeglńdarki tabel 9ŘȅŎƧŀ κ ¦ǎǘŀǿ ǿǎǇƽƭƴŊ ǿŀǊǘƻǏŏ. 

Polecenie dostŉpne r·wnieũ z menu podrŉcznego. 
  

LŘȋ Řƻ 
[F5] 

Przeskakuje do podanego wiersza w tabeli. 

 

  

Format  
(tabele z danymi 
o modelu) 

 
  

²ƱŊŎȊκǿȅƱŊŎȊ 
kolumny 

 
[Ctrl]+ [Alt]+ [F] 

 

Moũna okreŝliĻ, czy kolumna jest widoczna czy nie, przez ustawienie kontrolki przy odpowiedniej nazwie 

kolumny. Jeŝli jakieŝ kolumny sń wyĠńczone, informacja o nich pojawiń siŉ pod tabelń. Zaznaczenie opcji 

½ŀǇƛǎȊ Ƨŀƪƻ ŘƻƳȅǏƭƴȅ powoduje status domyŝlny kolumn dla tego typu tabeli. 

Wyŝwietlany format wartoŝci jest zgodny z ustawieniami w oknie Ustawienia / Jednostki i formaty (patrz 

3.3.8 Jednostki i formaty). 
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 Wiele kom·rek wymaga wprowadzenia wartoŝci liczbowych. Podczas wprowadzania moũna uũywaĻ 

nastŉpujńcych znak·w: 

+ - 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 E 

i standardowego separatora miejsc dziesiŉtnych systemu Windows, zdefiniowanego w Start / Panel 
ǎǘŜǊƻǿŀƴƛŀ κ ½ŜƎŀǊΣ ƧťȊȅƪ ƛ ǊŜƎƛƻƴ κ ½ƳƛŜƵ ŦƻǊƳŀǘ ŘŀǘȅΣ ƎƻŘȊƛƴȅ ƭǳō ƭƛŎȊō κ CƻǊƳŀǘȅ κ ¦ǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ŘƻŘŀǘƪƻǿŜ κ 
{ȅƳōƻƭ ŘȊƛŜǎƛťǘƴȅΦ  

W niekt·rych przypadkach nie moũna wprowadziĻ liczby ujemnej, wiŉc klawisz [ð] jest nieaktywny 

podczas wprowadzania wartoŝci. Jeŝli wymagana jest wartoŝĻ caĠkowita nie moũna wprowadziĻ 

separatora dziesiŉtnego i E. 

  

tǊȊȅǿǊƽŏ ŘƻƳȅǏƭƴȅ 
format 

[Ctrl]+ [D] 

Przywraca domyŝlny format caĠej tabeli (widocznoŝĻ kolumn i iloŝĻ miejsc dziesiŉtnych). 

  

Oznacz kolorami 
ƪƻƳƽǊƪƛ ǘŀōŜƭ 

[Ctrl]+ [Alt]+[C] 

Opcja sĠuũy do wĠńczania / wyĠńczania oznaczania kolorem tĠa kom·rek tabel. 

  

YƻƭŜƧƴƻǏŏ 
ǇǊȊȅǇŀŘƪƽǿ 
ƻōŎƛŊȍŜƵΦΦΦ 

KolejnoŝĻ wyŝwietlania przypadk·w obcińũeœ moũe byĻ dostosowana. 

Patrz 4.10.1 Przypadki obciŃŨeŒ, grupy obciŃŨeŒ 

  

tƻǏǊŜŘƴƛŜ ǇǊȊŜƪǊƻƧŜ 
poprzeczne 

Po podzieleniu lub posiatkowaniu prŉt·w lub ũeber o zmiennej wysokoŝci przekroju, AxisVM wstawia 

przekroje poŝrednie. Ten element menu pozwala wĠńczyĻ/wyĠńczyĻ wyŝwietlanie poŝrednich przekroj·w 

poprzecznych na koœcu listy. 
  

tƻƪŀȍ ǳȍȅǘŜ 
przekroje 

poprzeczne 
ǿȅǘƱǳǎȊŎȊƻƴȅƳ 

drukiem 

Po wykonaniu polecenia ¦ǎǳƵ ƴƛŜǳȍȅǿŀƴŜ ǇǊȊŜƪǊƻƧŜ ǇƻǇǊȊŜŎȊƴŜ na liŝcie pozostanń tylko przekroje 

oznaczone pogrubieniem. 

  

 W przypadku przedstawiania wynik·w pojawiajń siŉ nowe elementy w menu Format i na pasku narzŉdzi. 
  

 

Format  
(podczas 
przedstawiania 
ǿȅƴƛƪƽǿύ 

 
  

hǇŎƧŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀ 
ǿȅƴƛƪƽǿ 

[Ctrl]+[R] 

Moũna kontrolowaĻ wyszukiwanie ekstremalnych wartoŝci dla komponent·w wynik·w i ustawiĻ 

pokazywanie wynik·w (Wyniki) i/lub tylko wartoŝci ekstremalnych (Ekstrema). 

Patrz 6.1.6 Tabele wynik·w 
  

Wyniki ǿƱΦκǿȅƱΦ 

[Ctrl]+[T] 

Wyŝwietlanie wszystkich wartoŝci wynik·w moũe byĻ wĠńczone lub wyĠńczone. 

 
  

Ekstrema ǿƱΦ κ ǿȅƱΦ 

[Ctrl]+[E] 

Wyŝwietlanie wartoŝci ekstremalnych moũe byĻ wĠńczone lub wyĠńczone. 
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Filtrowanie 
ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ 

    

[CTRL]+[Q] 

Filtrowanie po wĠaŝciwoŝciach pomaga 

wybraĻ elementy, kt·re ma zawieraĻ 

tabela. 

 
  

Raport 
 

 
  

.ƛŜȍŊŎȅ ǊŀǇƻǊǘ Umoũliwia ustawienie bieũńcego raportu. Do tego raportu bŉdń dodawane tabele. 

Patrz 2.10 Generator raportu 
  

Dodaj ǘŀōŜƭť Řƻ 
raportu 

   
[F9] 

Dodaje bieũńcń tabelŉ do bieũńcego raportu. Jeŝli wybrany wŉzeĠ w widoku drzewa posiada podwŉzĠy 

(np.: MODEL lub OBCIŃŨENIA) to wszystkie tabele z tego wŉzĠa zostanń dodane. Jeŝli bieũńca tabela to 

tabela z wynikami i ustawiona jest ona na wyŝwietlanie tylko wartoŝci ekstremalnych, wtedy wszystkie 

podtabele teũ bŉdń wyŝwietlaĠy tylko ekstrema.  

Patrz 2.10 Generator raportu 
  

Generator raportu 

   
[F10] 

Otwiera Generator raportu. 

  

Pomoc 

 
  

Pomoc do aktualnej 
tabeli   

 

Wyŝwietla informacje o tabeli. 

 

  

Wŀƪ ǳȍȅǿŀŏ 
tǊȊŜƎƭŊŘŀǊƪƛ ǘŀōŜƭ 

 

Wyŝwietla informacje o dziaĠaniu Przeglńdarki tabel. 

 

  

Ok Zapisuje dane i zamyka tabele. 
  

Anuluj Zamyka tabele bez zapisywania danych. 
  

F Tabele z wynikami wyŝwietlajń r·wnieũ ekstrema (wartoŝci minimalne i maksymalne), jeŝli 
wybierze siŉ takń opcjŉ w oknie Opcje wyŝwietlania przy uruchamianiu  Przeglńdarki tabel. 

Wyŝwietlanie zar·wno pojedynczych wartoŝci jak i ekstremalnych jest ustawieniem domyŝlnym. 

  



48    Axis VM X7     

2.9.1 Charakterystyka sprňŨyn 

Definiowanie 
charakterystyki 
ǎǇǊťȍȅƴȅ 

Nowa charakterystyka sprŉũyny moũe zostaĻ wprowadzona w Przeglńdarce tabel w Charakterystyce 

sprŉũyn. Tabela ta zawiera charakterystyki sprŉũyn zdefiniowane w bieũńcym modelu. Nieuũywane 

charakterystyki mogń zostaĻ usuniŉte za pomocń polecenia Edycja > Usuœ nieuũywane sprŉũyny. 

  

 

 

  

 
tǊȊŜƎƭŊŘŀƧ 
ōƛōƭƛƻǘŜƪť 

charakterystyk dla 
ǎǇǊťȍȅƴ 

Charakterystyka sprŉũyny moũe zostaĻ wczytana z Biblioteki charakterystyk sprŉũyn. Po klikniŉciu w tŉ 

ikonŉ zostanie wyŝwietlone okno z bibliotekami zawierajńcymi charakterystyki. Charakterystyki 

wyŝwietlane sń w zaleũnoŝci od wybranego stopnia swobody (przesuwne, obrotowe, wszystkie). 

WĠaŝciwoŝci wybranej charakterystyki wyŝwietlone zostanń w trzeciej kolumnie. 

  

 

 

  

 WĠńczenie opcji Format > Oznacz pogrubieniem 

zastosowane sprŉũyny pozwala zorientowaĻ siŉ i uniknńĻ 

usuniŉcia charakterystyki, kt·ra zostaĠa zastosowana na 

modelu. Charakterystyki znajdujńce siŉ na liŝcie, ale 

nieuũywane mogń zostaĻ Ġatwo usuniŉte za pomocń 

polecenia Edycja > Usuœ nieuũywane sprŉũyny. 

 

  

 
Nowa 

charakterystyka 
ǎǇǊťȍȅƴȅ 

Pozwala utworzyĻ i okreŝliĻ wszystkie parametry nowej charakterystyki sprŉũyny dla bieũńcego zadania. 

Polecenie to przebiega w analogiczny spos·b, jak dodawanie charakterystyki sprŉũyny do biblioteki, 

patrz 3.1.17 Biblioteka charakterystyk dla sprňŨyn.  
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²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ 
charakterystyki 

ǎǇǊťȍȅƴȅ 

Istniejńce charakterystyki sprŉũyny mogń zostaĻ zmodyfikowane poprzez klikniŉcie w kom·rkŉ naleũńcń 

do wybranej charakterystyki (poza kom·rkń z Nazwń). W wyŝwietlonym oknie dialogowym moũna 

zdefiniowaĻ lub zmodyfikowaĻ wszystkie parametry charakterystyki sprŉũyny. 

WĠaŝciwoŝci charakterystyki zostaĠy opisane w 3.1.17 Biblioteka charakterystyk dla sprňŨyn. 

  

2.10 Generator raportu 

             [F10]  

  

 Generator raportu jest narzŉdziem do sporzńdzenia peĠnego raportu projektu z wykorzystaniem 

element·w raportu (tabele/rysunki stworzone przez AxisVM i zdefiniowane przez uũytkownika bloki 

tekstowe). Raporty zapisywane sń z plikiem modelu (*.axs) i mogń byĻ wydrukowane lub zapisane w 

formacie pliku Rich Text Format (RTF). Pliki RTF mogń byĻ p·ŧniej przetwarzane przez inne programy 

(np. Microsoft Word). 
  

 Tabele wyeksportowane z Przeglńdarki tabel sń automatycznie aktualizowane, gdy model zostanie 

zmieniony lub jego czŉŝĻ zostanie usuniŉta. 

 Generator raportu potrafi obsĠuũyĻ kilka r·ũnych raport·w do tego samego projektu. Struktura 

raport·w wyŝwietlona jest w widoku drzewa po lewej stronie. WĠaŝciwoŝci wybranego elementu raportu 

pokazywane sń po prawej stronie okna.  

  

 

 
  

wƻȊŘȊƛŀƱ Jeũeli wybrany jest rozdziaĠ, jego nazwa moũe zostaĻ wyedytowana w prawej czŉŝci okna. 
  

Tabela Jeũeli wybrana jest tabela, to pokazany jest jej komentarz, tytuĠy kolumn i pozostaĠe wĠaŝciwoŝci. 

Klikniŉcie w ikonŉ po lewej stronie tekstu Kolumny, umoũliwi wĠńczenie/wyĠńczenie widocznoŝci 

wybranych kolumn. TytuĠ i komentarz tabeli moũe zostaĻ wyedytowany, ale po takiej zmianie teksty te 

nie sń tĠumaczone przy zmianie jŉzyka raportu. 
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Tekst Jeũeli wybrany jest blok tekstu, jego zawartoŝĻ pokazana jest w prawej czŉŝci okna. Aby wprowadziĻ 

zmiany, naleũy kliknńĻ przycisk Edycja tekstu... 
  

Rysunek lub wykres Jeũeli wybrany jest rysunek lub wykres, zostanie on pokazany w prawej czŉŝci okna. Po klikniŉciu 

w przycisk Ustawienia moũna ustawiĻ jego wielkoŝĻ, wyr·wnanie i podpis. 

  

 

 
  
.ƛōƭƛƻǘŜƪŀ Ǌȅǎǳƴƪƽǿ Klikajńc na zakĠadkŉ Biblioteka rysunk·w, moũna przeglńdaĻ zapisane rysunki i dodawaĻ wybrane z nich 

do raportu.  

W przeciwieœstwie do obraz·w w Galerii, te rysunki nie sń plikami graficznymi, ale zachowanymi 

ustawieniami widoku, aby m·c odtworzyĻ rysunek w dowolnym momencie. 

W ten spos·b rysunki sń automatycznie aktualizowane w przypadku wprowadzenia zmian i ponownej 

analizy modelu. 

Patrz 3.6.10 Biblioteka Rysunk·w, 3.6.11 Zapisz w Bibliotece rysunk·w. 
  

Galeria Klikajńc na zakĠadkŉ Galeria moũna przeglńdaĻ zapisane obrazy (BMP, JPG, WMF, EMF) umieszczone w 

folderze Images_nazwamodelu i dodawaĻ wybrane z nich do raportu. Ten folder zostaje automatycznie 

utworzony jako podfolder w folderze modelu.  

Patrz 2.10.5 Galeria 
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Ustawienia 

 
 Klikajńc przycisk Ustawienia... moũna zmieniĻ podpis, wielkoŝĻ, justowanie, obr·t, tryb koloru oraz 

skalowanie rysunk·w. 
  

 Bieũńcy rysunek na ekranie lub tabele wynik·w w moduĠach obliczeniowych moũna zapisaĻ dziŉki funkcji 

Edycja\  ½ŀǇƛǎȅǿŀƴƛŜ Ǌȅǎǳƴƪƽǿ ƛ ǘŀōŜƭ Ȋ ǿȅƴƛƪŀƳƛ ǿȅƳƛŀǊƻǿŀƴƛŀ w gĠ·wnym menu. 

Patrz 3.2.12 Zapisywanie rysunk·w i tabel z wynikami wymiarowania 
  

 Jeden lub kilka wybranych obraz·w z Galerii moũna wstawiĻ do raportu wybierajńc polecenie z menu 

Galeria / Dodaj obrazy do raportu lub klikajńc na przycisk strzaĠki znajdujńcy siŉ nad Galeriń, lub 

przecińgajńc je i upuszczajńc. 

 W przypadku drukowania raport·w, Generator raportu automatycznie tworzy spis treŝci i umieszcza go 

na poczńtku raportu. Tabele sń umieszczane w spisie zgodnie z ich tytuĠami. Bloki tekstowe zostajń 

umieszczone w spisie tylko, jeũeli zostaĠy sformatowane za pomocń jednego ze styli nagĠ·wka 

w Edytorze tekstu. Rysunki zostajń umieszczone w spisie, jeũeli posiadajń podpisy.  

  

2.10.1 Pasek narzňdziowy Generatora raportu 

  

 

 
 

 

 
Tworzy nowy raport 

Patrz 2.10.2 Raport 
  

 
Tworzy nowy raport w oparciu o szablon 

Patrz 2.10.3.1 Raporty na podstawie szablon 
  

 
Tworzy nowy raport w oparciu o filtry  

Patrz 2.10.3.3 Raporty na podstawie filtr·w 
  

 
Wstawia rozdziaĠ  

Patrz 2.10.3 Edycja 
  

  
[Ctrl]+[T] 

Wstawia sformatowany tekst 

Patrz 2.10.3 Edycja 
  

 
[Ctrl]+[Alt]+[B] 

Wstawia podziaĠ strony 

Patrz 2.10.3 Edycja 
  

 
Filtr wyboru  

Patrz 2.10.3 Edycja 
  

  
 [Del], [Ctrl]+[Del]  

Usuwa wybrany raport lub jego skĠadnik 

Patrz 2.10.3 Edycja 
   

 
[Ctrl]+[R] 

Podglńd caĠego raportu 

Patrz 2.10.3 Edycja 
  

  
[Ctrl]+[W] 

Eksportuje raport do pliku RTF 

Patrz 2.10.3 Edycja 
     

 
 [Ctrl]+[P] 

Drukuj 

Patrz 2.10.2 Raport 
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 [Ctrl]+[Z] 

Cofnij 

Patrz 2.10.3 Edycja 
  

 
[Shift]+[Ctrl]+[Z] 

Przywr·Ļ 

Patrz 2.10.3 Edycja 

  

2.10.2 Raport 

 

 
  

Nowy raport 

 

Tworzy nowy raport. Nazwy raport·w mogń zawieraĻ maks. 32 znaki. 

  

¦ǎǳƵ ŎŀƱȅ ǊŀǇƻǊǘ /  
wszystkie raporty 

 
[Del], [Ctrl]+[Del] 

Usuwa bieũńcy raport (np. raport, kt·ry zawiera wybrany element).  

Usuœ wszystkie raporty usuwa raporty projektu. 

Rysunki uũyte w raporcie nie zostajń usuniŉte z Galerii. 

  

½ƳƛŜƵ ƴŀȊǿť Nadaje nowń nazwŉ dla istniejńcego raportu. 
  

Zapisz jako TXT Eksportuje raport do pliku tekstowego ASCII. Rysunki ani obrazy nie zostajń uwzglŉdnione. 
  

 

Eksportuj jako RTF 

 

Zapisuje raport jako nazwa.rtf za pomocń bieũńcego szablonu. W przypadku zapisania pliku w folderze 

innym niũ folder modelu, wszystkie pliki obraz·w uũyte w raporcie sń kopiowane do automatycznie 

utworzonego podfolderu  Images_nazwamodelu. Ta operacja jest konieczna, poniewaũ obrazy sń tylko 

podlinkowane, a niezapisane w dokumencie RTF. Aby wydrukowaĻ raport RTF na innym urzńdzeniu, 

naleũy upewniĻ siŉ, ũe pliki obraz·w sń takũe skopiowane do podfolderu Images_nazwamodelu.  

Formatowanie znak·w i akapit·w blok·w tekstowych zostanie eksportowane. Jedyny wyjńtek stanowi 

kolor znak·w. Tabele zostanń eksportowane jako tabele RTF. TytuĠy tabeli sń formatowane stylem 

NagĠ·wek 3, co uĠatwia automatyczne tworzenie spisu treŝci za pomocń programu Microsoft Word. 
  

Ustawienia RTF Program AxisVM zapisuje raporty do plik·w 

RTF za pomocń szablon·w (domyŝlny szablon 

to Template.rtf w folderze programu). Moũna 

r·wnieũ skorzystaĻ z innych szablon·w. 

Podczas zmiany szablonu moũna utworzyĻ 

wĠasnń stronŉ tytuĠowń i nagĠ·wek/stopkŉ dla 

raportu. Przed dokonaniem zmiany naleũy 

uwaũnie przeczytaĻ tekst pliku szablonu. 

 

Format obraz·w w pliku RTF moũna ustawiĻ 

jako: 

  
  

 PNG (wstawiony): Rysunki sń wstawiane bezpoŝrednio w plik RTF. Metoda ta skutkuje Ġatwoŝciń 

przenoszenia pliku z raportem oraz jego maĠń wielkoŝĻ, dziŉki zastosowaniu kompresji rysunk·w. 
  

 PNG (wstawiony): Opcja ta pozwala uzyskaĻ jeszcze mniejsze pliki RTF, poniewaũ rysunki sń 

przechowywane jako pliki zewnŉtrzne. Rysunki zostanń poprawnie wyŝwietlone w pliku RTF tylko wtedy, 

gdy ich pliki bŉdń znajdowaĻ siŉ w podfolderze Images_nazwamodelu znajdujńcym siŉ w folderze z 

plikiem RTF. 
  



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ !Ȅƛǎ±a ·т w3 (wyd. e1 maj 2024)  53 

 EMF (wstawione): Rysunki sń wstawiane bezpoŝrednio w plik RTF w formacie EMF (Enhanced Windows 

Metafile). UĠatwia to przenoszenie pliku z raportem, ale moũe skutkowaĻ jego bardzo duũń wielkoŝciń. 
  

 Rozmiar czcionki etykiet: WielkoŝĻ czcionki etykiet na eksportowanych rysunkach moũe zostaĻ tutaj 

dopasowana. 
  

 Linie: W eksportowanych tabelach mogń zostaĻ wĠńczone lub wyĠńczone linie tabel. 

  

 Opis kolumn tabeli: Dodaje pod kaũdń tabelń opis jej kolumn. Patrz opcja Drukuj poniũej. 

  

tƻŘƎƭŊŘ ǊŀǇƻǊǘǳ 

  
[F3]   

Wyŝwietla okno dialogowe z podglńdem wydruku. Wsp·Ġczynnik zoom moũna ustawiĻ miŉdzy 10% a 

500% (dostŉpne sń takũe ustawienia {ȊŜǊƻƪƻǏŏ ǎǘǊƻƴȅ i /ŀƱŀ ǎǘǊƻƴŀ). Aby poruszaĻ siŉ miŉdzy stronami w 

prz·d i w tyĠ, moũna uũyĻ przycisk·w lub klawiatury ([Home] = pierwsza strona, [Ŷ] = poprzednia strona, 

[Ÿ] = nastŉpna strona, [End] = ostatnia strona). 

Podglńd raportu moũe wyŝwietlaĻ wiele stron. Klawisze [PgUp] i [PgDn] przesuwajń do tyĠu lub do przodu, 

zgodnie z iloŝciń wyŝwietlonych stron. 
  

Drukuj 

 
[Ctrl]+[P]  

Okno dialogowe umoũliwiajńce ustawienie parametr·w drukowania i wydrukowanie raportu. Opcje sń 

takie same jak w przypadku opcji drukowania tabeli. 

WĠńczenie opcji Opis kolumn tabeli spowoduje wyŝwietlenie opis·w objaŝniajńcych nagĠ·wki tabel pod 

kaũdń tabelń. 

 

 
  

½ŀƪƻƵŎȊ Zamyka Generator raportu. 
  

2.10.3 Edycja 

 

 
  

 Niekt·re funkcje w menu Edycja sń dostŉpne takũe w podrŉcznym menu, po klikniŉciu prawym 

przyciskiem myszy na element raportu. 
  

Cofnij Cofa efekt poprzedniego polecenia. 
  

tǊȊȅǿǊƽŏ Przywraca cofniŉte polecenie. 
  

Szablon raportu 

 

Patrz 2.10.3.1 Raporty na podstawie szablon 

  

Wstaw ǊƻȊŘȊƛŀƱ 

 

Umieszcza nowy folder do drzewa pod bieũńcym elementem. Nazwa bieũńcego rozdziaĠu pojawi siŉ po 

prawej stronie pod ikonkń folderu. 

Liczbŉ rozwiniŉtych poziom·w (1-7) drzewa raportu moũna ustawiĻ za pomocń paska dostosowania 

poziom·w. 
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Wstaw tekst do 
raportu 

 
  [Ctrl]+[T]   

Uruchamia zintegrowany Edytor tekstu, aby utworzyĻ nowy blok tekstowy. Sformatowany tekst zostanie 

wstawiony po wybranym elemencie raportu. 

  

½ƴŀƪ ƪƻƵŎŀ ǎǘǊƻƴȅ 

   
[Ctrl]+[Alt]+[B]  

Wstawia znak koœca strony po wybranym elemencie raportu. 

  

tǊȊŜǎǳƵ ǿ ƎƽǊť / 
ŘƽƱ ǿȅōǊŀƴȅ 

element 

    

Przesuwa w g·rŉ / d·Ġ o jeden wybrany element raportu. 

  

tǊȊŜƴƛŜǏ Řƻ κ YƻǇƛǳƧ 
do 

Przenosi / kopiuje wybrany element raportu na koniec innego raportu.  

  

Filtr wyboru 

 

Okreŝla, kt·re typy element·w raportu moũna wybraĻ (raport, tabela, rysunek, obraz, tekst, znak koœca 

strony, folder). 

  

Automatycznie 
wybierz 

podelementy 

Po zaznaczeniu tego pola wyboru i wybraniu folderu, wszystkie podelementy zostanń wybrane 

automatycznie. 

  

Odznacz wszystko Odznacza wszystkie wybrane elementy w dokumentacji. 
  

Wybierz wszystkie 
ŜƭŜƳŜƴǘȅ ōƛŜȍŊŎŜƎƻ 

raportu 

Kaũdy element bieũńcego raportu zostanie wybrany. 

  

¦ǎǳƵ 

 
[Del], [Ctrl]+[Del] 

Usuwa wybrany element raportu (blok tekstowy, obraz, tabela, znak koœca strony). Jeũeli w drzewie 

wybrano raport, usuwa caĠy raport. 

  

¦ǎǳƵ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ 
elementy raportu 

Usuwa wszystkie elementy z bieũńcego raportu, ale nie usuwa samego raportu. 

  

2.10.3.1 Raporty na podstawie szablon·w 

  

  
 

Szablony raport·w mogń zostaĻ wykorzystane do stworzenia raport·w na podstawie pewnych 

wczeŝniejszych konfiguracji, filtr·w i ustawieœ. Wygenerowane raporty zawierajń rysunki i tabele. 

Szablony mogń zostaĻ zapisane jako pliki i uũyte ponownie przy tworzeniu raportu dla innych modeli.  

Zakres zawartych element·w, danych modelu i komponent·w wynik·w moũe byĻ ustawiony za pomocń 

filtr·w. 
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 Klikniŉcie w ikonŉ otwiera okno administratora 
szablonu. Jeũeli bieũńcy raport zostaĠ wygenero-

wany z szablonu, to ten szablon jest wczytany. 

Jeũeli bieũńcy raport nie bazuje na szablonie, to 

pojawi siŉ nowy domyŝlny szablon. 

Jeũeli okno dialogowe jest otwarte (patrz obok), w 

jego dolnej czŉŝci wyŝwietlń siŉ szablony pre-

definiowane (szare tĠo) oraz szablony uũytkownika 

(biaĠe tĠo). 

Klikniŉcie na element z listy spowoduje jego 

wczytanie. 

Szablony na liŝcie uĠoũone sń wg ich nazw, 

okreŝlonych w edytorze szablonu (patrz 2.10.3.2 

Edycja szablonu). 

Szablony sń zapisywane i odczytywane 

z nastŉpujńcego katalogu: 

C:\  Uũytkownicy \  [Nazwa uũytkownika] \  AppData 

\  Roaming \  AxisVM \  [numer wersji] \  Templates. 

 
  

Przebuduj szablon Jeũeli model zostaĠ rozbudowany i raport naleũy zaktualizowaĻ, kliknij na przycisk Przebuduj. Kaũdy 

element raportu wstawiony przez uũytkownika zostanie wtedy usuniŉty. 

 
Ten przycisk otwiera lub zamyka dolnń czŉŝĻ okna dialogowego z listń szablon·w. 

 
Pasek ikon zawiera nastŉpujńce polecenia: 

 
Edytuj szablon 

Zawarte filtry i uũyte do schemat·w widoki mogń byĻ edytowane. Patrz 2.10.3.2 Edycja szablonu 

  

 
Zapisz ten szablon do pliku 

Bieũńcy szablon moũna zapisaĻ do pliku, w celu jego p·ŧniejszego wykorzystania na innym modelu. 

Szablon raportu posiada rozszerzenie *.rep i zapisywany jest w katalogu, kt·ry okreŝlono powyũej. 

  

 

Utw·rz nowy raport 

Tworzy nowy raport na podstawie bieũńcego szablonu. 
  

 

Import... 

Pliki szablon·w (*.rep) mogń zostaĻ zaimportowane z innego miejsca do biblioteki szablon·w. 

Zaimportowane szablony mogń zostaĻ uũyte w taki sam spos·b jak szablony predefiniowane. 
  

 

Usuœ 

Usuwa zaznaczone szablony z biblioteki szablon·w. 
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2.10.3.2 Edycja szablonu 

 Stworzenie szablonu raportu  jest zĠoũonym zadaniem. Etapy tego procesu sń przedstawione na liŝcie po 

lewej stronie okna. Klikniŉcie w te elementy umoũliwia edycjŉ opcji filtr·w i innych ustawieœ. Okienko 

edycji poniũej tej listy umoũliwia wprowadzenie nazwy dla szablonu. Okno zarzńdzania szablonami 

sortuje szablony na liŝcie po ich nazwach. 
  

Elementy 

 
  

 Pierwszym krokiem jest wybranie typ·w element·w, kt·re majń zostaĻ zawarte w raporcie oraz 

klasyfikacji element·w. Jeũeli wybrane zostaĠy ¢ȅǇȅ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƪƻƴǎǘǊǳƪŎȅƧƴȅŎƘ, elementy zostanń 

sklasyfikowane wg ich rodzaju elementu skoœczonego. Jeũeli wybrane zostaĠy ¢ȅǇȅ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ 

architektonicznych, elementy zostanń sklasyfikowane wg ich typu architektonicznego (okreŝlonego 

z geometrii elementu). 

Dane element·w i wyniki mogń zostaĻ wybrane do raportu oddzielnie. 

Kolejny krok wyŝwietli tabele i rysunki na podstawie tej selekcji. 
  

Podgrupy 
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 Drugim krokiem jest ustawienie podgrup dla element·w. Kompletny podraport bŉdzie budowany dla 
kaũdej podgrupy. 

Jeũeli opcja Wybrane elementy zostaĠa aktywowana, to tylko elementy wybrane przed otwarciem 

Generatora raport·w zostanń uwzglŉdnione w raporcie. 

Jeũeli opcja tƻŘƎǊǳǇȅ Ȋ ŦǊŀƎƳŜƴǘƽǿ ƭƻƎƛŎȊƴȅŎƘ zostaĠa aktywowana, to podgrupy mogń byĻ tworzone z 

obszar·w o tych samych gruboŝciach, z element·w konstrukcyjnych o tym samym przekroju 

poprzecznym lub kondygnacji (tylko wybrane kondygnacje zostanń uwzglŉdnione w raporcie). 

Jeũeli zaznaczono opcjŉ Raportuj obszary pojedynczo, kaũdy obszar zostanie uwzglŉdniony oddzielnie 

w raporcie. Obszary wewnŉtrzne (bŉdńce caĠkowicie w ŝrodku innych obszar·w) nawet w tym przypadku 

uwzglŉdniane sń w raporcie razem z zewnŉtrznym obszarem. 

Jeũeli wybrano /ŀƱȅ ƳƻŘŜƭ, to podgrupy mogń byĻ r·wnieũ utworzone z fragment·w zdefiniowanych 

przez uũytkownika. 
  

Rysunki modelu 

 
  

 Jeũeli zaznaczono opcjŉ tǊȊŜƎƭŊŘ, to widok modelu zostanie wstawiony na poczńtku raportu. W tym celu 

naleũy kliknńĻ przycisk Wybierz widok..., aby wybraĻ widok z Biblioteki rysunk·w. 

Jeũeli majń zostaĻ zawarte automatycznie utworzone rysunki obcińũenia i wynik·w, naleũy zaznaczyĻ 

opcjŉ Rysunki modelu i kliknńĻ Wybierz widok..., aby wybraĻ widoki z Biblioteki rysunk·w. 

Wygenerowane rysunki bŉdń dziedziczyĻ wszystkie ustawienia wybranego rysunku (punkt widoku, stan 

symboli graficznych, numeracja, etykietowanie itd.) z niewielkimi zmianami. Jeũeli nie wybrano ũadnego 

rysunku (np. Biblioteka rysunk·w jest pusta) to rysunki zostanń utworzone na podstawie bieũńcego 

widoku z aktywnego okna. 

Jeũeli wykres jest wyŝwietlany tylko na pewnym fragmencie konstrukcji, widok jest przybliũany, aby 

dopasowaĻ rysunek do okna. Punkt widoku i stan symboli graficznych pozostanń bez zmian. 

Zaznaczenie opcji Uwzglŉdnij okno informacyjne przy skalowaniu rysunku pozwala tak dopasowaĻ 

rysunek, aby wykorzystaĻ miejsce z uwzglŉdnieniem okna informacyjnego. 
  

{ŎƘŜƳŀǘȅ ƻōŎƛŊȍŜƵ 
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 Jeũeli zaznaczona jest opcja ²ǎǘŀǿ ǎŎƘŜƳŀǘȅ ƻōŎƛŊȍŜƵ Řƭŀ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎȅŎƘ ǇǊȊȅǇŀŘƪƽǿ ƻōŎƛŊȍŜƵ, moũna 

wybraĻ przypadki obcińũeœ, kt·rych schematy zostanń dodane do raportu. Schematy obcińũeœ bŉdń 

generowane w widoku jak dla opcji Rysunki modelu, ustawionej w poprzednim kroku.  
  

Tabele modelu 
z danymi 

 
  

 Naleũy wybraĻ tabele z danymi modelu, kt·re majń zostaĻ dodane do raportu. W celu lepszego 

dopasowania zawartoŝci raportu, widocznoŝĻ kolumn tabel moũe zostaĻ ustawiona. 

W Elementach znaleŧĻ moũna tylko te elementy, kt·re zostaĠy wybrane w pierwszym kroku. 

W hōŎƛŊȍŜƴƛŀŎƘ moũna wybraĻ przypadki obcińũeœ, kt·rych tabele z danymi majń zostaĻ dodane do 

raportu. 
  

Przypadki 
i kombinacje 
ƻōŎƛŊȍŜƵ 
do ǿȅǏǿƛŜǘƭŜƴƛŀ 
ǿȅƴƛƪƽǿ 

 
  

 AxisVM dostarcza ogromnń iloŝĻ wynik·w. Waũne jest, aby zdecydowaĻ kt·re przypadki, kombinacje 
obcińũeœ, obwiednie czy kombinacje decydujńce powinny zostaĻ uwzglŉdnione w raporcie dla 

przemieszczeœ, siĠ wewnŉtrznych, naprŉũeœ, wymiarowania zbrojenia, stali czy drewna. 
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Wykresy i tabele 
z wynikami 

 
  

 Ostatnim krokiem jest wybranie moũliwych tabel z wynikami i ustawienie widocznoŝci ich kolumn. 

Moũliwe jest r·wnieũ wygenerowanie wykres·w dla komponent·w wynik·w. W tym celu naleũy kliknńĻ 

w wierszu komponentu wyniku na kolumnie Rysunek. Z rozwijanej listy moũe zostaĻ wybrany tryb rysunku 

dla tego komponentu wyniku, nawet jeũeli sam komponent zostaĠ odznaczony (ukrycie odpowiadajńcej 

kolumny). Rysunki z wynikami zostanń wygenerowane w widoku ustawionym dla Rysunki modelu i 

umieszczone przed tabelń. 
  

 

2.10.3.3 Raporty na podstawie filtr·w 

 
Tworzenie raport·w na podstawie filtr·w jest wczeŝniejszń metodń stosowanń w programie. Jest to 

metoda mniej konfigurowalna, a powstaĠa w ten spos·b zawartoŝĻ raportu nie jest aktualizowana. Moũe 

byĻ ona jednak stosowana w prostych przypadkach. 

Wybierz z drzewka filtra po lewej stronie element i rodzaj obcińũeœ, przypadki obcińũeœ i komponenty 

wynik·w, aby kontrolowaĻ zawartoŝĻ raportu. Raport pojawia siŉ w drzewku po prawej stronie. Jego 

indywidualne elementy mogń zostaĻ zaznaczone lub odznaczone. Tylko zaznaczone elementy raportu 

zostanń uwzglŉdnione w generowanym raporcie. 
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2.10.4 Rysunki 

 

 
  

Dodaj rysunki do 
raportu 

Wstawia wybrany rysunek (rysunki) z Biblioteki rysunk·w do wybranego raportu. Miejsce wstawienia 

okreŝla wybrany element drzewa raportu. Efekt tej funkcji jest taki sam jak efekt przycisku  w zakĠadce 

Biblioteka rysunk·w. 
  

CƻǊƳŀǘ Ǌȅǎǳƴƪƽǿ 
w pliku RTF 

Patrz 2.10.2 Raport 

   
 

 

2.10.5 Galeria 

 

 
  

Dodaj obrazy 
do raportu 

Wstawia wybrane obrazy do bieũńcego raportu. 

  

Kopiuj obrazy do 
galerii 

 

Kopiuje mapy bitowe (.BMP, .JPG, .PNG) oraz metapliki Windows (.WMF, .EMF) do folderu 

Images_nazwamodelu. 

  

¦ǎǳƵ ƻōǊŀȊȅ Ȋ 
galerii 

 

Usuwa wybrane obrazy z galerii. Pliki zostajń trwale usuniŉte. 

  

¦ǎǳƵ ƴƛŜǳȍȅǿŀƴŜ 
obrazy 

Usuwa obrazy nieuũyte w raportach. 

  

{ƻǊǘǳƧ ǿŜŘƱǳƎ 
nazwy 

 / typu / daty 

 

Obrazy w Galerii mogń byĻ sortowane wedĠug nazwy, typu (.BMP, .EMF, .JPG, .WMF) lub daty pliku.  

  

hŘǿǊƽŏ ƪƻƭŜƧƴƻǏŏ 

 

Jeũeli ta opcja jest zaznaczona, obrazy sortowane sń wedĠug kolejnoŝci malejńcej. W przeciwnym 

wypadku obrazy sń sortowane w kolejnoŝci rosnńcej.  
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2.10.6 Pasek narzňdzi Galerii i Biblioteki Rysunk·w 

 

Dziŉki tym paskom narzŉdzi niekt·re zadania moũna wykonaĻ w szybszy spos·b. 

  

 
Usuwa wybrane obrazy lub rysunki z Galerii /  .ƛōƭƛƻǘŜƪƛ wȅǎǳƴƪƽǿ. 

  

 
Wstawia wybrane obrazy lub rysunki do bieũńcego raportu.  

Miejsce wstawienia okreŝla wybrany element w drzewie raportu. 
  

 
Kopiuje obrazy z lokalizacji innych niũ Galeria. Ta funkcja nie jest dostŉpna w zakĠadce Biblioteka 

rysunk·w. 
  

2.10.7 Edytor tekstu 

 Po wybraniu Wstaw tekst do raportu moũna utworzyĻ sformatowany tekst w prostym edytorze tekstu 

typu WordPad. 

Plik  

hǘǿƽǊȊ 
 [Ctrl]+[O] 

GĠ·wnym celem tej funkcji jest wczytywanie pliku tekstowego RTF napisanego w Edytorze tekstu. 

Otwarcie pliku RTF utworzonego w innym edytorze  moũe spowodowaĻ, ũe bŉdzie on zawieraĻ pewne 

specjalne obiekty (np. tabele, obramowania akapitu, znaki Unicode), nieobsĠugiwane przez ten prosty 

edytor. W rezultacie zamiast sformatowanego tekstu moũna uzyskaĻ seriŉ kontrolnych  komend RTF.  
  

Zapisz 
 [Ctrl]+[S] 

Zapisuje tekst do pliku RTF. 

  

½ŀƪƻƵŎȊ Wychodzi z Edytora tekstu. 

Edycja  

/ƻŦƴƛƧ κ tǊȊȅǿǊƽŏ 

 [Alt]+[BkSp] / 
[Shift]+[Alt]+[BkSp] 

Cofa / przywraca ostatniń operacjŉ edytowania. 

  

Wytnij 
[Ctrl]+[X] 

Wycina wybrany tekst i umieszcza go w schowku. 

  

Kopiuj  
[Ctrl]+[C] 

Kopiuje wybrany tekst do schowka. 

  

Wklej 
 [Ctrl]+[V] 

Wkleja zawartoŝĻ schowka do bieũńcej pozycji. 

  

½ƴŀƧŘȋ 
  [Ctrl]+[F] 

Ta funkcja umoũliwia wyszukanie dowolnego tekstu w dokumencie. Wyszukiwanie moũna rozpoczńĻ od 

poczńtku lub od bieũńcej pozycji. Moũna wyszukiwaĻ tylko caĠe sĠowa i wĠńczyĻ lub wyĠńczyĻ rozr·ũnianie 

wielkoŝci liter. 
  

½ƴŀƧŘȋ ƴŀǎǘťǇƴȅ 

[F3] 
Jeũeli odnaleziono wyszukiwany tekst, dziŉki tej funkcji moũna znaleŧĻ nastŉpne wystńpienia. 

  

Wybierz wszystko 
[Ctrl]+[A] 

Zaznacza caĠy tekst. 

Znak 
 

Pogrubienie  

[Ctrl]+[B] 

WĠńcza pogrubienie dla wybranego tekstu. 

Kursywa  

[Ctrl]+[I] 

WĠńcza kursywŉ dla wybranego tekstu. 

tƻŘƪǊŜǏƭŜƴƛŜ 

[Ctrl]+[U] 

WĠńcza podkreŝlenie dla wybranego tekstu. 

Kolor 

[Ctrl]+[Alt]+[C] 

Ustawia kolor znak·w dla wybranego tekstu. 
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Akapit 
 

²ȅǊƽǿƴŀƧ Řƻ  
lewej  

[Ctrl]+[L] 

Wyr·wnuje wybrane akapity do lewej. 

²ȅǏǊƻŘkuj 

[Ctrl]+[E] 

Wyr·wnuje wybrane akapity do ŝrodka. 

²ȅǊƽǿƴŀƧ Řƻ 
prawej  

[Ctrl]+[R] 

Wyr·wnuje wybrane akapity do prawej. 

Znak  
wypunktowania 

[Ctrl]+[Alt]+[U] 

Umieszcza znaki wypunktowania przed wybranymi akapitami. 

  

2.11 Kondygnacje 

 

Aby uzyskaĻ szczeg·Ġowe informacje, patrz 3.3.4 Kondygnacje 

2.12 MenadŨer warstw 

 

Aby uzyskaĻ szczeg·Ġowe informacje, patrz 3.3.3 MenadŨer warstw  

2.13 Biblioteka Rysunk·w 

 

Aby uzyskaĻ szczeg·Ġowe informacje, patrz 3.6.10 Biblioteka Rysunk·w 

2.14 Zapisz w Bibliotece Rysunk·w 

 

Aby uzyskaĻ szczeg·Ġowe informacje, patrz 3.6.11 Zapisz w Bibliotece rysunk·w 

2.15 Eksport aktualnego widoku do 3D PDF 

 

Zapisuje aktualny widok do pliku 3D PDF.  

Dziŉki tej funkcji moũna uzyskaĻ plik PDF zawierajńcy widok 3D. Program Adobe Acrobat Reader od 

zaktualizowanej wersji 8.1 ma funkcje powiŉkszania i obrotu modelu. 

Plik ten zawiera r·wnieũ zbrojenie rzeczywiste. 
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2.16 Pasek Ikon 

²ȅōƽǊ 

 

 

Zoom 
 

Widoki 
 

Tryb prezentacji 
 

{ŎƘŜƳŀǘ ƪƻƭƻǊƽǿ 
 

Transformacje 
 

tƱŀǎȊŎȊȅȊƴȅ ǊƻōƻŎȊŜ 

 

 

 

 

 

Osie konstrukcyjne 
 

Prowadnice 
 

bŀǊȊťŘȊƛŀ ƎŜƻƳŜǘǊȅŎȊƴŜ 
 

Wymiary, etykiety 
 

Edycja warstw 
ǇƻŘƪƱŀŘǳ 

 

Przemianuj, 
przenumeruj 

 

Fragmenty 
 

Wycinki 
 

tǊťǘ ǿƛǊǘǳŀƭƴȅ  

 

½ƴŀƧŘȋ 
 

hǇŎƧŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀ 
 

Opcje 
 

Informacje o modelu 
 

 
  

 

tǊȊŜŎƛŊƎŀƴƛŜ 
i zakotwiczanie 
paska ikon 
i rozwijanych 
Ǉŀǎƪƽǿ 

Pasek ikon po lewej stronie i wszystkie paski rozwijane mogń byĻ przecińgane i kotwiczone. 
 

Przecińganie i zakotwiczanie paska ikon  

Po najechaniu kursorem na uchwyt Paska ikon (na jego g·rnej krawŉdzi), kursor zmieni sw·j ksztaĠt 

(przesuwanie). Pasek ikon moũna przecińgnńĻ w dowolnń pozycjŉ na ekranie. Jeŝli przecińgniesz pasek 

ikon poza obszar roboczy w jego dolnej lub g·rnej krawŉdzi, pasek przyjmie pozycjŉ poziomń. Po 

przecińgniŉciu go przez prawń lub lewń krawŉdŧ przyjmie pozycjŉ pionowń.  

W pozycji poziomej pasek ikon moũna zakotwiczyĻ u g·ry lub u doĠu. Pozycjŉ i kolejnoŝĻ zakotwi-

czonych pask·w narzŉdzi moũna zmieniĻ poprzez przecińgniŉcie. Paska ikon nie moũna zakotwiczyĻ w 

edytorze przekroj·w poprzecznych ani w oknach wymiarowania belek i sĠup·w. Zamkniŉcie pĠywajńcego 

paska ikon przywraca jego poczńtkowń pozycjŉ, zakotwiczonń po lewej stronie.  

 

 

Przecińganie i zakotwiczanie pask·w rozwijanych  
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Paski rozwijane moũna oddzieliĻ od paska ikon poprzez przecińgniŉcie ich za uchwyt. Zamkniŉcie lub 

przecińgniŉcie ich z powrotem do paska ikon przywraca ich poczńtkowń pozycjŉ. Rozwijane paski 

pĠywajńce moũna zakotwiczyĻ u g·ry lub u doĠu. 
  

F Pasek ikon i paski rozwijane moũna przywr·ciĻ do ich poczńtkowych pozycji wybierajńc z menu 

opcjŉ Ustawienia \  Paski narzŉdzi w domyŝlnym poĠoũeniu. 
  

2.16.1 Wyb·r element·w 

 

Aktywuje tryb wyboru i wyŝwietla pasek ikon wyboru  

  

 

 

 

 

 
 
 

  

 

 

 

  

 Umoũliwia wyb·r zestawu obiekt·w (wŉzĠy (punkty), linie, elementy skoœczone i obcińũenia), kt·re majń 

zostaĻ dalej przetworzone. Podczas wykonywania polecenia, za pomocń tego paska selekcji wskazuje 

siŉ elementy, do kt·rego odnosiĻ siŉ ma dane polecenie. Jeũeli wĠńczone jest pole wyboru Fragmenty 

(patrz rozdziaĠ 2.16.14 Fragmenty), to wyb·r dotyczyĻ bŉdzie tylko aktywnych (widocznych) 

fragment·w. 

Podczas procesu wybierania moũna zmieniĻ, obracaĻ widok lub kontynuowaĻ selekcjŉ w innym oknie. 

Umoũliwia to korzystanie z najbardziej dogodn ych widok·w podczas wyboru element·w. 

 Zaznaczone obiekty wyŝwietlane sń w obszarze graficznym na purpurowo. 

Proces wybierania uwaũa siŉ za zakoœczony po naciŝniŉciu przycisku OK. 
  

Dodaj 

 

Dodaje aktualnie wybrane obiekty do zestawu wybranych obiekt·w. 

¦ǎǳƵ 

 

Usuwa aktualnie wybrane obiekty z zestawu wybranych obiekt·w. 

Inwersja 

 

Odwraca status wyboru aktualnie wybranych obiekt·w.  

Wszystko 

 

Stosuje bieũńcy tryb wyboru (dodaj, usuœ lub inwersja) do wszystkich odfiltrowanych obiekt·w. 

  

F Wszystkie polecenia zaznaczania zmieniajń status selekcji wybranych juũ element·w w filtrze 

selekcji (patrz poniũej) 
  

tǊȊȅǿǊƽŏ 

 

Przywraca poprzednio wybrany zestaw.  

²ȅōƽǊ ŦǊŀƎƳŜƴǘƽǿ 

 

Naciŝniŉcie przycisku i fragmentu z listy wybierze elementy zaznaczonego fragmentu. 

  

Usuœ 

Wszystko 

Dodaj 

 

Metoda Inwersja 

Fragment

y 

Przywr·Ļ Pierŝcieœ 

 

Prostokńt nachylony 

 

Wycinek koĠa 

 

Prostokńt 

 

Filtr 

Wielokńt 

Linie przecinajńce 
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Filtr 

 

Umoũliwia okreŝlenie kryteri·w filtrowania podczas wyboru. W tym celu uũytkownik musi zaznaczyĻ typy 

element·w, kt·re majń zostaĻ wybrane. CƛƭǘǊƻǿŀƴƛŜ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ umoũliwia zastosowanie kolejnych 

kryteri·w (dĠugoŝĻ prŉta, przekr·j poprzeczny, materiaĠ, gruboŝĻ elementu powierzchniowego, 

odniesienie). 

Wszystkie elementy speĠniajńce okreŝlone kryteria mogń zostaĻ r·wnieũ zaznaczone za pomocń wiersza 

poleceœ i wyszukiwania (patrz 2.17 Wiersz poleceŒ i wyszukiwania 
  

Metoda 

 

Wybiera obiekty za pomocń r·ũnych metod (ksztaĠt·w wyboru). Dostŉpne ksztaĠty wyboru obejmujń 

prostokńt, prostokńt nachylony, wycinek koĠa lub pierŝcieœ. Poniũej zaprezentowane zostaĠy przykĠady 

zastosowania r·ũnych ksztaĠt·w wyboru: 
  

 Podczas rysowania prostokńtnej ramki stosowane sń poniũsze reguĠy: 

- rysowanie ramki z lewej do prawej zaznacza elementy znajdujńce siŉ w caĠoŝci w ramce, 

- rysowanie ramki z prawej do lewej zaznacza elementy, kt·re nie sń w caĠoŝci poza ramka, tzn. znajdujń 

siŉ w ramce w caĠoŝci lub jń przecinajń. 
  

 

 ²ȅōƽǊΥ    Rezultat: 
  

tǊƻǎǘƻƪŊǘ 

 

 

 

 
tǊƻǎǘƻƪŊǘ ƴŀŎƘȅƭƻƴȅ 

 

 

 

 

²ƛŜƭƻƪŊǘ 

 

 

 

 
²ȅŎƛƴŜƪ ƪƻƱŀ 

 

 

 

 

tƛŜǊǏŎƛŜƵ 

 

 

 

 

 
[ƛƴƛŜ ǇǊȊŜŎƛƴŀƧŊŎŜ

 
 

 

 

 
  

OK Koœczy wyb·r, zachowujńc wybrany zestaw do uũytku. 
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Anuluj Koœczy wyb·r, odrzucajńc wybrany zestaw. 
  

F Jeũeli obiekt pokrywa siŉ w widoku z innym obiekt em, nie moũna wybraĻ go poprzez proste 

klikniŉcie w niego. W takim przypadku, aby m·c go wybraĻ, naleũy zmieniĻ widok. 
  

$  
 
Wybrane wŉzĠy oznaczone sń za pomocń otaczajńcego je purpurowego prostokńta. Czasami konieczne 

jest dwukrotne  wybranie wŉzĠ·w. W takim przypadku wŉzĠy oznaczone sń dodatkowo niebieskim 

prostokńtem.  
  

 
Wyboru moũna dokonaĻ takũe bez pomocy polecenia Wyb·r z paska ikon. Naciskajńc i przytrzymujńc 

klawisz [Shift] podczas dokonywania wyboru za pomocń 8 doda obiekty do wyboru, a naciskajńc i 

przytrzymujńc klawisz [Ctrl] podczas dokonywania wyboru za pomocń 8 usunie obiekty z wyboru.  

Podw·jnych wybor·w (np.: wŉzĠ·w) moũna dokonaĻ naciskajńc i przytrzymujńc klawisz [Alt] i klikajńc na 

obiekty za pomocń 8. 
  

F Podczas dokonywania wyboru moũna modyfikowaĻ wyglńd konstrukcji, przeĠńczaĻ pomiŉdzy 

widokami lub perspektywami.  

  

2.16.2 Pasek ikon zoom 

 

Wyŝwietla pasek ikon zoom.  

   

 

 
   

tǊȊȅōƭƛȍ 

 

Wyŝwietla obszar rysunku modelu okreŝlony przez dwa punkty (dwa 

przeciwlegle naroũniki) w obszarze graficznym, definiujńcy 

prostokńtny region przybliũenia. W rezultacie widoczny rozmiar 

wyŝwietlonego modelu w obszarze graficznym zostaje powiŉkszony. 

 
Oddal 

  

Wyŝwietla rysunek modelu z obszaru graficznego na obszarze 

okreŝlonym przez dwa punkty (dwa przeciwlegle naroũniki), 

definiujńcym prostokńtny region oddalenia. W rezultacie widoczny 

rozmiar wyŝwietlonego modelu na obszarze graficznym zostaje 

zmniejszony. 

 
  

Dopasuj 

 

Skaluje rysunek modelu, dopasowujńc go do obszaru graficznego, aby umoũliwiĻ widok caĠego modelu.  

 

  

tǊȊŜǎǳƵ 

 

Przesuwa rysunek. Naleũy nacisnńĻ i przytrzymaĻ lewy przycisk 8 podczas przesuwania myszń, aũ 

ũńdana pozycja rysunku na ekranie zostanie uzyskana. 

1. Kliknij ikonŉ tǊȊŜǎǳƵ. 

2. Przecińgnij model na nowń pozycjŉ. 

Szybkie ǇǊȊŜŎƛŊƎƴƛťŎƛŜΥ 

 Moũna uũyĻ ŝrodkowego przycisku myszy, aby w dowolnym momencie przecińgnńĻ rysunek modelu 

(bez ikony tǊȊŜǎǳƵ). 
  

$  
 Ten ksztaĠt kursora wskazuje, ũe moũna przesunńĻ widok modelu. 

  

hōǊƽŏ 

 

Po klikniŉciu na tŉ ikonŉ moũna obr·ciĻ widok modelu poprzez przecińgniŉcie wok·Ġ ŝrodka bloku 

zawierajńcego model. Podczas obrotu wyŝwietlony zostanie w dolnej czŉŝci ekranu poniũszy pasek 

podrŉczny: 
  

 

 

 

Metody obracania: 
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Wolny obr·t wok·Ġ poziomej osi ekranu i globalnej osi Z. 

 
Obr·t wok·Ġ globalnej osi Z. 

 
Obr·t wok·Ġ pionowej osi ekranu. 

 
Obr·t wok·Ġ poziomej osi ekranu. 

 
Obr·t wok·Ġ osi prostopadĠej do ekranu. 

 
Obr·t wok·Ġ ŝrodka skrajni element·w widocznych na ekranie 

 
Obr·t wok·Ġ wybranego punktu. Kliknij w punkt, aby wskazaĻ go jako ŝrodek obrotu. 

 
Steruje wyŝwietlaniem symbolu ŝrodka obrotu 

 
  

$  
 Ten ksztaĠt kursora wskazuje, ũe widok modelu moũe zostaĻ obr·cony.  

  

Cofnij widok/ 
tǊȊȅǿǊƽŏ ǿƛŘƻƪ 

   

Cofa / przywraca operacje maks. 50 poleceœ dotyczńcych widoku. 

  

2.16.3 Widoki 

  

Wyŝwietla rzut modelu na pĠaszczyznŉ X-Z (widok z przodu). 

  

 
Wyŝwietla rzut modelu na pĠaszczyznŉ X-Y (widok z g·ry). 

  

 
Wyŝwietla rzut modelu na pĠaszczyznŉ Y-Z (widok z boku). 

  

 

tŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛ 
Perspektywa 

 

 

 

 

  

 

 

 

  

 

 
 

  

  
 

 Ustawia parametry wyŝwietlania perspektywy. Odpowiadajńcy widok moũna ustawiĻ poprzez obr·t 

rysunku modelu wok·Ġ trzech osi oraz poprzez ustawienie odlegĠoŝci obserwacji. Kńty obrotu moũna 

ustawiĻ z precyzjń do 0.1 stopnia. Aby zachowaĻ ustawienia do p·ŧniejszego uũytku, moũesz przypisaĻ 

do kaũdego z nich nazwŉ. W tym celu naleũy wpisaĻ tŉ nazwŉ do pola tekstowego i kliknńĻ na ikonŉ po 

lewej stronie tego pola. Aby usunńĻ ustawienie perspektywy naleũy wybraĻ je z rozwijanej listy i kliknńĻ 

ikonŉ Usuœ po prawej stronie pola kombi . Ustawienia paska narzŉdziowego sń zachowywane. 
  

hŘƭŜƎƱƻǏŏ 
obserwacji 

OdlegĠoŝĻ obserwacji to odlegĠoŝĻ miŉdzy punktem widzenia i ŝrodkiem bloku zawierajńcego model. 

  

hōǊƽǘ 

 

Po klikniŉciu w ikonŉ obrotu wyŝwietlony zostanie pasek 

podrŉczny, tak jak opisano to wczeŝniej (2.16.2 Pasek ikon 

zoom\Obr·ĺ). 
 

  

Obr·t wok·Ġ 

 osi poziomej 

 

Obr·t wok·Ġ 

 osi pionowej 

 

Obr·t wok·Ġ 

 osi prostopadĠej 

Perspektywa 

 

Aksonometria  

 
widok X-Z 

 
widok X-Y 

 
widok Z-Y 

 

OdlegĠoŝĻ obserwacji 

Nowy widok perspektywa 

 
Lista zapisanych perspektyw 

 

Usuœ perspektywŉ 

z listy 

 

Obr·t (aktywuje 

pasek 
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Widoki, 
perspektywa 

 

²ȅǏǿƛŜǘƭŀ ƳƻŘŜƭ ǿ ǘǊȊŜŎƘ ǊȊǳǘŀŎƘ ƛ ǿƛŘƻƪǳ ǇŜǊǎǇŜƪǘȅǿƛŎȊƴȅƳΣ Ŏƻ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǿȅōƽǊ ǿƛŘƻƪǳΣ ƪǘƽǊȅ Ƴŀ Ȋƻǎǘŀŏ 
ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴȅΦ bŀƭŜȍȅ ƪƭƛƪƴŊŏ ƴŀ ǿȅōǊŀƴȅ ǿƛŘƻƪΦ 

   

 

 

 
   

2.16.4 Tryb prezentacji 

  
  

 
Model szkieletowy 

Wyŝwietla model szkieletowy. W tym trybie wyŝwietlona zostaje oŝ element·w 

liniowych i pĠaszczyzna ŝrodkowa element·w powierzchniowych. 

 

 
Ukryte linie 

Wyŝwietla model szkieletowy zakrywajńc przesĠoniŉte linie. 

 

 
Model zrenderowany 

Wyŝwietla zrenderowany rysunek modelu. Elementy liniowe wyŝwietlane sń z 

rzeczywistymi przekrojami poprzecznymi, a elementy powierzchniowe z rzeczywistń 

gruboŝciń.  

Kolory wyŝwietlanych element·w odpowiadajń kolorom ich materiaĠ·w. Model 

zrenderowany jest bardziej obrobiony i ukazuje szczeg·Ġy smukĠych przekroj·w. 
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Opcje renderingu W Widok / Opcje renderingu... moũna 

ustawiĻ przezroczystoŝĻ. Typy 

element·w okreŝla geometria. 

Pionowe elementy liniowe sń 

okreŝlone jako sĠupy, poziome 

elementy jako belki, poziome obszary 

jako pĠyty, a pionowe obszary jako 

ŝciany. 

 
   

 

  
 Nieprzezroczysty Przezroczysty 

   

Typ renderowania 
 

 

Dostŉpne sń dwa typy renderowania: 

Renderowanie schematyczne 

Realistyczne wyŝwietlanie konstrukcji. Wyŝwietlenie ciŉgien oraz zbrojenia w elementach 

powierzchniowych, sĠupach i belkach jest opcjonalne. Klikniŉcie w prostokńt obok danej opcji 

pozwala zmieniĻ kolor wyŝwietlania danego zbrojenia lub ciŉgien. 
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 Renderowanie architektoniczne 

Zamiast rysunku strukturalnego, w tym trybie elementy przecinajń siŉ w swoich poĠńczeniach, aby 

uzyskaĻ lepszy wyglńd koœcowy modelu. 

Renderuj szczeg·Ġowo poĠńczenia ŝrubowe wĠńcza szczeg·Ġowe renderowanie zaprojektowanych 

poĠńczeœ ŝrubowych. 

 

Rysuj krawŉdzie obiektu wĠńcza / wyĠńcza krawŉdzie obiekt·w. 

  

 

   

 Model schematyczny Model architektoniczny 
 

 

 
Tekstura 

Zrenderowany widok przy uũyciu tekstur przypisanych do materiaĠ·w. Tekstury 

moũna przypisaĻ materiaĠom klikajńc na pole Tekstura w tabeli materiaĠ·w lub w 

bazie materiaĠ·w i wybierajńc teksturŉ z biblioteki tekstur. Zawiera ona 

predefiniowane tekstury i umoũliwia r·wnieũ zdefiniowanie tekstury uũytkownika. 

Jeũeli wybrano wiŉcej niũ jeden wiersz w tabeli, tekstura zostanie zastosowana do 

wszystkich wybranych materiaĠ·w. 
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 OdgaĠŉzienia widoku drzewa po lewej stronie i pozioma lista nad miniaturami tekstur prezentujń typy 
materiaĠ·w (cegĠa, beton, metal, kamieœ, drewno, inne). Ostatni typ (tekstury uũytkownika) 

przeznaczony jest na tekstury zdefiniowane przez uũytkownika. Tekstury aktualnie wybranego typu 

wyŝwietlane sń jako miniatury. Podglńd wybranej tekstury wyŝwietla siŉ w oknie podglńdu w grubej 

czarnej ramce. 
  

aŜƴǳ ǇƻŘǊťŎȊƴŜ Po klikniŉciu na teksturŉ prawym przyciskiem myszy wyŝwietlone 

zostanie menu podrŉczne oferujńce nastŉpujńce funkcje: 

Usuwanie tekstury z materiaĠu 

Definiowanie lub usuwanie tekstury uũytkownika 

Ustawienia obrotu 

 
  

Bez tekstury Usuwa teksturŉ z bieũńcego materiaĠu  
  

5ƻŘŀƧ ǘŜƪǎǘǳǊť  
ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ  

24-bitowe bitmapy True Color (JPG lub BMP) mogń byĻ przekonwertowane na tekstury 64 x 64, 128 x 

128 lub 256 x 256 pikseli. Jeũeli bitmapa nie jest prostokńtna, zostanie przyciŉta. 
  

¦ǎǳƵ  
ǘŜƪǎǘǳǊť 

ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ 

Z biblioteki nie moũna usuwaĻ predefiniowanych tekstur, a jedynie ich przypisanie. Tekstury 

zdefiniowane przez uũytkownika w kategorii ¢ŜƪǎǘǳǊȅ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ mogń zostaĻ usuniŉte. 

  

Ustawienia obrotu Tekstury sń nakĠadane na elementy zgodnie z ich lokalnym ukĠadem wsp·Ġrzŉdnych. Czasami moũe 

prowadziĻ to do niepoũńdanych rezultat·w (np. w przypadku ŝcian z cegieĠ). Obr·t tekstury moũe 

rozwińzaĻ ten problem bez potrzeby zmiany lokalnego ukĠadu element·w. Domyŝlnie tekstury nie sń 

obracane. Dwie pozostaĠe opcje: Obr·Ļ w lewo i Obr·Ļ w prawo obracajń bitmapŉ o 90Á. Obr·t zostaje 

oznaczony w tabeli przez znak < lub > na koœcu nazwy tekstury. 
  

Ustawienia 
ƪƻƴǘǳǊƽǿ ƻōƛŜƪǘƽǿ 
w 3D 

Po wĠńczeniu widocznoŝci kontur·w element·w w 3D (zobacz pasek szybkich opcji poniũej) wyŝwietlony 

zostanie ich p·Ġprzezroczysty model bryĠowy. Przezroczystoŝci poszczeg·lnych typ·w element·w mogń 

zostaĻ ustawione w Widok / Ustawienia kontur·w obiekt·w w 3D. 
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Kolory WedĠug funkcji architektonicznej Model bryĠowy bŉdzie uũywaĠ kolor·w przypisanych do ŝcian, 

pĠyt, belek itd. 

Patrz 3.3.11 Preferencje / Symbole graficzne  
  

 Wg materiaĠu Wykorzystane zostanń kolory przypisane do materiaĠ·w 
  

 Uũyj kolor·w widoku zrenderowanego Zastosowane kolory bŉdń wynikaĠy z aktualnego zestawu 

kolor·w ustawionych dla widoku zrenderowanego. 
  

tǊȊŜȊǊƻŎȊȅǎǘƻǏŏ Przesuniŉcie suwak·w ustawi zmieni wartoŝĻ przezroczystoŝci. Klikniŉcie Uũyj domyŝlnych przywr·ci 

wartoŝci domyŝlne. Zaznaczenie opcji Odŝwieũ automatycznie pozwoli natychmiast zobaczyĻ zmiany na 

modelu. 
  

 
Wyniki na modelu bryĠowym 

Wyŝwietla wyniki na modelu zrenderowanym. Jeũeli za pomocń tego trybu wyŝwietlane sń wyniki, to 

bŉdń one nanoszone na powierzchnie element·w zrenderowanych, czyli przedstawianych bryĠowo za 

pomocń rzeczywistych wymiar·w. Ustawienia tego trybu opisane sń w 3.3.11.10 WyŜwietl 
  

2.16.5 Schematy kolor·w 

   

Oznaczenie element·w modelu kolorami uĠatwia podglńd ich wĠaŝciwoŝci. Dla kaũdego trybu 

wyŝwietlania (zrenderowanego i szkieletowego) moũna ustawiĻ r·ũne oznaczenia. 

Typ schematu oznaczania kolorem moũna wybraĻ z rozwijanej listy. 

Program automatycznie kojarzy konkretne kolory z konkretnymi wĠaŝciwoŝciami, a kolory moũna 

zmieniaĻ. 
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Elementy liniowe 

 

 

  
Obszary 

 

 
  

 
Podpory 

powierzchniowe 

 

 

 
hōŎƛŊȍŜƴƛŀ 
powierzch. 

 

 

  

¢ȅǇȅ ǎŎƘŜƳŀǘƽǿ 
ƪƻƭƻǊƽǿ 

5ƻƳȅǏƭƴŜ Uũywa kolor·w domyŝlnych. 

 Typ Typ element·w skoœczonych (prŉt kratowy, prŉt, ũebro dla element·w liniowych; 

powĠoka, pĠyta, tarcza dla obszar·w i element·w powierzchniowych) okreŝla kolor 

elementu. 

 Typ 
architektoniczny 

Typ architektoniczny (sĠup, belka i inne dla element·w liniowych; pĠyta, ŝciana, dach 

dla obszar·w) okreŝla kolor elementu. 

 aŀǘŜǊƛŀƱ Kolory element·w przypisane sń wedĠug materiaĠu  

 DǊǳōƻǏŏ Kolory element·w przypisane sń wedĠug gruboŝci obszaru 

 tǊȊŜƪǊƽƧ ǇƻǇǊȊŜŎȊƴȅ Kolory element·w przypisane sń wedĠug przekroju poprzecznego element·w 

liniowych 

 {ȊǘȅǿƴƻǏŏ Kolory element·w przypisane sń wedĠug sztywnoŝci podpory powierzchniowej 

 aƛƳƻǏǊƽŘ Kolory element·w przypisane sń wedĠug mimoŝrodu ũebra lub obszaru 

 DǊǳǇŀ ƳƛƳƻǏǊƻŘƽǿ Kolory element·w przypisane sń wedĠug grupy mimoŝrod·w 

 Zwolnienia 
ǿťȊƱƻǿŜ 

Kolory element·w przypisane sń wedĠug zwolnieœ wŉzĠowych na koœcach prŉt·w 

 ²ŀǊǘƻǏŏ ƻōŎƛŊȍŜƴƛŀ Kolory obcińũenia powierzchniowego przypisane sń do jego wartoŝci. 

W obszarach, gdzie wielokńty obcińũeœ nakĠadajń siŉ, oznaczane sń one kolorem 

odpowiadajńcym sumie poszczeg·lnych obcińũeœ. 

 Wartoŝci w grupie 
obcińũeœ 

Kolory obcińũeœ powierzchniowych przypisywane sń wg przypadk·w obcińũeœ i 

ich wartoŝci. 

Jest to specjalny spos·b kolorowania, poniewaũ wyŝwietla on na raz wszystkie 

przypadki obcińũeœ z danej grupy obcińũeœ. Opcja ta jest przydatna przy weryfikacji 

obcińũenia wieloprzŉsĠowego zadanego w wielu przypadkach obcińũeœ (patrz 

4.10.35 Oddziağywanie poŨaru na Ũelbetowe obszary (moduğ RC8-S)). 

Pomimo, ũe w trybie tym wyŝwietlanych jest wiele przypadk·w obcińũeœ w jednym 

widoku, to tylko obcińũenia naleũńce do aktywnego przypadku mogń byĻ 

zaznaczane, modyfikowane i usuwane. 

 Jednolity Jednolity kolor dla wszystkich element·w 

  

¦ǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ƪƻƭƻǊƽǿ 
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 Aby zmieniĻ przypisany kolor naleũy kliknńĻ w dowolnń kom·rkŉ z kolorem. 

Przyciski paska narzŉdzi zmieniajń wiŉcej niũ jednń kom·rkŉ. 
  

 
 
5ƻƳȅǏƭƴŜ 

Przywraca domyŝlne wartoŝci (domyŝlny kolor typu elementu, domyŝlny kolor materiaĠu). 

    

 
 

Gradient koloru 

Uũytkownik wprowadza kolor poczńtkowy 

i koœcowy gradientu poprzez przecińgniŉcie 

punkt·w koœcowych Ġuku na ũńdanń pozycjŉ na 

kole barwy / nasycenia. Program pobierze 

wymaganń liczbŉ kolor·w pomiŉdzy punktami 

koœcowymi. 

Przy uũyciu suwaka po prawej moũna ustawiĻ 

jasnoŝĻ wybranego punktu koœcowego Ġuku. 

Opcja Kr·tszy Ġuk Ġńczy kolory z moũliwie jak 

najmniejszymi zmianami barwy. Opcja DĠuũszy 

Ġuk podńũa po okrŉgu barwy innń (dĠuũszń) 

drogń. 

 
  

 
 

Przypadkowe kolory 

Program wybiera przypadkowe kolory, zapewniajńc, aby nie byĠy one zbyt blisko siebie. 
  

 
 
Ustaw wsp·lny kolor  

Naciskajńc klawisz Shift przed klikniŉciem polecenia moũna wybraĻ zakres kom·rek z kolorami. 

Wybrane kom·rki zostanń wyŝwietlone w grubym czarnym obramowaniu. Narzŉdzie to 

umoũliwia przypisanie tego samego koloru wybranym kom·rkom. 

F Kolory  dla widok·w zrenderowanych i szkieletowych sń obsĠugiwane osobno, ale mogń zostaĻ 

zsynchronizowane. Po klikniŉciu prawym przyciskiem myszy na listŉ kolor·w zostanie 

wyŝwietlone menu podrŉczne. Naleũy wybraĻ opcjŉ Zastosuj kolory przypisane do widoku 

zrenderowanego ( lub widoku szkieletowego),  aby wyeksportowa Ļ zestaw kolor·w do innego trybu 

prezentacji.  
  

 Bieũńcy schemat kolor·w wyŝwietlany jest w osobnym 

oknie informacyjnym. To okno moũna wĠńczaĻ i wyĠńczaĻ 

z gĠ·wnego menu (Okno / Oznaczenia kolor·w) 

 
  

hŘǏǿƛŜȍ 
automatycznie 

Po dokonaniu zmiany widoki sń automatycznie aktualizowane. 

  

hŘǏǿƛŜȍ ǿǎȊȅǎǘƪƻ Stosuje zmiany do wszystkich widok·w. Jeũeli to pole zostanie odznaczone, zmieniany jest tylko aktywny 

widok. 
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2.16.6 Geometryczne transformacje na obiektach 

  
  

2.16.6.1 PrzesuŒ/Kopiuj 

tǊȊŜǎǳƵκYƻǇƛǳƧ

 

Tworzy wielokrotne kopie lub przesuwa wybrane 

obiekty geometryczne lub obcińũenia, poprzez 

translacjŉ wzdĠuũ wektora. Naleũy okreŝliĻ wektor 

translacji (dX, dY, dZ), i liczbŉ kopii (N). 

 
  

hǇŎƧŜ ǇǊȊŜǎǳƴƛťŎƛŀκ 
kopiowania 
 

Powiel: tworzy N kopii wybranych obiekt·w co 

r·wnń odlegĠoŝĻ dX, dY, dZ. 

wƻȊƱƽȍ ƴŀ ŘƱǳƎƻǏci: tworzy N kopii wybranych 

obiekt·w wzdĠuũ odlegĠoŝci dX, dY, dZ  

(o przyrostach dX/N, dY/N, dZ/N). 

wƻȊƱƽȍ ǿƎ ǊƻȊǎǘŀǿǳΥ tworzy kopie wybranych 

obiekt·w rozĠoũone co odlegĠoŝĻ d na kierunku 

wektora translacji. 

Liczba utworzonych kopii zaleũy od ich iloŝci, 

kt·ra zmieŝci siŉ na dĠugoŝci zdefiniowanej 

przez wektor translacji dX, dY, dZ. 

²ǎƪŀȍ ƪƻƭŜƧƴŜΥ tworzy kopie wybranych obiekt·w 

poprzez kolejne wskazywania r·ũnych odlegĠoŝci 

dX, dY, dZ. 

 
  

 tǊȊŜŎƛŊƎƴƛƧΥ przesuwa wybrane obiekty o odlegĠoŝĻ dX, dY, dZ. Linie dochodzńce do przenoszonych 

wŉzĠ·w pozostajń poĠńczone. 
  

 tǊȊŜǎǳƵΥ przesuwa wybrane obiekty o odlegĠoŝĻ dX, dY, dZ. Linie dochodzńce do przenoszonych wŉzĠ·w 

zostajń odĠńczone. 
  

²ťȊƱȅ Řƻ 
ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŀ 

ÀŀŘƴŜ: WŉzĠy kolejnych kopii nie zostanń poĠńczone liniami z poprzednimi wŉzĠami. 

  

 Wybrane dwukrotnie: Przytrzymujńc klawisz [Alt] moũna dwukrotnie wybraĻ wczeŝniej wskazane wŉzĠy. Te 

wŉzĠy zostanń poĠńczone pomiŉdzy kolejnymi kopiami. 
  

 Wszystkie: Wszystkie wŉzĠy zostanń poĠńczone. 
 

Opcje kopiowania Kopiuj elementy: Okreŝla czy elementy skoœczone przypisane do obiekt·w geometrycznych majń zostaĻ 

takũe skopiowane.  
  

 KƻǇƛǳƧ ƻōŎƛŊȍŜƴƛŀΥ Okreŝla czy obcińũenia przypisane do obiekt·w geometrycznych majń zostaĻ takũe 

skopiowane. 
  

F Obcińũenia mogń byĻ takũe kopiow ane osobno, tzn. bez element·w. 
  

 YƻǇƛǳƧ Ƴŀǎȅ ǿťȊƱƻǿŜΥ Okreŝla czy masy wŉzĠowe przypisane do obiekt·w geometrycznych majń zostaĻ 

takũe skopiowane.  
 

 Kopiuj linie wymiarowe: Linie wymiarowe zostanń skopiowane tylko wtedy, gdy wybrane zostanń wŉzĠy, 

do kt·rych sń przypisane.  
  

Z prowadnicami Wszystkie prowadnice zostanń przesuniŉte (dostŉpne tylko przy przesuwaniu lub przecińganiu 

obiekt·w). Jest to uũyteczna opcja przy przesuwaniu caĠego modelu. 
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Z warstwami DXF Gdy ta opcja zostanie zaznaczona, transformacje bŉdń dokonywane takũe na obiektach warstw DXF. 

Jeũeli wybrane zostanń pojedyncze elementy warstw, transformacja zostanie zastosowana tylko do tych 

wybranych element·w. Jeũeli nic nie zostanie wybrane, transformacja zostanie zastosowana do 

wszystkich warstw podkĠadu. 
  

Tylko widoczne 
warstwy 

Gdy ta opcja zostanie wĠńczona, transformacja zostanie zastosowana tylko do widocznych warstw. 

  

Kroki ǇǊȊŜǎǳƴƛťŎƛŀκ 
kopiowania 

Przesuniŉcie /  kopiowanie skĠada siŉ z nastŉpujńcych krok·w: 

 1. Kliknij na ikonŉ Przesuœ/Kopiuj 

 2. Wybierz obiekty lub obcińũenia, kt·re majń zostaĻ skopiowane 

 3. Kliknij OK w oknie Wyboru (lub Anuluj, aby przerwaĻ wyb·r i polecenie przesuniŉcia/kopiowania) 

 4. Wybierz opcje z okna Przesuœ/Kopiuj. 

 5. Kliknij OK 

 6. Okreŝl wektor translacji, wybierajńc jego punkt poczńtkowy i koœcowy 
  

 To polecenie moũna przeprowadziĻ takũe w kolejnoŝci 2-3-1-4-5-6. 

F Jeũeli w modelu wystŉpujń powtarzajńce siŉ fragmenty, najpierw naleũy je utworzyĻ (Ġńcznie ze 

zdefiniowaniem element·w skoœczonych, warunk·w podparcia, obcińũeœ i linii wymiarowych), i 

dopiero wtedy tworzyĻ ich kopie.  

 Do okreŝlania wektora translacji  moũna wykorzystaĻ dowolny istniejńcy punkt. 

 Wybrane obcińũenia moũna kopiowaĻ lub przesuwaĻ do innego przypadku obcińũenia, jeũeli 

przypadek obcińũenia zostanie zmieniony na docelowy w trakcie  trwania  tej operacji.  
  

2.16.6.2 Obr·ĺ/Kopiuj 

hōǊƽǘ 

 

Tworzy wielokrotne kopie  lub przesuwa wybrane 

obiekty geometryczne lub obcińũenia, poprzez 

obr·t wok·Ġ punktu ŝrodkowego. W widokach X-

Y, X-Z lub Y-Z oŝ obrotu jest prostopadĠa do 

pĠaszczyzny bieũńcego widoku. W widoku 

perspektywy oŝ obrotu jest zawsze osiń Z.  

 

 Uũytkownik moũe okreŝliĻ metodŉ obrotu. 

Parametry zaleũń od wybranej metody: kńt obrotu 

a, liczba kopii (N) i dodatkowe przesuniŉcie h 

wzdĠuũ osi obrotu (kaũda kopia zostanie 

przesuniŉta o tŉ odlegĠoŝĻ).  

Naleũy kliknńĻ punkt  ŝrodkowy obrotu (OX, OY, 

OZ), punkt poczńtkowy Ġuku obrotu i wskazaĻ 

kursorem kńt. 

 

  

Opcje obrotu Powiel: tworzy N kopii wybranych obiekt·w co r·wny wskazany kursorem kńt. 
  

 wƻȊƳƛŜǏŏΥ tworzy N kopii wybranych obiekt·w co r·wnń wartoŝĻ: wskazany kursorem kńt / N. 
  

 wƻȊƱƽȍ Ŏƻ ƪŊǘΥ tworzy kopie wybranych obiekt·w rozĠoũone co podany kńt a, okreŝlony w oknie 

dialogowym. Liczba utworzonych kopii zaleũy od ich iloŝci, kt·ra zmieŝci siŉ we wskazanym kursorem 

kńcie. 
  

 ²ǎƪŀȍ ƪƻƭŜƧƴŜΥ tworzy kopie wybranych obiekt·w poprzez kolejne wskazywania kursorem kńt·w. 
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 tǊȊŜŎƛŊƎƴƛƧΥ ǇǊȊŜǎǳǿŀ ǿȅōǊŀƴŜ ƻōƛŜƪǘȅ ƻ ǿǎƪŀȊŀƴȅ ƪǳǊǎƻǊŜƳ ƪŊǘΦ [ƛƴƛŜ ŘƻŎƘƻŘȊŊŎŜ Řƻ ǇǊȊŜƴƻǎȊƻƴȅŎƘ ǿťȊƱƽǿ 
ǇƻȊƻǎǘŀƧŊ ǇƻƱŊŎȊƻƴŜΦ 

  

 tǊȊŜǎǳƵΥ ǇǊȊŜǎǳǿŀ ǿȅōǊŀƴŜ ƻōƛŜƪǘȅ ƻ ǿǎƪŀȊŀƴȅ ƪǳǊǎƻǊŜƳ ƪŊǘΦ [ƛƴƛŜ ŘƻŎƘƻŘȊŊŎŜ Řƻ ǇǊȊŜƴƻǎȊƻƴȅŎƘ ǿťȊƱƽǿ 
ȊƻǎǘŀƧŊ ƻŘƱŊŎȊƻƴŜΦ 

  

²ťȊƱȅ Řƻ 
ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŀ 

Patrz 2.16.6.1 PrzesuŒ/Kopiuj 

  

Opcje dodatkowe Patrz 2.16.6.1 PrzesuŒ/Kopiuj 
  

F W widoku perspektywy punkt ŝrodkowy, poczńtkowy i koœcowy Ġuku mogń zostaĻ okreŝlone 
tylko przy uũyciu istniejńcych punkt·w lub innych rozpoznawalnych miejsc 3D (np. punkt na linii). 

W widoku perspektywy, wskazany kursorem kńt jest okreŝlany tylko przez globalne wsp·Ġrzŉdne 

X i Y. 
  

2.16.6.3 Lustro/Kopiuj 

Lustro/Kopiuj 

 

Tworzy kopiŉ lub przesuwa wybrane obiekty 

geometryczne lub obcińũenia, poprzez tworzenie 

lustrzanego odbicia. Uũytkownik musi okreŝliĻ dwa 

punkty pĠaszczyzny symetrii. PĠaszczyzna symetrii 

jest zawsze r·wnolegĠa do osi globalnej zaleũnej od 

wybranego widoku. 

 
Opcje lustra 
 

Kopiuj: odbija kopiŉ wybranych obiekt·w przez 

pĠaszczyznŉ lustra.  

²ǎƪŀȍ ƪƻƭŜƧƴŜΥ tworzy kopie wybranych obiekt·w 

przez kolejne r·ũne pĠaszczyzny lustra. Podczas 

kaũdego kolejnego wskazywania pĠaszczyzny 

odbicia, wyb·r obiekt·w zostaje podmieniony na 

obiekty dopiero co  skopiowane. 

tǊȊŜŎƛŊƎƴƛƧΥ przesuwa wybrane obiekty poprzez 

pĠaszczyznŉ lustra. Linie dochodzńce do 

przenoszonych wŉzĠ·w pozostajń poĠńczone. 

tǊȊŜǎǳƵΥ przesuwa wybrane obiekty poprzez 

pĠaszczyznŉ lustra. Linie dochodzńce do 

przenoszonych wŉzĠ·w zostajń odĠńczone. 

Lustro osi x-ƭƻƪŀƭƴȅ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƭƛƴƛƻǿȅŎƘΥ Opcja ta 

steruje czy kierunek lokalnej osi -x- kopii lustrzanej 

obiekt·w ma byĻ odwr·cony czy nie. 

 

  

²ťȊƱȅ Řƻ 
ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŀ 

Patrz 2.16.6.1 PrzesuŒ/Kopiuj 

  

Opcje dodatkowe Patrz 2.16.6.1 PrzesuŒ/Kopiuj 
  

F W widoku perspektywy, odbicie lustrzane jest moũliwe tylko poprzez pĠaszczyznŉ r·wnolegĠń do 

globaln ej osi Z. 

  

  


































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































