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ZELBET

RC1 — Parametry i wymiarowanie zelbetowych tarcz, ptyt i powtok

6.5.1.1 Wymiarowanie zbrojenia (modut RC1)

RC2 - Weryfikacja stupa Zelbetowego

6.5.3 Wymiarowanie stupa zelbetowego (modut RC2)
6.5.5 Wymiarowanie stupa o profilu zespolonym
(modut RC2)

RC2 — Wymiarowanie belki zelbetowej

6.5.1.6.3 Wyniki dla sprawdzenia przebicia

RC3 - Sprawdzenie przebicia i nosnosci na scinanie

6.5.1.5 Nosnos$¢ na $cinanie dla ptyt i powtok (modut
RC3)Nosnos¢ na scinanie dla ptyt i powtok (modut
RC3)

6.5.1.6 Sprawdzenie przebicia (modut RC3)

RC4 - Wymiarowanie stép i taw fundamentowych ze sprawdzeniem
warunkéw gruntowych

6.5.9 Wymiarowanie fundamentéw (modut RC4)

RC5 - Wymiarowanie Zelbetowych trzondw i scian

6.5.10 Wymiarowanie zelbetowych trzonéw i scian
(modut RC5)

RC6 - Analiza naprezenie-odksztatcenie konstrukcji Zelbetowych

6.5.11 Analiza naprezenie-odksztatcenie konstrukcji
zelbetowych (modut RC6)

RC8-B - Wymiarowanie na warunki pozaru belek i stupow zelbetowych

6.5.4.1 Wymiarowanie zelbetowych belek i stupéw
na warunki pozarowe (modut RC8-B)

RC8-S - Wymiarowanie Zzelbetowych elementéw powierzchniowych na
warunki pozarowe

6.5.4.2 Wymiarowanie zelbetowych elementow
powierzchniowych na warunki pozarowe (modut
RC8-S)

PS1 - Wymiarowanie sprezonych belek oraz ptyt (kablobeton)

4.10.29.2 Sprezanie kablobetonowych obszaréw

STAL

SD1 - Wymiarowanie pretéw stalowych

6.6.1 Wymiarowanie pretow stalowych wg Eurokodu
3 (modut SD1)

SD8 — Wymiarowanie na warunki pozaru pretéw stalowych

6.6.2 Wymiarowanie konstrukcji stalowych w
warunkach pozaru zgodnie z Eurokod 3 (modut SD8)

SD9 - Optymalizacja stalowych przekrojéw poprzecznych

6.6.1.4 Optymalizacja stalowego przekroju
poprzecznego (modut SD9)

7DOF — Elementy z siédmym stopniem swobody na modelu globalnym

4.9.10.3 Pret z siedmioma stopniami swobody
(modut 7DOF)

SC1 — Wymiarowanie potgczen stalowych

6.6.3 Wymiarowanie weztéw stalowych — aplikacja
SC1

DREWNO

TD1 - Wymiarowanie pretéw drewnianych

6.7.1 Wymiarowanie pretéw drewnianych (modut
TD1)

TD8 - Wymiarowanie na warunki pozaru pretéw drewnianych

6.7.2 Wymiarowanie konstrukcji drewnianych w
warunkach pozaru (modut TD8)

TD9 - Optymalizacja drewnianych przekrojéw poprzecznych

6.7.3 Optymalizacja drewnianego przekroju
poprzecznego (modut TD9)

CLT - Analiza i wymiarowanie drewnianych paneli krzyzowo klejonych CLT

6.7.4 Wymiarowanie paneli CLT (modut CLT)

MUR

MD1 - Wymiarowanie muru

6.8 Wymiarowanie scian murowych — modut MD1

ANALIZA SEJSMICZNA

SE1 - Analiza spektrum odpowiedzi sejsmicznej

4.10.25 Obcigzenia sejsmiczne (modut SE1)

SE2 — Analiza typu ,Pushover”

4.10.26 Obcigzenie ,,pushover” (modut SE2)

DYN - Analiza dynamiczna od wymuszenia zmiennego w czasie

4.10.31 Obcigzenia dynamiczne (dla analizy zaleznej
od czasu) (modut DYN)

ANALIZA DYNAMICZNA

FFA - Analiza drgan wywotana ruchem pieszym (Footfall analyse)

5.2.1 Wspotczynnik odpowiedzi drgan (modut FFA)

DYN - Ogélna analiza dynamiczna

5.3 Analiza dynamiczna
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GENEROWANIE OBCIAZEN KLIMATYCZNYCH

SWG - Automatyczny generator obcigzen od sniegu i wiatru

4.10.13 Obcigzenie $niegiem (modut
SWG)Obcigzenie sniegiem (modut SWG)
4.10.14 Obcigzenie wiatrem (modut SWG)

WIND - Numeryczna symulacja tunelu aerodynamicznego

4.10.15 Symulacja oddziatywania wiatru z analizy
tunelu aerodynamicznego (aplikacja WIND)
4.11 Tunel aerodynamiczny — Aplikacja WIND

CFD - Wczytanie danych z analizy dynamiki ptynow

4.10.15 Symulacja oddziatywania wiatru z analizy
tunelu aerodynamicznego (aplikacja WIND)

BIM

SAF, IFC, TI, ALP, REV, DXF - Potgczenie z innymi programami 3.1.6 Eksport
branzowymi 3.1.7 Import
POZOSTALE

STG - Etapy budowy

4.13 Etapy budowy (modut STG)
5.1.1 Analiza etapoéw budowy (modut STG)
6.1.30 Wyniki dla etapéw budowy

IMP — Imperfekcje geometryczne na podstawie postaci wyboczeniowych

6.2.1 Tworzenie geometrii z imperfekcja na
podstawie postaci wyboczeniowych — modut IMP

SOIL - Dodaj odwierty badawcze

4.9.3 Dodaj odwierty badawcze (modut SOIL)
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1. Nowosci w wersji X8
OGOLNE

Ptaszczyzny przycinajgce

Tryb drona

Rejestr komunikatow btedéw i ostrzezen

Eksport animacji jako APNG

Dostepnosc AxisVM Viewer w portalu MyAXSIVM

BIM | WYMIANA DANYCH

Ulepszona obstuga uzytkowania (np. podglgd w Rhino, import z
AXISVM), nowe typy obstugiwanych obcigzeri i inne w
GrasshopperToAXISVM V8.0

GEOMETRIA
Konwertowanie wielu tukéw na linie proste
ELEMENTY

Etapy budowy (modut STG)

Ekwiwalentny obszar dla modelu Winkler podpory powierzchniowej
(metoda Steinbrenner‘a)

Wyswietlanie unikalnych identyfikatoréw elementéw

OBCIAZENIA

Klasy konsekwencji zniszczenia konstrukcji
Nowe kategorie terenu dla zatqcznika niemieckiego (modut WIND)

Rozszerzono dostepne opcje wyznaczania szczytowego ciSnienia
predkosci wiatru wg zatgcznika polskiego (wg chropowatosci terenu)
(modut SWG | WIND)

Aktualizacja austriackiego zatgcznika w zakresie obcigzer Sniegiem
(modut SWG)

ANALIZY

Modelowania i analiza etapéw budowy (wznoszenia, rozbiérki i
przebudowa konstrukcji) (modut STG)

Uwzglednienie stanu poczgtkowego modelu gruntowego (modut
SOIL)

Petna obstuga elementéw 7DOF ze zmiennym przekrojem
poprzecznym (modut 7DOF)

Elementy tgczgce 1 sztywne uwzgledniajg ich sztywnosc
geometryczng
WY N IKI

Wyniki dla poszczegélnych etapéw budowy (modut STG)
Nowe komponenty wynikéw w analizie przeptywu (modut WIND)

2.16.14 Ptaszczyzny przekrojowe
2.16.16 Tryb drona

3.8.8 Komunikaty btedéw i ostrzezen...
6.1.2 Animacja

7 AxisVM Viewer i Viewer Expert

3.1.8.1 Wtyczka Grasshopper/Rhinoceros

4.8.6 Zastap zaznaczone tuki liniami prostymi

4.13 Etapy budowy (modut STG)

4.9.12.1.2 Sztywnos¢ na podstawie podioza
uwarstwionego oraz parametréw fundamentu

2.16.13 Przenumeruj / Zmien nazwe

4.10.1 Przypadki obcigzen, grupy obcigzen

4.10.15 Symulacja oddzialywania wiatru z analizy
tunelu aerodynamicznego (aplikacja WIND)

4.10.14 Obciagzenie wiatrem (modut SWG)
4.10.15 Symulacja oddzialywania wiatru z analizy
tunelu aerodynamicznego (aplikacja WIND)

4.10.13 Obcigzenie sniegiem (modut SWG)

5.1.1 Analiza etapéw budowy (modut STG)

4.9.9 Obszar modelowania gruntu (modut SOIL)
5.1 Analiza statyczna

4.9.10.3 Pret z siedmioma stopniami swobody
(modut 7DOF

4.9.16 Elementy sztywne
4.9.21 Element taczacy

6.1.30 Wyniki dla etapéw budowy
4.11.3 Wyniki analizy przeptywu
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WYMIAROWANIE

Dtugosc wyboczeniowa elementu (modut TD1)

Automatyczne szacowanie dtugosci wyboczeniowej na podstawie
uzyskanej z analizy postaci wyboczenia (modut SD1 oraz TD1)

Nowy algorytm do wyznaczania klasy stalowego przekroju
poprzecznego, obliczenia naprezen zredukowanych H-M-H dla
przekrojow klasy 4., szczegdty klasyfikacji widoczne w notce
obliczeniowej (modut SD1)

Opcjonalne catkowanie sity przebijajgcej dla podpory, stupa i Sciany
(modut RC3)

Opgja réznicowania gtebokosci posadowienia dla stopy i tawy
fundamentowej (modut RC4)

Kreator schematu zbrojenia dla stupéw zelbetowych (modut RC2)

Dodano rozszerzone nazwy norm w parametrach norm
projektowych

15

6.7.1.1 SGN - parametry do wymiarowania

6.6.1.1 SGN — parametry do wymiarowania
6.7.1.1 SGN — parametry do wymiarowania

6.6.1 Wymiarowanie
Eurokodu 3 (modut SD1)

pretow stalowych wg

6.5.1.6 Sprawdzenie przebicia (modut RC3)
6.5.9 Wymiarowanie fundamentéw (modut RC4)
6.5.3.1 Parametry i zbrojenie rzeczywiste stupéw

(zginanie dwukierunkowe)

3.3.7 Normy projektowe
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2. Jak pracowac z AxisVM?

Witamy w AxisVM!

AxisVM jest programem wykorzystujgcym metode elementéw skonczonych (MES) do analizy statycznej,
modalnej i wyboczeniowej konstrukcji. Zostat stworzony przez i dla inzynieréow projektujacych
konstrukcje. AxisVM taczy zaawansowane funkcje analiz z fatwym w uzyciu interfejsem graficznym.

Preprocesor Modelowanie: narzedzia geometrii (punkty, linie, powierzchnie); automatyczne tworzenie siatki;
biblioteki materiatéw i przekrojéw poprzecznych; narzedzia elementéw i obcigzen; import/eksport
geometrii CAD (DXF); interfejs do bezposredniego tworzenia modelu na bazie IFC dla programéw do
projektowania architektonicznego jak np.: ArchiCAD firmy Graphisoft.

Na kazdym kroku procesu modelowania, otrzymasz graficzng weryfikacje wprowadzonych zmian.
Dostepne jest wielokrotne polecenie Cofnij/Przywrd¢ i pomoc on-line.

Analizy Statyka, drgania wtasne i wyboczenie

Postprocesor Wyswietlanie wynikow: ksztatt zdeformowany/niezdeformowany; wykresy i izolinie powierzchni;
animacja; konfigurowalne raporty tabelaryczne.
Po wykonaniu analiz, AxisVM za pomoca zaawansowanych narzedzi wizualnych umozliwi szybka
interpretacje wynikéw, a dzieki narzedziom numerycznym wyszukanie wynikdw, stworzenie raportu i
wykonanie dalszych obliczeh w oparciu o te wyniki. Wyniki moga by¢ uzyte do prezentacji
zdeformowanego lub animowanego ksztalttu geometrii lub wykreséw izolinii powierzchni. AxisVM
potrafi liniowo, bez uruchamiania ponownych obliczen, prezentowa¢ wyniki dla kombinowanych
dowolnie obciazen lub obwiedni wynikdw.

Tworzenie raportéw  Tworzenie raportow jest zawsze czescig analiz, a graficzny interfejs uzytkownika usprawnia i utatwia ten
proces. AxisVM dostarcza mozliwo$¢ bezposredniego drukowania wysokiej jakosci zaréwno danych
tekstowych jak i graficznych do dokumentacji modelu i jego wynikéw. Dodatkowo dane i grafiki moga
by¢ z tatwoscig wyeksportowane (DXF, BMP, JPG, PNG, WMF, EMF, RTF, HTML, TXT, DBF).

2.1 Wymagania sprzetowe

Ponizsza tabela zawiera minimalne i zalecane wymaganie sprzetowe i programowe, tak, aby mozna byto
uzyska¢ maksymalng wydajnos¢ pracy z AxisVM

Zalecana 16 GB RAM

konfiguracja 50 GB wolnego miejsca na dysku twardym
17" monitor kolorowy (lub wigkszy) o rozdzielczosci, co najmniej 1920x1080 pikseli
Procesor dwu- lub wielordzeniowy taktowany ponad 2 GHz (wyprodukowany po 2011)
System operacyjny 64 bitowy Windows 10 lub nowszy
Myszka lub inne urzadzenie wskazujace
Drukarka laserowa lub atramentowa kompatybilna z Windows

Minimalna 4 GB RAM
konfiguracja 10 GB wolnego miejsca na dysku twardym
15" monitor kolorowy o rozdzielczosci, co najmniej 1024x768
Procesor wyprodukowany po 2011
Myszka
System operacyjny Windows 8

Wspierane systemy ~ Windows11, Windows 10, Windows 8, Windows 7, Windows Server 2008 (wspierane systemy 32 lub 64
operacyjne bitowe)
Czesciowo wspierane systemy (pewne dodatki lub pluginy moga powodowa¢é problemy): Windows Vista,
Windows XP/SP3, Windows Server 2003/SP1
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Dostep do pamieci
w wersji 32 i 64
bitowej

Uzyskanie przez program dostepu do wiekszej ilosci pamieci jest bardzo wazne, poniewaz
zZnacznie przyspiesza analizy.

Natywna wersja 64 bitowa AxisVM X7 uruchamia sie tylko na 64 bitowych systemach operacyjnych.
Wodwczas ma ona bezposredni dostep do pamieci fizycznej i nie s3 wymagane dalsze ustawienia.

32 bitowa wersja AxisVM X7 uruchamia sie na systemach operacyjnych zaréwno 32 jak i 64 bitowych.
Posiada wtedy bezposredni dostep do 2GB pamieci fizycznej nizszego rzedu.

2.2 Zabezpieczenie programu i instalacja

Program jest zabezpieczony za pomoca klucza sprzetowego lub programowego.

2.2.1 Klucz online

Klucz Sentinel CL

Oprogramowanie dostarczane jest z kluczem online, co stanowi domysing opcje zabezpieczenia licencji.
Klucz protekgji online jest podobny co do dziatania do zabezpieczenia programowego (Sentinel SL) z ta
réznicy, ze licencja nie jest przechowywana lokalnie na komputerze uzytkownika lub jego serwerze, ale
na logicznym serwerze w chmurze.

Zalety tego zabezpieczenia to:

e Dostep do licencji zapewniony jest dzieki potaczeniu z internetem z dowolnego miejsca, dzieki
czemu mozna uzywac jej na dowolnej liczbie komputeréw (pamietajac, ze do rownoczesnego
uzywania licencji na wielu komputerach konieczne jest posiadanie serwerowej licencji
wielostanowiskowej)

e Klucz protekgji nie ulegnie uszkodzeniu ani zgubieniu

e Klucz protekgji nie jest powigzany ze znacznikiem sprzetowym komputera, jak ma to miejsce dla
klucza SL

Wady tego rozwiazania to:

e Aby mie¢ dostep do licencji programu, wymagane jest potaczenie z internetem (program nie
moze zosta¢ uruchomiony na komputerze, ktory nie jest potaczony z siecia). Mozliwe jest jednak
czasowe pobranie licencji z chmury na swéj komputer, w celu uruchomienia programu, gdy
wiemy, ze komputer nie bedzie potaczony z internetem. Wiecej szczegétdw znajdziesz w menu
Licencja w rozdziale 3.7 Licencja

Licencje z kluczem protekgji online sg zarzadzane i przechowywane na serwerze wynajmowanym przez
producenta programu. Serwer nie jest bezposrednio obstugiwany przez producenta programu, wiec nie
moze on ponosi¢ odpowiedzialnosci za jakiekolwiek straty spowodowane przestojem lub awarig serwera.
Producent dotozy wszelkich staran, aby ustuge taka przywréci¢ w mozliwie najkrétszym czasie.

Jezeli chcesz uruchomi¢ program w miejscu, gdzie nie ma dostepu do internetu lub jest on niestabilny,
lub program musi by¢ bezwarunkowo dostepny przez caty czas, mozesz pobraé licencje do
tymczasowego uzytku na konkretny komputer. Aby uzyska¢ wiecej informacji, patrz 3.7 Licencja.
Program moze zosta¢ zainstalowany na dowolnej liczbie komputerdw, ale liczba jednoczesnie
uruchomionych instancji programu, jest ograniczona liczbg zakupionych licencji. Informacje na temat
dostepnosci licencji mozna znalez¢ klikajac w menu Licencja / Dostepne licencje... .

Aby uzyskaé dostep do licencji, potrzebujesz ustugi Sentinel Admin Control Center (ACC), ktéra to jest
automatycznie instalowana wraz z AxisVM, jezeli podczas instalacji wybrano w komponentach instalacji
sterowniki Sentinel (domyslnie sg one zawsze wybrane).

Aby uruchomié program, potrzebujesz réwniez plik licencji o nazwie AxisVM_X7_[numer klucza] .key. Plik
ten dostarczany jest przez dystrybutora programu i zawiera on nazwe witasciciela licencji oraz zakupione
moduty.

Po zakohczeniu instalacji, ale jeszcze przed pierwszym uruchomieniem AxisVM, nalezy zarejestrowaé
licencje online. W tym celu otwdrz otrzymang od swojego dystrybutora wiadomos¢ e-mail, kliknij w link,
a nastepnie na otwartej stronie w przegladarce internetowej w przycisk Install. Jezeli rejestracja
przebiegta prawidtowo i licencja jest dostepna, program bedzie mozna uruchomic.

W przypadku probleméw z dostepem do licencji, sprawdz swoja zapore sieciowa (firewall) oraz
ustawienia ACC.
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Sprawdzenie zapory  Ustuga ACC komunikuje sie z serwerem kluczy poprzez port 1947, ktéry to port jest automatycznie
sieciowej  otwierany podczas instalacji programu. Sprawdz, czy w ustawieniach zapory sieciowej port ten jest
odblokowany zaréwno dla protokotu TCP jak i UDP. Aktualizacja systemu operacyjnego moze zmienic
istniejace ustawienia zapory sieciowej, resetujac je do wczesniejszego stanu. Rozwigzaniem takiej sytuacji
jest ponowna instalacja Sentinel Runtime Environment, poniewaz instalator uruchomiony z
uprawnieniami administratora potrafi zmieni¢ ustawienia zapory sieciowej. Wspomniany instalator

znajduje sie w folderze z programem AxisVM w podfolderze Sentinel LDK / InstallSentinelRuntime.exe.

Sprawdzenie ustugi  Wpisz w polu adresu przegladarki internetowej localhost:1947. Dzieki temu wy$wietlony zostanie interfejs
ACC  ystugi ACC. Wybierz z menu po lewej stronie Configuration, a nastepnie zaktadke Access to Remote

License Managers. Pole Remote License Search Parameters powinno wyswietla¢é Twdj unikalny
identyfikator.
Brak identyfikatora w tym polu uniemozliwia potaczenie sie serwerem licencji. W takiej sytuacji skontaktuj
sie ze swoim dystrybutorem oprogramowania, aby uzyska¢ od niego swdj unikalny identyfikator, ktory
nalezy tutaj wklei¢ i klikng¢ przycisk Submit. Jezeli wprowadzony ciagg znakdéw jest poprawny, to
identyfikator pozostanie widoczny. W przeciwnym razie identyfikator zniknie.
Jezeli unikalny identyfikator pojawi sie w polu, ale program nie chce sie uruchomi¢, oznacza to, ze albo
serwer licencji jest chwilowo niedostepny wskutek awarii lub Twoja licencja zostata zablokowana.
W takiej sytuacji skontaktuj sie ze swoim dystrybutorem oprogramowania.

Sentinel Admin Control Center

Configuration Host Name: gabi-pc-1

Sentinel Keys

Basic Settings Users Access to Remote License Managers Access from Remote Clients
Products

Allow Access to Remote Licenses (2]

Broadcast Search for Remote Licenses 2]

Features

TR LETER S FEETEEE }4Q73HDT : 0BWAAQCBEC1 9xgaPKMXr SaywUkNCchna@axi svm. cloud

Sessions

Update/Attach

Access Log

Configuration

Diagnostics
Menadzer licencji Menadzer licencji online to dedykowane narzedzie do zarzadzania licencjami CL dla AxisVM.
online Za jego pomoca mozna monitorowac i dezaktywowaé aktywne sesje programu, wyswietli¢ liste

wszystkich identyfikatoréw powigzanych z licencjg oraz monitorowac i wyrejestrowywac komputery, na
ktorych te identyfikatory zostaty uzyte.

Dostep do niego mozna uzyska¢ pod adresem cloud.axisvm.eu, gdzie nalezy wprowadzi¢ link Cloud
Identity, ktéry otrzymaliscie Panstwo przy zakupie licencji.

AXISVM

CLOUD LICENSE MANAGER

Please enter your cloud identity installation link

dentity=DTVQYBH.OBW: oK

Po wprowadzeniu prawidtowego linku instalacyjnego, uzytkownik bedzie mégt zobaczyé podstawowe
informacje o swojej licencji:

e numer klucza,

e limit czasowy licencji (jesli taki istnieje),

e liczbe licencji, ktére moga by¢ uzywane w tym samym czasie,

e liczbe licencji, ktore zostaty odtgczone z serwera (pracujace offline)

o liczbe licencji, ktore sg aktualnie dostepne.


https://cloud.axisvm.eu/
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Mozliwe jest takze wysSwietlenie wszystkich sesji AXISVM aktualnie uruchomionych na danej licencji
online, ktére mozna roztaczyc.

CLOUD LICENSE MANAGER
Please enter your cloud identity installation link

‘N«

Welcome User !

r: 8928

Current usage

Username Machine 1P address Login time Timeout

Cloud Identities

Identity Machine Limit

Klikajgc w przycisk Widok obok danego identyfikatora, mozna zobaczy¢ wszystkie komputery, na ktérych
dany identyfikator zostat uzyty. Z tego poziomu mozna wyrejestrowac wybrany komputer, jesli nie jest
on uprawniony do uzywania tej licencji.

Registered machines for 5XMXAUW

Computer Name [P Address  UserName Registration Date  Action

dikis-wi-195

2.2.2 Klucz sprzetowy

Korzystajac z klucza sprzetowego mozna zainstalowaé program na wielu komputerach, ale
uruchomienie programu bedzie mozliwe tylko na tym komputerze, gdzie klucz jest fizycznie podpiety.

Podtacz klucz dopiero po zakonczeniu instalacji programu, poniewaz niektére systemy operacyjne moga
prébowad wykryé podtaczone urzadzenie, a proces ten moze zaktécic instalacje sterownikéw.

2221 Sentinel SuperPro

Klucz sprzetowy  We wczesniejszych wersjach najbardziej rozpowszechnionym kluczem byt klucz sprzetowy Sentinel
Super Pro  SuperPro, ktdry zabezpieczat zardowno licencje jednostanowiskowej jak i sieciowe wielostanowiskowe.
Licencja jednostanowiskowa moze by¢ wykorzystywana tylko na jednym komputerze lub tylko na

jednym terminalu przy wykorzystaniu Pulpitu zdalnego (Remote Desktop) lub Windows Terminal Server.

Dziatanie klucza sprzetowego wymaga odpowiednich sterownikéw. Sg one automatycznie instalowane
przez instalator AxisVM. W przypadku wystgpienia probleméw, ich instalacja moze zostac
przeprowadzona réwniez pdzniej. Aby to zrobi¢ wybierz folder Sentinel znajdujacy sie w folderze AxisVM
po zainstalowaniu programu i uruchom Sentinel Protection Istaller. W przypadku posiadania pendrive z
instalatorem mozesz wybrac rowniez Startup.exe, a nastepnie Reinstall driver.
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Klucz sprzetowy  Jezeli posiadasz licencje serwerowa, musisz najpierw zainstalowaé klucz serwerowy. W wiekszosci
Super Pro do licencji  przypadkéw program AxisVM i klucz znajduja sie na réznych komputerach, ale zeby klucz byt dostepny
serwerowej w sjeci lokalnej sterowniki Sentinel musza zosta¢ zainstalowane na obu komputerach za pomoca
Sentinel Protection Installer.
Klucze serwerowe moga by¢ uzytkowane zaréwno w sieci lokalnej (LAN) jak i zdalnej (VPN).

Podtaczajac klucz do portu USB jednego z komputeréw, nastepuje automatyczne wybranie go jako
serwera AxisVM, czyli komputera zarzadzajacego licencjami.

Po zakonczeniu instalacji uruchamiana jest ustuga o nazwie Sentinel Protection Server, aby ustawié
potfaczenie miedzy kluczem sprzetowym podpietym do komputera zwanego serwerem, a komputerami
klienckimi.

Licencja serwerowa pozwala uruchomi¢ AxisVM na tylu komputerach w sieci, ile licencji zostato
zakupionych i zaprogramowanych na kluczu. Uruchomione programy rejestrowane s3 na kluczu
sprzetowym. Zamkniecie programu na jednym z komputeréw zwalnia jednag z posiadanych licengji i
pozwala uruchomic ja na innym komputerze. Jezeli z jakiegos powodu aplikacja przestaje odpowiadac,
to licencja nie jest od razu zwalniana na kluczu sprzetowym. Licencja bedzie dostepna dopiero po 3
minutach od momentu wykrycia przez serwer braku odpowiedzi.

Producent klucza sprzetowego udostepnia narzedzie o nazwie Sentinel License Monitor do sprawdzania
zarejestrowanych aktualnie licencji serwerowych, liczby wolnych licencji oraz do usuwania w razie
koniecznosci licencji pozostajacych bez odpowiedzi.

Aby uruchomi¢ to narzedzie, nalezy najpierw uruchomié¢ przegladarke internetowg i wpisa¢ adres IP w
sieci lokalnej serwera (tzn. komputera, do ktérego podpiety jest klucz sprzetowy) z dotgczonym
odniesieniem do portu 6002 (np. http://192.168.18.167:6002). Jezeli przegladarka internetowa zostata
uruchomiona na komputerze, do ktérego podtgczono bezposrednio klucz sprzetowy, mozna wpisaé
tylko http://localhost:6002.

] | 3 Sentinel License Manitc | + v = O X
i L

“— [ localhost:6002/ W = 1 ®

Sentinel License Monitor

System Address: http:/localhost: 6002
Sentinel Protection Server Version 7.6.5
This web page shows you details of the keys attached/installed on the system.

Please click on a key number to view the details about the clients who are using the licenses available with this key.

- , Form Serial Model .. | Licenses- Highest . .
rs# . . "
Keys# Key Type Factor Number Number Hard Limit InUse Tsed Time-Outs | Sublicense
1 SuperPro USB 0x0000122e * 1 1] 0 0 s

Pnfemnk
Not available. The model number cannot be obtained for certain keys. Please contact your developer/vendor for more information.

Copyright (c)2016 SafeNet, Inc.

& Ustawienia zapory sieciowej (firewall): Aby zapewnié prace w sieci, nalezy w ustawieniach zapory
wiaczy¢ protokét TCP / IP oraz UDP na portach 6001 i 6002.

Dostep do klucza  Ponizsze ustawienie jest wymagane przy potaczeniu poprzez VPN.

Sentinel SuperPro ) . . . . . . .
dla licengji Jezeli program AxisVM zostanie uruchomiony na komputerze uzytkownika (klienckim), rozpocznie on

serwerowej Wyszukiwanie w sieci dostepnych kluczy serwerowych, sprawdzajac kazdy komputer z uruchomiona
aplikacja Sentinel Pro Server, niezaleznie czy klucz sprzetowy zostat podpiety czy nie. Moze to spowolni¢
proces wyszukiwania. Aby poprawi¢ predkosé¢ potaczenia, zaleca sie utworzyé zmienng Srodowiskowa
NSP_HOST po stronie komputera klienckiego, okreslajac adres IP komputera z kluczem, np.:

NSP_HOST = 192.168.0.23.


http://192.168.18.167:6002/
http://localhost:6002/
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W przypadku uzywania wiecej niz jednego klucza serwerowego, mozliwe jest ustawienie zmiennych
srodowiskowych NSP_HOSTT, .., NSP_HOSTS5, okreslajacych komputery z kluczami. Najwieksza liczba
kluczy, ktéra moze by¢ obstugiwana w taki sposéb wynosi piec.

Aby uruchomi¢ AxisVM na dowolnym komputerze w danej sieci, proces Super Pro Server musi by¢
najpierw uruchomiony na serwerze. Jesli zostanie zatrzymany, wszystkie uruchomione programy AxisVM
rowniez zostang zatrzymane.

2.2.2.2 Sentinel HL

Klucz sprzetowy
Sentinel HL

Klucz sprzetowy
Sentinel HL dla
licencji serwerowej

Konfiguracja
serwera

i komputera
klienckiego

Klucz Sentinel HL jest urzadzeniem zabezpieczajgcym nowszego typu niz klucz SuperPro i do dziatania
nie potrzebuje juz instalacji sterownikéw. Po podtaczeniu go do portu USB, zostanie on zidentyfikowany
przez system operacyjny Windows jako HID (Human Interface Device).

Ten typ klucza obstuguje licencje jednostanowiskowe jak i serwerowe, w tym wielostanowiskowe.
Licencja jednostanowiskowa moze by¢ wykorzystywana tylko na jednym komputerze lub tylko na
jednym terminalu przy wykorzystaniu Pulpitu zdalnego (Remote Desktop) lub Windows Terminal Server.

Sprzetowy klucz serwerowy moze by¢ uzytkowany zaréwno w sieci lokalnej (LAN) jak i zdalnej (VPN).
Klucz nalezy podtaczyé do komputera (serwer), aby mogt on pracowac jako klucz serwera licencji oraz
zainstalowaé AxisVM na komputerach (klient) uzytkownikéw. Srodowisko Sentinel Runtime Environment
musi zosta¢ zainstalowane (poprzez uruchomienie InstallSentinelRuntime zlokalizowanego w folderze
Sentinel LDK znajdujacego sie w folderze AxisVM utworzonego podczas jego instalacji) zaréwno na
serwerze jak i komputerze klienckim.

Srodowisko Sentinel Runtime Environment zapewnia potaczenie pomiedzy kluczem sprzetowym
podtaczonym do serwera a komputerami klienckimi. Jezeli Srodowisko to nie zostanie uruchomione, to
nie bedzie réwniez mozliwosci uruchomienia AxisVM na komputerze klienckim.

Aby dokupic kolejne stanowiska do posiadanego klucza serwerowego, nalezy uruchomi¢ Admin Control
Center (patrz ponizej), wybraé Sentinel keys z menu po lewej oraz odpowiedni klucz serwerowy z listy.
Kliknij w ikone C2V po prawej, aby zapisac plik z rozszerzeniem c2v. Plik ten nalezy nastepnie przestaé
do dystrybutora oprogramowania wraz z informacjg odnosnie do checi rozszerzenia liczby stanowisk.
Dystrybutor odesle plik v2c z dodanymi stanowiskami do wskazanej licencji. Otrzymany plik nalezy
zapisa¢ na komputerze.

Aby zaktualizowac liczbe posiadanych stanowisk licencji, nalezy wybra¢ z lewego menu Update/Attach,
a nastepnie wskaza¢ zapisany plik v2c. Klikna¢ przycisk Open, aby przetransferowaé informacje o
licencjach na klucz sieciowy. Od tego momentu nowe stanowiska beda aktywne na kluczu.

Ustawienia zapory sieciowej (firewall): Aby zapewni¢ prace w sieci, nalezy w ustawieniach zapory
wiaczy¢ protokét TCP / IP oraz UDP na portach 6001 i 6002.

Aby zapewni¢ prawidtowe dziatanie klucza Sentinel HL, nalezy skonfigurowa¢ Sentinel Admin Control
Center na serwerze i komputerach klienckich.

Serwer

Otworz swoja przegladarke internetowa i wpisz localhost: 1947, aby otworzy¢ Sentinel Admin Control
Center. Przejdz na zaktadke Access from Remote Clients i wybierz opcje Anyone w Allow Access from
Remote Clients.
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Sentinel Admin Control Center

Configuration for Sentinel License Manager on gabi-pc-1
- Basic Access to Remote Access from | | Detachable I |
Sentinel Ki Users Network
renE Seulngg | | License Managers Remote Clients e o Licenses
Products
Features
Sessions Oio ane
Mllow Access fom Remote O ldentifiable clients only
Update/Attach Clients O Anyone, but cloud licenses require identity
@Anyme. and cloud licenses can be consumead without identity
Access Log
Fublic Address for Access
Configuration With Idenity |
Diagnostics
Pl
Store |dentity Secrets @ Plain taxt
Help (O Encrypted with the storage key provided with Sentinel AdminAP|
About

Access Restictions

English allow=all is implicitly added to end of list

Show Recent Client Access | The entries are evaluated in the order in which they are specified. As soon as a match is found, evaluation stops

Deutsch Submit| Cancel | Set Defaults

Espafiol

Frangais
Italiano
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Pyccrmit
I

Klient

Otworz swoja przegladarke internetowa i wpisz localhost: 1947, aby otworzy¢ Sentinel Admin Control
Center. PrzejdzZ na zaktadke Access to Remote License Managers i zaznacz opcje Allow Access to Remote

Licenses, Broadcast Search for Remote Licenses oraz Aggres

sive Search for Remote Licenses. W polu

Remote License Search Parameters wprowadz adres IP serwera i kliknij przycisk Submit.
Jezeli serwer i komputer kliencki zostat poprawnie skonfigurowany to po wybraniu z lewego menu

Sentinel Keys, wyswietlone zostang wszystkie zainstalowane k

<« c @

£} Legtsbbszar lstogatott () Beveretés

@ D localhost:1947/ int_fconfig_to.ntml

lucze Sentinel HL oraz SL.

[N+ In D ® &% =

£ Mas ksnyvjelzak

' gemalto™

Sentinel Admin Control Center

Configuration for Sentinel License Manager on gabi-pc-1
Basic Access to Remote Access from - cq Detachable

Sentinel Keys Settings Users License Managers Remota Clients | Client Identities | Licenses | Network |
Products
Features

Allow Access to Remote Licenses You may experience a delay of a few minutes before your changes take effect
Sessions

Broadcast Search for Remote Licenses
Update/Attach Aggressive Search for Remote Licenses

Remote License Search Parameters 192.168.18.130
Access Log
Configuration
Diagnostics
Help
About

Submit| | Cancel| |SetDefaults

C:\Program Files (x86)\Common Files\Alad

din Shared\HASP\hasplm.ini
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2.2.3 Klucz programowy (Sentinel SL)

Klucz programowy
Sentinel SL

Instalacja

Sentinel HASP
Runtime
Environment

Sentinel Admin
Control Center

Zabezpieczenie kluczem programowym zastepuje klucz sprzetowy podpinany do portu USB. Licencja
na kluczu programowym dostepna jest réwniez w wersji lokalnej jak i serwerowej (jednej- i
wielostanowiskowej). Wersja lokalna jest licencja jednostanowiskowa i pozwala uruchomic¢ AxisVM na
jednym komputerze, na ktérym klucz programowy zostat wczesniej zainstalowany. Licencja serwerowa
na kluczu programowym Sentinel SL pozwala uruchomié jednoczesnie wiecej niz jedna licencje AxisVM
na komputerach klienckich, ktére sg potaczone w sieci lokalne;j.

Klucz programowy moze zosta¢ przeniesiony na inny komputer za pomoca specjalnej aplikacji (patrz
dalej). Po przeniesieniu licencji zabezpieczonej programowo AxisVM bedzie dziatat tylko na komputerze,
na ktory zostat przeniesiony.

Licencja zabezpieczona programowo jest polaczona z pewnymi elementami komputerami,
dlatego dowolna zmiana tych elementéw (wymiana ptyty gtéwnej, procesora, karty sieciowej,
dysku twardego) spowoduje uniewaznienie licencji.

Aby zapobiec takiej sytuacji, licencja musi by¢ najpierw przeniesiona czasowo na inny komputer,
nastepnie mozna dokona¢ zmian na komputerze pierwotnym, aby potem ponownie przenies¢ na niego
licencje.

Sentinel SL nie jest fizycznym urzadzeniem podtagczonym do portu komputera, ale kluczem
programowym przypisanym do danego komputera. Klucza tego nie mozna bezposrednio kopiowaé, ale
mozna go przenosi¢ pomiedzy komputerami za pomoca narzedzia RUS dostepnego z pakietem
zabezpieczajgcym (szczegoty ponize)).

Klucz programowy jest dobrym rozwigzaniem w przypadku, gdy przechowywanie, podfgczanie lub
zabezpieczenie za pomoca klucza fizycznego jest problematyczne. Warto jednak zwrécié uwage, ze
przeniesienie klucza sprzetowego jest znacznie szybszym i wygodniejszym procesem.

Klucz programowy jest przechowywany na dysku twardym komputera i jest podatny na pewne czynniki,
tak jak kazde inne oprogramowanie. Oznacza to, ze wirusy, ztosliwe oprogramowanie lub wady
aktualizacji systemu operacyjnego moga uszkodzi¢ ten klucz. W takiej sytuacji konieczne bedzie
zakupienie nowego klucza (ale nie catej licencji na program).

Klucz programowy wymaga instalacji Sentinel Run-time Environment.
Moze byé ono pobrane z www.axisvm.eu (w dziale Downloads / Download Sentinel driver) lub
uruchomione za pomoca InstallSentinelRuntime.exe znajdujacym sie w folderze AxisVM Sentinel LDK.

Aby sprawdzi¢ status tego S$rodowiska, nalezy uruchomi¢ przegladarke internetowa i wpisaé
http://localhost:1947. Sentinel Admin Control Center zostanie wyswietlone.
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| ) 3 Gemalto Sentinel ACC: | + W e - »
~ - U @ ) | localhost:1947/ _int_/ACC_help_indexhtm e A T

I -
gemalto Sentinel Admin Control Center

Admin Control Center Help

Sentinel Keys

Admin Control Center Help

Products
Features
Sessions Welcome to the Admin Control Center. This application enables you to manage access to software licenses and Features, to control
detachable licenses. to control sessions. and to diagnose problems
Update/Attach The Admin Control Center enables you to monitor the following:
+ All the Sentinel protection keys that are currently available on the network server, including their identity, type, and location
Access Log + The number of users currently logged in to a protection key, and the maximum number of users allowed to be simultaneously
Configuration logged into that specific key
~ ) + The Features to which each protection key allows access, and any restrictions that apply to the Feature
Diagnostics + The users who are currently logged into a specific protection key, including detailed login information
Help MNote: SL UserMode keys are only displayed for the local machine. SL UserMode keys are not displayed when the configuration
About parameter Do Not Load hasplmv.exe is selected
oul

You can perform actions, such as:

+ Detaching a license from the network and attaching it to your machine or a different recipient machine
+ Cancelling a detachable license prematurely
+ Installing an update to a license on a key that is visible in Admin Control Center

You can make basic configuration changes, including:

+ Setting the display refresh time

+ Configuring access permissions from a client machine to a remote server. and configuring a server to allow it to be remotely
English accessed
Deutsch + Defining values for Products with detachable licenses

Espafiol The Diagnostics page enables you to view system information related to the current Sentinel License Manager, and to generate
reports.

Francais
Italiano
=R
pycCHUA

2378

Copyright € 2018 SafeNet. All rights reserved.

The Sentinel Admin Control Center umozliwia przeglad zainstalowanych kluczy Sentinel HL oraz SL,
informacje o ich wykorzystaniu i pomaga odtaczy¢ komputer klienta od licencji.

Aby wyswietli¢ liste dostepnych kluczy sieciowych, nalezy wybraé Sentinel Keys z menu po lewej stronie.
Jezeli podtaczono wiecej niz jeden klucz sprzetowy i nie ma pewnosci, ktory nalezy do AxisVM, wystarczy
z menu po lewej stronie wybrac¢ Products. Lista kluczy zostanie uporzadkowana wg zabezpieczonych

programow.
Zarejestrowanie  Klucz programowy wymaga zainstalowanego Sentinel Run-time Environment. Wiecej szczeg6téw na ten
klucza  temat znajduje sie powyzej w Instalacja Sentinel HASP Runtime Environment. Po zakonczeniu instalacji
prog;amtc?weli_cz nalezy uruchomi¢ aplikacje RUS_AxisVM_En.exe z podfolderu Sentinel LDK znajdujgcego w folderze z
entine

zainstalowanym AxisVM.

Aby zarejestrowac klucz programowy, nalezy na zaktadce Collect Status Information wybraé opcje
Installation of new protection key znajdujaca sie na dole okna i kliknaé przycisk Collect Information.
Nastepnie nalezy zapisa¢ wygenerowany przez te aplikacje plik o rozszerzeniu c2v (pod dowolng nazwa)
i przestaé w zataczniku maila do swojego dystrybutora programu AxisVM.

Przypisanie klucza  |icencja na kluczu programowym zawarta jest w pliku v2¢, ktéry zostanie wystany przez dystrybutora
programowego  gprogramowania AxisVM. Plik nalezy zapisa¢ na komputerze.

Sentinel SL Aby przypisa¢ klucz programowy, uruchom aplikacje RUS_AxisVM_En.exe z podfolderu Sentinel LDK
znajdujgcego w folderze z zainstalowanym AxisVM. Wybierz druga zaktadke (Apply License File) i wskaz
otrzymany plik, klikajac przycisk [...] lub podajac petna sciezke w polu Update File.

Klikniecie w przycisk Apply Update aktywuje klucz programowy.

Mozesz sprawdzi¢ poprawnos$¢ operacji w aplikacji Admin Control Center (szczegoty powyzej), klikajac

Sentinel Keys w menu po lewej stronie i sprawdzajac czy licencja Sentinel SL jest obecna na lidcie.
Transfer licencji  Licencja zabezpieczona kluczem programowym moze zosta¢ przeniesiona na inny komputer. Po udanej

Sentinel SL  operacji, AxisVM bedzie dziatat tylko na docelowym komputerze (tak samo jak w przypadku klucza
sprzetowego, ktéry zostat podpiety do innego komputera).



Podrecznik uzytkownika AxisVM X8 R1 (wyd. el kwiecier 2025) 25

Konfiguracja
serwera i
komputera
klienckiego

Aby przenie$¢ licencje nalezy najpierw uruchomi¢ na docelowym komputerze aplikacje
RUS_AxisVM_En.exe, wybra¢ zaktadke Transfer License i w gornej czesci okna (Collect information about
the recipient computer) kliknaé przycisk [...], aby wskazaé miejsce i zapisaé plik (*.id).

Na komputerze zrodtowym, w tej samej aplikacji na zaktadce Transfer License nalezy klikna¢ przycisk [...]
Read the recipient information file from i wskazac przekazany plik (*.id) z komputera docelowego. W
polu ponizej (Generate the license transfer file to) trzeba wskazaé miejsce na dysku dla pliku h2h i
wygenerowac go przyciskiem Generate License Transfer File.

Na komputerze docelowym, na zaktadce Apply License File w polu Update File nalezy wskaza¢ plik h2h
i klikngé przycisk Apply Update.

Aby zapewni¢ prawidtowe dziatanie klucza programowego, nalezy skonfigurowaé Sentinel Admin
Control Center na serwerze i komputerach klienckich tak, jak to opisano w poprzednim rozdziale.

2.2.4 Instalacja

Instalacja AxisVM
na komputerach
Macintosh

Instalacja

Zdecydowana wiekszos¢ profesjonalnych programoéw do analiz konstrukcji wspiera tylko system
Windows.

Istnieja jednak sposoby na uruchomienie AxisVM na komputerze Mac:
1. Boot Camp

Boot Camp od Apple umozliwia instalacje Windows na Mac. Metoda ta zapewnia najlepsza wydajnos¢
dziatania AxisVM na komputerze Mac.

2. Maszyna wirtualna

Oprogramowanie takie jak Parallels lub VMWare Fusion wykorzystujg wirtualne maszyny, aby
zainstalowa¢ Windows na komputerze Mac i w ten sposéb umozliwi¢ uruchamianie AxisVM.

3. Zdalny Pulpit

Oprogramowanie Remote Desktop na komputerze Mac pozwala na zdalny dostep do komputera z
Windows z uruchomionym AxisVM.

Jezeli pobrates plik instalacyjny wersji komercyjnej z naszej stron, uruchom go. W przeciwnym razie
podtacz pendrive instalacyjny AxisVM do komputera. Program instalacyjny powinien uruchomié sie
samoczynnie, jezeli na komputerze aktywna jest opcja autouruchamiania. Jezeli tak nie jest, kliknij
przycisk Start Windows, wybierz aplikacje Uruchom i wskaz plik Startup.exe znajdujacy sie na pendrive.

Instalacja na systemie operacyjnym Windows 8 / Windows 10 / Windows 11:
e  Potrzebujesz najnowszych sterownikéw Sentinel. Mozesz pobrac je ze strony www.axisvm.eu/
z menu Downloads / Latest release update / Download Sentinel driver
e  Po zainstalowaniu programu AxisVM, kliknij na jego ikone prawym przyciskiem myszy
e Wybierz z menu Wtasciwosci
e Wybierz w otwartym oknie zaktadke Zgodnosc i zaznacz opcje Uruchom ten program jako
administrator.

Domyslnie program i przyktadowe modele sg instalowane na dysku C: w folderach

C:\AXisVM_X7 oraz C:\AxisVM_X7\Examples
Podczas procesu instalacji mozna okresli¢ inny dysk i folder. Program instalacyjny tworzy grupe
programu AxisVM, ktéra zawiera ikone aplikacji AxisVM.

Program moze zosta¢ zainstalowany do standardowego folderu C:\Program Files\AxisVM_X7 (lub
C:\Program Files(x86)\AxisVM_X7 w zaleznosci od wersji programu i systemu operacyjnego). Jednak w
tym przypadku Uruchom jako administrator musi by¢ ustawione dla AxisVM.exe, AxisVM_x64.exe,
\IDTFConverter \IDTFConverter.exe. Znajdz te pliki poprzez menu Start / Komputer, kliknij prawym
przyciskiem myszy na tych plikach i wybierz WAasciwosci z podrecznego menu, przejdz do zaktadki
Zgodnosc, znajdz Poziom uprawnieri i wiacz powyzsza funkcje. Uzytkownicy bez praw administratora
muszg poprosi¢ administratora o ustawienie mozliwosci zapisu w folderze C:\Program Files\AxisVM_X7
(zobacz Uprawnienia na zaktadce Zabezpieczenia).


https://support.apple.com/boot-camp
https://www.howtogeek.com/186907/how-to-install-windows-on-a-mac-with-boot-camp/
http://www.tkqlhce.com/click-3607085-10867393-1440509759000?url=http%253A%252F%252Fwww.vmware.com%252Fproducts%252Ffusion.html&sid=ct187359
https://www.howtogeek.com/131961/how-to-access-windows-remote-desktop-over-the-internet/
https://www.axisvm.eu/
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Wersja 32/64 bit Na 64 bitowym systemie operacyjnym uzytkownik moze wybra¢, czy chce zainstalowac wersje 32-bitowa
czy 64-bitowag programu. Instalacja wersji 64-bitowe spowoduje réwniez skopiowanie na dysk twardy
plikéw wersji 32-bitowej, ale na Pulpicie nie pojawi sie skrot do tej wersji. Na systemach 32-bitowych
instalowana jest tylko wersja 32-bitowa programu.

& Nie jest zalecane instalowanie AxisVM w folderze C:\Program Files, poniewaz zlokalizowany tam
program moze by¢ uruchomiony tylko z uprawnieniami administratora, a to moze powodowac¢
btedy z uruchomieniem bibliotek np.: generatora PDF 3D.

Instalacja w trybie

ich Program moze zostac zainstalowany w trybie cichej instalagji (ang. Silent installation) za pomoca wiersza
cichym

polecen. Program instalacyjny akceptuje rowniez opcjonalne parametry wiersza polecen. Jest to tryb, ktory
moze by¢ przydatny dla administratoréow oraz innych programow, ktérych zadaniem jest uruchomienie
programu instalacyjnego.

Ponizej zamieszczono dwa typowe przyktady dla wersji 32 i 64 bit:

Dla wersji 64bit:
setup.exe /VERYSILENT /SUPPRESSMSGBOXES /NORESTART /Dir="C:\AxisVMX5" lang=nl Nolcons=0
types=64bits Tasks=extensions1,extensions2

Dla wersji 32bit:
setup.exe /VERYSILENT /SUPPRESSMSGBOXES /NORESTART /Dir="C:\AxisVMX5" lang=nl Nolcons=0
types=32bits Tasks=extensions1,extensions2

Instalator AxisVM zostat przygotowany w programie Inno Setup. Ponizej zamieszczono anglojezyczny opis
najwazniejszych opcjonalnych parametrow wiersza polecen.

/SP-

Disables the This will install... Do you wish to continue? prompt at the beginning of Setup. Of course, this
will have no effect if the DisableStartupPrompt [Setup] section directive was set to yes.

/SILENT, /VERYSILENT

Instructs Setup to be silent or very silent. When Setup is silent the wizard and the background window are
not displayed but the installation progress window is. When a setup is very silent this installation progress
window is not displayed. Everything else is normal so for example error messages during installation are
displayed and the startup prompt is (if you haven't disabled it with DisableStartupPrompt or the '/SP-'
command line option explained above).

If a restart is necessary and the '/NORESTART' command isn't used (see below) and Setup is silent, it will
display a Reboot now? message box. If it's very silent it will reboot without asking.

/SUPPRESSMSGBOXES

Instructs Setup to suppress message boxes. Only has an effect when combined with '/SILENT' and
'/VERYSILENT".

The default response in situations where there's a choice is:

e Yesin a'Keep newer file?' situation.

e No in a'File exists, confirm overwrite.' situation.

e Abort in Abort/Retry situations.

e  Cancel in Retry/Cancel situations.

e Yes (=continue)in a
DiskSpaceWarming/DirExists/DirDoesntExist/NoUninstallWaming/ExitSetupMessage/Confirm
Uninstall situation.

e Yes (=restart) in a FinishedRestartMessage/UninstalledAndNeedsRestart situation.

5 message boxes are not suppressible:

e  The About Setup message box.

e  The Exit Setup? message box.

e  The FileNotInDir2 message box displayed when Setup requires a new disk to be inserted and
the disk was not found.

e Any (error) message box displayed before Setup (or Uninstall) could read the command line
parameters.

e Any message box displayed by [Code] support function MsgBox.

/LOG

Causes Setup to create a log file in the user's TEMP directory detailing file installation and [Run] actions
taken during the installation process. This can be a helpful debugging aid. For example, if you suspect a file
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isn't being replaced when you believe it should be (or vice versa), the log file will tell you if the file was really
skipped, and why.

The log file is created with a unique name based on the current date. (It will not overwrite or append to
existing files.)

The information contained in the log file is technical in nature and therefore not intended to be
understandable by end users. Nor is it designed to be machine-parseable; the format of the file is subject to
change without notice.

/LOG="filename"

Same as /LOG, except it allows you to specify a fixed path/filename to use for the log file. If a file with the
specified name already exists it will be overwritten. If the file cannot be created, Setup will abort with an error
message.

/NOCANCEL

Prevents the user from cancelling during the installation process, by disabling the Cancel button and
ignoring clicks on the close button. Useful along with '/SILENT' or '/VERYSILENT".

/NORESTART
Instructs Setup not to reboot even if it's necessary.
/LANG=language

Specifies the language to use. language specifies the internal name of the language as specified in a
[Languages] section entry.

When a valid /LANG parameter is used, the Select Language dialog will be suppressed.
/DIR="x:\dirname"

Overrides the default directory name displayed on the Select Destination Location wizard page. A fully
qualified pathname must be specified.

/GROUP="folder name"

Overrides the default folder name displayed on the Select Start Menu Folder wizard page. If the [Setup]
section directive DisableProgramGroupPage was set to yes, this command line parameter is ignored.

/NOICONS

Instructs Setup to initially check the Don't create a Start Menu folder check box on the Select Start Menu
Folder wizard page.

/TYPE=type name

Overrides the default setup type.

If the specified type exists and isn't a custom type, then any /COMPONENTS parameter will be ignored.
/COMPONENTS="comma separated list of component names"

Overrides the default component settings. Using this command line parameter causes Setup to
automatically select a custom type. If no custom type is defined, this parameter is ignored.

Only the specified components will be selected; the rest will be deselected.

If a component name is prefixed with a "*" character, any child components will be selected as well (except
for those that include the dontinheritcheck flag). If a component name is prefixed with a "!" character, the
component will be deselected.

This parameter does not change the state of components that include the fixed flag.

Example:

Deselect all components, then select the "help" and "plugins" components:
/COMPONENTS="help,plugins"

Example:

Deselect all components, then select a parent component and all of its children with the exception of one:
/COMPONENTS="*parent,!parent\child"

/TASKS="comma separated list of task names"
Specifies a list of tasks that should be initially selected.

Only the specified tasks will be selected; the rest will be deselected. Use the /MERGETASKS parameter
instead if you want to keep the default set of tasks and only select/deselect some of them.
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If a task name is prefixed with a "*" character, any child tasks will be selected as well (except for those that
include the dontinheritcheck flag). If a task name is prefixed with a "I" character, the task will be deselected.

Example:

Deselect all tasks, then select the "desktopicon" and “fileassoc" tasks:
/TASKS="desktopicon,fileassoc"

Example:

Deselect all tasks, then select a parent task and all of its children with the exception of one:
JTASKS="*parent,!parent\child"

Podczas instalacji, w folderze z programem tworzony jest plik unins000.exe, ktérego mozna uzy¢ do

odinstalowania programu.

Parametry dostepne podczas wpisywania w linii komend:

/SILENT, /VERYSILENT
When specified, the uninstaller will not ask the user for startup confirmation or display a message stating
that uninstall is complete. Shared files that are no longer in use are deleted automatically without
prompting. Any critical error messages will still be shown on the screen. When '/VERYSILENT' is specified,
the uninstallation progress window is not displayed.

If a restart is necessary and the '/NORESTART' command isn't used (see below) and '/VERYSILENT' is
specified, the uninstaller will reboot without asking.

/SUPPRESSMSGBOXES
Instructs the uninstaller to suppress message boxes. Only has an effect when combined with '/SILENT' and
'/VERYSILENT'. See '/SUPPRESSMSGBOXES' under Setup Command Line Parameters for more details.

/LOG
Causes Uninstall to create a log file in the user's TEMP directory detailing file uninstallation and
[UninstallRun] actions taken during the uninstallation process. This can be a helpful debugging aid.

The log file is created with a unique name based on the current date. (It will not overwrite or append to
existing files.)

The information contained in the log file is technical in nature and therefore not intended to be
understandable by end users. Nor is it designed to be machine-parsable; the format of the file is subject to
change without notice.

/LOG="filename"
Same as /LOG, except it allows you to specify a fixed path/filename to use for the log file. If a file with the
specified name already exists it will be overwritten. If the file cannot be created, Uninstall will abort with an
error message.

/NORESTART
Instructs the uninstaller not to reboot even if it's necessary.
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W razie problemoéw

Fatszywe alarmy
antywirusa

Uruchamianie
AxisVM

A

Program instalacyjny automatycznie tworzy
skrot dla AxisVM X7 na Pulpicie.

Kliknij na ikone, aby uruchomi¢ program
AxisVM.

W zaleznosci od ustawien zabezpieczen
systemu operacyjnego moze pojawic sie

Wiasciwosci: AxisVM X7 (x64)

Ogdlne  Skrot Zgodnosé Zabezpieczenia Szczegdly Poprzednie wersje

Jesliten program nie dziala poprawnie w tej wersji systemu Windows, sprébuj
uruchomié narzedzie do rozwigzywania problemow ze zgodnoscig

E Uruchom narzedzie do rozwigzywania probleméw ze zgodnoscig ]

Jak recznie wybraé ustawienia zgodnosci?
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komunikat bezpieczenstwa. Kliknij Tak, aby Tryb zgocnosci

kOntynUOWaé [Juruchom ten program w trybie zgodnosci z
Jezeli program AxisVM nie uruchomi sie, e

ustaw  uprawnienia wg  ponizszych Ustawienia

WSkaZéWek: Tryb ograniczonych koloréw

Kolor 8-bitowy (256)

e  Kliknij prawym przyciskiem myszy
na ikonie AxisVM

Uruchom w rozdzielczosci ekranu 640 x 480

° Wyb[erz W+aéC|WOéC| z menu [CIwWylacz optymalizacje pe inoekranowe
|:| Uruchom ten program jako administrator
podrecznego
L, . L. . []zarejestruj ten program w celu ponownego uruchomienia
e Przejdz do zaktadki Zgodnos¢ i : i i
. Zmien ustawienia wysokiej rozdzielczosci DPI
zaznacz opge Uruchom ten

progra m _ja kO adminiStrator GZm\eﬁ ustawienia dla wszystkich uzytkownikow

oK Anuluj Zastosuj

Jezeli posiadasz uprawnienia administratora, ale program nadal sie nie uruchamia, sprawdz ponizsze
kwestie:
1. Jezeli pojawia sie komunikat z kodem btedu, sprawdz czy klucz sprzetowy jest poprawnie
podtaczony do komputera i czy Swieci sie jego czerwona lub zielona dioda. Jezeli klucz sie nie
Swieci, moze to oznacza¢, ze wystapity problemy z portem USB.
2. Jezeli nie pojawit sie zaden komunikat i program sie nie uruchamia, sprawdz ustawienia
swojego programu antywirusowego (patrz ponizej).

Niektére programy antywirusowe zainstalowane na komputerze moga zgtaszac fatszywy alarm podczas
instalacji AxisVM. Jest to spowodowane przez heurystyczne algorytmy wyszukujace dziatanie
wirusopodobne. Algorytmy te moga wykrywac dziatanie systemu zabezpieczenia programu AxisVM i
zgtaszac fatszywy alarm. Jesli cos takiego wystapi, mozna:

- Jesli antywirus przeniesie AxisVM.exe do kwarantanny, przywrécié¢ go

- Dodac¢ AxisVM.exe do wyjatkdw (sa to pliki, ktére nie sg sprawdzane przez program)
Zmniejszy¢ wrazliwo$¢ sprawdzania heurystycznego w panelu sterowania programu antywirusowego

Kliknij przycisk Start, wybierz Programy, folder AxisVM X7 i Kkliknij ikone AxisVM X7
Podczas uruchamiania wyswietlany jest ekran startowy (patrz 3.8.7 O programie), a pézniej pokazywany
jest ekran powitalny, gdzie mozna wybra¢ poprzedni model lub zacza¢ nowe zadanie.

Odznaczenie kontrolki na dole ekranu spowoduje wytgczenie ekranu powitalnego w przysztosci. Aby
wiaczy¢ go ponownie wybierz z menu Ustawienia/Preferencje/Integralnosé¢ danych i zaznacz kontrolke
Pokaz ekran powitalny przy uruchamianiu. Podczas uruchamiania nowego zadania wyswietli sie
powyzsze okno dialogowe.
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Uruchomienie
AxisVM w trybie
bezpiecznym

Uruchomienie
AxisVM w trybie
debugowania

Programy AxisVM
i typy plikéw

Aktualizowanie

Konwertowanie
wczesniejszych
modeli

Kroki analizy

AxisVM X8
Mowy model *
Wybierz widok 3]
poczatiowy: Katalog |CAINBOX | &
Mazwa pliku modelu: |M0de| 10 |
¥
T_I;l Norma projektowa | Eurckod [PL] ~ i
%
Widok z géry Jednostki i formaty | EU ~ Zmief ustawienia...
2 FH Jezyk raportu |- Polski v|
L’x Nagtéwek strony
Wideok z przedu
|I3r0jelct: |
z
k% E GammacAD |Ob|iczenia wykonak GammaCAD |
®
Perspektywa Komentarz |
Projekt:
Obliczenia wykonat GammaCAD
Model: Model 10.axs

Zaroéwno plik AxisVM.exe (wersja 32bit) jak i AxisVM_x64.exe (wersja 64bit) moze zosta¢ uruchomiony
w trybie bezpiecznym, poprzez wprowadzenie w linii polecen axisvm.exe /SAFE lub
axisvm_x64.exe /SAFE.

Zalecane jest uruchomienie AxisVM w trybie bezpiecznym w nastepujacych przypadkach: (1) problemy
z kartg graficzng lub sterownikami, (2) problemy w trybie wielowatkowosci, (3) gdy AxisVM zawiesza sie
przy probie przywracania ostatniej wersji pliku po jego uszkodzeniu, (4) gdy pluginy lud dodatki
powoduja problemy.

Jezeli podczas uruchamiania AxisVM uzytkownik napotkat jakis problem lub program w ogoéle nie moze
zosta¢ uruchomiony, nalezy wtaczyé AxisVM.exe (dla wersji 32-bitowej) lub AxisVM_x64.exe (dla wersji
64-bitowej) z parametrem /USERDEBUG oraz /NETDONGLELOG. W przypadku posiadania licencji
sieciowej, nalezy uruchomi¢ go najpierw z parametrem /USERDEBUG, a nastepnie /NETDONGLELOG.
Dla licencji jednostanowiskowej wystarczajacy jest parametr /USERDEBUG.

Parametry te powoduja wiaczenie zapisu zdarzen procesu uruchamiania do dziennika logowania.
Wystanie pliku z dziennikiem logowania do dystrybutora programu pozwoli znalez¢ rozwigzanie
problemu.

Rozszerz. Moze by¢ otwarty przez:
pliku Standard Viewer  Edukacyjna Trial Light
¥ Standard .axs/.axe tak tak tak tak nie
= Viewer .axv/.axw nie tak nie nie nie
§ Edukacyjna .axs/.axe ZW tak tak ZW LIM
% Trial .axs/.axe tak tak tak tak LIM
= Light .axd/.axr tak tak tak tak tak
yA Znak wodny na wydrukach
LIM Zalezy od ilosci elementéw na modelu (ograniczenia wersji Light)

Zalecane jest zainstalowanie nowej wersji (nowego wydania gtéwnego) do nowego folderu. W ten
sposéb poprzednia wersja pozostanie dostepna.

Modele stworzone w poprzedniej wersji sg automatycznie rozpoznawane i konwertowane. Zapis plikéw
domyslnie wykorzystuje najnowszy format zapisu. Zapis plikow w formacie poprzednich wersji jest
mozliwy, ale informacje charakterystyczne dla nowszej wersji zostang utracone.

Gtéwne kroki analiz przy wykorzystaniu AxisVM sa nastepujace:
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Tworzenie modelu (Preprocessing)

N2
Analiza
Statyka Drgania wtasne Dynamika Wyboczenie
(liniowa/nieliniowa) (1/11-go rzedu) (liniowa/nieliniowa)
N2

Ocena wynikéw (Postprocessing)

Wielkos¢ modelu praktycznie ograniczona jest iloscig wolnej przestrzeni na dysku twardym.
Ograniczenia wielkosci modelu i parametréw analiz w zaleznosci od konfiguracji sa nastepujace:

Professional

Obiekt Maks. liczba
Wezty Bez ograniczen
Materiaty Bez ograniczen
Elementy Prety kratowe Bez ograniczen

Prety Bez ograniczen
Zebra Bez ograniczen
Tarcze Bez ograniczen
Ptyty Bez ograniczen
Powtoki Bez ograniczen
Podpory Bez ograniczen
Elem. kontaktowe Bez ograniczen
Przepony Bez ograniczen
Sprezyny Bez ograniczen

Elem. sztywne

Bez ograniczen

Elem. faczace

Bez ograniczen

Przypadki obcigzen

Bez ograniczen

Kombinacje obcigzen

Bez ograniczen

Czestotliwosci (postaci wasne)

Bez ograniczen

Maty Obiekt (Small Business)

Obiekt Maks. liczba
Wezty Bez ograniczen
Materiaty Bez ograniczen
Elementy Tylko prety kratowe 500

Prety kratowe + Prety + Zebra* | 250

Zebra na krawedzi elem. pow. 1500

Dowolna kombinacja tarcz, ptyt 2000

lub powtok (elementy

skonczone)

Elementy brytowe (modut SOIL) | 20000
Podpory Bez ograniczen
Elem. kontaktowe Bez ograniczen
Przepony Bez ograniczen
Sprezyny Bez ograniczen

Elem. sztywne

Bez ograniczen

Elem. faczace

Bez ograniczen

Przypadki obcigzen

Bez ograniczen

Kombinacje obcigzen

Bez ograniczen

Czestotliwosci (postaci wtasne)

Bez ograniczen

* Jesli w konstrukeji wystepuja prety i/lub zebra
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2.2.5 Uruchamianie dodatkow

Mozna uzywa¢ dodatkéw stworzonych dla AxisVM przez zewnetrznych producentéw lub wtasnych. Aby
uruchomic te aplikacje, serwer AxisVM COM musi by¢ zarejestrowany w Rejestrze Windows. Jesli AxisVM
byt instalowany z uprawnieniami administratora, rejestracja ta zostata juz przeprowadzona. Jesli wpis do
rejestru nie zostat wykonany, mozna uruchomi¢ z uprawnieniami administratora plik
IRegister AxisVM.bat (na systemie operacyjnym 32-bitowym) lub /Register_AxisVM_x64.bat (na systemie
operacyjnym 64-bitowym).

Dodatki 32-bitowe uruchamiaja wersje 32-bitowa i sa kompatybilne tylko z nig. Dodatki 64-
bitowe moga by¢ uzyte tylko z wersjami 64-bitowymi.

Wersje 64-bitowa programu domyslinie instaluje tylko 64-bitowy serwer COM. Jezeli potrzebna

jest rowniez wersja 32-bitowa serwera, to instalator zazada zainstalowania 32-bitowej wersji
programu, ktora rowniez zainstaluje 32-bitowy serwer COM.

Jezeli aplikacja dodatkowa nie uruchamia sie z powodu nieudanej rejestracji podczas instalacji serwera,
to rejestracja ta moze zostac¢ zweryfikowana i zmodyfikowana w menu Pomoc / Informacje o serwerze
COM...: 3.8.6 Informacje o serwerze COM.

2.3 Pierwsze

Geometria

Elementy

Obcigzenia

kroki

Najlepszym sposobem na poznanie AxisVM jest stworzenie prostego modelu, obliczenie
i przeanalizowanie jego wynikow.
Kroki tworzenia modelu zostaty opisane w tutorialu AxisVM Krok po kroku.

Sa trzy gtdbwne kroki procesu modelowania:

Pierwszym krokiem jest utworzenie geometrii modelu konstrukgji (w 2D lub 3D).
Geometria moze by¢ narysowana recznie lub moze zosta¢ zaimportowana z innego programu typu
CAD. Jest rowniez mozliwos¢ bezposredniego rysowania elementow (stupy, belki, Sciany, ptyty).

Jesli wybierzesz rysowanie geometrii, musisz najpierw okresli¢ materiat i cechy elementu, posiatkowaé
geometrie do elementdw (przypisanie cech i siatkowanie modelu szkieletowego) i zdefiniowac¢ warunki
podpor.

W trzecim kroku musisz przytozyé obcigzenia do modelu.

Rezultatem kohcowym bedzie model konstrukgji ztozony z elementéw skonczonych.
Zaraz po utworzeniu modelu jest on gotowy do analizy.

Poszczegdlne kroki modelowania mozna znalez¢é w tutorialu AxisVM Krok po kroku, ktéry dostepny jest
w menu Pomoc. Tutorial ten pozwala utworzy¢ i przeanalizowac¢ proste konstrukgcje jak:

e Belka
e Rama
e Piyta

e Tarcza (z recznie tworzonym siatkowaniem parametrycznym)
e Tarcza (na podstawie obszaru)
e Powiloka

AxisVM Krok po kroku (dla zaawansowanych) pokazuje analize dynamiczng i sejsmiczna dwéch
zaawansowanych modeli.

Anglojezyczne wersje tutoriali z przyktadowymi modelami sa dostepne tutaj:
https.//www.youtube.com/channel/UCJoC3PkFc8XK4hGZ-1dUzuw

Zalecane jest przeczytanie catego Podrecznika uzytkownika przynajmniej raz w trakcie poznawania
AxisVM.

W Rozdziale 1 mozna znalez¢ nowe cechy ostatniej wersji.

Rozdzial 2 zawiera ogdlne informacje o uzywaniu AxisVM. W pozostatych rozdziatach wyjasniono menu
konstrukgji dla pre- i postprocesora. Prosimy o zagladanie do Podrecznika uzytkownika za kazdym, gdy
uzywasz AxisVM.


https://www.youtube.com/channel/UCJoC3PkFc8XK4hGZ-1dUzuw
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2.4

Ekran AxisVM

Interfejs uzytkownika AxisVM

Ta cze$¢ podrecznika opisuje cate Srodowisko pracy graficznego interfejsu AxisVM. Przeczytaj prosze te
wskazdwki uwaznie. Znajomos¢ programu zwieksza Twoja predkosé modelowania i wydajnosc.

Elementy interfejsu

@ Nazwa pliku z modelem : . :
g Zakfadki z powigzanymi
0 AxisVM (64) X6 R1e - CAUsers\ordzi\Downloads\x6\halaSB.axs na rZQdZ|a mi
=2} Edycjs Ustawienia Widok Dodatki Okno Pomoc
= RS @ fenmet:a Elaty Obcigzenia  Siatka [RITNSW Wyboczenie  Drgania whasne  Dynamika Zelb fy St_al fy Drewno Wy Mur
S BRI NN = e —— : =
. . x
K = Okno informacyjne oy
Q Norma m Eurokod-PL [kNm]
v Przypadek : Decydujace Mig T
Tvp (Wszystsie®BN (2, b)) X _ W : .,
E(P) 3,11E-8 * * ‘ * fﬁl x; ] 9,173
5 | e : 3,11E-8 | L6716
= E (Eq) 1 7,17E-11 A::?— . -28,264
= | skad.  :hy [km] . -37,809
—p| W oam Pasek zaznaczania 47,354
-56,900
= ‘ﬂ Min 56,445
g (_é -75,990
— N o 9553
~ B3 m sl
[N () S
72} S
» - 5
© IS ISty
o P B o 20 7,138,262
‘A Il 200x200x 5,0 ’E‘
=
X
3 " Prety @) ]2
Typ Pret A
Ll Material 5355
s y Zmienny preskrgj |
% _ _ _ . Y’ . Przekréj poprzeczny| IPE 360
Hzze  @vpze zlele 3l 5] | P iy [x Kierunek x-lokalny i - j
& Okno Odniiesienie z-loka.. | ~ Auto
= # Ny strzednvch o =
oo WsSpoirzeanyc Pret 7-DOF r
a, , Pasek podreczny 9 Zwolnienia weslome v
4 g Wiersz polecer'l dX[m] : 40,754 drlm] : 41,772
d¥[m] : 7,264 d a[®] : 10,11
Y Xl e ) Cr e | - dz[:] : -5,590 dha[m] : -5,590 ~
@ Qi+ o @ di[m] : 41,772
E ] reywraca cofmisgguidok XEEAQBES = LBU 20

Obszar graficzny

Kursor graficzny

GOrny pasek menu
(menu gtowne)

Zaktadki z
powigzanymi
narzedziami
Aktywna ikona

Pasek ikon

Okno
wspotrzednych

Okno z legendq
koloréw

Panel informacyjny

Wiersz polecen
i wyszukiwania

Pomoc kontekstowa Przyciski szybkich ustawien

Ponizej opisano ogdlnie czesci ekranu AxisVM.
Obszar na ekranie, gdzie tworzony jest model.

Kursor uzywany jest do rysowania, wskazywania elementéw, wybierania z menu i okienek dialogowych.
W zaleznosci od sytuacji, jego ksztatt w AxisVM moze sie zmieniad.

Kazdy element gornego paska menu ma wiasna rozwijalng liste. Aby uzy¢ goérnego paska menu, przesun
na niego kursor. Kursor zmieni sie we wskaznik. Aby wybrac element z paska menu, przesui na niego
wskaznik i nacisnij przycisk. Pojawi sie powigzane z nim, rozwijane podmenu.

Narzedzia do tworzenia modelu, analiz czy wymiarowania sg pogrupowane w zaktadki, zgodnie z
logicznym porzadkiem tych operacji.

Aktywna ikona pokazuje aktualnie wybrane polecenie.

Ilkony po lewej stronie graficznie przedstawiajg dostepne narzedzia. Narzedzia te sg dostepne na
dowolnym etapie pracy. Pasek ikon i rozwijane paski narzedzi sg przenosne i mozna je zakotwiczaé.

Okno na graficznym obszarze wyswietlajace wspotrzedne kursora graficznego.

Okno pokazuje legende kolorow wykorzystanych do wyswietlenia wynikow. Pojawia sie ono tylko w sesji
postprocesora.

Okno pokazuje status modelu i wielkosci btedu rozwigzan, wyswietla takze aktualnie wybrany przypadek
lub kombinacje obcigzenia i aktualng norme projektowa.

Pole do szybkiego wyszukania polecenia lub ustawien w programie. Stuzy takze do znajdowania i
zaznaczania elementdéw na modelu wg réznych kryteriow.
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Pomoc kontekstowa  Dostarcza komunikaty pomocy w trakcie wykonywania polecen.

Edytor wtasciwosci  Edytor wiasciwosci zapewnia prosty sposob na zmiane pewnych wiasciwosci wybranych elementdéw lub
obcigzen.
Pasek podreczny  Paski podreczne pojawiaja sie podczas modyfikowania geometrii w zaleznosci od typu przeciagganego
obiektu (wezet, linia prosta, tuk), patrz 4.8.22 Modyfikuj, przeksztalc.
Przyciski szybkich  Przyciski szybkich ustawien zlokalizowane w prawym dolnym rogu, zapewniaja najszybszy dostep do
ustawieri  pewnych przetacznikéw (fragmentéw, wycinkéw, symboli, numeracji, pfaszczyzn roboczych itd.)
Model 7 AxisVM mozesz tworzy¢ i analizowaé modele konstrukcji budowlanych i inzynierskich z elementéw
skonczonych. Dlatego program dziata na modelu, ktory jest przyblizeniem rzeczywistej konstrukgji.
Kazdemu modelowi trzeba przypisa¢ nazwe, ktéra bedzie uzyta jako nazwa pliku podczas jego
zapisywania. Mozesz przypisac tylko taka nazwe, ktéra jest zgodna z nazwami plikéw w Windows. Model
zawiera wszystkie dane okreslone przy uzyciu AxisVM. Dane modelu przechowywane sa w dwodch
plikach: dane wejsciowe w nazwapliku.axs oraz wyniki w nazwapliku.axe.
Jesli zdefiniowano etapy budowy (patrz 4.13 Etapy budowy (modut STG)), plik nazwapliku.axe
zawiera wyniki stanu kocowego. Wyniki etapéw posrednich sg przechowywane jako nazwapliku.stg1,
nazwapliku.stg2, .. nazwapliku.stgN, gdzie N jest catkowita liczbg etapdw.
Jesli analiza nie powiedzie sie na jednym z etapdw, wyniki poprzednich (zakohczonych) etapow
pozostaja dostepne. Jesli etap k zostanie zmodyfikowany juz po wykonaniu analizy, to wyniki etapow 1,
2, ... k-1 pozostang nadal dostepne.
AxisVM sprawdza czy pliki AXS i AXE naleza do tej samej wersji modelu.

2.5 Uzywanie kursora, klawiatury, myszy

UNICODE jest przemystowym standardem przetwarzania dla ujednoliconego kodowania, reprezentacji
i obstugi tekstu, wyrazonego w wiekszosci swiatowych systeméw pisma. AxisVM 12 zapewnia petne
wsparcie dla UNICODE.

Wszystkie okna wyswietlane sa zgodnie z aktualnym tematem systemu Windows.

Kursor graficzny Podczas przesuwania myszy, symbol kursora graficznego $ledzi ruch na ekranie. Aby wybra¢ obiekt,
ikone lub element menu, przesun kursor na niego i kliknij lewym przyciskiem myszy. Ksztatt kursora
zmieni sie odpowiednio (patrz 4.7.1 Identyfikacja kursora) i pojawi sie na ekranie w jednej
z nastepujacych postaci:

Krzyz nitkowy: Wskaznik: Krzyz nitkowy/tryb zoom:
+ %

Jesli najedziesz na element kursorem w domysinym trybie (tryb info), zostang wyswietlone wasciwosci
elementu w wyskakujacej podpowiedzi.

W zaleznos$ci od menu (zaktadki) w ktorym jest kursor, mozesz otrzymac wiasciwosci nastepujacych

obiektow:
Geometria wspoditrzedne wezta (punktu), dtugosé linii
Elementy element skonczony, odniesienie, stopieh swobody, podpora, dtugos¢, masa,
materiat, przekréj poprzeczny
Obcigzenia obcigzenie elementu, masa weztowa
Siatka parametry siatkowania
Statyka przemieszczenie, sita wewnetrzna, naprezenie, zbrojenie, rzedna linii wptywu
Drgania wtasne numer postaci wtasnej
Dynamika przemieszczenie, predkosé, przyspieszenie, sita wewnetrzna, naprezenie
Wymiarowanie wartosci okreslonego zbrojenia
Zelbet
Wymiarowanie przemieszczenia, sity wewnetrzne., stopien wykorzystania i nosnosci
Stal
Wymiarowanie przemieszczenia, sity wewnetrzne,, stopien wykorzystania i no$nosci

Drewno
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Klawiatura

M1
lub VO

[Ctrl] +
(M1 1ub
B

[Shift]+
[MII1-] lub
B

[Home] [End]

[Ctrl]+
[Home], [End]

[Esc] lub

B p- p-

[Enter], [Space] lub
B p.

[Alt]
[Tab]
[+1[]

[Insert]
lub [Alt]+[Shift]

B kétko

Skroty klawiszowe

‘/@p.p.
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Mozna takze uzywa¢ klawiatury do przesuwania kursora:

Przesuwa kursor graficzny w aktualnej ptaszczyznie.

Przesuwa kursor graficzny w aktualnej ptaszczyznie z krokiem powiekszonym/pomniejszonym o
wspoiczynnik ustawiony w oknie Ustawien.

Przesuwa kursor graficzny w aktualnej ptaszczyznie po linii kata n-Aa. , niestandardowego o lub o +n-90°.

Przesuwa kursor graficzny prostopadle do aktualnej ptaszczyzny.

Przesuwa kursor graficzny prostopadle do aktualnej ptaszczyzny z krokiem powiekszonym /
pomniejszonym o wspdtczynnik ustawiony w oknie Ustawien.

Przerywa polecenie i/lub powraca do nadrzednego poziomy menu.

Wybiera elementy z menu, wykonuje polecenie i wybiera obiekty.
Sa one okreslane jako klawisze uruchamiajace.

Uaktywnia menu gtéwne.
Przesuwa kursor w oknie dialogowym pomiedzy kontrolkami.

Wykonuje szybkie przyblizenie/oddalenie i przesuniecie obrazu. Parametry zoom i przesuniecia obrazu
sg zdefiniowane przez aktualng pozycje kursora w obszarze graficznym oraz przez wspétczynnik zoom
w Ustawienia / Opcje / Rysunek / Wspéiczynnik zoom. Srodkiem obszaru dl szybkiego przyblizania /
oddalania jest zawsze aktualna pozycja kursora graficznego.

Ustawia wzgledny poczatek (tzn. punkt odniesienia wzglednego uktadu wspdtrzednych) w biezacej
pozycji kursora graficznego.

Obracaj do przodu, aby przyblizyé

Obracaj do tytu, aby oddali¢

Nacisnij kotko i przeciagnij obszar ekranu

Srodkiem przyblizania/oddalania jest aktualna pozycja kursora.

Uktad klawiszy do szybszego dostepu do czesto uzywanych funkgji.
Patrz 2.6 Skroty

Wyswietla szybkie menu. Patrz 2.7 Menu podreczne

2.6 Skroéty klawiaturowe

Skréty klawiaturowe moga zostad przypisane do czesto wykonywanych dziatan, polecen paskow narzedziowych, elementow
menu. Polecenia gtéwnego paska narzedziowego sg zalezne od kontekstu, tzn. niektore te same skroty wywotuja rdézne
dziatanie na réznych zaktadach (Geometria, Elementy, Obcigzenia itd.). Domysine ustawienia AxisVM zebrano ponizej.

Polecenia ogélne
Otworz
Zapisz
Drukuj
Cofnij
Przywrédé
Menadzer warstw
Kondygnacje

Przegladarka tabel
Generator raportu
Biblioteka Rysunkéw
Zapisz w Bibliotece Rysunkoéw

Ustaw wzgledny poczatek uktadu
Poprzedni przypadek obcigzenia
Nastepny przypadek obcigzenia

Pasek ikon
Wybor

Oznaczenia koloréw

Przesun / Kopiuj

Ctrl+0

Ctrl+S

Ctrl+pP
ALt+BkSp
Shift+Alt+BkSp
F11

Ins
Ctrl+PgUp
Ctrl+PgDn

Shift+C
Shift+T
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Obroc / KOPiUJ tivvviiiiiitiiininnnennnnnneeennns
(VS of oo TN e o 1 AU |y P
Skaluj / Kopiuj .eveiii ittt ittt iennnnnns
L= T Y2
Edytuj warstwy podktadu ..........ccciiiiiiiiiann.
[T~ 111=T o
2o 1 5
4 3= i < 2
Opcje wyswietlania ......coiiiiiiiiiiiii i,
Informacje o modelu .......cciiuiiiiiiiiinenennennnn
Widok
Przybliz ...ttt i i i it e
(0o o - 11
Dopasuj do okna ........ciiiiiiiiiiiiiiiiiian,
PrzesUn ..ttt e i ettt e,
(075 o
Widok z przodu .......covuiiiiiiiiiiiiiiiiininnn
Widok z boku ...veiiniiii i e
Widok z gOrYy .iuveiiiiii i i i i e
Perspektywa ...iiiii it i i e
Model szkieletowy ......eeuiiiiiiiiinnnnennnnns
Linie niewidoczne ukryte ........coiiiiiiiiiat,
Model zrenderowany .........ceeeeeeeneennncenanns
Tekstura ..ov ittt it ittt ittt
Prowadnice
Osie konstrukcyjne ......c.eiiuiiiiiiiiiiiiiiinnn
Prostopadly .......cciiiiiiiiiiii i it
ROWNOlegly .. .oovvinii ittt i it i
Przez punkt Srodkowy ...........ciiiiiiiiiiinn,
Punkt podziatu ........cciiiiiiiiiii i i
Punkt przeciecia dwéch linii ...................
Pasek narzedzi
[Geometria] .oviiiiiii ittt it it it
[Elementy] oiiinrinnninnenineeenneesennonaannnns
[ObcigZzenia] «vveeiinntiineineernnreeneanannnnns
[Siatka] «over ittt ittt it ieeiteeearaneaans
[Statyka] covi ittt ittt ittt
[Wyboczenie] . .vetiitiinitiieiinnreenennannnnns
[Drgania wiasne] ...c.ciiiniiiiiiii it
[Dynamika] ... vninnini ittt it
[Wymiarowanie - Zelbet] ...veveiverrenrernnennnnnn
[Wymiarowanie - Stal] .....covniiiiniiiininnnnnnn,
[Wymiarowanie - Drewno] .........ceeiieinnenennnns
Geometria
12 T S
0 1 o T P
Polilinia ..vuiiiiiiiiii i i i it
Prostokat ...oieiiiiin i i i i i
BUK e ettt
tuk przez trzy punkty ........iiiiiiiiiiiii
Podziat poziomy ........c..iiiiiiiiiiiiii i,
Dzieli linie ...viuiei i i iiiiiiinennnnnnnn
Punkt przeciecia ......ciiiiiiiiii it
Elementy
Material ..ot i e e
Przekrdj poprzeczny ........ceeeeiiiieeiineeanns
Rysuj obiekty bezposrednio .............. ... ...
Rysuj podpory bezposrednio .............cciiinnn
(0] 2
[ oo P
Elementy liniowe .......iuiieiiiiiiiiiiinnnenenns
Podpora weztowa ........iiiiiiiiiiiii i
Podpora 1liniowa ......eiiuiiiiiiiiiiiiiienneeenns
Element 13czacy typu wezet-wezet ...............
Element 13czacy typu linia-linia ...............
Obcigzenia
Przypadki i grupy obcigzen ...............iiin
Kombinacje obcigzen ........cciiiiiiiiiiiineninns
ObcigZzenie WezIOWEe ....iitiiiiiiiiiinnnnnnnnenn
Obcigzenie skupione na pretach .................
Obcigzenie skupione obszaru ...........covvununn
Obcigzenie rozitozone elementéw liniowych .......
Obc. krawedziowe elementdéw powierzchniowych
Obcigzenie liniowe obszaru ..........ccvvuivvnnnnn
Obc. roztozone na elemencie powierzchniowym ....
Obc. roziozone na obszarze ..........coiiiininnnn
Rozdzielone obc. powierzchniowe ................
Panel obcigZeniowy .....covveiiiiiiiiiiriinieenns
Obcigzenie $niegiem ......coviiiiiiiiiiiininnnenn

Shift+R
Shift+M
Shift+S
Ctrl+Alt+D
Ctrl+Alt+E
Shift+P
Shift+Ctrl+X
F3

Ctrl+Y
Shift+I

Ctrl+i
Shift+Ctrl+iu
Ctrl+W
Ctrl+M
Ctrl+4R
Ctrl+l
Ctrl+3
Ctrl+2
Ctrl+4
ALt+F5
Alt+F6
Alt+F7
ALlt+F8

Shift+F1
Shift+F2
Shift+F3
Shift+F4
Shift+F5
Shift+Fe
Shift+F7
Shift+F8
Shift+F9
Shift+F10
Shift+F11

Shift+Ctrl+M
Shift+Ctrl+C
F4

AxisVM X8
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Obcigzenie wiatrem ......cciiiiiiii i,

Obcigzenie hydrostatyczne ...........ccvviiunnn.

Ciezar wlasny ...iiiiiiiii it ittt

Definicja ruchomego obcigzenia linii ...........
Siatka

Generowanie siatki obszaru ............ 000

Statyka
Liniowa analiza statyczna ..........cviiiinnnnn
Nieliniowa analiza statyczna ...................
Parametry wyswietlania wynikéw .................
Min, Max wartosSci ......ceiiiiiiiineeennnnnnnnns
ANIMacja «vviiiiiiiii i i i i i e
Wyboczenie
Analiza wyboczeniowa ..........ciiiiiiiiiiiiinnn
Parametry wyswietlania wynikéw .................
Min, Max wartoSci .....ceeiiiiiiinnenennnnnnenns
ANIMacja «.oviiiiiiii i i e i e
Drgania wtasne
Analiza drgan wtasnych ........... i,
Parametry wyswietlania wynikéw .................
Min, Max wartoScCi .....cciieiiiinnnnnnnnnecnnnans
Y 11> Tl -
Dynamika
Analiza dynamiczna .......ceiiiiiiiiiii i,
Parametry wyswietlania wynikéw .................
Min, MaXx warto$cCi .....veiieiinerenrnnnennnnnnns
ANIMAacTa voviiiiiiii i i i i it e e
Wymiarowanie - Zelbet
Parametry zbrojenia .......... i,
Zbrojenie rzeczywiste ........ ittt
Parametry wyswietlania wynikéw .................
Min, Max wartosSci .....ceeiiiiiiiinnnnnnnnnnnns
Y B 1 - el = T
Zbrojenie stupa ... ..t i i
Wymiarowanie zbrojenia belki ........... ...t
Analiza przebicia pryty ......ciiiiiiiiiiiiiae,
Wymiarowanie stép fundamentowych ...............
Wymiarowanie taw fundamentowych ................
Wymiarowanie - Stal
Parametry wymiarowania ...........ciiiiiiiinn,
Parametry wyswietlania wynikéw .................
Min, Max wartosSci .....cceiiiiiiiineennnnnnnnnns
Wymiarowanie potaczenia ......... .ot
Optymalizacja stalowego przekroju poprzecznego .
Wymiarowanie - Drewno

Parametry wymiarowania ........... . i i,
Parametry wyswietlania wynikéw .................
Min, Max wartosSci ......ccciiiieiiinninnnnnnn
Y 11> Tl -
Menu

Plik
OtWOIrZ vttt ittt ittt ettt ettt
74 Yo 3 =
DrUKUT cveie ittt i i e ettt
7421 e ] T <2

Edycja
(00 e
PRrzyWrOC vttt i ittt it e
Powtérz ostatnie polecenie...........cviiiiinn.
Wybierz wszystko .......ciiiiiiiiiiiiiiiiiin.,
[ o ¥
108 =
L0 U o
Przegladarka tabel .........ccciiiiiiiiiiiiinn,
Generator raportu ...ttt
Biblioteka Rysunkow ..........oviiiiiiiinennnnn.
Zapisz w Bibliotece Rysunkéw ..............o0.n.
Zestawienie materiaidw .........ciiiiiiiiiiii,
Piano Sisma ....iuiiiiiiiiiii i it
Scalenie elementdéw konstrukcyjnych .............
Rozdzielenie elementéw konstrukcyjnych .........
Odwré¢ lokalny uktad wspdéirzednych .............

Ustawienia
1532111 o T
WEaczniki .ovviiii it i i e e
Menadzer wWarStW .....eiiiiiii ittt iiiiieene

[ 4 Te Y7 = 0 - Lty =

Ctrl+X

Ctrl+0
Ctrl+S
Ctrl+P
Ctrl+Q

ALt+BkSp
Shift+Alt+BkSp
Spacja

Num *

Ctrl+C

Ctrl+Vv

Del

F8
Ctrl+Alt+P
Shift+A
Shift+B
Ctrl+E

Ctrl+y
Ctrl+4D
F11
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Ustawienia prowadnic .......ciiiiiiiiiinneennns Ctrl+G
Osie konstrukcyjne .....eeieiiiiiiniiiiinnennnns Shift+G
Skroty klawiaturowe ........ciiiiiiiiiiiiiiieenn Ctrl+4K
Preferencje
Czcionkl «vvviiii i i i i i e Shift+Alt+F
Analiza ..ottt i i i i i et e Shift+Alt+B
Widok
Widok z przodu .....oviiiiiiiiiiiniinnnennennns Ctrl+l
Widok Zz gOrY..vuveiiiiii ittt Ctrl+2
Widok z bokU ...veiiniii i i e Ctrl+3
Perspektywa ..ottt i i i e Ctrl+4
Kondygnacja WyzZej ... vueiniiiiiiiiiinennnnnenns PgUp
Kondygnacja nizej ....eeiiinii i, PgDn
Przybliz ...ttt i it e e, Ctrl+i
0ddal . oiii i e e e et Shift+Ctrl+iu
Dopasuj do okna .......cciiiiiiiiiiiiiiiiiie., Ctrl+w
PrzesUn .t i e i i it e e, Ctrl+M
[0 oY Ctrl+R
Model szkieletowy ......oeuiiiiiiiininnnennnnnn Alt+F5
Linie niewidoczne ukryte ........ .ot Alt+F6
Model zrenderowany .........ceeeeeeeneeneneennnns Alt+F7
Tekstura ..v ittt it ittt it Alt+F8
Ookno
Edytor wtasciwosci ....... ...t Shift+Alt+P
Panel informacyjny .....coeieiiiiiii it Shift+Alt+I
0znaczenia KOLOrOW ....vveviiinininennnnennnnns Shift+Alt+C
Wspoirzedne ......iieiiiiiiiiiiiii it it Shift+Alt+K
Legenda KOIOPOW ..vvvvivniiiineininiennneennnns Shift+Alt+L
Obraz ta ...iiiiiii i i e e Ctrl+B
Podziel poziomo ........c.iiuiiiiiiiiiiiiiiieeans Shift+H
Podziel pionNOWO ..viviitin it ine i it naenennn Shift+Vv
Zamknij OKNO v iiit ittt it Ctrl+F4
Zmniejsz rozmiar czcionki etykiet .............. Ctrl+Alt+I
Zwieksz rozmiar czcionki etykiet ............... Ctrl+Alt+0
Biblioteka Rysunkow ........coiieiiiiinnnnnnnnnn F6
Zapisz w Bibliotece Rysunkow ..........cceeeeuenn F9
Pomoc
ZawartosSe ..t i i it i e F1
Przyciski szybkich ustawien
Automatyczne przecigcie ........ciiiiiiiiiiiiinen Ctrl+I
Wyswietlanie siatki ........coiiiiiiiiii i, M
Pokaz tylko wybrane elementy ...........cocvuien.n. Ctrl+F
Wyswietlanie obcigzen .........cciiiiiiiiiiiinn, Ctrl+L
Opcje wysSwietlania wynikoéw
3] =Y Ctrl+F5
WY KPS vttt e i i i it it e e Ctrl+F6
4o T 5 e Ctrl+F7
Izopowierzchnie 2D ... vt iiiiiiiii i i ennnn Ctrl+F8
12 4 Ctrl+F9
Izopowierzchnie 3D ... iir it iiiiiiinnennennnn Ctrl+F10
Wykres + Wartosci srednie ...........cviiiiiinn, Ctrl+F11
Lista komponentéw wynikéw .......... ..o, Q
Wsp6trzedne
D S X
D Y
i it ittt et e e z
e Shift+Ctrl+L
R i i i i i i ittt Shift+Ctrl+R
A it i i ittt it e e Shift+Ctrl+A
H ot i i i i ittt ittt teeeetnnnnnnnnanns Shift+Ctrl+H
B i i i i i it i et e Shift+Ctrl+B
Tymczasowa pt. roboCza ......ovviiiiiineninnnnnnns Shift+Ctrl+W
Blokuj X[m] & tuutiiit it ittt ittt Ctrl1+Alt+X
Blokuj Y[m] & vttt ittt ittt Ctrl+Alt+Y
Blokuj Z[m] & ittt it i it i e Ctrl+Alt+Z
Blokuj LIm] & ettt ittt ittt iinenneeanns Ctrl+Alt+L
Blokuj rm] & tuuiiiiit ittt ittt Ctrl+Alt+R
Blokuj a[®] & ittt ittt i i Ctrl+Alt+A
Blokuj h[m] & vttt ittt iiniennennnns Ctrl+Alt+H
Blokuj bl®] & ittt ittt i ittt Ctrl+Alt+B
Wspéirzedne wzgledne / globalne ............cvovunn Shift+D

Wspdétrzedne biegunowe wzgledne / globalne......... Shift+E



Podrecznik uzytkownika AxisVM X8 R1 (wyd. el kwiecien 2025)

Skroty klawiszowe w tabelach

Ctri+L  Przegladaj biblioteki
Alt+F4  Wyjdz
Ctri+insert Nowa linia
Ctrl+Del  Usun linie
Ctrl+A  Wybierz wszystko
F5 Skocz do linii
Ctr+D  DomyéIny format
Ctrl+Alt+F  Ustaw format kolumn
Ctr+R  Ustawia tryb wyswietlania wynikéw (dla tabel z wynikami)
Ctr+G  Edytor nowego przekroju poprzecznego (dla tabeli z przekrojami poprzecznymi)
Ctrl+M  Modyfikuj przekrdj poprzeczny (dla tabeli z przekrojami poprzecznymi)
F1  Pomoc kontekstowa
F9  Dodaj tabele do raportu
F10  Generator raportu

Skréty klawiszowe w Generatorze raportu

Ctr+T  Wstaw tekst
Ctrl+Alt+B  \Wstaw podziat strony
Ctr+W  Eksportuj do pliku RTF
F3 Podglad raportu
Ctrl+P  Drukuj
Ctrl+Del  Usun

Komendy dla kétka myszki

Przewin w gore
Przewin w dét
Nacisnij kotko

+ruch
Nacisnij kotko
+Alt +ruch
Nacisnij kétko
+ Ctrl + ruch

Przybliz
Oddal
Przesun (powoli)

Obrdé¢

Przesun (szybko)

39
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2.7 Menu podreczne

Gdy kursor jest na obszarze graficznym, klikniecie w prawy przycisk myszy wywota menu podreczne,

‘@ prawy przycisk
ktérego zawartos¢ zalezy od aktualnie wykonywanego polecenia.

Selekcja Geometria / Elementy / Wyniki
Obciazenia
Anuluj Modyfikowanie elementu liniowego... .SEEE Parametry wyswietlania
Zakorcz wybér 5 Wiacz fragmenty zawierajace ten element ik{ Wybierz wszystko
* Wybierz wszystko =, Odwrac lokalny ukdad wspétrzednych Ctrl+E ¢ Usuwanie Del
;o Cofnij Ctrl+Z
Filt " Praybliz Ctrl/
Proywrad Shift+ Ctrl+Z Q = !
Przybliz Ctrl+/ T Wybierz wszystko S, Oddal Shift+Ctrl+/
Qddal Shift+ Ctrl+/ >< Usuwanie Del Dopasuj do okna Ctrl+W
Dopasuj do okna Ctrl+W @ Praybliz Ctrle/ ~¢+ Przesun Ctrl+M
b Przesun Q@ Oddal ShifteCtrles | | M Obroe
b Obroc Ed Dopasuj do okna Ctrl+W ), Cofnij widok
46, Cofnij widek Crl+[ 4+ Przesuri Ctrl+M Przywréc widok
Proywréd widok Ctrl+] Obréé
S Obrée 1% Widok z przodu Ctrl+1
1% Widok z przadu Ctrl+1 €, Cofnij widok ' Widokz géry Cirls2
v - - Proywréd widok
Lr Widokzgéry G2 N — 1% Widok z boku Ctrl+3
% Widok z boku Ctrl+3 x Widok z przodu Ctrl+1 L. Perspektyws Cirled
g Perspektywa Ctrl+4 s Widokz géry Ctrl+2 U_t o ktywy
Wi Ustawienia perspel
Ustawienia perspektywy... %y Widok z boku Ctrl+3
& P . R Lo Perspektywa Ctrl+4 % Plaszczyzny robocze 4
aszezyzny robocze .
Ustawienia perspektywy... Skojarzona plaszczyzna: Pret 13
Tymczasowa plaszczyzna robocza  *
% Plaszczyzny robocze 4 Tymczasowa plaszczyzna robocza ¥
#¥' Eragmenty.. Skojarzona plaszczyzna: Pret 15 & F
. o . ragmenty...
&3 Opcje wyswietlania Ctrl+Y Tymczasowa plaszczyzna robocza 4 g et
& Opcje wyswietlania Ctrl+Y
poje wy!
#1 Fragmenty...
& Opcje wyswietlania Ctrl+Y

2.8 Okna dialogowe

Zwykle po wybraniu polecenia wyswietlane jest na ekranie okno dialogowe. Okna te mozna uzywaé w
taki sam sposob jak inne okna Windows.

Czcionka okien dialogowych moze by¢ zmieniona w Ustawienia / Preferencje / Czcionki, poprzez klikniecie
etykiety z prébka czcionki Okna dialogowe.

Mozna zmienia¢ pofozenie wszystkich okien dialogowych. Program zapisuje ostatnie potozenie i
wyswietla nastepnym razem okno dialogowe w tym samym miejscu.

2.9 Przegladarka tabel

AxisVM wykorzystuje tabele do wyswietlania informacji numerycznych na ekranie, pozwalajac na zmiany
w ich formatowaniu. Tabele dziatajg w taki sam sposéb, niezaleznie od wyswietlanej tresci.

Wszystkie tabele, ktore tworzy AxisVM sa dostepne przez okno polecenia Przegladarka tabel, ktére
mozna wywotac poprzez klikniecie jego przycisku lub naciskajac [F12].

Dane modelu, ktdére maja by¢ wyswietlone w Przeglgdarce tabel, moga by¢ wybrane ze struktury drzewa
po lewej stronie przegladarki. Jesli uzywasz Przeglgdarki tabel wywofanej podczas pracy w
preprocesorze (zaktadki na lewo od zaktadki Statyka), wyswietlane sg tylko dane wejsciowe modelu.
Podczas pracy w postprocesorze (zaktadka Statyka i nastepne od niej w prawo) wyswietlane sa rowniez
wyniki.

[F12]

Tylko dane biezacej selekcji (jesli jest wskazana) lub aktywnego (tj. wyswietlonego) fragmentu sa
domyslnie wyswietlane w tabeli.

Widok drzewa po lewej stronie wyswietla w hierarchii elementy / obcigzenia, tabele wynikéw, biblioteki
i moze by¢ wykorzystywany do przegladania modelu. Jesli model zawiera zdefiniowane etapy budowy,
w folderze Elementy wyswietlany jest podfolder Etapy budowy. Mozna w nim znalez¢ kolejne podfoldery
dla etapdw, ktoére to zawieraja tabele elementéw obecnych na danym etapie.
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Oznaczanie
kolorami komorek
tabeli

Opcje wyswietlania
etapow budowy

= ch of of
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Tabele w Przegladarce tabel moga stosowaé kolory dla wyswietlanych wartosci (np. grubosci obszardw,
przekrdj preta, komponent wyniku itd.). Kolor tta komorki pojawia sie tylko na ekranie. Pomaga on
odnalez¢ wartosci wspdlne, mniegjsze lub wieksze.

Tabele z wynikami pokazujg wartosci ujemne w odcieniach niebieskich, a wartosci dodatnie w
odcieniach czerwonych. Stopnie wykorzystania ponizej wartosci granicznej wyswietlane sa w odcieniach
szarosci, a powyzej tej wartosci w odcieniach czerwonych.

Oznaczenie kolorami komoérek moze zosta¢ wytgczone - patrz Format / Oznaczanie kolorami komdrek

tabeli.

Dodaj nowy
wiersz

Dodaj do raportu

Edytor przekroju
poprzecznego

Biblioteka

Przegladarka tabel
Plik  Edycja
= DANE MODELU

- Materiaty (3]

Format Rapert Pomoc

=10 =R1R:

I+ xX|=>

Przekroje poprzeczne

=
)

Przekroje poprzeczne (13}
- Charakterystyki sprezyn (11] h b
- CLT panele drewniane Mazwa Rysunek Proces Ksztalt
- Profile gruntowe
- Odwierty badawcze
= (Qdniesienia (11)
Wezly (2408)
- Hementy 2 [100X100X 5,0

600x600

Prostok.

Rura prost. 100 100 05 05 05

D Walcowany
I Walcowany L 80 30 08 08 1.0

1

3L 20x80x 8

o
=
4
5]

=]
=

w

t Zestawienie materiatéw
[ Redukcja sztywnosci L]
[+ Obcigzenia 4| HEA 200
- Przypadki obcigzen (19)
- Grupy obciazen (3) _
Relacje grup dla kombinacji decy 5|HE 240 A

5 Kombinacie obe. zdefini
[+ Wyznaczone kombinacje decyd ]
- Imperfekcje globalne (1) 6| 3002500
[+ Funkcje
=l BIBLIOTEKI
Biblioteka materiatéw
[=I- Biblioteka przekrojéw poprz.
= Profile |

HD (EN 10363) stupowe sz
i+ HD stupowe szerokostopo
HE (EN 10365) szerokostop
HE szerokostopowe
HEA (EM 10365) szerokostt
HEAL (EM 10365) szerokos
- HEB (EN 10363) szerckostc
HEC (EM 10365) szerokostt

o HIERA (ERI ANIAEY cvarnlnct

Walcowany 20,0 0,6 1,0 1,8

Walcowany 230 240 08 12 21

Inne Prostok. 60,0

7] 100X100X 8,0

)

Walcowany Rura prost. 10,0 10,0 08 08 08

T 8|UPE220 Walcowany U

9| U 140 Walcowany U 14,0 6,0 07 1,0 1,0

10/ 1-50x150-g20 Inne Niestandardowy 150,0 10,0 15,0 0

L
1
O
L
[
I

1241 oK Anuluj

Jesli model zawiera etapy budowy (patrz 4.13 Etapy budowy (modut STG)) i wybrana jest tabela w
obszarze Elementy / Etapy budowy / <Nazwa etapu>, to na pasku narzedzi tabeli pojawiaja sie
dodatkowe przyciski. Sg to opcje wyswietlania dla danego etapu budowy (elementy wbudowane do
etapu, tylko dodane, zmodyfikowane lub usuniete z danego etapu). Wiecej informacji mozna znalez¢ w
punkcie 4.13.4 Opcje wyswietlania etapow.
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Korzystanie z tabeli

Klawisze strzatek /ub

‘/@ Lp.

[Home]

[End]
[Ctrl]+[Home]
[Ctrl]+[End]

[Page Up]
[Page Down]

[Ctrl]+ [>]
[Ctri]+ [«]
[Enter]

[Esc]
p.p.
[Shift]

Plik

Przeglgdaj
biblioteke

[Ctri]+ [L]

AxisVM X8

Przegladarka tabel

Plik Edycja Format Raport Pomoc

- Podpory weztowe (6)
- Podpory liniowe (4]
[ Zestawienie materiatéw

B o[BG O Wb

Prety (STG: etap2) [elementy wbudowane, wybrane]

H Redukeja sztywnosci Punkt Punkt . . Przekrdj Przekraj ‘
; Dhugosé x lokalny Materiat B Odn_
poczatkowy koficowy poczat. koric.

1 2 5,000 i-j C25/30 1 1 Auto

- Prety_(6) 2 3 4 5000 i-j €25/30 1 1 Auto

- Zebra (6) o z 5 6 50000  i-j €25/30 1 1 Auto
Zwolmem'erlj:rawedzmwe (82) 2 7 2 5,000 i C25/30 1 1 Auto

E:;:’Dr; ‘:;:Dwe © 5 9 10 50000 i-j €25/30 1 1 Auto

. 13 1 12 5,000 i-j C25/30 1 1 Auto

- Podpory liniowe (4]
- Zestawienie materiatow

B 5 etap5
[+ Obciazenia
- Przypadki obciazen (7)
- Grupy obciazen (2)
Relacje grup dla kembinacji decydujacych

Tabela moze zawiera¢ wiecej wierszy i/lub kolumn niz moze by¢ to wyswietlone na raz na ekranie.
Moze by¢ wtedy przegladana jej cato$¢ z wykorzystaniem suwakdw i/lub klawiatury jak ponizej:

Przesuwa zaznaczenie aktywnej komorki w gore, dét, lewo, prawo i przewija tabele wzdtuz wierszy lub
kolumn. Klikniecie w edytowalng komorke powoduje przejscie do tej komorki.

Przesuwa zaznaczenie aktywnej komorki do pierwszej komorki w wierszu.
Przesuwa zaznaczenie aktywnej komorki do ostatniej komorki w wierszu.

Przesuwa zaznaczenie aktywnej komorki do pierwszej komorki pierwszego wiersza.
Przesuwa zaznaczenie aktywnej komorki do ostatniej komérki ostatniego wiersza.

Wyswietla poprzednia strone z wierszami tabeli.
Wyswietla nastepna strone z wierszami tabeli.

Przesuwa zaznaczenie aktywnej komérki do nastepnej (w prawo) strony kolumn (tylko w przypadku, gdy
istnieje mozliwos¢ wyswietlenia w tabeli wiecej kolumn na raz)

Przesuwa zaznaczenie aktywnej komérki do poprzedniej (w lewo) strony kolumn (tylko w przypadkuy,
gdy istnieje mozliwos$¢ wyswietlenia w tabeli wiecej kolumn na raz)

Konczy biezaca edycje w polu, gdzie zostaty wprowadzone dane i przesuwa okienko edycji kolumny w
prawo lub do pierwszej kolumny nastepnego wiersza.

Przerywa biezaca edycje w okienku edycji.

Gdy wcidniety jest klawisz [Shift] wszystkie klawisze strzatek beda zaznacza¢ komorki zamiast przesuwaé
zaznaczenie aktywnej komorki. Mozna réwniez zaznacza¢ komérki poprzez przecigganie myszy.
Klikniecie nagtdéwka kolumny zaznacza cata kolumne. Klikniecie nagtéwka wiersza zaznacza caty wiersz.
Klikniecie naroznej gérnej komérki nagtowkoéw zaznacza catg tabele. Zaznaczone komérki moga byé
skopiowane do schowka jako tabela.

Jesli zaznaczenie dotyczy edytowalnej kolumny mozna ustawi¢ wspdlng wartos¢ dla zaznaczonych
komérek.

Patrz Ustaw wspodlng wartos¢

Przegladarka tabel
Edycja Format Raport Pomoc
@ Przegladaj biblioteke materiatdw... Ctrl+L
<Y Zapisz jako HTML...
<Y Zapisz jako TXT...
- Zapisz jako RTF...

MNowa tabela przekrojéw...

Mowa tabela CLT...

Mowa tabela z charakterystykami sprezyn...

= Drukuj.. Ctrl+P

Zakoncz

Jezeli w Przegladarce tabel w DANE MODELU wybrano Materiaty, Przekroje poprzeczne, Charakterystyki
sprezyn, Panele CLT lub dowolng gataz z BIBLIOTEKI (np. Biblioteka charakterystyki sprezyn) to pierwszy
element menu gtéwnego umozliwia przegladania wbudowanej biblioteki materiatow, przekrojow
poprzecznych itd.
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Importuj z pliku
DBase

—

Zapisz jako DBase

Zapisz jako HTML

Zapisz jako TXT

Zapisz jako RTF

Nowa tabela
przekrojow
poprzecznych

Wrtasciwosci tabeli
przekrojow
poprzecznych

Usun tabele
przekrojow
poprzecznych

Nowa tabela CLT

Zmien nazwe tabeli
CLT

Usun tabele CLT

Nowa tabela
z charakterystykami

sprezyn

Zmien nazwe tabeli
z charakterystykami
sprezyn

Usun tabele

z charakterystykami
sprezyn'

Drukuj

[Ctrl + [P]

Zakoricz
[Alt]+ [F4]
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Importuje dane z pliku DBase (nazwa.dbf) do biezacej tabeli. Program sprawdza wartosci pél i wyswietla
komunikat o btedzie w przypadku znalezienia niekompatybilnych wartosci.

Eksportuje biezgca tabele do pliku DBase (nazwa.dbf). Nazwy pdl s generowane na podstawie nazw
kolumn. Pola beda typem tekstowym.

Eksportuje biezaca tabele do pliku HTML (nazwa.htm). Plik ten moze by¢ pdzniej zaimportowany jako
tabela do programu Word lub zosta¢ otwarty w przegladarce internetowej. Niektére dane formatowania
kolumn zostang utracone.

Eksportuje biezaca tabele do pliku TXT (kodowanie ASCII) (nazwa.txt).

Eksportuje biezaca tabele do pliku RTF (nazwa.rtf) uzywajac aktualnego schematu pliku. Plik ten mozna
zaimportowac do programu Microsoft Word lub innego edytora tekstu, ktéry moze importowac pliki
RTF. Patrz 2.10.3 Edycja

Tworzy nowy plik z przekrojami poprzecznymi (nazwa.sec). Utworzona tak tabela zostanie umieszczona
w okreslonym typie grupy przekrojow poprzecznych.

W tabeli tej moze by¢ przechowywany dowolny typ przekrojéow poprzecznych. Typ profilu przy
tworzeniu tabeli decyduje tylko o jej pozycji w Bibliotece przekrojéw poprzecznych.

Wihasciwosci tabeli zdefiniowanej przez uzytkownika (nazwa tabeli, typ profilu) moga byé modyfikowane.

Usuwa tabele zdefiniowana przez uzytkownika.

Tworzy nowa tabele dla uwarstwionych paneli drewnianych CLT w BIBLIOTEK] / CLT panele drewniane.

Zmienia nazwe tabeli z drewnianymi panelami CLT zdefiniowang przez uzytkownika.

Usuwa tabele z drewnianymi panelami CLT zdefiniowana przez uzytkownika.

Tworzy nowa tabele z charakterystyka sprezyny w BIBLIOTEKI / Biblioteka charakterystyk dla sprezyn.

Ta pozycja w menu pojawi sie, gdy wybrana jest niestandardowa tabela z charakterystykami sprezyn z
Biblioteka charakterystyk dla sprezyn. Dzieki temu mozliwa jest zmiana nazwy tej tabeli.

Ta pozycja w menu pojawi sie, gdy wybrana jest niestandardowa tabela z charakterystykami sprezyn z
Biblioteka charakterystyk dla sprezyn. Dzieki temu mozliwe jest usuniecie tej tabeli.

Drukuje wszystkie wyswietlone dane w tabelach na drukarce lub do pliku, z ustawionym wczesniej
nagtéwkiem strony w menu Plik / Nagtowek strony.

Wiaczenie opcji Opis kolumn tabeli spowoduje wyswietlenie opiséw objasniajacych nagtowki tabel pod
kazda tabela.

Nazwa: Nazws przekroju poprzecznego; Proces: Proces wytwarzanis; h: W ysckos & przekroju poprzecznego; b: Szerckod & przekroju pop
ry,Fz,Fy: Promied zackraglenia; Ax: Pole powierzchni przek roju poprzecznege; Ay, Az: Pole powierz chni przy Scinaniu; Ix Moment bezwis
lyz: Moment dewiacji; Iy, l;: Gtowny moment berwiadnodoi; a: Kierunki giowne; o Wycinkowy moment bezwindnos of; Wy g, W ae, Wa g

Wz, Wy g Plastyczny wsk a2 nik wytrzymatodci; iy, i,; Fromien berwiadnodci; Hy: Wielkod & przekroju po kierunku y-localny; Hz: Wiekodd

Wychodzi z tabeli w taki sam sposoéb jak za pomoca przycisku Anuluj (zmiany nie zostajg zapisane).
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Edycja

Nowy wiersz

[Ctrl]+ [Insert]

Usun wiersz

[Ctrl]+ [Del]

Usun tekstury

Ustaw wspding
teksture

Zaznacz tabele
[Ctri]+ [A]

Graficzny kreator
przekroju
poprzecznego

[Ctri]+[G]

Modyfikuj wtasny
przekroj poprzeczny

[Ctri]+[M]
Automatyczna
aktualizacja

ksztattu przekroju
poprzecznego

Usun nieuzywane
przekroje
poprzeczne
Kopiuj
[Ctrl]+ [C]
Wklej

i}
[Ctrl]+ [V]

Ustaw wspding
wartos¢

AxisVM X8

Plik | Edycja | Format  Raport Pomoc

+ MNowy wiersz Ctrl+Ins
> Usun wiersz Ctrl+Del
Zaznacz tabele Ctrl+ A l
T Graficzny kreator przekroju poprzecznego Ctrl+G
E  Modyfikuj przekréj poprzeczny Ctrl+M |

v Automatyczna aktualizacja ksztattu przekroju poprzecznego

Usuri nieuzywane przekroje poprzeczne

Kopiuj Ctrl+C
B Wklgj Ctrl+V
Ustaw biezgca wartos
Idz do... F5

Dodaje nowy wiersz do listy i pozwala wypetni¢ danymi, w ustalonej kolejnosci od lewej do prawej,
wszystkie edytowalne komorki.

Usuwa zaznaczone wiersze. Polecenie dostepne rowniez z menu podrecznego.

Dostepne tylko na liscie z materiatami. Usuwa Meateriat| Kontur Tekstura | Py
tekstury z zaznaczonych materiatéw. Polecenie '[N [ Conere fif] Wybier cata kolumne tabeli (Tekstura)
dostepne réwniez z menu podrecznego. ;;':l- CONTE s gestury

T l:l - Subway Ustaw wspdlna teksture
Ustawia taka sama teksture w zaznaczonych /NI S O o | @i komsrkitabe

rzedach. Polecenie dostepne tylko w tabeli z
materiatami poprzez menu podreczne.

Zaznacza cala tabele. Klikniecie komorki w lewym gérnym rogu daje ten sam efekt.

Uruchamia graficzny edytor przekroju poprzecznego, pozwalajagcy na wprowadzenie przekroju
uzytkownika.

Uruchamia graficzny edytor przekroju poprzecznego, pozwalajacy na modyfikacje wtasnego przekroju,
zdefiniowanego wczesniej za pomoca tego edytora.

Jesli ta funkcja jest wkgczona, zmian parametréw przekroju w tabeli prowadzi do ponownego obliczenia
geometrii i parametréw przekroju poprzecznego.

Nieuzywane przekroje poprzeczne zostang usuniete z tabeli.

Kopiuje zaznaczone komérki do schowka jako tabele. Polecenie dostepne réwniez z menu podrecznego.

Wkleja komorki tabeli ze schowka zastepujac wartosci w komorkach.

Jesli jakie$ wartosci sa nieakceptowane, wklejanie zostanie anulowane.

Jesli caty wiersz zostat wyciety lub skopiowany, a tabela umozliwia wstawienie nowego wiersza, mozna
doda¢ dane ze schowka na koncu tabeli zamiast zastepowad istniejace wiersze.

Ustawia wspdlng wartos¢ dla zaznaczonych w kolumnie komorek.

Przyktad: mozna ustawi¢ wspotrzednag Z wszystkich weztdw na te sama warto$¢, doprowadzajac do
sptaszczenia modelu. Polecenie dostepne w menu Przegladarki tabel Edycja / Ustaw wspding wartosc.
Polecenie dostepne réwniez z menu podrecznego.
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Idz do
[F9]

Format
(tabele z danymi
o modelu)

Whqcz/wytqcz
kolumny

[Ctrl]+ [Alt]+ [F]

Przywrdéc¢ domysiny
format
[Ctrl]+ [D]

Oznacz kolorami
komorki tabel
[Ctri]+ [AIt]+[C]

Kolejnos¢
przypadkow
obcigzen...

Posrednie przekroje
poprzeczne

Pokaz uzyte
przekroje
poprzeczne
wyttuszczonym
drukiem

Format
(podczas
przedstawiania
wynikow)

Opcje wyswietlania
wynikow
[Ctri]+[R]
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Przeskakuje do podanego wiersza w tabeli.

Plik Edycja | Eormat | Raport Pomoc

Wiacz/Witacz kelumny... Ctrl+Alt+F
Przywrod domysiny format Ctrl+D
v  Oznacz kolorami kemarki tabel Chrl+Alt+C

Oznacz pogrubieniem zastesowane przekroje

Mozna okresli¢, czy kolumna jest widoczna czy nie, przez ustawienie kontrolki przy odpowiedniej nazwie
kolumny. Jedli jakies kolumny sg wytaczone, informacja o nich pojawia sie pod tabela. Zaznaczenie opgji
Zapisz jako domysiny powoduje status domysiny kolumn dla tego typu tabeli.

Wyswietlany format wartosci jest zgodny z ustawieniami w oknie Ustawienia / Jednostki i formaty (patrz
3.3.8 Jednostki i formaty).

Wiele komoérek wymaga wprowadzenia wartosci liczbowych. Podczas wprowadzania mozna uzywaé
nastepujacych znakéw:

+-01234567890E
i standardowego separatora miejsc dziesietnych systemu Windows, zdefiniowanego w Start / Panel
sterowania / Zegar, jezyk i region / Zmien format daty, godziny lub liczb / Formaty / Ustawienia dodatkowe /
Symbol dziesietny.
W niektérych przypadkach nie mozna wprowadzi¢ liczby ujemnej, wiec klawisz [-] jest nieaktywny
podczas wprowadzania wartosci. Jesli wymagana jest wartos¢ catkowita nie mozna wprowadzié
separatora dziesietnego i E.

Przywraca domyslny format catej tabeli (widoczno$¢ kolumn iilo$¢ miejsc dziesietnych).

Opcja stuzy do wiaczania / wytaczania oznaczania kolorem tta komorek tabel.

Kolejnos¢ wyswietlania przypadkéw obcigzen moze by¢ dostosowana.
Patrz 4.10.1 Przypadki obciazen, grupy obciazen

Po podzieleniu lub posiatkowaniu pretéw lub zeber o zmiennej wysokosci przekroju, AxisVM wstawia
przekroje posrednie. Ten element menu pozwala wiaczy¢/wytaczyé wyswietlanie posrednich przekrojow
poprzecznych na koncu listy.

Po wykonaniu polecenia Usuri nieuzywane przekroje poprzeczne na liscie pozostanag tylko przekroje
oznaczone pogrubieniem.

W przypadku przedstawiania wynikdéw pojawiaja sie nowe elementy w menu Format i na pasku narzedzi.

Blik Edycja |Eormat | Rapert Pomec

Wihacz/Wytacz kolumny... Ctrl+Alt+F
Przywrac demysiny format Ctri+D

: v Oznacz kelorami komérki tabel Ctrl+Alt+C
Opgje wyswietlania wynikdw... Ctrl+R

v Wyniki Ctrl+T
v Ekstrema Ctrl+E
. Filtrowanie po wiaéciwoéciach.., Ctrl+Q

Mozna kontrolowa¢ wyszukiwanie ekstremalnych wartosci dla komponentéow wynikéw i ustawic
pokazywanie wynikow (Wyniki) i/lub tylko wartosci ekstremalnych (Ekstrema).
Patrz 6.1.6 Tabele wynikow
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Wyniki wt./wyt.  Wyswietlanie wszystkich wartoéci wynikéw moze byé wtaczone lub wytgczone.

[Ctri]+[T]

Ekstrema wt. / wyt.  Wyswietlanie wartosci ekstremalnych moze by¢ wigczone lub wytgczone.
[Ctri]+[E]

omarie Mitrowanie po wiatcwosciach pomaga  eyoumepowhicmotcach x|
wtasciwosci

wybra¢ elementy, ktére ma zawierad

} tabela. = [ i
| B ACEL 37 O Caly model
[CTRL]+[Q] ¥ 5355 A
C16/20 @ Wybér
-+ Przekréj poprzeczn)
HE 200 8B Filtrowanie po diugosci
PE 80 Rozkiad Lmax = 6,096 m
+ IPE 240
IPE 360
1
Diugoéé [m] -

(6096  v|-[6006 ]

< >

Pasujace elementy: 2

Raport Plik Edycja Format |Raport | Pomoc
= DANE MODELU Biezacy raport »

- Materiaty (3) = -
- Przekroje poprzec P{;‘I Dodaj tabele do raportu Fa

- Odnigsienia (1) Generator rapartu... F10
Wazhs [ETY

Biezqcy raport  Umozliwia ustawienie biezgcego raportu. Do tego raportu bedg dodawane tabele.
Patrz 2.10 Generator raportu

Dodaj tabele do  Dodaje biezaca tabele do biezacego raportu. Jesli wybrany wezet w widoku drzewa posiada podwezty
raportu (np.: MODEL lub OBCIAZENIA) to wszystkie tabele z tego wezta zostang dodane. Jesli biezaca tabela to
tabela z wynikami i ustawiona jest ona na wyswietlanie tylko wartosci ekstremalnych, wtedy wszystkie
[F9] podtabele tez beda wyswietlaty tylko ekstrema.
Patrz 2.10 Generator raportu

Generator raportu  Otwiera Generator raportu.

[F10]

Pomoc Plik Edycja Format Raport | Pomoc

= DANE MODELU & Pomoc do aktualnej tabeli
- Materiaty (3)
- Przekroje poprzeczne (5)

&2 Jak urywac Przegladarki tabel

Pomoc do aktualnej Wyswietla informacje o tabeli.
tabeli

&

Jak uzywa¢  Wyswietla informacje o dziataniu Przegladarki tabel.
Przeglgdarki tabel

@

Ok Zapisuje dane i zamyka tabele.

Anuluj  Zamyka tabele bez zapisywania danych.

& Tabele z wynikami wyswietlaja rowniez ekstrema (wartosSci minimalne i maksymalne), jesli
wybierze sie taka opcje w oknie Opcje wyswietlania przy uruchamianiu Przegladarki tabel.
Wyswietlanie zaréwno pojedynczych wartosci jak i ekstremalnych jest ustawieniem domysinym.
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Menu podreczne

Sortowanie wg

kolumn

47

Klikniecie tabeli prawym przyciskiem myszy powoduje wyswietlenie Kopiuj Ctrl+C
menu podrecznego. Jego zawartos¢ zalezy od tabeli i tego, czy sa w > Usuni wiersz Ctrl+Del

Ustaw wspolna wartosc

@ Wyhierz cala kelumne tabeli (aT)

niej zaznaczone komorki. Niektore funkcje pojawiaja sie takze w menu
gtébwnym, inne dostepne s3 tylko tutaj:

. . . , , #+ Brak sortowania wg kolumn (aT)
Wybierz catg kolumne tabeli: Zaznaczenie komorek kolumny, ktéra ’

I . Sortuj rosnaco wg aT
zostata kliknieta prawym przyciskiem myszy.

Sortuj malegjace wg aT
Usun tekstury: Dostepne tylko w tabeli materiatéw. Usuwa teksture z
wybranych wierszy.

Usun tekstury

Ustaw wspdling teksture

v  Oznacz kolorami komaorki tabel

Ustaw wspdlng teksture: Dostepne tylko w tabeli materiatéw. Ustawia
te sama teksture dla wybranych wierszy.

Tabele z danymi dotyczace modelu i wynikami moga by¢ sortowane po wiekszosci swoich kolumn.
Najechanie kursorem na nagtéwek kolumny spowoduje zmiane koloru nagtéwka na jasnoniebieski. Po
kliknieciu w nagtdéwek jego kolor zostanie zmieniony na niebieski i zmieni sie porzadek sortowania
wierszy tabeli (rosnaco, malejgco, bez sortowania).

Dane modelu w wiekszosci tabel moga zostaé posortowane na podstawie wielokrotnych kryteriéw. Na
przyktad sortowanie wspdtrzednych weztdéw po Z, a nastepnie po X spowoduje, ze wezty o takiej samej
wartosci Z beda posortowane po wartosci wspotrzednej X. Kolejnos¢ kryteribw sortowania zalezy od
kolejnosci klikniecia w nagtowki.

Tabele z wynikami moga by¢ sortowane generalnie tylko wg jednej ze swoich kolumn. Cho¢ wystepuja
pewne kolumny, ktére moga by¢ wykorzystane jako pierwsze kryterium sortowania (np. Nazwa
przekroju poprzecznego w tabeli Sity wewn. pretdw, gdzie wyniki mozna posortowaé najpierw wg
przekroju, a w nastepnej kolejnosci wg komponentu wyniku).

X [m]

Gdy zastosowane s3 wielokrotne kryteria do Z[m]
sortowania zawartosci tabeli, to kolejnos¢ ich
stosowania mozna sprawdzi¢ w ostatnim wpisie w
menu podrecznym (Wytgcz sortowanie wg
kolumn), ktére pojawi sie po kliknieciu prawym
przyciskiem myszy w nagtéwek tabeli.

v| ¥ [m] v| ey |

F§:| Wybierz cata kolumne tabeli (X)

Brak sortowania wg kelumn (X}
Sortuj rosngco wg X

+ Sortuj malejaco wg X

Witacz sortowanie wg kolumn (X, Z)

29.1

Charakterystyka sprezyn

Definiowanie
charakterystyki
sprezyny

Przegladarka tabel

Nowa charakterystyka sprezyny moze zosta¢ wprowadzona w Przeglgdarce tabel w Charakterystyce
sprezyn. Tabela ta zawiera charakterystyki sprezyn zdefiniowane w biezgcym modelu. Nieuzywane
charakterystyki moga zosta¢ usuniete za pomoca polecenia Edycja > Usun nieuZywane sprezyny.

Piik Edyca Fermat Raport Pomoc

= DANEMODELU
Materiaty (5)
. Przekroje poprzecane

(13}

[

CLT panele drewniane
Profile gruntowe
Ocwierty badawcze
Odniesien

- Sprezyny (3)
Elem. laczace wezet-wezet
- Elem. faczace linia-linia (1)
Obszary (9)
- Podpory wezlowe (59)
Podpory liniowe (4)
Zestawienie materiatow
Redukdja sztywnosci
Obciazenia
Przypadki obciazen
Grupy obciazes (5)
Relacje grup dla kombinacji de

- o
@+ x|we|Ee nllHE
Charakterystyki sprezyn

Nazwa T ||[EEm=n swuhudy| Model | K K, NL | Wartosc gr. K Ke

] W-W  Przesuwne Liniowa TE=D kN/m TE~0kN/m  Symetryczny — TE+D kN/m 1E+0 kN/m
2| Sztywny - Przesuwne W-W  Przesuwne Liniowa 1E+10 khfm 1E+10kN/m  Symetryczny — 1E+10 kh/m 1E+10 kN/m
_ 3| Migkki - Obrotowe W-W  Obrotowe Liniowa 1E+0 kNm/rad 1E+0 kNm/rad| Symetryczny - 1E+0 kNm/rad 1E+0 kNm/rad
4] Sztywny - Obrotowe W-W  Obrotowe Liniowa 1E<10kNm/rad  1E+10kNm/rad Symetryczny —  1E+10kNm/rad  1E+10 kNm/rad
5| Sztywny zwolnienie krawedziowe - Przesuwne  |L-L  Przesuwne Liniowa 1E-8kN/m/m  TE+8kN/m/m  Symetryczny —  1E+8kM/m/m  TE+BkN/m/m
_B| Miskkie zwalnienie krawedziowe - Przesuwne L Przesuwne Liniowa E+0kN/m/m | 1E+0KN/m/m  Symetryczny —  1E+OkN/m/m  1E<DkN/m/m
7| Sztywny zwolnienie krawedziowe - Obrotowe  L-L  Cbrotowe Liniowa 1E+8 kNm/rad/m 1E+8 kNm/rad/m Symetryczny — 1E+8kNm/rad/m 1E+8 kNm/rad/m
_ 8| Migkkie zwolnienie krawedziowe - Obrotowe L-L  Obrotowe Liniowa 1E+0 kNm/rad/m | 1E+0 kNm/rad/m Symetryczny — 1E-0kNm/rad/m 1E+D kNm/rad/m
_9]sprix W-W  Presuwne Liniowa 1E+4 kN/m 1E+4kN/m | Symetryczny — 1E+4 kN/m 1E+4 kN/m
0] spriz W-W  Przesuwne NL sprezysty 1E+5 kN/m 1E+5 kN/m Seisk - 0 kN/m 1E+5 kN/m
] spr W-W  Presuwne Liniowa 1E+5 kh/m 1E+5kN/m | Symetryczny — 1E+5 kh/m 1E+5 kN/m
_12|podp 2 L-L Przesuwne Liniowa 1E+3 kN/m/m TE+3 kN/m/m  Symetryczny - 1E+3 kN/m/m 1E+3 kN/m/m
13| podp 74, Ll Prmesuwne Liniowa 1B+ 1 kN/m/m | 1E+1kN/m/m  Symetryczny —  AEf1kNfm/m  1E+1kN/m/m

oK Anuluj
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&

Przeglgdaj
biblioteke
charakterystyk dla
sprezyn

Nowa
charakterystyka
sprezyny
Wrtasciwosci
charakterystyki
sprezyny

AxisVM X8

Charakterystyka sprezyny moze zosta¢ dodana poprzez wczytanie z Biblioteki charakterystyk sprezyn. Po
kliknieciu w te ikone zostanie wyswietlone okno z bibliotekami zawierajagcymi charakterystyki.
Charakterystyki wyswietlane sa w zaleznosci od wybranego stopnia swobody (przesuwne, obrotowe,
wszystkie). Whasciwosci wybranej charakterystyki wyswietlone zostanag w trzeciej kolumnie.

Przegladaj biblioteke charakterystyk dla sprezyn

Sprezyny wezet-wezel (W-W) STOPIEN SWOBCDY:

L B Przesuwne
Izolatery sejsmiczne Obrotowe

Przekazywanie deplanacji el o

Wezystkie charakterystyki

BIBLIOTEKA CHARAKTERYSTYKI SPREZYN s Y y e - Pr
S L
Migkkie zwolnienie krawedziowe - Prze Przesuwne
Sztywny zwolnienie krawedziowe - Ol
Miekkie zwolnienie krawedziowe - Obr| Madell Liniowa
K, [kN/m/m] 1E+8
Ky [kN/mi/m] 1E+8

Dodaj

Anulyj

Raport  Pomoc

Wiacz/Witacz kelumny... Ctrl+Alt+F

Wiaczenie opcji Format > Oznacz pogrubieniem
zastosowane sprezyny pozwala zorientowad sie i uniknac
usuniecia charakterystyki, ktéra zostata zastosowana na
modelu. Charakterystyki znajdujace sie na liscie, ale
nieuzywane moga zosta¢ fatwo usuniete za pomoca
polecenia Edycja > Usun nieuzywane sprezyny.

Proywréé domyslny format Ctrl+D

v  Oznacz kolorami komarki tabel Ctrl+Alt+C

Oznacz pogrubieniem zastosowane sprezyny

Pozwala utworzyc¢ i okresli¢ wszystkie parametry nowej charakterystyki sprezyny dla biezgcego zadania.
Polecenie to przebiega w analogiczny sposéb, jak dodawanie charakterystyki sprezyny do biblioteki,
patrz 3.1.17 Biblioteka charakterystyk dla sprezyn.

Istniejace charakterystyki sprezyny moga zosta¢ zmodyfikowane poprzez klikniecie w komérke nalezaca
do wybranej charakterystyki (poza komérka z Nazwg). W wyswietlonym oknie dialogowym mozna
zdefiniowac lub zmodyfikowaé wszystkie parametry charakterystyki sprezyny.

Wihasciwosci charakterystyki zostaty opisane w 3.1.17 Biblioteka charakterystyk dla sprezyn.

2.10 Generator raportu

[F10]

Generator raportu jest narzedziem do sporzadzenia petnego raportu projektu z wykorzystaniem
elementéw raportu (tabele/rysunki stworzone przez AxisVM i zdefiniowane przez uzytkownika bloki
tekstowe). Raporty zapisywane sa z plikiem modelu (*.axs) i moga by¢ wydrukowane lub zapisane w
formacie pliku Rich Text Format (RTF). Pliki RTF moga by¢ pdzniej przetwarzane przez inne programy
(np. Microsoft Word).

Tabele wyeksportowane z Przegladarki tabel sg automatycznie aktualizowane, gdy model zostanie
zmieniony lub jego czes¢ zostanie usunieta.

Generator raportu potrafi obstuzy¢ kilka réznych raportéw do tego samego projektu. Struktura
raportow wyswietlona jest w widoku drzewa po lewej stronie. Wtasciwosci wybranego elementu raportu
pokazywane sg po prawej stronie okna.
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Generator raportu - Raport

Raport  Edycja Rysunki  Galeria

Bt

o

5 Raport |
. ] Model Tytut tabeli
. B Ciezar wg materiztu 1 |Przekroje poprzeczne |
- Il Ukdad poprzeczny
1) Przckréj 2 Komentarz
- E9 Cigzar wg przekroju J | |
- B Materiaty 4
=21 Przekroje poprzeczne : E§ Kelumny
. B9 Grupy obciazen (Eurokod-PL) 6 - Nazwa, Rysunek, Proces, Ksztatt, h [mm], b [mm], tw [mm], tf
- F| Przypadki obcigzer 7 [mm], r1 [mm], 2 [mm], 3 [mm], Ax [mm?], Ay [mm?], Az

. ¥] Ciezar whasny [mmi], I [-rnm'], ly [mm®], Iz [mm®], |3yz [mm*], 11 [m:n'], 12
Bl Ciezar warstw [mrm7], e [*], lw [mmé], W1,el.g [mm’], W1,eld [mm 1 WE,e_I,g
ez. . . [mm®], W2,el.d [mm®], W1, pl [rmm?], W2, pl [mm?], iy [mm], iz
- [l Obciazenie eksploatacyjne [rmm], Hy [mm], Hz [mm], yG [mm], zG [mm], ys [mm], z5
Il Wiatr [Hala] ¥+.P.O [rm], By [mm], Bz [mm], Bw [], Pkt. nap.
o [l Wiatr [Hala] X+.P.P

Biblioteka Rysunkdw  Galeria

t X
=@ Rysunki
-t [N
[ Wyniki [] Ekstrema [x]
Raport / Przekroje poprzeczne
oK Anuluj

Rozdziat Jezeli wybrany jest rozdziat, jego nazwa moze zostaé wyedytowana w prawej czesci okna.
Tabela Jezeli wybrana jest tabela, to pokazany jest jej komentarz, tytuty kolumn i pozostate whasciwosci.

Klikniecie w ikone po lewej stronie tekstu Kolumny, umozliwi wiaczenie/wytaczenie widocznosci
wybranych kolumn. Tytut i komentarz tabeli moze zosta¢ wyedytowany, ale po takiej zmianie teksty te
nie sg ttumaczone przy zmianie jezyka raportu.

Tekst Jezeli wybrany jest blok tekstu, jego zawartos¢ pokazana jest w prawej czesci okna. Aby wprowadzi¢
zmiany, nalezy klikna¢ przycisk Edycja tekstu...

Rysunek lub wykres  Jezeli wybrany jest rysunek lub wykres, zostanie on pokazany w prawej czeéci okna. Po kliknieciu
w przycisk Ustawienia mozna ustawi¢ jego wielko$¢, wyréwnanie i podpis.
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Generator raportu - Raport

Raport Edycja Rysunki

Galeria

TR

=-4Z) Raport

- Il Przekroj

- B9 Materiaty

- B9 Cigzar wg materiatu
- Il Ukiad poprzeczny

- B9 Cigzar wg przekroju

- B9 Przekroje poprzeczne
- B9 Grupy obciazen (Eurokod-PL)
- B Przypadki obciazen
- £l Cigzar wlasny
... ] Cigzar warstw
- £l Obcigzenie eksploatacyjne
- Il Wiatr [Hala] X+.P.O
- £ Wiatr [Hala] X+.P.P

- =)

mos W =

B

Biblioteka Rysunkéw  Galeria

-3 Rysunki

[287"] MODEL

Podglad

Raport / Model

Model; Dopasuj do strony; Wysrodkuj; Normalny; Kolor

AxisVM X8

Anuluj

Biblioteka rysunkow  Klikajac na zaktadke Biblioteka rysunkéw, mozna przegladaé zapisane rysunki i dodawa¢ wybrane z nich

Galeria

Ustawienia

do raportu.

W przeciwienstwie do obrazow w Galerii, te rysunki nie sg plikami graficznymi, ale zachowanymi

ustawieniami widoku, aby moéc odtworzy¢ rysunek w dowolnym momencie.

W ten sposob rysunki sg automatycznie aktualizowane w przypadku wprowadzenia zmian i ponownej

analizy modelu.

Patrz 3.6.10 Biblioteka Rysunkow, 3.6.11 Zapisz w Bibliotece rysunkoéw.

Klikajac na zaktadke Galeria mozna przegladac zapisane obrazy (BMP, JPG, WMF, EMF) umieszczone w
folderze Images_nazwamodelu i dodawac wybrane z nich do raportu. Ten folder zostaje automatycznie
utworzony jako podfolder w folderze modelu.

Patrz 2.10.5 Galeria

Podpis |Rap0rt Przeglad

[[] Dopasuj do strony
Szerokosd [mm]

Wysokosc [mm]

Skalowanie

@ Dopasuj do strony

Rozmiar rysunku w raporcie

2085

1441

mim

Wysrodkuj ~
Mormalny ~
Kolor ~

Klikajac przycisk Ustawienia... mozna zmieni¢ podpis, wielkos$¢, justowanie, obrét, tryb koloru oraz

skalowanie rysunkéw.
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Biezacy rysunek na ekranie lub tabele wynikéw w modutach obliczeniowych mozna zapisa¢ dzigki funkgji
Edycja\ Zapisywanie rysunkéw i tabel z wynikami wymiarowania w gtbwnym menu.
Patrz 3.2.12 Zapisywanie rysunkéw i tabel z wynikami wymiarowania

Jeden lub kilka wybranych obrazéw z Galerii mozna wstawi¢ do raportu wybierajac polecenie z menu
Galeria / Dodaj obrazy do raportu lub klikajac na przycisk strzatki znajdujacy sie nad Galeria, lub
przeciaggajac je i upuszczajac.

W przypadku drukowania raportéw, Generator raportu automatycznie tworzy spis tresci i umieszcza go
na poczatku raportu. Tabele sg umieszczane w spisie zgodnie z ich tytutami. Bloki tekstowe zostaja
umieszczone w spisie tylko, jezeli zostaty sformatowane za pomoca jednego ze styli nagtéwka
w Edytorze tekstu. Rysunki zostajg umieszczone w spisie, jezeli posiadajg podpisy.

2.10.1 Pasek narzedziowy Generatora raportu

A

[Ctri]+[T]

[CtrI]+[Al]+[B]

x]
[Del], [Ctri]+[Del]

[Ctri]+[R]

[CtrI]+f\}V]

=)

[CtrI]+[P]
[Ctrl]+[Z]

(3]

[Shift]+[Ctrl]+[Z]

+

x |8 He -«

Tworzy nowy raport
Patrz 2.10.2 Raport

Tworzy nowy raport w oparciu o szablon
Patrz 2.10.3.1 Raporty na podstawie szablon

Tworzy nowy raport w oparciu o filtry
Patrz 2.10.3.3 Raporty na podstawie filtrow

Wstawia rozdziat
Patrz 2.10.3 Edycja

Wstawia sformatowany tekst
Patrz 2.10.3 Edycja

Wstawia podziat strony
Patrz 2.10.3 Edycja

Filtr wyboru
Patrz 2.10.3 Edycja

Usuwa wybrany raport lub jego sktadnik
Patrz 2.10.3 Edycja

Podglad catego raportu
Patrz 2.10.3 Edycja

Eksportuje raport do pliku RTF
Patrz 2.10.3 Edycja

Drukuj
Patrz 2.10.2 Raport

Cofnij
Patrz 2.10.3 Edycja

Przywré¢
Patrz 2.10.3 Edycja
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2.10.2 Raport

Nowy raport

Usuri caty raport /
wszystkie raporty

x|
[Del], [Ctrl]+[Del]

Zmien nazwe

Zapisz jako TXT

Eksportuj jako RTF

Ustawienia RTF

E Edycja Rysunki  Galeria
g MNowy raport..

3¢ Usuri caly raport

3 Usur wszystkie raporty

Zmien nazwe..

Zapisz jako TXT...

¥ Eksportujdo RTF..  Ctrl+W
Ustawienia RTF...

@& Podglad raportu F3

& Drukui... Ctrl+P
Zakoncz

Tworzy nowy raport. Nazwy raportow moga zawiera¢ maks. 32 znaki.

Usuwa biezacy raport (np. raport, ktory zawiera wybrany element).
Usun wszystkie raporty usuwa raporty projektu.
Rysunki uzyte w raporcie nie zostaja usuniete z Galeril.

Nadaje nowa nazwe dla istniejacego raportu.

Eksportuje raport do pliku tekstowego ASCII. Rysunki ani obrazy nie zostajg uwzglednione.

Zapisuje raport jako nazwa.rtf za pomoca biezacego szablonu. W przypadku zapisania pliku w folderze
innym niz folder modelu, wszystkie pliki obrazéw uzyte w raporcie sa kopiowane do automatycznie
utworzonego podfolderu Images_nazwamodelu. Ta operacja jest konieczna, poniewaz obrazy s3 tylko
podlinkowane, a niezapisane w dokumencie RTF. Aby wydrukowa¢ raport RTF na innym urzadzeniu,
nalezy upewnic sie, ze pliki obrazdéw sa takze skopiowane do podfolderu Images_nazwamodelu.
Formatowanie znakéw i akapitow blokéw tekstowych zostanie eksportowane. Jedyny wyjatek stanowi
kolor znakéw. Tabele zostang eksportowane jako tabele RTF. Tytuty tabeli sa formatowane stylem
Nagtéwek 3, co utatwia automatyczne tworzenie spisu tresci za pomoca programu Microsoft Word.

Program AxisVM zapisuje raporty do plikow
RTF za pomoca szablonéw (domysiny szablon
to Template.rtf w folderze programu). Mozna
rowniez skorzysta¢ z innych szablonow.
Podczas zmiany szablonu mozna utworzyc
wihasna strone tytutowa i nagtéwek/stopke dla

Wybierz szablon RTF raportu

[Ci\isVM XT Template.rtf

| &

Tabele

Linie

Format obrazéw w pliku RTF

® PNG (wstawiony)
) PNG (odnoénik do pliku)

raportu. Przed dokonaniem zmiany nalezy O EMF (wstawiony)

uwaznie przeczytac tekst pliku szablonu.
Rozmiar czcionki etykiet %

Opis kolumn tabeli

Format obrazéw w pliku RTF mozna ustawic
jako:

Anuluj

PNG (wstawiony): Rysunki sg wstawiane bezposrednio w plik RTF. Metoda ta skutkuje tatwoscia
przenoszenia pliku z raportem oraz jego matg wielkos¢, dzieki zastosowaniu kompresji rysunkow.

PNG (wstawiony): Opcja ta pozwala uzyskaé jeszcze mniejsze pliki RTF, poniewaz rysunki sa
przechowywane jako pliki zewnetrzne. Rysunki zostang poprawnie wyswietlone w pliku RTF tylko wtedy,
gdy ich pliki beda znajdowac sie w podfolderze Images_nazwamodelu znajdujacym sie w folderze z
plikiem RTF.

EMF (wstawione): Rysunki sa wstawiane bezposrednio w plik RTF w formacie EMF (Enhanced Windows
Metafile). Utatwia to przenoszenie pliku z raportem, ale moze skutkowac jego bardzo duza wielkoscia.

Rozmiar czcionki etykiet: Wielko$¢ czcionki etykiet na eksportowanych rysunkach moze zostac tutaj
dopasowana.

Linie: W eksportowanych tabelach moga zosta¢ wiaczone lub wytaczone linie tabel.



Podrecznik uzytkownika AxisVM X8 R1 (wyd. el kwiecieri 2025) 53

Podglgd raportu

[F3]

Drukuj

&

[Ctrl]+[P]

Zakoricz

Opis kolumn tabeli: Dodaje pod kazda tabela opis jej kolumn. Patrz opcja Drukuj ponizej.

Wyswietla okno dialogowe z podgladem wydruku. Wspotczynnik zoom mozna ustawi¢ miedzy 10% a
500% (dostepne sa takze ustawienia Szerokosc strony i Cata strona). Aby poruszac sie miedzy stronami w
przdd i w tyt, mozna uzy¢ przyciskow lub klawiatury ((Home] = pierwsza strona, [«—] = poprzednia strona,
[—1] = nastepna strona, [End] = ostatnia strona).

Podglad raportu moze wyswietlaé wiele stron. Klawisze [PgUp] i [PgDn] przesuwaja do tytu lub do przoduy,
zgodnie z iloscig wyswietlonych stron.

Okno dialogowe umozliwiajace ustawienie parametrow drukowania i wydrukowanie raportu. Opcje sa
takie same jak w przypadku opcji drukowania tabeli.

Wiaczenie opcji Opis kolumn tabeli spowoduje wyswietlenie opisow objasniajacych nagtéwki tabel pod
kazda tabela.

Mazwa: Mazws przefroju poprzecznege; Proces: Procss wytwarzanis; h: W ysokos © przeiroju poprzecznego; b: SzerckosiC przeroju popraec
ry,Fz, Fz: Promien zackraglenis; Ax: Pole powierzchni przek roju poprzecznege; Ay, Az Pole powierzchni przy dcinaniu; Ix Moment bezwiadn:
lyz: Moment dew iacii; 14, 1z Gtdwny moment berwiadnodci; a: Kierunki gtowne; w: Wycirkowy moment bezwisdnodci, Wy s g, W g, W g, W

Wy g, Wz Flastyczny wsk s2nik wytrzymalesoi; iy, i, Promien bezwisdnedci; Hy: Wielkoic przekroju pokisrunku y-lgkalny; Hz: Wiekosd ¢ przi

Zamyka Generator raportu.

2.10.3 Edycja

Cofnij
Przywroé

Szablon raportu

&

Wstaw rozdziat
+
o

Wstaw tekst do
raportu

[cmﬁ

Raport |Edycja | Rysunki  Galeria

@ Szablon raportu...
of

Wetaw rozdziat...

Wstaw tekst do raportu... Ctrl+T
-------- Znak konca strony Ctrl+ Alt+B

Przesuri w gére wybrany element

¥ Przesuf w ddt wybrany element

Przenies do »
Kopiuj do »
i Filtrwyboru...

Automatycznie wybierz podelementy
Odznacz wezystko
Wybierz wszystkie elementy biezgcege raportu

K Usun Ctrl+Del
K Usun nieprawidtowe elementy raportu

K Usun wszystkie elementy raportu

Niektére funkcje w menu Edycia sg dostepne takze w podrecznym menu, po kliknieciu prawym
przyciskiem myszy na element raportu.

Cofa efekt poprzedniego polecenia.
Przywraca cofniete polecenie.

Patrz 2.10.3.1 Raporty na podstawie szablon

Umieszcza nowy folder do drzewa pod biezagcym elementem. Nazwa biezacego rozdziatu pojawi sie po
prawej stronie pod ikonka folderu.

Liczbe rozwinietych pozioméw (1-7) drzewa raportu mozna ustawi¢ za pomocg paska dostosowania
poziomow.

Uruchamia zintegrowany Edytor tekstu, aby utworzy¢ nowy blok tekstowy. Sformatowany tekst zostanie
wstawiony po wybranym elemencie raportu.
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Znak korica strony
+

[Ctri]+[Alt]+[B]

Przesuri w gore /
ddt wybrany
element

ot

Przenies do / Kopiuj
do

Filtr wyboru

Automatycznie
wybierz
podelementy

Odznacz wszystko

Wybierz wszystkie
elementy biezgcego
raportu

Usun
x|
[Del], [Ctri]+[Del]

Usun wszystkie
elementy raportu

AxisVM X8

Wstawia znak konca strony po wybranym elemencie raportu.

Przesuwa w gore / dét o jeden wybrany element raportu.

Przenosi / kopiuje wybrany element raportu na koniec innego raportu.

Okresla, ktore typy elementdw raportu mozna wybrac (raport, tabela, rysunek, obraz, tekst, znak konca
strony, folder).

Po zaznaczeniu tego pola wyboru i wybraniu folderu, wszystkie podelementy zostang wybrane
automatycznie.

Odznacza wszystkie wybrane elementy w dokumentacji.

Kazdy element biezacego raportu zostanie wybrany.

Usuwa wybrany element raportu (blok tekstowy, obraz, tabela, znak konca strony). Jezeli w drzewie
wybrano raport, usuwa caty raport.

Usuwa wszystkie elementy z biezacego raportu, ale nie usuwa samego raportu.

2.103.1

&

Raporty na podstawie szablonéw

Szablony raportéw moga zostaé wykorzystane do stworzenia raportéw na podstawie pewnych
wczesniejszych konfiguracji, filtréw i ustawien. Wygenerowane raporty zawieraja rysunki i tabele.
Szablony moga zostac zapisane jako pliki i uzyte ponownie przy tworzeniu raportu dla innych modeli.

Zakres zawartych elementéw, danych modelu i komponentdéw wynikoéw moze by¢ ustawiony za pomoca
filtrow.

Klikniecie w ikone otwiera okno administratora
szablonu. Jezeli biezacy raport zostat wygenero-
wany z szablonu, to ten szablon jest wczytany.
Jezeli biezacy raport nie bazuje na szablonie, to (Raport)
pojawi sie nowy domysliny szablon.

Jezeli okno dialogowe jest otwarte (patrz obok), w

& W 3

. . . . , . . Wygeneruj ponownie Raport

jego dolnej czesci wyswietla sie szablony pre-

definiowane (szare tto) oraz szablony uzytkownika Biblioteka

(biate tto). {EC) Belka ciagla &
Klikniecie na element z listy spowoduje jego :Egg;‘g“"‘”‘e""‘““"““qj“ y
wczytanie. (EC) Rama przestrzenna

(EC) Rama w plaszcz. X-Z

(NEN) Budynek wielokondygnacyjny
(SIA) Belka ciagta

(SIA) Budynek wielokondygnacyjny
(SIA) Plyty

(S1A) Rama przestrzenna

(SIA) Rama w plaszcz. X-Z

Szablony na liscie utozone sg wg ich nazw,
okreslonych w edytorze szablonu (patrz 2.10.3.2
Edycja szablonu).

Szablony sa zapisywane i odczytywane

z nastepujacego katalogu:

C\ Uzytkownicy \ [Nazwa uzytkownika] \ AppData
\ Roaming \ AxisVM \ [numer wersji] \ Templates.

Zamknij
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Przebuduj szablon

<
&

X

Jezeli model zostat rozbudowany i raport nalezy zaktualizowad, kliknij na przycisk Przebuduj. Kazdy
element raportu wstawiony przez uzytkownika zostanie wtedy usuniety.
Ten przycisk otwiera lub zamyka dolng cze$¢ okna dialogowego z listg szablondw.

Pasek ikon zawiera nastepujace polecenia:
Edytuj szablon
Zawarte filtry i uzyte do schematéw widoki moga by¢ edytowane. Patrz 2.10.3.2 Edycja szablonu

Zapisz ten szablon do pliku
Biezacy szablon mozna zapisac do pliku, w celu jego pdzniejszego wykorzystania na innym modelu.
Szablon raportu posiada rozszerzenie *rep i zapisywany jest w katalogu, ktory okreslono powyze;.

Utwérz nowy raport
Tworzy nowy raport na podstawie biezagcego szablonu.

Import...
Pliki szablonéw (*rep) moga zosta¢ zaimportowane z innego miejsca do biblioteki szablonow.
Zaimportowane szablony moga zostac uzyte w taki sam sposéb jak szablony predefiniowane.

Usun
Usuwa zaznaczone szablony z biblioteki szablonow.

2.10.3.2 Edycjaszablonu

Elementy

Stworzenie szablonu raportu jest ztozonym zadaniem. Etapy tego procesu sg przedstawione na liScie po
lewej stronie okna. Klikniecie w te elementy umozliwia edycje opcji filtréw i innych ustawien. Okienko
edycji ponizej tej listy umozliwia wprowadzenie nazwy dla szablonu. Okno zarzadzania szablonami
sortuje szablony na liscie po ich nazwach.

1 Elementy
Klasyfikacja elementu
Podgrupy > Typy elementéw konstrukcyjnych
(prety kratowe, prety, zebra, plyty, tarcze, powioki)
Rysunki modelu @ Typy elementéw architektonicznych
(stupy, belki, piyty, Sciany)
Schematy obciazen
Wybierz elem e Dane modelu Wiyniki
Tabele modelu z danymi do uwzglednienia w ) ’
raporcie =l [¢] Elementy architektoniczne |
Przypadki i kombinacje obciazen do o Stupy @ o
wviwietlenia wynikow o Belki (46) o
Wykresy i tabele z wynikami [ Inne elementy liniowe (12) O
& Podpory (8) =
Mazwa szablonu =N [] Elementy taczace 0O
(EC) Rama przestrzenna ‘[ Elem. faczace wezeb-wezet (20) O
Elermenty Podpory, Stupy, Belki ~
Podgrupy Caby model
. Przeglad, Rysunki modelu,
Rysunkd Wszystkie przypadki obciazen
Materiaty, Przekroje
poprzeczne, Przypadki
Tabele modelu  obciazen, Grupy obciazen,
z danymi Wezhy, Prety kratowe, Prety,
Podpory weztowe, Wszystkie
przypadki cbciazen < >
Przypadki i v
oK Anuluj

Pierwszym krokiem jest wybranie typow elementdéw, ktére maja zosta¢ zawarte w raporcie oraz
klasyfikacji elementow. Jezeli wybrane zostaty Typy elementow konstrukcyjnych, elementy zostana
sklasyfikowane wg ich rodzaju elementu skonczonego. Jezeli wybrane zostaly Typy elementéw
architektonicznych, elementy zostana sklasyfikowane wg ich typu architektonicznego (okreslonego
z geometrii elementu).

Dane elementéw i wyniki moga zosta¢ wybrane do raportu oddzielnie.

Kolejny krok wyswietli tabele i rysunki na podstawie tej selekgji.
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Podgrupy

Rysunki modelu

AxisVM X8

> Wybrane elementy

# Caly model
R nodelu Podgrupy z fragmentow logicznych Podgrupy z fragmentow uzytkownika
Schematy obciazen
[ Elementy konstrukcyjne wg przekroju... =R Fragmenty uzytkownika
Tabele modelu z danymi W platwie
Przypadki i kombinacje obciazen do [ rama

wviwietlenia wynikow

Wylkresy i tabele z wynikami

MNazwa szablonu

(EC) Rama przestrzenna

Elementy Padpory, Stupy, Belki "
Podgrupy Caly model
Rysunki Przeglad, Rysunki modelu,

Wszystkie przypadki obciazen
Materiaty, Przekroje
poprzeczne, Przypadki
Tabele modelu  cbciazen, Grupy obciazen,

z danymi Wezly, Prety kratowe, Prety,
Podpory wezlowe, Wszystkie
przypadki cbcigzen

Przypadki i w

oK Anuluj

Drugim krokiem jest ustawienie podgrup dla elementéw. Kompletny podraport bedzie budowany dla
kazdej podgrupy.

Jezeli opcja Wybrane elementy zostata aktywowana, to tylko elementy wybrane przed otwarciem
Generatora raportéow zostana uwzglednione w raporcie.

Jezeli opcja Podgrupy z fragmentéw logicznych zostata aktywowana, to podgrupy moga by¢ tworzone z
obszarédw o tych samych grubosciach, z elementéw konstrukcyjnych o tym samym przekroju
poprzecznym lub kondygnacji (tylko wybrane kondygnacje zostang uwzglednione w raporcie).

Jezeli zaznaczono opcje Raportuj obszary pojedynczo, kazdy obszar zostanie uwzgledniony oddzielnie
w raporcie. Obszary wewnetrzne (bedace catkowicie w srodku innych obszaréw) nawet w tym przypadku
uwzgledniane sa w raporcie razem z zewnetrznym obszarem.

Jezeli wybrano Caty model, to podgrupy moga byé réwniez utworzone z fragmentdéw zdefiniowanych
przez uzytkownika.

XA 1\owy szablon — O *

Przeglad ==

Wybierz widok...
Rysunki modelu
Schematy obcigzen

Tabele modelu z danymi

Przypadki i kombinacje obciazer do

wyswietlenia wynikow

Wykresy i tabele z wynikami

Nazwa szablenu

‘ Rysunki modelu ===

Wybierz widok...
Prety kratowe, Prety, Podpory, »

Elem. faczace wezet-wezet Uwzglednij okno
Caty model: Elementy informacyjne przy
Podgrupy konstrukcyjne wg przekroju skalowaniu rysunku
poprzecznego
Przeglad, Rysunki modelu
Rysunki Schematy obciazer: DEAD
LOAD, SNOW, WIND ) o
Materiaty, Przekroje
poprzeczne, Odniesienia, w

Elementy

oK Anuluj
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Jezeli zaznaczono opcje Przeglgd, to widok modelu zostanie wstawiony na poczatku raportu. W tym celu
nalezy klikna¢ przycisk Wybierz widok..., aby wybra¢ widok z Biblioteki rysunkdw.

Jezeli majg zosta¢ zawarte automatycznie utworzone rysunki obciazenia i wynikéw, nalezy zaznaczyé
opcje Rysunki modelu i klikngé Wybierz widok..., aby wybra¢ widoki z Biblioteki rysunkow.

Wygenerowane rysunki beda dziedziczy¢ wszystkie ustawienia wybranego rysunku (punkt widoku, stan
symboli graficznych, numeracja, etykietowanie itd.) z niewielkimi zmianami. Jezeli nie wybrano zadnego
rysunku (np. Biblioteka rysunkéw jest pusta) to rysunki zostana utworzone na podstawie biezacego
widoku z aktywnego okna.

Jezeli wykres jest wyswietlany tylko na pewnym fragmencie konstrukgcji, widok jest przyblizany, aby
dopasowad rysunek do okna. Punkt widoku i stan symboli graficznych pozostana bez zmian.
Zaznaczenie opcji Uwzglednij okno informacyjne przy skalowaniu rysunku pozwala tak dopasowal
rysunek, aby wykorzysta¢ miejsce z uwzglednieniem okna informacyjnego.

Schematy obcigzen

Rieenty Wstaw schematy obcigZen dla nastepujacych przypadkéw obciazen
Podgrupy = [ Preypadki obciazen
A = [ 0 STALEY
Rysunki modelu e
- [¥f ) DEAD LOAD Ciezar wiasny (60)
Schematy obciazen @ ¢nieg
[ i SNOW Obciazenia rozlozone na pretach i zebrach (20)
Tabele modelu z danymi = [ F wiatr

----- E i WIND Obciazenie weztowe + Obciazenia roztozone na pretach i zebrg

Przypadki i kombinacje obciazen do
wvswietlenia wvnikow

Wykresy i tabele z wynikami

Mlamaea cxahlann

Jezeli zaznaczona jest opcja Wstaw schematy obciqzeri dla nastepujqcych przypadkow obcigzeri, mozna
wybraé przypadki obciazen, ktérych schematy zostang dodane do raportu. Schematy obcigzen beda
generowane w widoku jak dla opcji Rysunki modelu, ustawionej w poprzednim kroku.

Elementy

Tabele modelu
z danymi

Wybierz tabele z danymi modelu i ustaw widocznosd ich kolumn

Podgrupy Dane modelu Cpis

Rysunki modelu =l [¥] Globalne dane modelu IS
# ] Materiaty (3)

- Przekroje poprzeczne (5)

~[] Odniesienia (1)

+- ] Przypadki obciazeri (3)

Przypadki i kombinacje obciazen do # [ Grupy obciazen (3)

wyswietlenia wynikéw ~[] Kembinacje obc, zdefiniowane przez uzytkownika / Wg przypadkéw obciazen (3]
- [] Relacje grup dla kembinagji decydujacych (1)

= [¥] Elementy

B [ Wezly (57)

g E’I Elem. liniowe

IZ] Prety kratowe (18]

Schematy obciazen

Tabele modelu z danymi

Wykresy i tabele z wynikami

Mazwa szablonu

(EC) Rama przestrzenna

Elementy Podpory, Stupy, Belki ~ [ Prety (50)
Podgrupy Caty model &[] Podpory weztowe (3)
. Przeglad, Rysunki modelu, . tawieni ialS

Rysunki Wszystkie przypadki obcigzen = D Z - mate -
Materiaty, Przekroje " [ Ciezarwg materiatu (3)
poprzeczne, Przypadki #- [] Ciezarwg przekroju (5)

Tabele modelu  obciazen, Grupy obciazen, =h Obciazeni

z danymi Wezly, Prety kratowe, Prety, E ena
Podpory weztowe, Wszystkie = [/ STARET hd
przypadki obciazen &7

oK Anuluj

Nalezy wybraé tabele z danymi modelu, ktére majg zosta¢ dodane do raportu. W celu lepszego
dopasowania zawartosci raportu, widocznos$¢ kolumn tabel moze zosta¢ ustawiona.

W Elementach znalez¢ mozna tylko te elementy, ktére zostaty wybrane w pierwszym kroku.

W Obcigzeniach mozna wybra¢ przypadki obcigzen, ktorych tabele z danymi majg zosta¢ dodane do
raportu.
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Przypadki
i kombinacje
obciqzeri
do a Swietlenia Elementy Wybierz przypadki cbciazed, kombinacje obciazen, obwiednie i decydujace kombinacje do
wyswi 4 wyswietlenia wynikow.
wynikéw gdorupy
Rysunki modelu I Przemieszczenia Decydujace Min, Max
I ) [+ [] Przypadki obciazen
Schematy obciazen [+ [] Kombinacje obcigzen
I # [] Obwiednia Min,Max
Tabele modelu z danymi i Decydujace Min,Max
Przypadki i kombinacje obciazen do [} Sity wewnetrzne Decydujace Min,Max
éwietlenia ikéw - [] Przypadki obciazen
Wykresy i tabele z wynikami #- [] Kembinacje obcigzen
[+ [] Obwiednia Min,Max
Mazwa szablonu |21 Decydujace Min,Max
(EC) Rama przestrzenna =/ Naprezenia Decydujace Min,Max
[+ [] Przypadki obciazen
Elementy Podpory, Stupy, Belki ~ [+ [] Kembinacje obciazen
Podgrupy Caly model #- [] Obwiednia Min,Max
R . Przeglad, Rysunki modelu, o Decydujace Min,Max
ysunki

Wszystkie przypadki obciazen
Materiaty, Przekroje
poprzeczne, Przypadki
Tabele modelu  obciazen, Grupy cheigzen,

z danymi Wezty, Prety kratowe, Prety,
Podpory weztowe, Wszystkie
przypadki chciazen hd

OK Anuluj

AxisVM dostarcza ogromng ilos¢ wynikow. Wazne jest, aby zdecydowac ktére przypadki, kombinacje
obcigzen, obwiednie czy kombinacje decydujace powinny zostaé uwzglednione w raporcie dla
przemieszczen, sit wewnetrznych, naprezen, wymiarowania zbrojenia, stali czy drewna.

Elementy

Wykresy i tabele
z wynikami

Wyhbierz tabele wynikow do wyswietlenia w raporcie, Mozesz zarzadzad kolumnami komponentdw
wynikéw i ustawiac rysunki dla wartosci kemponentdw.

grupy {» Tabela wynikéw z podsumowaniem wartosci ekstremalnych @ Tylko wartosci ekstremalne

Rysunki modelu Wyniki Rysunek Opis
=l [ Analiza liniowa ~
E| /| Przemieszczenia Decydujace Min,Max
|- [ Przemieszczenia wezlowe
| Bq Przemieszczenia pretdw
[] Sily wewnetrzne Decydujace Min Max
- [ Sity wewn. pretéw kratowych
il Bq Siby wewn. pretow
-[] Sity do wymiarowania potaczen
[ Sitywewn. podpér weztowych
‘ (EC) Rama przestrzenna El [/] Napregenia Decydujace Min,Max
-- [Z] Naprezenia w pretach kratowych
B [ Maprezeniaw pretach

Schematy obciazen

Tabele modelu z danymi

i kombinacje obciazen do
i nikow

‘ T Wykresy i tabele z wynikami

MNazwa szablonu

Elementy Podpory, Stupy, Belki
Podgrupy Caly model [+ [] Analiza nieliniowa
Rysunki Przeglad, Rysunki modely, - [] Analiza dynamiczna

Wszystkie przypadki obciazen
Materiaty, Przekroje
poprzeczne, Przypadki
Tabele modelu  obciazen, Grupy cbciazen,

B [] Wszystkie postacie wlasne
[] Czestosci drgan wiasnych

zdanymi Wezly, Prety kratowe, Prety, # [] Modalne - nili udziatu y
Podpory weztowe, Wszystkie B
przypadki obciazen
oK Anuluj

Ostatnim krokiem jest wybranie mozliwych tabel z wynikami i ustawienie widocznosci ich kolumn.
Mozliwe jest réwniez wygenerowanie wykreséw dla komponentéw wynikéw. W tym celu nalezy klikna¢
w wierszu komponentu wyniku na kolumnie Rysunek. Z rozwijanej listy moze zostac¢ wybrany tryb rysunku
dla tego komponentu wyniku, nawet jezeli sam komponent zostat odznaczony (ukrycie odpowiadajacej
kolumny). Rysunki z wynikami zostang wygenerowane w widoku ustawionym dla Rysunki modelu i
umieszczone przed tabela.
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2.10.3.3 Raporty na podstawie filtrow

Tworzenie raportéw na podstawie filtréw jest wczedniejsza metoda stosowang w programie. Jest to
metoda mniej konfigurowalna, a powstata w ten sposéb zawartos¢ raportu nie jest aktualizowana. Moze
by¢ ona jednak stosowana w prostych przypadkach.

Wybierz z drzewka filtra po lewej stronie element i rodzaj obcigzen, przypadki obcigzen i komponenty
wynikéw, aby kontrolowaé zawartos$¢ raportu. Raport pojawia sie w drzewku po prawej stronie. Jego
indywidualne elementy moga zosta¢ zaznaczone lub odznaczone. Tylko zaznaczone elementy raportu
zostang uwzglednione w generowanym raporcie.

2.10.4 Rysunki

Dodaj rysunki do
raportu

Format rysunkow
w pliku RTF

Raport  Edycja ﬁaleria

Dodaj rysunki do rapertu £ @ | -
¢ Usun
-.£=| Rapor £
. po! Format obrazdw w pliku RTF ® PNG (wstawiony)

PMNG (odnognik do pliku)
EMF {wstawicny)

T
.

Wstawia wybrany rysunek (rysunki) z Biblioteki rysunkéw do wybranego raportu. Miejsce wstawienia

okresla wybrany element drzewa raportu. Efekt tej funkgji jest taki sam jak efekt przycisku T \wzaktadce
Biblioteka rysunkow.

Patrz 2.10.2 Raport

2.10.5 Galeria

Dodaj obrazy
do raportu

Kopiuj obrazy do
galerii

=|

Usun obrazy z
galerii

]

Usun nieuzywane
obrazy

Sortuj wedtug

nazwy

/typu / daty
-

Raport Edycja Rysunki | Galeria
Dodaj obrazy do raportu

~u

= Kopiuj obrazy do galerii
Usun obrazy z galerii
Usun nieuzywane obrazy
|| * Sortuj wedlug nazwy
Sortuj wedtug typu
Sortuj wedtu daty

Odwroc kolejnosc

Wstawia wybrane obrazy do biezgcego raportu.

Kopiuje mapy bitowe (BMP, JPG, .PNG) oraz metapliki Windows (WMF, .EMF) do folderu
Images_nazwamodelu.

Usuwa wybrane obrazy z galerii. Pliki zostaja trwale usuniete.

Usuwa obrazy nieuzyte w raportach.

Obrazy w Galerii moga by¢ sortowane wedtug nazwy, typu (.BMP, .EMF, .JPG, .WMF) lub daty pliku.
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Jezeli ta opcja jest zaznaczona, obrazy sortowane sg wedtug kolejnosci malejacej. W przeciwnym
wypadku obrazy sa sortowane w kolejnosci rosnacej.

2.10.6 Pasek narzedzi Galerii i Biblioteki Rysunkow

= t+ X

Dzieki tym paskom narzedzi niektére zadania mozna wykonac w szybszy sposéb.

Usuwa wybrane obrazy lub rysunki z Galerii / Biblioteki Rysunkéw.

Wstawia wybrane obrazy lub rysunki do biezacego raportu.
Miejsce wstawienia okresla wybrany element w drzewie raportu.

Kopiuje obrazy z lokalizacji innych niz Galeria. Ta funkcja nie jest dostepna w zaktadce Biblioteka
rysunkéw.

2.10.7 Edytor tekstu

Plik

Otworz

[CtrI]+[0]

Zapisz

[Ctri]+[S]
Zakoricz
Edycja

Cofnij / Przywrdé
[Alt]+[BkSp] /
[Shift]+[Alt]+[BkSp]

Wytnij
[Ctri]+[X]

Kopiuj
[Ctri]+[C]

Wklej
[Ctri]+[V]

Znajdz
[Ctri]+[F]

Znajdz nastepny
[F3]

Wybierz wszystko
[Ctri]+[A]

Znak
Pogrubienie
[Ctrl]+[B]
Kursywa
[Ctri]+[1]
Podkreslenie
[CtrI]+[U]
Kolor

[Ctri]+{AIt]+[C]

Po wybraniu Wstaw tekst do raportu mozna utworzyé sformatowany tekst w prostym edytorze tekstu
typu WordPad.

Gtownym celem tej funkgji jest wczytywanie pliku tekstowego RTF napisanego w Edytorze tekstu.
Otwarcie pliku RTF utworzonego w innym edytorze moze spowodowac, ze bedzie on zawiera¢ pewne
specjalne obiekty (np. tabele, obramowania akapitu, znaki Unicode), nieobstugiwane przez ten prosty
edytor. W rezultacie zamiast sformatowanego tekstu mozna uzyska¢ serie kontrolnych komend RTF.

Zapisuje tekst do pliku RTF.

Wychodzi z Edytora tekstu.

Cofa / przywraca ostatnig operacje edytowania.

Wycina wybrany tekst i umieszcza go w schowku.
Kopiuje wybrany tekst do schowka.
Wkleja zawartos$¢ schowka do biezacej pozycji.

Ta funkcja umozliwia wyszukanie dowolnego tekstu w dokumencie. Wyszukiwanie mozna rozpocza¢ od
poczatku lub od biezacej pozycji. Mozna wyszukiwac tylko cate stowa i wiaczy¢ lub wytaczy¢ rozréznianie
wielkosci liter.

Jezeli odnaleziono wyszukiwany tekst, dzieki tej funkcji mozna znalez¢ nastepne wystgpienia.

Zaznacza caty tekst.

Wiacza pogrubienie dla wybranego tekstu.

Wiacza kursywe dla wybranego tekstu.

Wiacza podkreslenie dla wybranego tekstu.

Ustawia kolor znakéw dla wybranego tekstu.
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Akapit

Wyrdéwnaj do
lewej

[CtrI]+[L]
Wysrodkuj
[Ctri]+[E]

Wyréwnaj do
prawej

[CtrI]+[R]

Znak
wypunktowania
[Ctri]+[Alt]+[U]

Wyréwnuje wybrane akapity do lewej.

Wyréwnuje wybrane akapity do srodka.

Wyréwnuje wybrane akapity do prawej.

Umieszcza znaki wypunktowania przed wybranymi akapitami.

2.11 Kondygnacje

20,00

Aby uzyskaé szczegdtowe informacje, patrz 3.3.4 Kondygnacje

2.12 Menadzer warstw

=

Aby uzyskaé szczegdtowe informacje, patrz 3.3.3 Menadzer warstw

2.13 Biblioteka Rysunkow

&~

Aby uzyskaé szczegdtowe informacje, patrz 3.6.10 Biblioteka Rysunkow

2.14 Zapisz w Bibliotece Rysunkéw

3

Aby uzyskaé szczegdtowe informacje, patrz 3.6.11 Zapisz w Bibliotece rysunkéw

2.15 Eksport aktualnego widoku do 3D PDF

L

Zapisuje aktualny widok do pliku 3D PDF.

Dzieki tej funkcji mozna uzyskaé plik PDF zawierajacy widok 3D. Program Adobe Acrobat Reader od
zaktualizowanej wersji 8.1 ma funkcje powiekszania i obrotu modelu.

Plik ten zawiera réwniez zbrojenie rzeczywiste.
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2.16 Pasek lkon

Wybor

Zoom

Widoki

Tryb prezentacji
Schemat koloréw
Transformacje
Ptaszczyzny robocze
Osie konstrukcyjne
Prowadnice
Narzedzia geometryczne
Wymiary, etykiety

Edycja warstw podktadu

Przemianuj,
przenumeruj

Ptaszczyzny przekrojowe
Animacja obrotowa
Dron

Fragmenty

Wycinki

Pret wirtualny

Znajdz

Opcje wyswietlania
Opcje

Informacje o modelu

Przecigganie
i zakotwiczanie

tan @ K&

[
[

D

o
-
i

LB Al @SN KT

Przeciaganie i zakotwiczanie paska ikon

Pasek ikon po lewej stronie i wszystkie paski rozwijane moga by¢ przeciggane i kotwiczone.

paska ikon
i rozwijanych Po najechaniu kursorem na uchwyt Paska ikon (na jego goérnej krawedzi), kursor zmieni swdj ksztatt
paskow (przesuwanie). Pasek ikon mozna przeciagna¢ w dowolng pozycje na ekranie. Jesli przeciggniesz pasek

ikon poza obszar roboczy w jego dolnej lub gérnej krawedzi, pasek przyjmie pozycje pozioma. Po

przeciggnieciu go przez prawa lub lewa krawedz przyjmie pozycje pionowa.
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W pozycji poziomej pasek ikon mozna zakotwiczy¢ u gory lub u dotu. Pozycje i kolejnos¢ zakotwi-
czonych paskow narzedzi mozna zmienié poprzez przeciggniecie. Paska ikon nie mozna zakotwiczy¢ w
edytorze przekrojéw poprzecznych ani w oknach wymiarowania belek i stupéw. Zamkniecie ptywajacego
paska ikon przywraca jego poczatkowa pozycje, zakotwiczong po lewej stronie.

Przeciaganie i zakotwiczanie paskow rozwijanych

Paski rozwijane mozna oddzieli¢ od paska ikon poprzez przeciagniecie ich za uchwyt. Zamkniecie lub
przeciggniecie ich z powrotem do paska ikon przywraca ich poczatkowa pozycje. Rozwijane paski
ptywajgce mozna zakotwiczyé u goéry lub u dotu.

Pasek ikon i paski rozwijane mozna przywréci¢ do ich poczatkowych pozycji wybierajac z menu
opcje Ustawienia \ Paski narzedzi w domysinym potozeniu.

2.16.1

N

Dodaj
[+
Usun
Inwersja
pa
Wszystko

Wybér fragmentow

A,

Wybor elementéw

Aktywuje tryb wyboru i wyswietla pasek ikon wyboru

R L
: Lt .?3;4{ Linie przecinajace

Przywrdé

Pierscien

|

Wycinek kota

‘ Wielokat
P

| Prostokat nachylony ‘

} Prostokat ‘

Umozliwia wybdr zestawu obiektow (wezty (punkty), linie, elementy skohczone i obciagzenia), ktére maja
zosta¢ dalej przetworzone. Podczas wykonywania polecenia, za pomoca tego paska selekcji wskazuje
sie elementy, do ktérego odnosic¢ sie ma dane polecenie. Jezeli wkaczone jest pole wyboru Fragmenty
(patrz rozdziat 2.16.17 Fragmenty), to wybor dotyczy¢ bedzie tylko aktywnych (widocznych)
fragmentow.

Podczas procesu wybierania mozna zmieni¢, obracaé¢ widok lub kontynuowac¢ selekcje w innym oknie.
Umozliwia to korzystanie z najbardziej dogodnych widokéw podczas wyboru elementéw.

Zaznaczone obiekty wyswietlane sg w obszarze graficznym na purpurowo.

Proces wybierania uwaza sie za zakonczony po nacisnieciu przycisku OK.

Dodaje aktualnie wybrane obiekty do zestawu wybranych obiektdw.
Usuwa aktualnie wybrane obiekty z zestawu wybranych obiektéw.

Odwraca status wyboru aktualnie wybranych obiektow.

Stosuje biezacy tryb wyboru (dodaj, usun lub inwersja) do wszystkich odfiltrowanych obiektéw.

Wszystkie polecenia zaznaczania zmieniaja status selekcji wybranych juz elementéw w filtrze
selekcji (patrz ponizej)

Przywraca poprzednio wybrany zestaw.

Nacisniecie przycisku i fragmentu z listy wybierze elementy zaznaczonego fragmentu.
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Filtr Umozliwia okreslenie kryteriow filtrowania podczas wyboru. W tym celu uzytkownik musi zaznaczy¢ typy
i elementow, ktdre majg zostaé wybrane. Filtrowanie wlasciwosci umozliwia zastosowanie kolejnych

kryteriow (dtugos¢ preta, przekrdj poprzeczny, materiat, grubos¢ elementu powierzchniowego,

odniesienie).

Wszystkie elementy spetniajace okreslone kryteria moga zostac réwniez zaznaczone za pomoca wiersza

polecen i wyszukiwania (patrz 2.17 Wiersz polecen i wyszukiwania

Metoda Wybiera obiekty za pomoca réznych metod (ksztattéw wyboru). Dostepne ksztatty wyboru obejmuja
prostokat, prostokat nachylony, wycinek kota lub pierscien. Ponizej zaprezentowane zostaty przyktady
zastosowania réznych ksztattéw wyboru:

Podczas rysowania prostokatnej ramki stosowane sg ponizsze reguty:

- rysowanie ramki z lewej do prawej zaznacza elementy znajdujace sie w catosci w ramce,

- rysowanie ramki z prawej do lewej zaznacza elementy, ktére nie sa w catosci poza ramka, tzn. znajduja
sie w ramce w catosci lub ja przecinaja.

Wybor: Rezultat:

Prostokqt

=

Prostokgt nachylony

=

Wielokgt

N

™

Wycinek kota

=

04 v A

Pierscien

™
r

_

Linie przecinajgce

‘/p‘f.f"*

i
=




Podrecznik uzytkownika AxisVM X8 R1 (wyd. el kwiecieri 2025) 65
OK Konczy wybdr, zachowujac wybrany zestaw do uzytku.
Anuluj Konczy wybor, odrzucajac wybrany zestaw.

@~ Jezeli obiekt pokrywa sie w widoku z innym obiektem, nie mozna wybra¢ go poprzez proste
klikniecie w niego. W takim przypadku, aby méc go wybra¢, nalezy zmieni¢ widok.

& Wybrane wezly oznaczone s3 za pomoca otaczajgcego je purpurowego prostokata. Czasami konieczne
jest dwukrotne wybranie weztéw. W takim przypadku wezly oznaczone sg dodatkowo niebieskim
prostokatem.

Wyboru mozna dokona¢ takze bez pomocy polecenia Wybér z paska ikon. Naciskajac i przytrzymujac
klawisz [Shift] podczas dokonywania wyboru za pomocag “B doda obiekty do wyboru, a naciskajac i
przytrzymujac klawisz [Ctrl]] podczas dokonywania wyboru za pomoca “® usunie obiekty z wyboru.

Podwdjnych wyboréw (np.: weztéw) mozna dokonac naciskajac i przytrzymujac klawisz [Alf] i klikajac na
obiekty za pomoca 8.

& Podczas dokonywania wyboru mozna modyfikowaé¢ wyglad konstrukcji, przetacza¢ pomiedzy
widokami lub perspektywami.

2.16.2 Pasek ikon zoom

Cl’ Wyséwietla pasek ikon zoom.

.1..
RQQE <

Przybliz  Wyswietla obszar rysunku modelu okreslony przez dwa punkty (dwa
przeciwlegle naroznikii w obszarze graficznym, definiujacy

. prostokatny region przyblizenia. W rezultacie widoczny rozmiar
wyswietlonego modelu w obszarze graficznym zostaje powiekszony.

Oddal  Wyswietla rysunek modelu z obszaru graficznego na obszarze
okreslonym przez dwa punkty (dwa przeciwlegle narozniki),

E definiujgcym prostokatny region oddalenia. W rezultacie widoczny
rozmiar wyswietlonego modelu na obszarze graficznym zostaje
zmniejszony.

Dopasuj  Skaluje rysunek modelu, dopasowujac go do obszaru graficznego, aby umozliwi¢ widok catego modelu.

Przesuri  Przesuwa rysunek. Nalezy nacisngé i przytrzymaé lewy przycisk Y8 podczas przesuwania mysza, az
zadana pozycja rysunku na ekranie zostanie uzyskana.
1. Kliknij ikone Przesuni.

2. Przeciagnij model na nowa pozycje.

Szybkie przeciggniecie:

Mozna uzy¢ Srodkowego przycisku myszy, aby w dowolnym momencie przeciggnac rysunek modelu
(bez ikony Przesun).

&
< Ten ksztatt kursora wskazuje, ze mozna przesuna¢ widok modelu.

Obré¢  Po kliknieciu na te ikone mozna obréci¢ widok modelu poprzez przeciggniecie wokét srodka bloku
zawierajgcego model. Podczas obrotu wyswietlony zostanie w dolnej czesci ekranu ponizszy pasek
podreczny:

Holeados sl

Metody obracania:
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Wolny obrét wokdt poziomej osi ekranu i globalnej osi Z.

Obrot wokét globalnej osi Z.

Obrét wokot pionowej osi ekranu.

Obrét wokot poziomej osi ekranu.

Obrét wokot osi prostopadtej do ekranu.

Obrét wokot Srodka skrajni elementéw widocznych na ekranie

Obrét wokét wybranego punktu. Kliknij w punkt, aby wskazaé go jako srodek obrotu.

B o

Steruje wyswietlaniem symbolu srodka obrotu ( L )

g

+ Ten ksztatt kursora wskazuje, ze widok modelu moze zostac obrécony.

Cofnij widok/  Cofa / przywraca operacje maks. 50 polecer dotyczacych widoku.
Przywrd¢ widok

=«

2.16.3 Widoki

'l‘* T:. Wyswietla rzut modelu na ptaszczyzne X-Z (widok z przodu).

1" Wyswietla rzut modelu na ptaszczyzne X-Y (widok z gory).

1% Wyswietla rzut modelu na ptaszczyzne Y-Z (widok z boku).

Pasek narzedzi -
rerspekome espetyun | —
erspektywa
L widok X-Y
Obroét wokot -
osi prostopadiej widok Z-Y
Obrét wokot
osi pionowej
Obrét wokot
osi poziomej
X! yl1s,3 < y|54 < ploo 4 I, 4 z X
Obrét (aktywuje | vl ¥l | T | Ly 1 1y

= Odlegtosc obserwacji
pasek o

I —
| 1
| Odlegtos¢ obserwacji }—, }J Usun perspektywe

| Nowy widok perspektywa

z listy

| Lista zapisanych perspektyw

Ustawia parametry wyswietlania perspektywy. Odpowiadajacy widok mozna ustawi¢ poprzez obrét
rysunku modelu wokét trzech osi oraz poprzez ustawienie odlegtosci obserwacji. Katy obrotu mozna
ustawi¢ z precyzjg do 0.1 stopnia. Aby zachowac ustawienia do pdzniejszego uzytku, mozesz przypisaé
do kazdego z nich nazwe. W tym celu nalezy wpisa¢ te nazwe do pola tekstowego i klikng¢ na ikone po
lewej stronie tego pola. Aby usuna¢ ustawienie perspektywy nalezy wybraé je z rozwijanej listy i kliknagé
ikone Usunh po prawej stronie pola kombi. Ustawienia paska narzedziowego s3 zachowywane.

Odlegtos¢  Odlegto$¢ obserwacji to odlegto$é miedzy punktem widzenia i srodkiem bloku zawierajgcego model.
obserwacji

Obrét - Po kliknieciu w ikone obrotu wyswietlony zostanie pasek (x| I
e L AL T M, || =
podreczny, tak jak opisano to wczesniej (2.16.2 Pasek ikon S -l_j & @ ") |

zoom\Obrég¢).
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Widoki, Wyswietla model w trzech rzutach i widoku perspektywicznym, co umozliwia wybor widoku, ktéry ma zostac
perspektywa wyswietlony. Nalezy klikng¢ na wybrany widok.

LL.

L1,

A Y
= e
rad - — bt
@ ICogoooo0
Front View i o] joooy 2oy
0ol [oogl [oo|
ool [oool [ooO]
X [Oo [oogl (OO
OO [oogf [oOj
[OO[_[oo0) [00]

i., MO i,
Lx X
Widok z boku

2.16.4 Tryb prezentacji

3 BO®6 S
Model szkieletowy

Wyswietla model szkieletowy. W tym trybie wyswietlona zostaje o$ elementéw
liniowych i ptaszczyzna srodkowa elementéw powierzchniowych.

Ukryte linie

Wyswietla model szkieletowy zakrywajac przestoniete linie.

Model zrenderowany /

Wyswietla zrenderowany rysunek modelu. Elementy liniowe wyswietlane s3 z
rzeczywistymi przekrojami poprzecznymi, a elementy powierzchniowe z rzeczywista L/
gruboscia. -
Kolory wyswietlanych elementéw odpowiadaja kolorom ich materiatéw. Model
zrenderowany jest bardziej obrobiony i ukazuje szczegoty smuktych przekrojéw.
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Opcje renderingu

Typ renderowania

W Widok / Opcje renderingu... mozna

ustawic przezroczystosc. Typy
elementéw okredla geometria.
Pionowe elementy liniowe sa
okreslone jako stupy, poziome

elementy jako belki, poziome obszary
jako ptyty, a pionowe obszary jako
sciany.

Nieprzezroczysty

Dostepne sg dwa typy renderowania:

Renderowanie schematyczne

AxisVM X8

Opcje renderingu X

Przezroczystosé tl @
Nieprzezrocz.
Stupy L
Belki v
Inne elementy liniowe ]
Elementy ze zbrojeniem ]
Sciana [ ]
Phyta |
Inne elementy powierzchniowe |
Panele obciazeniowe ]
Airbox
O Renderowanie schematyczne
EA Pokaz kable sprezajace
Pokaz zbrojenie powierzchni
Pokaz zbrojenie belki
Pokaz zbrojenie stupa
Zelbetowy trzon/4ciana (prety wirtualne)
Zelbetowy trzon/éciana (pasmo wirtualne)

® Renderowanie architektoniczne

[] Renderuj szczegétowo potaczenia srubowe
Rysuj krawedzie obiektu

Odéwiez automatycznie
[] Odéwiez wszystko

Przezrocz.

Przezroczysty

Realistyczne wyswietlanie konstrukcji. Wyswietlenie ciegien oraz zbrojenia w elementach
powierzchniowych, stupach i belkach jest opcjonalne. Kliknigcie w prostokat obok danej opgji
pozwala zmieni¢ kolor wyswietlania danego zbrojenia lub ciegien.
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Renderowanie architektoniczne
Zamiast rysunku strukturalnego, w tym trybie elementy przecinaja sie w swoich potaczeniach, aby
uzyska¢ lepszy wyglad kohncowy modelu.
Renderuj szczegétowo potgczenia srubowe wiacza szczegdtowe renderowanie zaprojektowanych
potaczen Srubowych.

Rysuj krawedzie obiektu witacza / wytacza krawedzie obiektow.

Model schematyczny Model architektoniczny

Tekstura

Zrenderowany widok przy uzyciu tekstur przypisanych do materiatow. Tekstury
mozna przypisa¢ materiatom klikajac na pole Tekstura w tabeli materiatéw lub w
bazie materiatdw i wybierajac teksture z biblioteki tekstur. Zawiera ona
predefiniowane tekstury i umozliwia réwniez zdefiniowanie tekstury uzytkownika.
Jezeli wybrano wiecej niz jeden wiersz w tabeli, tekstura zostanie zastosowana do
wszystkich wybranych materiatéw.
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Beton ' Metal Kamien ' Drewno | Inne Teksturyuzytkowmka

Bond B Bond C Bond D
Bond E Bond F Bond G Bond H
Bond | Bond J Castle Brick Castle Brick Sepia
Citv Rrick Green Wall Handmade Industrial Rrick h/
Bond A ;
Bez tekstury OK Anuluj

Odgatezienia widoku drzewa po lewej stronie i pozioma lista nad miniaturami tekstur prezentuja typy
materiatéw (cegta, beton, metal, kamien, drewno, inne). Ostatni typ (tekstury uzytkownika)
przeznaczony jest na tekstury zdefiniowane przez uzytkownika. Tekstury aktualnie wybranego typu
wyswietlane sa jako miniatury. Podglad wybranej tekstury wyswietla sie w oknie podgladu w grubej
czarnej ramce.

Menu podreczne Po kliknieciu na teksture prawym przyciskiem myszy wyswietlone Bez tekstury
zostanie menu podreczne oferujgce nastepujace funkcje: Dodaj teksture uzytkownika

Usuri teksture uzytkownika

Usuwanie tekstury z materiatu

Definiowanie lub usuwanie tekstury uzytkownika |+ Bezobrotw
o Obréé w

Ustawienia obrotu Obré¢ w lewo

Obréé w prawo

Bez tekstury  Usuwa teksture z biezacego materiatu

Dodaj teksture  24-bitowe bitmapy True Color (JPG lub BMP) moga by¢ przekonwertowane na tekstury 64 x 64, 128 x
uzytkownika 128 |ub 256 x 256 pikseli. Jezeli bitmapa nie jest prostokatna, zostanie przycieta.

Usun 7 biblioteki nie mozna usuwaé predefiniowanych tekstur, a jedynie ich przypisanie. Tekstury

teksture  zdefiniowane przez uzytkownika w kategorii Tekstury uzytkownika moga zosta¢ usuniete.
uzytkownika

Ustawienia obrotu  Tekstury sa naktadane na elementy zgodnie z ich lokalnym uktadem wspétrzednych. Czasami moze
prowadzi¢ to do niepozadanych rezultatéw (np. w przypadku $cian z cegiet). Obrét tekstury moze
rozwigzac ten problem bez potrzeby zmiany lokalnego uktadu elementéw. Domyslinie tekstury nie sg
obracane. Dwie pozostate opcje: Obréé w lewo i Obré¢ w prawo obracajg bitmape o 90°. Obrét zostaje
oznaczony w tabeli przez znak < lub > na koncu nazwy tekstury.

Ustawienia Po wiaczeniu widocznosci konturéw elementéw w 3D (zobacz pasek szybkich opcji ponizej) wyswietlony
konturow obiektow  zostanie ich potprzezroczysty model brytowy. Przezroczystoéci poszczegdlnych typéw elementéw moga
w 3D zostac ustawione w Widok / Ustawienia konturéw obiektéw w 3D.
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Kolory

Przezroczystos¢

B

Wezet Ustawienia konturéw obiektow w 3D b4

Prety kratowe

Kolo!
Prety i (O Wedhug funkeji architektonicznej
Podpory ® Wg materiatu
Wezlowa O Uzyj schematu koloréw widoku zrenderowanego

Elem. taczace

Odniesienie Przezroczystosé B B ®

Ksztalt przekroju poprz. -

Kentury chiektow w 30 I gz e

LE UL 2R Stupy v 85

Belki ] 68
Phyty ] 92
Scian)r ] 92
Panele obciazeniowe ] 40
Obciazenia ] 65

Przezroczyste krawedzie

Stupy v

Belki v 80

Phyty | ] 80

Sciany ’ 80
Uzyj domyélnych

Odéwiez automatycznie Anulty

Wedtug funkcji architektonicznej Model brytowy bedzie uzywat koloréw przypisanych do $cian,
piyt, belek itd.
Patrz 3.3.11 Preferencje / Symbole graficzne

Wg materiatu Wykorzystane zostang kolory przypisane do materiatéw

Uzyj koloréw widoku zrenderowanego  Zastosowane kolory beda wynikaly z aktualnego zestawu
koloréw ustawionych dla widoku zrenderowanego.

Przesuniecie suwakdéw ustawi zmieni warto$¢ przezroczystosci. Klikniecie Uzyj domysinych przywréci
warto$ci domysine. Zaznaczenie opcji Odswiez automatycznie pozwoli natychmiast zobaczy¢ zmiany na
modelu.

Wyniki na modelu brytowym

Wyswietla wyniki na modelu zrenderowanym. Jezeli za pomoca tego trybu wyswietlane sg wyniki, to
beda one nanoszone na powierzchnie elementéw zrenderowanych, czyli przedstawianych brytowo za
pomoca rzeczywistych wymiaréw. Ustawienia tego trybu opisane sg w 3.3.11.10 Wyswietl

2.16.5 Schematy koloréw

Oznaczenie elementéw modelu kolorami utatwia podglad ich wihasciwosci. Dla kazdego trybu
wyswietlania (zrenderowanego i szkieletowego) mozna ustawi¢ rozne oznaczenia.

Typ schematu oznaczania kolorem mozna wybrac z rozwijanej listy.

Program automatycznie kojarzy konkretne kolory z konkretnymi witasciwosciami, a kolory mozna
zmieniac.
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Elementy liniowe

e

Podpory
powierzchniowe

Typy schematow
kolorow

Ustawienia kolorow

Schemat kelordéw

Elem. liniowe
Model szkieletowy

Oznaczenie wedtug

S dd e e

AxisVM X8

EilE]

Obszary

Schemat koloréw

Sesde e

Obszary
Model szkieletowy

Oznaczenie wedtug

Typ architektoniczny v| l@ l : l v [: Gruboéc v| l@ l : l.:: [:
Typ Kolor Grubosé Kolor Obrys
inne — 20mm — —
Bel 160 mem —] —
Shup [ | & mm I
Odéwiez automatycznie ; Odéwiez automatycznie
[[] Odswiez wszystko Anulyj [ Odéwiez wszystko Anuluj

Schemat koloréw

e dd e

Podpory powierzchniowe

Oznaczenie wedtug

Schemat kolordw

S dw e

Obc. powierzchniowe

Obcigzenia
powierzch.

Oznaczenie wedtug

|Sztywno§c'

MRERY-

|War‘t0§c’ obciazenia

Odéwiez automatycznie
[ Odéwiez wszystko

Sztywnosc
(3E+3: 2E+2; 5E+3) kNfrm/m?
(2,5E+3; 2,5E+3; 3,87E+3) kN/m/m?

MRER

L1}
—

Ll
T

Kolar Wartos¢ obciazenia Kolor
o I (0: 0; -2,00) kN/m? ) I
o) [ (0: 0; 1,50) kiN/m? of |
; Odswiez automatycznie -
anuly ] Odéwiez wszystko ]

Domysine

Typ

Typ
architektoniczny
Materiat

Grubos¢

Przekrdj poprzeczny

Sztywnos¢
Mimosréd

Grupa mimosrodéw
Zwolnienia
wezfowe

Wartos¢ obcigzenia

Wartosci w grupie
obcigzen

Jednolity

Uzywa koloréw domyslnych.

Typ elementéw skonczonych (pret kratowy, pret, zebro dla elementéw liniowych;
powtoka, ptyta, tarcza dla obszaréw i elementéw powierzchniowych) okresla kolor
elementu.

Typ architektoniczny (stup, belka i inne dla elementow liniowych; ptyta, sciana, dach
dla obszaréow) okresla kolor elementu.

Kolory elementow przypisane sa wedtug materiatu

Kolory elementow przypisane sa wedtug grubosci obszaru

Kolory elementow przypisane sg wedtug przekroju poprzecznego elementow
liniowych

Kolory elementow przypisane sa wedtug sztywnosci podpory powierzchniowej
Kolory elementow przypisane sa wedtug mimosrodu zebra lub obszaru

Kolory elementéw przypisane sa wedtug grupy mimosrodéw

Kolory elementow przypisane sa wedtug zwolnien weztowych na koncach pretéw

Kolory obcigzenia powierzchniowego przypisane sg do jego wartosci.

W obszarach, gdzie wielokaty obcigzen naktadaja sie, oznaczane sg one kolorem
odpowiadajacym sumie poszczegdlnych obcigzen.

Kolory obcigzen powierzchniowych przypisywane sg wg przypadkéw obcigzen i
ich wartosci.

Jest to specjalny sposdb kolorowania, poniewaz wyswietla on na raz wszystkie
przypadki obcigzen z danej grupy obciazen. Opcja ta jest przydatna przy weryfikacji
obciagzenia wieloprzestowego zadanego w wielu przypadkach obciazen (patrz
4.10.35 Oddzialywanie pozaru na zelbetowe obszary (modut RC8-S)).
Pomimo, ze w trybie tym wyswietlanych jest wiele przypadkéw obciazen w jednym
widoku, to tylko obciazenia nalezace do aktywnego przypadku moga byé
zaznaczane, modyfikowane i usuwane.

Jednolity kolor dla wszystkich elementow
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Odswiez
automatycznie

Odswiez wszystko

Aby zmieni¢ przypisany kolor nalezy kliknag¢ w dowolng komérke z kolorem.
Przyciski paska narzedzi zmieniaja wiecej niz jedng komorke.

Domysine

Przywraca domysine wartosci (domysiny kolor typu elementu, domysiny kolor materiatu).

Uzytkownik wprowadza kolor poczatkowy

i koncowy gradientu poprzez przeciggniecie
punktéw koncowych tuku na zadana pozycje na
kole barwy / nasycenia. Program pobierze
wymagang liczbe koloréw pomiedzy punktami
koncowymi.

Przy uzyciu suwaka po prawej mozna ustawié¢
jasnos¢ wybranego punktu kohcowego tuku.
Opcja Krotszy tuk taczy kolory z mozliwie jak
najmniejszymi zmianami barwy. Opcja Dtuzszy ; y

tuk podaza po okregu barwy inng (dtuzsza) o S S oA
drogz?. L ; . L ﬁz;i:?\:kapoprawej aby ustawi¢ jasnos¢ wybranego
Przycisk Zapisz jako domysine zachowuje biezace punktu koricowege.

ustawienia punktéw gradientu i dtugos$¢ tuku O Krétszy fuk @® Diuzszy tuk
jako opcje domysina.

Klikniecie przycisku Domysina wczyta powyzsze
ustawienia. Zapisz jako domyslne

(L]

EEEEEEE

Domyslna

oK

|<& Przypadkowe kolory
Program wybiera przypadkowe kolory, zapewniajac, aby nie byty one zbyt blisko siebie.

Ustaw wspélny kolor

Naciskajac klawisz Shift przed kliknieciem polecenia mozna wybrac zakres komorek z kolorami.
Wybrane komérki zostang wyswietlone w grubym czarnym obramowaniu. Narzedzie to
umozliwia przypisanie tego samego koloru wybranym komaérkom.

Kolory dla widokéw zrenderowanych i szkieletowych sa obstugiwane osobno, ale moga zosta¢
zsynchronizowane. Po kliknieciu prawym przyciskiem myszy na liste koloréw zostanie
wyswietlone menu podreczne. Nalezy wybra¢ opcje Zastosuj kolory przypisane do widoku
zrenderowanego (lub widoku szkieletowego), aby wyeksportowac zestaw koloréw do innego trybu
prezentacji.

Biezacy schemat koloréw wyswietlany jest w osobnym
oknie informacyjnym. To okno mozna wiaczac i wytaczaé Model architektoniczny
z gtbwnego menu (Okno / Oznaczenia koloréw)

Model architeltoniczny
Sciana
Phyta
Szbywnosc
I (3E+3; 3E+3; 4,5E+3) kN/m/m2
I (2.5E+3; 2,5E+3; 3,87E+3) kN/m/m2

Wartosc obcigzenia
(0; 0; -1,50) kN/m=2

Po dokonaniu zmiany widoki sg automatycznie aktualizowane.

Stosuje zmiany do wszystkich widokéw. Jezeli to pole zostanie odznaczone, zmieniany jest tylko aktywny
widok.



74 AxisVM X8

2.16.6 Geometryczne transformacje na obiektach

—+ b

ﬂ i 4 4% ¥

2.16.6.1 Przesun/Kopiuj

Przesur/Kopiuj Tworzy wielokrotne kopie lub przesuwa wybrane
‘—j obiekty geometryczne lub obcigzenia, poprzez
translacje wzdtuz wektora. Nalezy okresli¢ wektor

translacji (dX, dY, d2), i liczbe kopii (N).

Opcje przesuniecia/  Powiel: tworzy N kopii wybranych obiektéw co

kopiowania réwna odlegtos¢ dx, dY, dz. \
- 2
Roztéz na dfugosci: tworzy N kopii wybranych L - 1 j% %%
obiektéw wzdtuz odlegtosci  dX, dY, dZ dim=[s | %{%
(o przyrostach dX/N, dY/N, dZ/N).
. Przesunigcie Wezty do potaczenia
Roztéz wg rozstawu: tworzy kopie wybranych  Powiel @ Zadne
obiektéw roztozone co odlegtosc d na kierunku > Rozléz na dhug. > Wybrane dwukrotnie
wektora translacji. @® Rozldz wg rozstawu {0 Wszystkie
. - . S Wskaz kolej
Liczba utworzonych kopii zalezy od ich ilosci, gp;e:izag:i?"e Kopiuj elementy
ktéra zmiedci sie na dtugosci zdefiniowanej O Przesur Kopiuj obciazenia
przez wektor translacji dX, dY, dZ. |
. S %]
Wskaz kolejne: tworzy kopie wybranych obiektow
poprzez kolejne wskazywania réznych odlegtosci u o
dX, dv, dz. E Z warstawami DXF/PDF Anuluj

Przeciggnij: przesuwa wybrane obiekty o odlegtos¢ dX, dY, dZ. Linie dochodzace do przenoszonych
weztdw pozostaja potaczone.

Przesuri: przesuwa wybrane obiekty o odlegtos¢ dX, dY, dZ. Linie dochodzace do przenoszonych weztow
zostajg odtgczone.

Wezty do Zadne: Wezty kolejnych kopii nie zostang potaczone liniami z poprzednimi weztami.
potgczenia

Wybrane dwukrotnie: Przytrzymujac klawisz [Alf] mozna dwukrotnie wybrac wczesniej wskazane wezty. Te
wezty zostang potaczone pomiedzy kolejnymi kopiami.

Wszystkie: Wszystkie wezty zostang potaczone.

Opcje kopiowania Kopiuj elementy: Okres$la czy elementy skonczone przypisane do obiektow geometrycznych maja zostac
takze skopiowane.

Kopiuj obcigzenia: Okresla czy obciagzenia przypisane do obiektéw geometrycznych majg zostaé takze
skopiowane.
Obciazenia moga by¢ takze kopiowane osobno, tzn. bez elementéw.

Kopiuj masy weztowe: Okresla czy masy weztowe przypisane do obiektdéw geometrycznych maja zostac
takze skopiowane.

Kopiuj linie wymiarowe: Linie wymiarowe zostang skopiowane tylko wtedy, gdy wybrane zostang wezty,
do ktérych sg przypisane.

Z prowadnicami  Wszystkie prowadnice zostang przesuniete (dostepne tylko przy przesuwaniu lub przecigganiu
obiektéw). Jest to uzyteczna opcja przy przesuwaniu catego modelu.
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Z warstwami DXF

Tylko widoczne
warstwy

Kroki przesuniecia/
kopiowania

Gdy ta opcja zostanie zaznaczona, transformacje beda dokonywane takze na obiektach warstw DXF.
Jezeli wybrane zostang pojedyncze elementy warstw, transformacja zostanie zastosowana tylko do tych
wybranych elementéw. Jezeli nic nie zostanie wybrane, transformacja zostanie zastosowana do
wszystkich warstw podktadu.

Gdy ta opcja zostanie wtaczona, transformacja zostanie zastosowana tylko do widocznych warstw.

Przesuniecie / kopiowanie sktada sie z nastepujacych krokéw:

Kliknij na ikone Przesun/Kopiuj

Wybierz obiekty lub obciazenia, ktére maja zostac skopiowane

Kliknij OK w oknie Wyboru (lub Anuluj, aby przerwaé wybér i polecenie przesuniecia/kopiowania)
Wybierz opcje z okna Przesun/Kopiuj.

Kliknij OK

Okresl wektor translacji, wybierajac jego punkt poczatkowy i koncowy

ok wn=

To polecenie mozna przeprowadzi¢ takze w kolejnosci 2-3-1-4-5-6.

Jezeli w modelu wystepuja powtarzajace sie fragmenty, najpierw nalezy je utworzy¢ (lacznie ze
zdefiniowaniem elementéw skoinczonych, warunkéw podparcia, obciazen i linii wymiarowych), i
dopiero wtedy tworzyc¢ ich kopie.

Do okreslania wektora translacji mozna wykorzysta¢ dowolny istniejacy punkt.

Wybrane obciazenia mozna kopiowaé lub przesuwaé¢ do innego przypadku obciazenia, jezeli
przypadek obciazenia zostanie zmieniony na docelowy w trakcie trwania tej operacji.

2.16.6.2 Obroé/Kopiuj

Obrdt
A

Opcje obrotu

Tworzy wielokrotne kopie lub przesuwa wybrane
obiekty geometryczne lub obcigzenia, poprzez
obrét wokét punktu srodkowego. W widokach X-
Y, X-Z lub Y-Z o$ obrotu jest prostopadta do e
ptaszczyzny biezagcego widoku. W  widoku i
perspektywy o$ obrotu jest zawsze osig Z. o

potounle mote owelic meiede OMOMewexms x
H

Parametry zaleza od wybranej metody: kat obrotu
o, liczba kopii (N) i dodatkowe przesuniecie h N =
wzdtuz osi obrotu (kazda kopia zostanie

przesunieta o te odlegtosé). b [m] =

Nalezy klikng¢ punkt srodkowy obrotu (OX, OY,

0Z), punkt poczatkowy tuku obrotu i wskazaé Obrét Wezly do polaczenia
kursorem kat. @ Powiel @® Zadne
> Roztéz na diug. > Wybrane dwukrotnie
» Roztoz co kat > Wszystkie
7 Wskaz kolejne
> Przeciagnij Kopiuj elementy
7 Przesuri Kopiuj obciazenia
%]
M
O

[] Z warstawami DXF/PDF

O

Powiel: tworzy N kopii wybranych obiektow co rowny wskazany kursorem kat.
Rozmies¢: tworzy N kopii wybranych obiektéw co réwna wartos¢: wskazany kursorem kat / N.

Roztéz co kqt: tworzy kopie wybranych obiektéw roziozone co podany kat o, okreslony w oknie
dialogowym. Liczba utworzonych kopii zalezy od ich ilosci, ktéra zmiesci sie we wskazanym kursorem
kacie.

Wskaz kolejne: tworzy kopie wybranych obiektow poprzez kolejne wskazywania kursorem katow.



76

Wezty do
potgczenia

Opcje dodatkowe

@

AxisVM X8

Przeciggnij: przesuwa wybrane obiekty o wskazany kursorem kqt. Linie dochodzqce do przenoszonych weztéw

pozostajq potgczone.

Przesurni: przesuwa wybrane obiekty o wskazany kursorem kqt. Linie dochodzqce do przenoszonych weztow

zostajq odfgczone.

Patrz 2.16.6.1 Przesun/Kopiuj

Patrz 2.16.6.1 Przesun/Kopiuj

W widoku perspektywy punkt Srodkowy, poczatkowy i koncowy tuku moga zostac¢ okreslone
tylko przy uzyciu istniejacych punktow lub innych rozpoznawalnych miejsc 3D (np. punkt na linii).
W widoku perspektywy, wskazany kursorem kat jest okreslany tylko przez globalne wspoétrzedne

XiY.

2.16.6.3 Lustro/Kopiuj

Lustro/Kopiuj

di,

Opcje lustra

Wezty do
potgczenia

Opcje dodatkowe

Tworzy kopie Ilub przesuwa wybrane obiekty
geometryczne lub obciazenia, poprzez tworzenie
lustrzanego odbicia. Uzytkownik musi okresli¢c dwa
punkty ptaszczyzny symetrii. Ptaszczyzna symetrii
jest zawsze rownolegta do osi globalnej zaleznej od
wybranego widoku.

Kopiuj: odbija kopie wybranych obiektow przez
ptaszczyzne lustra.

Wskaz kolejne: tworzy kopie wybranych obiektow
przez kolejne rézne ptaszczyzny lustra. Podczas
kazdego kolejnego  wskazywania ptaszczyzny
odbicia, wybor obiektow zostaje podmieniony na
obiekty dopiero co skopiowane.

Przeciqgnij: przesuwa wybrane obiekty poprzez
ptaszczyzne  lustra.  Linie  dochodzace do
przenoszonych weztéw pozostaja potaczone.

Przesuri: przesuwa wybrane obiekty poprzez
ptaszczyzne  lustra.  Linie  dochodzace do
przenoszonych weztéw zostaja odtaczone.

Lustro osi x-lokalny elementéw liniowych: Opcja ta
steruje czy kierunek lokalnej osi -x- kopii lustrzanej
obiektéw ma by¢ odwrdcony czy nie.

Patrz 2.16.6.1 Przesun/Kopiuj

Patrz 2.16.6.1 Przesun/Kopiuj

Lustro
> Kopiuj
@ Wskaz kolejne
> Przeciagnij
7 Przesun

[[] Lustro dla osi lokalnej
-x- elementow
liniowych

O
[7] Z warstawami DXF/PDF

a

Wezty do polaczenia
@ Zadne
 Wybrane dwukrotnie
& Wszystkie

Kopiuj elementy
Kopiuj obciazenia
%]

%]

W widoku perspektywy, odbicie lustrzane jest mozliwe tylko poprzez ptaszczyzne réwnolegta do

globalnej osi Z.
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2.16.6.4

Skaluj/Kopiuj

“

Opcje skalowania

Wezty do
potgczenia

Opcje dodatkowe

Skaluj/Kopiuj

Tworzy wielokrotne kopie lub przesuwa wybrane obiekty geometryczne poprzez skalowanie od punktu
srodkowego. Uzytkownik musi okresli¢ Srodek skalowania, punkt odniesienia i jego nowa,
przeskalowana pozycje (proporcje wspdtrzednych okresla wspotczynniki skalowania).

Powiel: tworzy N
wybranych  obiektéw
skalowania N razy.

przeskalowanych  kopii
poprzez  powtérzenie

Roztéz na dlugos¢: rozktada N przeskalowanych
kopii wybranych obiektéw pomiedzy obrazem
oryginalnym i przeskalowanym.

Wskaz kolejne: tworzy kopie wybranych obiektow

przeskalowane w rézny sposéb w kolejnych
etapach.
Skaluj: definiuje ponownie wybrane obiekty

poprzez przeskalowanie.

Patrz 2.16.6.1 Przesun/Kopiuj

Patrz 2.16.6.1 Przesun/Kopiuj

Skalowanie Wezly do polgczenia

7 Powiel @ Zadne
7 Roztéz na dhu > Wybrane dwukrotnie
® Wskaz kolejne O Wszystkie
3 Skaluj
Kopiuj elementy
Kopiuj obciazenia
M
M
O
[[] Z warstawami DXF/PDF
g

2.16.7 Plaszczyzny robocze

<

Globalna X-Y,
Globalna X-Z,
Globalna Y-Z
ptaszczyzna
robocza

Ogdlna ptaszczyzna

robocza

Inteligentne
ptaszczyzny
robocze

Ptaszczyzny robocze (uktady wspotrzednych uzytkownika) utatwiaja rysowanie ukosnych ptaszczyzn. Na
przyktad otwor Swietlika w ukosnej ptaszczyznie dachu. Ptaszczyzna dachu moze stuzy¢ tu jako
ptaszczyzna robocza, wiec rysowanie moze byé przeprowadzone w dwéch wymiarach. Wspoirzedna
wysokosciowa ptaszczyzn roboczych oznacza odlegtosé wzdtuz osi prostopadiej do ptaszczyzny

roboczej.

W trybie plaszczyzny roboczej dostepne sa wszystkie funkcje rysowania/edytowania.
Korzystajac z trybu wielu okien dla kazdego okna mozna ustawi¢ inna ptaszczyzne robocza.

Te ptaszczyzny robocze sg réwnolegte do ptaszczyzn
globalnego uktadu wspotrzednych, wiec ich pozycja
okreslona jest przez pojedyncza wspodtrzedna. Jest to
przydatne w trakcie rysowania kondygnacji budynku.

Te ptaszczyzny robocze okreslane s przez ich
poczatek uktadu wspodirzednych i dwa wektory: dla
lokalnej osix i y.

Te ptaszczyzny robocze wynikajg z uktadu lokalnego
preta kratowego, preta, zebra lub obszaru. Poczatek
uktadu ptaszczyzny jest pierwszym  punktem
elementu, lokalne osi x i y sa rébwnolegte do osi x i y
uktadu lokalnego elementu.

Zmiana uktadu lokalnego elementu skonczonego
skutkuje takze zmiana plaszczyzny robocze;j.
Usuniecie elementu skoficzonego oznacza réwniez
usuniecie ptaszczyzny robocze;j.

Ptaszczyzne robocza mozna wybrac z listy, klikajac na
przycisk szybkich ustawien. Ptaszczyzny robocze sa
dostepne takze z gtdbwnego menu, wybierajac Widok \
Ptaszczyzny lub z menu podrecznego
wybierajac Pfaszczyzny robocze.

robocze

Plaszczyzny robocze
1 Globalna przestrzen modelu Globalna X-Y
-1 Globalna X-Z
ey ofA (Y= 6,000 Globalna X-Z
=[5 Skojarzona plaszczyzna Globalna Y-Z
Wi 23]
Dowelna
Skojarzona
Usun
Parametry
Iyp Dowolna plaszczyzna
9,144 12,192 3.658
1,000 0 0
0 1,000 0
Pobierz z
Wyswietl
) W potozeniu globalnym
® W pofozeniu lokalnym
Ukryj elementy lezace poza plaszczyznag
[[] Pokaz elementy spoza plaszczyzny jake wyszarzone
[[] Rzutowanie na ptaszcz. robocza
[] Odéwiez wszystko

x
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Opcje wyswietlania  Ptaszczyzne roboczg mozna wyswietli¢ w uktadzie globalnych lub w jej wtasnym uktadzie lokalnym. Po
zaznaczeniu opcji Ukryj elementy, ktdre nie sq w ptaszczyznie roboczej wySwietlone zostana tylko elementy,
ktore leza w ptaszczyznie roboczej. Po zaznaczeniu opcji Pokaz wyszarzone elementy spoza ptaszczyzny
roboczej elementy lezace poza ptaszczyzna robocza zostang wyswietlone na szaro.

Zmiana Po wybraniu ptaszczyzny roboczej z drzewa listy wyswietlone zostang jej parametry. Edytowanie tych
parametrow parametrow, a nastepnie klikniecie na przycisk OK lub wybranie innej ptaszczyzny roboczej zmieni
ptaszczyzny parametry wybranej ptaszczyzny robocze;j.

roboczej

Usuin  Usuwa ptaszczyzny robocze zdefiniowane przez uzytkownika.

Pobierzz>> Umozliwia zdefiniowanie parametrow ptaszczyzny roboczej (poczatek uktadu lub osie) w sposob
graficzny.

Rzutowanie na  Jezeli ta opcja zostanie wtgczona, to wszystkie operacje edycji beda rzutowane na ptaszczyzne robocza.
ptaszczyzne roboczq  Aby pracowad we wszystkich wspétrzednych ptaszczyzny roboczej (takze po jej trzeciej wspétrzednej),
nalezy wytaczy¢ te opcje.

2.16.8 Osie konstrukcyjne

Dostepne sa dwie opcje po rozwinieciu paska. Pierwsze polecenie stuzy do definiowania osi
konstrukcyjnych, a drugie polecenie do definiowania pojedynczych osi.

Caun _ Siatki osi konstrukcyjnych to zestawy przerywanych, kolorowych

ad ‘ linii lezacych na wspdlnej ptaszczyznie, posiadajacych zadana
Osie konstrukcyjne + dtugosci i etykiety, ktore utatwiajg proces tworzenia modelu.
Zestawy tych osi moga by¢ réwnolegte do globalnych

E‘ f;}é':ekmstmkane : ptaszczyzn X-Y, X-Z lub Y-Z, ptaszczyzn roboczych Ilub
E| Plaszczyzny robocze kf)nd.ygngcy. . - .

. LA Osie konstrukcyjne +2,0 Siatki osi konstrukcyjnych wyswietlane s3 w formie drzewa
= phXZ uporzadkowanego wedtug ptaszczyzn.

Lo Osie XZ
Wyswietl siatki osi konstrukcyjnych

Wiacza / wytacza wyswietlanie siatek konstrukcyjnych w modelu.
Jezeli ta opcja jest wytaczona, wszystkie siatki znikna.

Jezeli ta opcja jest wtaczona, wyswietlona zostanie kazda siatka
spetniajgca dwa nastepujace kryteria: 1) jest zaznaczona 2)
reguty powigzane z dang siatka umozliwiaja jej wyswietlenie.
Siatki przypisane do ptaszczyzn roboczych i kondygnacji moga
Wyéwictl siatki o konstrukegjnych by¢ ukryte, jezeli ich ptaszczyzna robocza lub kondygnacja nie

[] Odéwiez wszystko jest aktywna.

Anuluj Odswiez wszystko

Aktualizuje siatki konstrukcyjne dla wszystkich widokow.

Aby zdefiniowal siatke konstrukcyjng nalezy ustawi¢ Xo, Yo, lub Zo poczatku uktadu, a nastepnie
wprowadzi¢ wzgledne wartosci rozstawu AX, AY lub AZ.

Na przyktad przy Xo = 0 wprowadzajac do pola AX: 4*3.5; 2*5; 7.5, osie siatki zostang wyswietlone na
nastepujacych pozycjach X: 3.50; 7.00; 10.50; 14.00; 19.00; 24.00; 31.50.

Siatka konstrukcyjna moze byé obrécona o zdefiniowany przez uzytkownika kat o.

Diugos¢ linii siatki okreslona jest przez minimalne i maksymalne potozenie wspotrzednych siatki w
drugim kierunku, wiec siatka zawsze jest prostokatna.
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Nowa
siatka
konstrukcyjna

Ptaszczyzna siatki

Nazwa
Kolor

Xo/Yo,/Zo [m]

al’]

Utwoérz osie
konstrukcyjne

Z 1«2 2 2
> Zs [Obszar [25] [powtoke ~
" . ~t % W L] Wyéwietll tylko gdy plaszezyzna
¥, "o robocza jest aktywna

=
-

Mazwa |Osie konstrukeyjne +2,0 | Kolor T |- ------ LI SRR ]

Utwarz osie konstrukcyjne

Ky [m]= |0 al*]= D Pobierz poczatek ukh (. V) »

XY Z

Yg [m]= |0

Wprowadz wzgledne wartosci rozstawdw (np. 10%3.5; 2*5; 7.5) Prefiks  Etykiety Wartoé¢ poczatkowa
AX [56,5 |l llaBc..v| A v<~—
N — e e

Modyfikuj Anuluj

W
>
S

X
/<, o
=

&< /< -
N
B
&

Siatka kondygnagji

Siatka ptaszczyzny roboczej

Nazwa siatki konstrukcyjnej

Dla siatki rbwnolegtej do ptaszczyzny globalnej, mozna ustawi¢ odlegtosc
Xo, Yo, lub Zo pomiedzy ptaszczyzna siatki a ptaszczyzna globalng

Jezeli model posiada kondygnacje to do kazdej z nich mozna przypisac
rézne siatki konstrukcyjne. Siatke mozna powigzaé ze wszystkimi
kondygnacjami, wybierajac z rozwijanej listy opcje Na wszystkich
kondygnacjach. Jezeli siatka powigzana jest z okreslonag kondygnacja (np.
kondygnacja 1) i zaznaczono opcje Wyswietl tylko, gdy kondygnacja jest
aktywna, siatka pozostanie ukryta, dopdki kondygnacja 1 nie zostanie
aktywowana.

Siatki konstrukcyjne mozna przypisa¢ do ptaszczyzn roboczych (jezeli
takie znajduja sie w modelu). Jezeli zaznaczono opcje Wyswietl tylko gdy
ptaszczyzna robocza jest aktywna, siatka pozostanie ukryta, dopodki
ptaszczyzna robocza nie zostanie aktywowana.

Klikniecie na przycisk umozliwi zmiane koloru siatki konstrukcyjnej.

Poczatek uktadu siatki konstrukcyjnej odnoszacy sie do poczatku uktadu globalnego.

Poczatek uktadu moze zostac pobrany poprzez klikniecie Pobierz poczqtek uktadu wsp. i przeniesiony w
dowolne, wskazane kliknieciem, miejsce. Uzytkownik za pomoca aktywacji/dezaktywacji pol X, Y, Z
znajdujacych sie nad przyciskiem, steruje ktore wspdtrzedne maja zostac pobrane.

Kat obrotu poczatku uktadu siatki konstrukcyjnej

Definiuje rozstawy osi, prefiksy, etykiety i kierunki.

Etykiety siatek konstrukcyjnych moga by¢ kolejnymi
liczbami (1, 2, 3, ..) lub literami (A, B, C, ...) zgodnie z
rozwijang lista Etykiety. Wartos¢ poczqtkowa definiuje ®
pierwsza etykiete. Mozna ustawic¢ wspolny prefiks, aby
tworzy¢ etykiety takie jak 1A, 1B, 1C, ... lub F1, F2, F3.
Kolejnos¢ osi konstrukcyjnych mozna ustawi¢ wybie- 5
rajac jedna z ikon (dla kierunku X od lewej do prawej
lub od prawej do lewej i dla kierunku Y z dotu do gory

lub z gory do dotu).
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e[m]

Wymiary
automatyczne

Modyfikuj siatke osi
konstrukcyjnych
o-4-p
Odepe
bd
Kopiuj siatki osi
konstrukcyjnych

spinssde
7

Usun
siatke
konstrukcyjng

X

e
.

Dowolna os
konstrukcyjna

AxisVM X8

Kierunek tworzenia pionowych osi konstrukcyjnych

Kierunek tworzenia poziomych osi konstrukcyjnych

Etykiety mozna pozycjonowaé w punkcie poczatkowym, koncowym lub w
obu tych punktach.

| G-ieaee &M= 1,000 | Zaleca sie ustawienie wydtuzenia linii siatki ro6znej od zera, tak aby etykiety

pojawiaty sie poza prostokatem linii siatki.

Jezeli opcja Wymiary automatyczne jest zaznaczona to wraz z osiami konstrukcyjnymi tworzone s3 ich
linie wymiarowe. Linie te sg skojarzone z osiami, tzn. zmieniaja sie wraz ze zmianami osi konstrukcyjnych.
Do opisu osi mozliwe jest rowniez zastosowanie Inteligentnych linii wymiarowych (patrz 2.16.11.1
Ortogonalne linie wymiarowe). W tym trybie wskazanie osi A1 oraz D1 (patrz rysunek ponizej)
wygeneruje grupe linii wymiarowych: A1-B1; B1-C1; C1-D1.

yyyy

WO

®
A -

Umozliwia modyfikowanie nazwy, etykiet, pozycji i koloru siatki. Jezeli zaznaczono opcje Utwdrz osie
konstrukcyjne, cata siatka zostanie utworzona ponownie z nowymi parametrami. W takim przypadku
wszystkie niestandardowe osie konstrukcyjne (patrz ponizej) zwigzane z siatkag zostana usuniete.

Kopie zostang wykonane na podstawie zaznaczone;j siatki.

Nalezy wprowadzi¢ rdzehn nazwy dla tworzonych kopii, ktére beda nazywane wg schematu rdzeri
nazwy_1, rdzen nazwy _2, itd.

Kolejnym parametrem do okreslenia jest liczba kopii, a nastepnie punkt startowy i kohcowy wektora
translacji.

Wybrane siatki konstrukcyjne zostang usuniete.
Nacisniety klawisz Ctrl lub Shift podczas wskazywania mysza umozliwia wybranie wiecej niz jedna siatke.

Dowolna o$ konstrukcyjna moze by¢ zdefiniowana poprzez klikniecie w jej punkt poczatkowy i kohcowy.
Wihasciwosci osi (pozycja etykiety, wydtuzenie, prefiks, etykiety, kolor) mozna ustawi¢ w pasku
podrecznym.

Dowolne osie konstrukcyjne musza by¢ powigzane z siatka konstrukcyjnag i mozna je wtaczaé / wytaczaé
razem z ta siatkg. Ponowne utworzenie siatki z nowymi parametrami usuwa wszystkie powigzane
dowolne osie konstrukcyjne.

WiydtuZenie linii osi [m] = 1,000

2o (i o) (m
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2.16.9 Prowadnice

N

XS =

Wyswiet!

Odswiez wszystko

Utatwiajag edytowanie geometrii modelu. Prowadnice mozna zdefiniowa¢ w globalnym uktadzie
wspotrzednych. W ten sposdb mozna utworzy¢ dowolne osie, mozna okresli¢ punkty przeciec i ustawic
odlegtosci. Kursor rozpoznaje prowadnice.

Patrz 4.7 Narzedzia edycji

Prowadnice wyswietlane sa jako niebieskie przerywane linie.
Wyswietlanie prowadnic mozna wkaczyc¢ lub wytaczy¢ w menu
Opcje wyswietlania (lub za pomoca ikony) w sekcji Wigczniki.

Umieszcza pionowa prowadnice przy biezacej pozycji kursora.

Umieszcza pozioma prowadnice przy biezacej pozycji kursora.

Umieszcza pionowa i pozioma prowadnice przy biezacej pozycji kursora.
Umieszcza ukosna prowadnice przy biezacej pozycji kursora.

Umieszcza pare skosnych ortogonalnych prowadnic przy biezacej pozycji kursora.

Potozenie prowadnicy mozna zmieni¢ za pomoca myszy, przeciagajac ja na nowa pozycje. Prowadnice
mozna usunaé przeciggajac ja poza obszar graficzny modelu.

Prowadnice mozna wprowadzaé numerycznie za pomoca wspotrzednych. Klikajac kursorem myszy na
prowadnice lub wybierajac polecenie Ustawienia / Prowadnice z menu gtéwnego wyswietlone zostanie
nastepujace okno dialogowe:

e
H e
prowadnica g
7’
7
7
e
7

= K_ierunek X
L (¥ = 14,370 m; Z = 4,200 rm) X[m] = |0
e = 3,706 m; Z = 4,000 m) ¥im]=|o
= K_ierunek Y
(K= 4292 m; 7= 4,000 m)
(K= 10,432 m; 7 = 3,808 m)
(K =12,872m; 2= 3,700 m)
- Kierunek Z
- Ukosne Dodaj
Modyfikuj
Usunr
Usun prowadnice
Wyswietl :
[] Odswiez wszystko Anuluj

a: to kat miedzy rzutem prowadnicy na ptaszczyznie X-Y i osig X.
b: to kat miedzy prowadnica i pfaszczyzna X-Y.
Wiacza/wytacza wyswietlanie prowadnic.

Jezeli ta opcja jest zaznaczona zmiany zostang zastosowane do wszystkich widokdéw, a w przeciwnym
wypadku tylko do aktywnego widoku.
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2.16.10 Narzedzia geometryczne

2 Sy -1

Ikony Narzedzi geometrycznych umozliwiaja zablokowanie danego kierunku rysowania linii.

‘\{‘ Prostopadty XS(\ Réwnole_gfy

. o X
Linia odniesienia Linia odniesienia

—

— ey

Zacznij rysowac linie. Kliknij ikone Prostopadty lub Réwnolegty, a nastepnie wskaz istniejaca linie lub dwa
punkty, aby zdefiniowac kierunek. Kursor bedzie przesuwat sie prostopadle lub réwnolegle do tej linii
odniesienia.

‘ é‘ Prostopadty do ptaszczyzny

Zacznij rysowac linie. Kliknij na ikone Prostopadty do ptaszczyzny, a nastepnie na obszar definiujacy
ptaszczyzne. Kursor bedzie przesuwat sie prostopadle do tej ptaszczyzny. Ptaszczyzne mozna
zdefiniowac takze poprzez klikniecie trzech punktow.

Z ikon tych mozna dogodnie korzysta¢ podczas edytowania geometrii modelu lub definiowania
ptaszczyzn wycinajacych.

Zacznij rysowac linie, a nastepnie kliknij na punkt poczatkowy i kofAcowy innej linii. Punkt srodkowy
okresli kierunek.

&

Zacznij rysowad linig, a nastepnie kliknij na dwa ramiona kata. Dwusieczna okresli kierunek linii.

Przez punkt Srodkowy

Po dwusiecznej

~
| Punkt przeciecia

Zacznij rysowaé wezet lub linie, kliknij na ikone, a nastepnie kliknij na dwie linie lub ich punkty
poczatkowe i koncowe. W punkcie przeciecia utworzony zostanie wezet lub punkt linii. Jedna z linii lub
obie moga by¢ tukami. W takim przypadku moze by¢ wiecej niz jeden punkt przeciecia. Jesdli tak jest to
wynikowe punkty oznaczone sa matymi okregami. Zgdany punkt musi zostaé wybrany poprzez klikniecie.

"} Punkt podziatu
Zacznij rysowac wezet lub linig, a nastepnie kliknij na ikone i na dwa wezty. W wyskakujagcym oknie
dialogowym okresl podziat wzgledny lub w odlegtosci. Utworzony zostanie wezet lub punkt linii.

B —
®= | pziatanie dla znalezionego punktu
W tym miejscu mozna ustawi¢ dziatanie polecen Punkt przeciecia i Punkt podziatu. Dostepne sa dwie opcje:

utworzenie wezta lub przesuniecie wzglednego poczatku uktadu w obliczong pozycje.
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2.16.11 Linie wymiarowe, symbole i etykiety

A

Ta grupa funkcji umozliwia przypisanie do modelu tréjwymiarowego skojarzonych ortogonalnych
i dopasowanych linii wymiarowych lub ciggéw wymiarowych, a takze katdw, dtugosci tukdw, promieni
tukéw, symboli rzednych i etykiet dla wartosci wynikéw. Klikniecie na ikone Wymiary wyswietli pasek
narzedzi Wymiary. Umozliwi on wybranie wiasciwego narzedzia wymiarowego. Klikajgc w ikone
znajdujaca sie na pasku narzedzi u dotu po lewej stronie mozna ustawi¢ parametry wybranego
narzedzia.

Xt S A R B a2 JA B 6 RE:
EEZH Wymiary v F

W kazdej chwili mozna zmieni¢ pozycje linii wymiarowych lub etykiet przeciagajac je do nowej pozycji.
Jezeli linie wymiarowe powigzane sa z modelem, ich pozycja i wymiary beda na biezgco aktualizowane
podczas zmieniania geometrii modelu.

2.16.11.1 Ortogonalne linie wymiarowe

‘

Inteligentne linie
wymiarowe

Skojarzone ortogonalne linie wymiarowe lub ciggi linii wymiarowych rownolegte do globalnych osi X, Y,
lub Z mozna przytozy¢ do modelu wykonujac nastepujace kroki:
1. Kliknij punkt poczatkowy i koficowy linii wymiarowej. Jezeli punkty te sa potaczone przez linie
wystarczy, ze klikniesz w te linie.

2. Porusz mysza. Pozycja linii wymiarowej zalezy od kierunku, w ktérym kursor myszy zostat
przesuniety. Istnieje od tego wyjatek: jezeli odcinek nie jest rownoleglty do zadnej globalnej
ptaszczyzny i edytowanie jest w widoku perspektywy. W takim przypadku musisz wybra¢
kierunek dX, dY lub dZ z paska narzedzi.

3. Nacisnij lewy przycisk myszy, aby ustawi¢ ostateczng pozycje linii wymiarowej.

Aby wstawi¢ ciag linii wymiarowych, nalezy w odpowiedniej kolejnosci klikng¢ na punkty lub na linie o
ile takie istnieja. Krok 2 i 3 jest taki sam jak dla pojedynczych linii wymiarowych. Caty ciag linii
wymiarowych mozna wybra¢ na raz, klikajac na jedna z linii wymiarowych (przy zwolnionym klawiszu
Shift). Umozliwia to przesuwanie ich jako grupy. Aby zmieni¢ pozycje pojedynczej linii z grupy, nalezy
wybrac linie wymiarowa uzywajac prostokata wyboru i przeciagnac ja do nowej pozycji. W rezultacie ta
linia wymiarowa zostanie usunieta z grupy (moze by¢ przesuwana indywidualnie).

Ciag linii wymiarowych mozna utworzyé
takze poprzez wiaczenie inteligentnych
linii wymiarowych. Po aktywowaniu tej
funkcji poprzez przycisk, nalezy wybraé
jedynie punkty koncowe ciagu, przy
zatozeniu, ze siatkowanie obszaru nie
wygenerowato  punktéw  posrednich.
Wszystkie posrednie linie wymiarowe
zostang utworzone automatycznie.

Przyktad intelige ntnych linii wymiarowych

Jezeli linia wymiarowa jest przytozona do punktéw modelu, zawsze bedzie zachowywal sie jako
skojarzona (np. bedzie przemieszczaé sie razem z modelem, gdy ten zostanie zmieniony, przeskalowany
lub przesuniety).
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Ustawienia
ortogonalnych i
dopasowanych linii
wymiarowych

Znacznik wymiaru

Kolor

Wielkosci

Linia wymiarowa/
Linia pomocnicza

Orientacja etykiety

Uzyj domysinych

Zastosuj czcionke
do wszystkich
symboli

Zapisz jako
ustawienia
domysine

Zastosuj do
wszystkich linii
wymiarowych

Warstwy

=

AxisVM X8

Parametry tekstu

Znacznik wymiaru

F— = = ke e e b 44—

Kolor

B [ ] Jak warstwa

Linia pormocnicza

Wielkosci
o o
wi :‘l4ﬁ|3h =2
= 200
*

Linia wymiarowa

v| ———————————————— vl

0,00 mm V| 0,00 mm V|

Orientacja etykiety
» Zawsze poziomo
» Zawsze pionowo
> Automatycznie poziomo/pionowo
® Dopasowana do linii wymiaru

1,234

O Wewnatrz
@ MNazewnatrz

Uzyj domyslnych Wymiary v &=F
[] Zastosuj czcionke do wszystkich symboali
[[] Zastosuj do wszystkich linii wymiarowych
[] Zapisz jako ustawienia domysine

Umozliwia ustawienie znacznikdw linii wymiarowych. Istnieje dziewie¢ predefiniowanych symboli do
wyboru.

Umozliwia indywidualne ustawienie koloru linii wymiarowych. Kolor mozna pobra¢ z aktywnej warstwy.
Linie wymiarowe, znaczniki i teksty zostajg domysinie umieszczone na warstwie Wymiary, ale w
dowolnym momencie mozna to zmienic.

Umozliwia ustawienie parametréw rysowania linii wymiarowe;j.

Umozliwia ustawienie typu i grubosci linii wymiarowej lub pomocniczej. Mozna wybraé predefiniowana
wartos¢ lub pobraé ja z aktywnej warstwy. Mozna rowniez wiaczy¢ / wytaczyé wyswietlanie linii
pomocniczych.

Umozliwia ustawienie orientacji etykiet tekstowych linii wymiarowych (Zawsze poziomo, Zawsze
pionowo, Automatycznie poziomo/pionowo lub Dopasowana do linii wymiaru) oraz potozenia ich
wewnatrz lub na zewnatrz linii wymiarowej.

Umozliwia przywrdcenie ustawien domysinych.

Stosuje te sama czcionke do kazdej linii wymiarowe;j.

Umozliwia zapisanie biezgcych ustawien jako ustawien domysinych.

Stosuje biezace ustawienia do wszystkich istniejacych ortogonalnych lub dopasowanych linii
wymiarowych, aby zapewni¢ jednolity wyglad.

Umozliwia wybranie/zdefiniowanie/ustawienie warstw, na ktérych zostang umieszczone linie
wymiarowe. Jezeli nie ma zdefiniowanych warstw podczas wstawiania linii wymiarowych, zostanie
automatycznie utworzona warstwa Wymiary.

Patrz 3.3.3 Menadzer warstw
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=n
[
B= _

Parametry tekstu Ustawienia Parametry tekstu
Wartos zmierzona
1234 [ Wyéwietl jednostki miary
Jednostki i formaty...
Prefiks

Cr Auto (dX, dY, dZ, dL =) Arial 11 pt...

> Auto (DX, DY, DZ, DL =)

® Zdefiniowane przez uzytkownika Sufiks

Uzyj domyslnych Wymiary =
o ][ An

Umozliwia zdefiniowanie ustawien tekstu na liniach wymiarowych.

Wartos¢ zmierzona  Umozliwia umieszczenie zmierzonej wartosci na linii wymiarowej, uzywajac ustawien prefiksu i sufiksu.
Klikajac na przycisk Jednostki i formaty, mozna ustawi¢ format wartosci liczbowej w sekcji Wymiary w
oknie dialogowym Ustawienia / Jednostki i formaty.

Wyswietl jednostki  Wyswietla jednostke zmierzonej wartosci.

miary
Jednostki i Aby zmieni¢ biezace parametry czcionki, nalezy klikna¢ na przycisk ponizej przycisku Jednostki i formaty...
formaty...
Prefiks  Ustawia prefiks z tekstem na liniach wymiarowych. Mozna wybra¢ nastepujace opcje:
Auto (dX, dY, dZ, dL = [w zaleznosci od kierunku])

Auto (DX, DY, DZ, DL = [w zaleznosci od kierunku])
Zdefiniowane przez uzytkownika (ta opcja wymaga wprowadzenia wartosci prefiksu).

Sufiks  Ustawia sufiks z tekstem na liniach wymiarowych.

2.16.11.2 Dopasowane linie wymiarowe

f Przypisuje dopasowane linie wymiarowe lub cigg linii wymiarowych do modelu.
X o 7 e S BN e B | [x
JEEZH al e & Wymiary =

—| ptaszczyzna linii wymiarowej na bazie osi Z |
4' ptaszczyzna linii wymiarowej na bazie osi Y |

4' ptaszczyzna linii wymiarowej na bazie osi X |
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. €7 1£  Kroki sa takie same jak podczas tworzenia ortogonalnej linii wymiarowej.
Patrz 2.16.11.1 Ortogonalne linie wymiarowe
Ptaszczyzna réwnolegtej linii wymiarowej jest ustalana automatycznie. Nie dotyczy to sytuacji, gdy
odcinek nie jest rownoleglty do zadnej globalnej ptaszczyzny, a edytowanie odbywa sie w widoku
perspektywy. W takim przypadku nalezy z paska narzedzi wybrac kierunek X, Y lub Z. Ptaszczyzna linii
wymiarowej zostanie zdefiniowana przez odcinek i wybrang os globalna.

Ustawienia linii wymiarowej (patrz 2.16.11.1 Ortogonalne linie wymiarowe).
Automatyczny prefiks dla dopasowanych linii wymiarowych to zawsze dL= lub DL=.

Przyktad skojarzonych linii wymiarowych (ortogonalnych i dopasowanych):

,5»00

6,000

2,000 4,500

Przed skalowaniem  Po skalowaniu

2.16.11.3 Wymiar katowy

/_"'n/E Skojarzone wymiary katowe jako oznaczenie kata pomiedzy dwoma odcinkami, mozna przypisa¢ do
modelu wykonujac nastepujace kroki:

1. Kliknij punkt poczatkowy i koncowy pierwszego odcinka. Jezeli punkty sa potaczone linig, mozesz
po prostu klikng¢ na linie.

2. Kliknij punkt poczatkowy i koncowy drugiego odcinka. Jezeli punkty sg potaczone linig, mozesz
po prostu kliknaé na linie.

3. Porusz mysza. Potozenie i promien wymiaru katowego
beda ustalane przez ruch myszy. Na tej podstawie
mozna wprowadzi¢ wymiar kata, kata zewnetrznego lub
kata uzupetniajacego do 360°.

4. Kliknij lewym przyciskiem myszy, aby ustawi¢ wymiar
katowy w ostatecznej pozycji.
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Ustawienia Parametry tekstu

Znacznik wymiaru Kolor
F— A e B e e b — — I | | Jak warstwa
Wielkosci Linia wymiarowa Linia pomocnicza
- [— J
ﬁﬁd | 0,00 mm v| | 0,00 mm V|

d

d [mm] = Orientacja etykiety

@ Zawsze pozicmo
> Promieniowo
h [mm] = 3 Styczna do tuku

2t

" Wewnatrz fuku

* & Nazewnatrziuku

Uzyj domyslnych Wymiary aF=

[] Zastosuj czcionke do wszystkich symboli
[] Zastosuj do wszystkich wymiardw katowych
[] Zapisz jako ustawienia domyélne
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Klikajac na przycisk Jednostki i formaty, a nastepne w sekcji Wymiary w oknie dialogowym Ustawienia /

Jednostki i formaty, mozna ustawi¢ format wartosci liczbowej dla kata.

2.16.11.4 Dlugos¢ tuku

&Y

Tworzy oznaczenia wymiarowe dfugosci tuku.

Aby przypisac to oznaczenie do petnego okregu, nalezy klikna¢ na dowolny punkt okregu i przeciaggnac

linie wymiarowa.

Aby przypisa¢ to oznaczenie do tuku, nalezy klikng¢ na dowolny punkt tuku i przeciggnaé¢ linie

wymiarowa.

Aby przypisad to oznaczenie do czescituku, nalezy kliknag¢ jeden z punktéw koncowych tuku, a nastepnie

punkt posredni tuku i przeciggnac linie wymiarowa.

2.16.11.5 Promien tuku

P

Tworzy oznaczenie wymiaru promienia tuku.

Aby przypisa¢ to oznaczenie do tuku, nalezy klikng¢ na dowolny punkt tuku i przeciggnaé linie

wymiarowa.
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2.16.11.6 Symbole rzednych

‘JE

-

Rzedna w rzucie

Rzedna w przekroju

Tworzy skojarzone oznaczenia rzednych w modelu.
Klikajac na przycisk Jednostki i formaty, a nastepnie w sekcji Wymiary w oknie dialogowym Ustawienia /
Jednostki i formaty, mozna ustawi¢ format wartosci liczbowej.

Symbole rzednych w rzucie mozna umiesci¢ w widoku z goéry, klikajac na zadany punkt. Widok z géry
jest zdefiniowany jako widok w kierunku dziatania grawitacji (zmiany kierunku jej dziatania mozna
ustawi¢ w oknie dialogowym Ustawienia / Grawitacja). Patrz 3.3.9 Grawitacja

Symbole rzednych w przekroju mozna umiesci¢ w widoku z przodu, z boku lub w perspektywie,
wykonujac nastepujace kroki:

1. Kliknij na punkt, ktéry chcesz oznaczy¢. R

2. Porusz mysza w kierunku, gdzie chcesz umiesci¢ symbol
rzednej w przekroju i kliknij, aby ustawi¢ go w
ostatecznej pozycji.

40,000

20,000
<

Ustawia parametry symboli rzednych.

Ustawienia Parametry tekstu

Rzedna w rzucie Kolor
Format
& 2 gt2 F 22 & @ I [ )2k warstwa
Wielkos¢ znacznika & +12
1.2
4 -
Rzedna w przekroju
Format
12 12 12 1z
*  wiz v ¥ O 12
Wielkes¢ znacznika (O E

wvia himm=

Uzyj demysinych Wymiary M=

[[] Zastosuj czcionke do wszystkich symboli
[] Zastosuj do wszystkich symboli
[] Zapisz jako ustawienia domysine

Wybiera symbol rzednej w rzucie i ustawia jego wielkos¢ i format.

Wybiera symbol rzednej w przekroju i ustawia jego wielkos$¢ i format.
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2.16.11.7 Pole tekstowe

Kolor

Pole tekstowe

Czcionka

Aktywne fqcza

Tworzy w modelu skojarzone pole tekstowe. SRR P SRR -1
Do pola tekstowego mozna wprowadzi¢ tekst
wielowierszowy.

Caty tekst w polu tekstowym uzywa tego
samego formatowania.

74

7
3855

1811

8,866

Il pietro
Mat.: C25/30
h=25cm

Pole tekstowe mozna utworzyé, wykonujac
nastepujace kroki:

2389

5,066

1.  Wprowadz tekst w oknie parametrow
polecenia Pole tekstowe lub w
przypadku tekstu jednoliniowego,
wprowadz go bezposrednio do pola
edycji paska narzedzi.

Obec. uzytkowe: 5.0 kN/m2

1,855

R —.

5228 7118

2. Kliknij w punkt, do ktérego chcesz przypisaé pole tekstowe.

3. Przesun mysz na zadang pozycje i kliknij, aby ustawi¢ pole tekstowe w ostatecznej pozycji.

Ustawienia

Tekst

Kolor Pole tekstowe

I [ lakwarstwa 0 o — = —

R W | BB EEEF

H d[mm]= |20 Arial 11

F = pt...

i 20 |

Uzyj domysinych Pola tekstowe v | &F

[[] Zastosuj czcionke do wszystkich pdl tekstowych
[[] Zastosuj parametry do wszystkich pal tekstowych
[] Zapisz jake ustawienia demysine

Ustawia kolor tekstu, ramki i linii odniesienia. Kolor mozna ustawi¢ jako przypisany do warstwy.

Wiaczniki  ustawiaja  parametry rysowania pola tekstowego, ramki i linii odniesienia,
przezroczystos¢ i wyréwnanie tekstu oraz odlegtos¢ d linii odniesienia od punktu zaczepienia.

Ustawia czcionke, styl i wielkos¢ tekstu.

Mozna ponownie wczytaé i zmieni¢ ustawienia domysine oraz zastosowaé parametry lub czcionke pola
tekstowego do wszystkich istniejacych pél tekstowych.

W polach tekstowych mozna umiesci¢ aktywne tacza, aby dotaczyé do modelu zewnetrzne dane.
Jezeli tekst zawiera odnosnik do pliku lub tacze do strony internetowej, klikniecie na pole tekstowe
spowoduje otwarcie aplikacji powigzanej z plikiem lub adresem URL, a nie powyzszego okna
dialogowego. Aby zmieni¢ wtedy tekst, nalezy najpierw wybrac pole tekstowe (np. Shift + klikniecie), a
nastepnie klikna¢ na pole.
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Odsytfacz do pliku Odnos$nik do pliku tworza znaki -> oraz nazwa pliku. Np.
->C:\M6jModeT\Raporty\Szczegdty.doc
Jezeli nie jest okreslona petna Sciezka, program AxisVM rozpocznie od folderu modelu. Jezeli wiec
model znajduje sie w c:\M6jModel, to aby wskazaé plik programu Word réwniez z tego katalogu
mozemy wpisac: ->\Raporty\Szczegdty.doc
Klikniecie na pole tekstowe spowoduje otwarcie aplikacji powiazanej z typem pliku. W ten sposéb
mozna zataczac obrazy, filmy, dzwieki, tabele Excela lub inne dokumenty do dowolnej czesci modelu.

Adres URL  Obstugiwane protokoty i formaty tacz:
http://..., ftp://... https://... file//... www. ...
Klikniecie na pole tekstowe spowoduje otwarcie domysinej przegladarki internetowej i otwarcie strony
internetowej lub pliku.
Jezeli tekst zawiera wiecej niz jeden adres, otwarty zostanie pierwszy z nich.

2.16.11.8 Pola tekstowe z informacja o obiekcie i rezultatami

Pole tekstowe z W polu tekstowym, w zaleznosci od biezacej zaktadki (Geometria, Elementy lub Obcigzenia), pojawiaja
inforchjq 0 sie whasciwosci elementow lub obciazen. Parametry pola tekstowego mozna ustawi¢ w ponizszym oknie
obiekcie  dialogowym:

Ustawienia

Opcje wyswietlania pola tekstowego informacji o obiekeie

Element Wiasciwosci Element
M Wartosé ¥ Jednostka Wiasciwosci
Wartosc
Jednostka
Kolor Pole tekstowe
I [ | Jak warstwa P e T B P — 1= —
ra m| BB EEZEF
1Al dmml=[20 Arial 11 pt...
d :
Uzyj domyslnych Pola tekstowe z rezulta ~ | &7

[[] Zastosuj czcionke do wszystkich pal tekstowych
[[] Zastosuj parametry do wszystkich pél tekstowych
[] Zapisz jako ustawienia domyslne

Pole tekstowe z  Przy wyswietlaniu rezultatébw potozenie kursora na weztach, weztach érodkowych krawedszi, $rodku
rezultatem  elementéw powierzchniowych lub posrednich punktéw na pretach i zebrach, ustala wartoéé biezacego
komponentu wyniku i wyswietla ja w postaci wyskakujacej ramki. Tekst w wyskakujacej ramce zostaje
=o= | automatycznie wstawiony do pola tekstowego.
Etapy etykietowania wynikéw s podobne do etapdw tworzenia pola tekstowego.
Pole tekstowe z rezultatem jest widoczne tylko wtedy, gdy aktualny komponent wyniku jest taki sam,
jak ten wybrany podczas wstawiania pola tekstowego. Na przyktad, pole tekstowe z rezultatem My
bedzie wyswietlane tylko, jezeli wyniki momentdéw zginajacych My zostang wybrane jako biezacy
komponent wynikow.
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Opcje pola tekstowego z rezultatem mozna ustawi¢ w ponizszym oknie dialogowym:

Ustawienia

Opcje wyswietlania pola tekstowego z rezultatem

* Tylke w tym przypadku obciazenia Weze} [93]: Komb #1: ef:
Tylko dla biezacego zestawu obwiedni lub | -2 247

decydujacego typu kombinacii '

2 We wszystkich przypadkach obciazen

@ Tylko dla tego komponentu wynikéw
> Dla wszystkich komponentéw wynikéw

Elerment Komponent
¥ Przypadek [1Jednostka
Kolor Pole tekstowe
I [ Jakwarstwa 0 o — 1= —
R m| KB EEZEF

Bl d[mm] = (2,0 Arial 11
Higan Y = Pt
: 20|

Uzyj domyslnych Pola tekstowe z rezulta ~ | £=F

Tylko w tym przypadku obcigzenia
Etykieta z wynikiem jest widoczna tylko w sytuacji obciazeniowej (przypadek lub kombinacja,
obwiednia lub kombinacje decydujace), w ktérej zostata utworzona.

Tylko dla biezgcego zestawu obwiedni lub decydujgcego typu kombinacji

Jezeli etykieta wstawiana jest dla jakiej$ obwiedni lub kombinacji decydujacej, to ta dodatkowa opcja
ograniczajgca pozwala wyswietli¢ etykiete z wynikiem tylko, gdy wybrany zostat ten sam zestaw
obwiedni (np. Wszystkie kombinacje) lub typ kombinacji decydujacych (np. SGU Quasi-stata).

W przypadku odznaczenia tej opcji etykieta bedzie widoczna, gdy jakakolwiek obwiednia jest
wyswietlana (jezeli etykieta zostata zdefiniowana dla wynikéw z obwiedni) lub gdy jakakolwiek
kombinacja decydujaca jest wyswietlana (jezeli etykieta zostata zdefiniowana dla wynikéw z
kombinacji decydujacej).

We wszystkich przypadkach obcigzen
Etykieta z wynikiem pozostaje widoczna niezaleznie od wybranego przypadku, kombinacji, obwiedni
czy kombinacji decydujacych. Wartosci zostang natychmiast zaktualizowane przy zmianie
wyswietlanej sytuacji obcigzeniowe;j.

Tylko dla tego komponentu wynikéw
Etykieta z wynikami jest widoczna tylko, jezeli jest wySwietlany jej komponent wynikéw.

Dla wszystkich komponentow wynikéw
Etykieta z wynikami pozostaje widoczna bez wzgledu na wyswietlany komponent wynikdw.

Pret 1, My: 203,453 Pret 2, My: 202,947
Pret 2, My: -203,453 Pret 3, My: 202,947

Pret 1, My: -272,306 Pret 3, My: -271,294
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Opcje tekstu etykiety z rezultatem:

Element: Uwzglednia typ i numer elementu.
Komponent:  Uwzglednia nazwe komponentu wynikéw.
Przyp.: Uwzglednia nazwe przypadku obciazen, kombinacje
lub opis decydujacej kombinacji.
Jedn.: Uwzglednia nazwe jednostki.
5228 3,464 3,655
Wezet [108],
| mx: 18,206 o
| mx: 15,686 8

Powtoka [806], mx: -10,718 \

2,389

1,911 [Powloka [830], mx: -11,885 |
3

e e

=

1,855

5,066

e m

5228 ‘ 7119

Trzy pola wyboru pod przyciskiem Uzyj domysinych umozliwiajg dostosowanie pola tekstowego:

Zastosuj czcionke do wszystkich pol tekstowych
Po kliknieciu przycisku OK zmieniona zostanie czcionka we wszystkich polach tekstowych.
Zapisz jako ustawienia domysine
Nowe pola tekstowe bedg korzystaé z biezgcych ustawien jako domysinych.
Zastosuj parametry do wszystkich pdl tekstowych
Po kliknieciu przycisku OK powyzsze parametry zostang zastosowane do wszystkich pél tekstowych.

Menadzer warstw  Umozliwia utworzenie nowych warstw lub modyfikowanie istniejacych.
Ta funkcja dostepna jest takze z menu w Ustawienia \ Menadzer warstw.

—— Patrz 3.3.3 Menadzer warstw
[F11]
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2.16.11.9 Etykiety izolinii

=12
B L

Umozliwia umieszczenie serii etykiet do izolinii.

1. Kliknij na ikone Etykiety izolinii
2. Wprowadz dwa punkty, definiujac odcinek
3. Etykiety zostang umieszczone w punktach przeciecia odcinka i izolinii

L2 @/ L - L] b@

e —
—
v

Jk

e —————— L /
— __—'——'_,/

'I'I'I'I'I’I‘I‘ij' A S &R

Automatyczne etykietowanie izolinii moze zosta¢ wiaczone w oknie legendy koloréw.
Patrz 2.19.4 Okno legendy koloréw.

2.16.11.10 Linie wymiarowe dla fundamentéw

s

Ustawia wiasciwosci linii wymiarowych dla wymiarowanych fundamentoéw.
Ustawienia sg takie same jak w przypadku zwyktych linii wymiarowych.

2.16.12 Edycja warstw podktadu

&G¢

=/

Wybieranie
warstwy

=

Edytor ten umozliwia dokonywanie zmian na importowanych warstwach DXF i PDF oraz dodawanie

nowych ksztattéw. Warstwy podktadu zawieraja tylko informacje o geometrii i nie majg znaczenia dla
konstrukgji.

& v & ADROOROD e B
B % » uh %- # @%@%@@ |Jakwarstwa V| »Cg)

Menadzer warstw
Otwiera menadzer warstw. Patrz 3.3.3 Menadzer warstw

Wybiera z rozwijanego drzewa warstwe do edycji.

Aby utworzy¢ nowa warstwe, nalezy otworzy¢ Menadzer warstw, utworzy¢ nowa warstwe i klikngé Ok.
Dopiero wtedy mozna wybraé¢ nowa warstwe.

Innym sposobem wybierania warstwy jest klikniecie na przycisk znajdujacy sie obok rozwijanego drzewa,
a nastepnie klikniecie na ksztatt. Wybrana zostanie warstwa przypisana do tego ksztattu.
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>

Usun ksztatty

Kolor pisaka

@- »

Styl linii
Grubosé linii

AxisVM X8

i e

Kliknij ten przycisk, aby aktywowaé zaznaczanie elementéw

podkfadu. Warstwa | KD1_OSIE KONS -
Nalezy klikna¢ kontur ksztattu elementu lub przeciagnac ramke Kolory [N ™ Jak warstwa
wokot ksztattow i klikngé na kontur wybranego ksztattu, a Styl i
nastepnie ustawi¢ wiasciwosci w oknie dialogowym Edytuj R
wtasciwosci ksztattu. O] Tekst

Aby uzy¢ specjalnych funkcji wyboru, nalezy wybraé nastepny
przycisk na pasku narzedzi (Tryby selekcji specjalnej).

Tryby selekgji specjalnej

Klikniecie na ten przycisk wyswietla palete opcji wyboru. Patrz 2.16.1 Wybor elementow

Kliknij OK, jezeli wybor zostat zakonczony i kliknij na dowolny wybrany ksztalt, aby ustawi¢ jego
wiasdciwosci.

Pobierz wtasciwosci

Klikniecie na ten przycisk aktywuje pobieranie. Klikniecie na ksztatt pobiera jego wiasciwosci (np.
wszystkie pdzniejsze funkcje rysowania beda korzystaé z tych wiasciwosci).

Konwertuj punkty wybranego ksztaftu do weztow AxisVM

Konwertuj wybrane ksztatty na linie AxisVM
Po kliknieciu na ten przycisk wyswietlony zostanie pasek narzedzi wyboru. Kliknij OK, jezeli wybér zostat
zakonczony. Wszystkie wybrane ksztatty zostang skopiowane jako zwykte linie AxisVM.

Przesuri na spéd wybrane obiekty
Przesuri na wierzch wybrane obiekty

Aby usuna¢ ksztatty, nalezy najpierw je wybrac, a nastepnie nacisnac¢ klawisz Delete na klawiaturze.

Kolor pisaka uzywa sie do rysowania konturu ksztattéw, a takze ich wypetnienia.
Sa trzy sposoby ustawiania biezagcego koloru pisaka.

2 Ustawia kolor pisaka jak kolor warstwy.

- Wybiera kolor z okna dialogowego.

» Pobiera kolor pisaka z istniejacego ksztattu poprzez klikniecie na niego.

Dwie rozwijane listy po prawej stronie zawieraja dostepne style linii (gérna lista) i grubosci linii (dolna
lista). Nalezy wybrac¢ zgdane wartosci.
Te ustawienia nie majg wptywu na wypetnione ksztatty, gdyz nie posiadajg one konturu.

= Pobiera styl lub grubos¢ linii istniejacego ksztattu

|/ | 4, /'\ SECH. @| Pasek narzedzi do rysowania linii i konturéw ksztattéw.

| o % @ % & % | Pasek narzedzi do rysowania wypetnionych ksztattow.
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2.16.13 Przenumeruj / Zmien nazwe

y
Gl

Przenumeruj lub
zmien nazwe

Numer startowy

Nazwa

Usun
przenumerowanie z
wybranych
elementow

Unikalny
identyfikator (UID)
na wszystkich
elementach

Na modelu wezty, prety kratowe, [EEUUCHVELERETS
prety, zebra, obszary, podpory

. : . . Wezly (2428

weztowe, liniowe i powierzchniowe, a przy(ﬁm]] FeLlsnieniE
takze stalowe i drewniane elementy | |Zeba(@?) © Praenumerj / zmier nazwe wybranych

. . Obszary (436) SETER
wymiarowane mozna prze- Podpory weztowe (30) Numer startowy 100
numerowac i zmieni¢ ich nazwe (ich Podpary liniowe (108) =

. . . Podpory powierzchniowe (2) Mazwa

numeracja domyslna jest zgodna z :

. L . O Usuri przenumerowanie z wybranych
kolejnoscia tworzenia). elementéw
Aby zmieni¢ nazwe i przenumerowaé © Unikalny identyfikator (UID) na

o stkich elementach
wezty lub elementy, nalezy najpierw FEpRLE S

je wybraé, a nastepnie klikna¢ ikone
polecenia na pasku ikon po lewej
stronie.

MNumer w tresci nazwy elementéw nalezy aznaczyc jako podkresienie )

F-100, F-101, F-102, F-103, F-104, F-105, F-106, F-107, F-108, F-109, F-110, F-111...

. J

Lista po lewej stronie okna dialogowego wskazuje liczbe wybranych weztéw badz elementéw danego
typu. Wybierz te, ktore chcesz przemianowac / przenumerowac.
Mozna skorzystac z jednej z trzech funkgji:

Pierwsza funkcja stuzy do zmiany nazwy lub renumeracji wybranych elementéw, na podstawie wartosci
wprowadzonych w pola znajdujace sie ponizej tej funkgji.

Wprowadz numer startowy. Wybrane elementy zostang przenumerowane w kolejnosci ustalonej na
podstawie ich potozenia. Przenumerowanie moze mie¢ wptyw na niewybrane elementy, poniewaz dwa
wezty lub elementy nie moga mieé takiego samego numeru.

Numer w tekscie nazwy elementu okreslany jest przez podkreslenie (). Na przyktad: jezeli numerem
poczatkowym jest 1, a pole Nazwa zawiera T_, nazwy wybranych elementdéw beda nastepujace: T1, 72,
T3, ... Jezeli wybrano tylko jeden element, nie trzeba uwzgledniaé znaku _ w Nazwie. W przeciwnym
wypadku musi on zosta¢ uwzgledniony, poniewaz elementy musza mie¢ rézne nazwy.

Jezeli pole Nazwa zostanie puste, nazwa bedzie samym numerem.

Jezeli funkcja ta zostata wybrana, to klikniecie przycisku OK w oknie dialogowym przywréci pierwotna
numeracje dla wybranych elementéw z listy po lewej stronie i usunie wprowadzone nazwy.

Zmiana numeracji moze mie¢ wptyw rowniez na elementy, ktore nie zostaty zaznaczone, poniewaz dwa
wezty lub inne elementy nie moga wystepowac z tym samym numerem.

Aby wiaczyé / wytaczyé wyswietlanie numerdw / nazw elementéw nalezy otworzyé okno dialogowe
Opcje wyswietlania (patrz 2.16.21 Opcje wyswietlania) lub uzyé przycisku szybkich ustawien (patrz
2.18 Przyciski szybkich ustawien).

Ostatnia funkcja pozwala wyswietli¢ unikalne identyfikatory na wszystkich elementach danego typu.
Ta funkcja gwarantuje, ze numer przypisany do elementu pozostaje niezmieniony przez caty okres jego
uzytkowania. Moze to by¢ przydatne podczas eksportowania danych z AXISVM do aplikacji
zewnetrznych w celu dalszego przetwarzania.
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2.16.14 Plaszczyzny przekrojowe

Ptaszczyzny przekrojowe stuza do interaktywnego
wyswietlania czesci modelu pomiedzy parami
ptaszczyzn przycinajacych, ktére moga by¢
rownolegte do ptaszczyzn  globalnych  lub
ustawione w  kierunkach niestandardowych.
Ptaszczyzny te umozliwiaja wizualizacje
wewnetrznych  cze$ci  konstrukcji, a  takze
wyswietlanie na nich wynikow.

Zestaw ustawien ptaszczyzn przycinajacych moze
zawiera¢ jedna, dwie lub trzy pary ptaszczyzn
przycinania. Zestaw takie mozna zapisa¢é pod
wiasnag nazwa.

OB B Bz v oz W X | Rm=s G X

16.150.m

@ Wigcznik ptaszczyzn przycinajgcych
Uzyj tego przetacznika, aby wtaczy¢ lub wytaczyé caty zestaw ustawien ptaszczyzn przycinajacych.

@] z Wektor normalny zakresu przycinajgcego Aoy
Uzytkownik moze ustawi¢ do trzech réznych zakresdéw przycinajacych, wybierajac wektor Az
normalny dla kazdej ptaszczyzny ciecia z rozwijanej listy. Wektor normalny ptaszczyzn 7 R2
tnacych moze byc¢ jedna z osi globalnego uktadu wspdtrzednych lub wektorem M R3
odniesienia zdefiniowanym przez uzytkownika. Kazdy zakres ma wtasny przetacznik A RE
aktywujacy. A R
Klikniecie pola nazwy wektora normalnego powoduje ustawienie go na kolor niebieski i : RO

R10

tym samym aktywowanie interaktywnej edycji zakresu przycinajacego. Mozna przeciggnaé
suwaki, aby ustawi¢ potozenie ptaszczyzn przycinajacych lub przeciggnac zakreskowana
cze$¢, aby bez zmiany szerokosci wycinka przesuna¢ go wzdtuz wektora normalnego.

E Zapisz biezqce zakresy
Zapisuje biezacy zestaw ustawien zakresdw przycinajacych pod podang nazwa. Zestaw taki
przechowywany jest w pliku z modelem.

X Usun konfiguracje zapisanego zakresu
Usuwa zestaw z konfiguracja zakresu wybranego z rozwijanej listy.

ii Wyswietl opcje zakresow

Opde wySwietlania

Plaszczyzny przycinajace Przyciete powierzchnie
Wypehnienie Wypehnienie
Kolor (] Kolor zdefiniowany
Przezroczystosé 0,800 Kolor O
Obrys = Model zrenderowany
Kolor [} Przezroczystoic 0,600
Szerokosc linii 2 E'Widok szkieletowy
Wydtuzenie [m] 2,000 Przezroczystosc 0,600

Obrys
= Model zrenderowany
Kolor ]
Szerokosc linii 1
' Widok szkieletowy
Kolor O
Szerokosc linii 1
Przywrac domysine 0K Anuluj
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Ptaszczyzny
przycinajgce

Przyciete
powierzchnie
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Okno dialogowe Opcje wyswietlania stuzy do dostosowywania witasciwosci wyswietlania ptaszczyzn
przycinajacych i przycietych powierzchni. Zmiany sg natychmiast stosowane w oknie gtéwnym.
Klikniecie przycisku Przywrdc¢ domyslne, ustawia domysine wiasciwosci.

Wypetnienie i kontur ptaszczyzn przycinajgcych mozna w widoku niezaleznie wtaczac i wytaczad.
Parametr Wydtuzenie kontroluje, jak daleko rysunek ptaszczyzny przycinajacej wykracza poza prostokat
obwiedni konstrukgji rzutowanej na te ptaszczyzne.

Przyciete powierzchnie to powierzchnie elementéw konstrukgji, ktére zostaty uciete przez ptaszczyzne
przycinajaca. Ich wypetnienie i kontur moga by¢ w widoku niezaleznie wigczone i wytaczone. Niektére
wiasciwos$ci moga miec rozne wartosci dla widoku zrenderowanego lub szkieletowego.

Kostka wycieta wokét wskazanego punktu

Ustawia odlegtos¢ R ptaszczyzn przycinajacych od zadanego punktu. Klikniecie w ikone pozwala wybrac
punkt na modelu. Automatycznie wygenerowane pfaszczyzny przycinajace beda réwnolegte do
ptaszczyzn globalnych.

Pierwsza/druga ptaszczyzna przycinajgca
Pierwsza jak i druga ptaszczyzna przycinajgca moze zostaé wigczona lub wytgczona. Wytaczenie jednej z tych
ptaszczyzn powoduje, ze zakres przyciecia nie jest ograniczony z danej strony.

2.16.15 Animacja obrotowa

&

©

Os

o
503

Ustawienia

Wyswietla pasek narzedziowy Animacja obrotowa, ktéry umozliwia obracanie w aktywnym oknie modelu
wokét réznych osi. Polecenie to moze by¢ wykorzystane zaréwno w trybie przegladania wynikéw jak i
wprowadzonej geometrii i danych.

Pasek ten jest podobny do paska opisanego w rozdziale 6.1.2 Animacja: dwa suwaki w gérnej czesci
paska, z ktérych czerwony suwak odpowiada za poszczegdlne kroki ruchu obrotowego. Przesuwajac go
obracamy konstrukcje wokoét wybranej osi. W przypadku odtwarzania animacji, za pomoca z6ttego
suwaka mozna sterowac jej predkoscia. Klawisz Esc zatrzymuje animacje.

1 T2 WOLNA STYBKA X
"|""|""|'"'|""|""|""|""|""|""|""|""|""|""|" Lo T
18

qulllbbﬂ|@ N=T72 Ol o3|z ]
Kontrolki na pasku do sterowania animacja zostaty wyjasnione w 6.1.2 Animacja.
Liczba klatek (potozen obrotu) generowanych na potrzeby animacji.
Dostepne sg dwa typy animacji obrotowej.
Obrot 360°
Konstrukcja obracana jest podczas animacji o 360°
Obrét w przéd i w tyt w zadanym zakresie 5=5

Kat zakresu definiowany jest w polu &.

O$ obrotu. Moze to by¢ jedna z osi globalnych (X, Y, Z) lub odniesienie zdefiniowane na modelu w
postaci wektora lub osi (patrz: 4.9.23 Odniesienia). Jezeli aktywna jest jedna z ptaszczyzn roboczych,
to lista osi globalnych zastepowana jest przez osie (x, y, z) aktualnej ptaszczyzny robocze;j.

Ustawienia sg podobne do tych w oknie Animacja Ustawienia X
(patrz 6.1.2 Animacja). Mozna tutaj okresli¢ wielkos¢
pojedynczej klatki animacji podczas jej zapisu do
formatu wideo oraz dodatkowo opdznienie klatki przy
eksporcie do formatu GIF.

[[] Zachowaj cbrécone pofozenie po zamknieciu
animacji obrotowej

Wielkos¢ kadru wyeksportowanego pliku wideo

| Pierwotna wielkosd vl

Skalowanie zachowuje wsp. proporcji
Animacja obrotowa oferuje specjalna opcje: Zachowaj

obrécone potozenie po zamknieciu animacji obrotowe;.
Jezeli opcja ta jest wylaczona, to po zamknieciu 0
animacji model powraca do potozenia wyjsciowego.
Jezeli opcja jest wigczona, to model pozostaje w swoim
ostatnim potozeniu po zamknieciu animacji obrotowe;.

GIF opéZnienie na klatke [0-300 ms]

Anuluj
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2.16.16 Tryb drona

S

Pasek narzedzi

Tryby drona

Sterowanie

Sterowanie
klawiaturq

Tryb drona pomaga sprawdzi¢ model konstrukcji, a w szczegdélnosci jej wnetrze. Poza tym jest
doskonatym narzedziem do demonstracji konstrukcji. Jego dziatanie jest podobne do dziatania
prawdziwego drona: moze nie tylko lata¢ wokdét modelu, ale w przeciwienstwie do innych sposobdéw
wizualizacji, moze rowniez wlecie¢ do wnetrza konstrukcji i stamtad jg zwizualizowac.

Po wiaczeniu tej funkcji zostanie wyswietlony pulpit nawigacyjny pokazujacy pozycje i status drona.
Pierwsze dwa panele pokazujg widok z gory i widok z przodu konstrukcji wraz z pozycja drona, ktory
oznaczony jest czerwong kropka.

X — _ WYSOKOSE KONDYGNACIA 3|+
— l 1 10 I N 29,741 m Pietro [7]
H1—1—1— TRYE SPACERL < -
: | | = DO PRZODU =)y
| !l -8 OBROC OBROC —_— >
I 1) w w e
J “ f LEWO PRAWO W
v = DO TYew
= | 'z & e . =
L - =

Trzeci panel pokazuje w goérnej czesci aktualng wysokos¢ drona (jako wspotrzedna -Z-), wraz z
odpowiadajaca jej kondygnacja, jesli kondygnacje zostaty zdefiniowane w modelu. Ponizej znajduje sie
tryb drona (patrz dalej), status gtéwnych elementow sterujacych, a jeszcze nizej kat trasy (kierunek linii
lotu drona rzutowany na ptaszczyzne X-Y (kierunek Y wynosi 0°) i kat nachylenia (kat linii lotu wzgledem
ptaszczyzny X-Y, gdzie 0° to lot réwnolegty do ptaszczyzny poziome;j).

Linia lotu drona i kierunek dla ruchu tam i z powrotem sg zawsze takie same.

Po prawej stronie znajduja sie dwa pionowe paski narzedzi, z ktérych pierwszy ma szare tto, a drugi
niebieskie. Funkcje szarego paska narzedzi to

g.g Widok

Nagrywanie przelotu dronem

i

" Zapisz animacje z przelotu do pliku

Nagrywanie sciezki z kolejnych potozeri kamery

Funkcje niebieskiego paska narzedzi zalezag od tego, czy wybrane zostanie nagrywanie przelotu, czy
utworzenie animacji ze $ciezki kamery, co zostato wyjasnione ponizej.

W Trybie spaceru wektor linii lotu i ruchéw drona jest ograniczony do ptaszczyzny poziomej. Dron nadal
moze poruszac sie w gore, w doét i na boki. W Trybie lotu wektor ten moze wykraczaé poza ptaszczyzne
pozioma, ale jego kat wzgledem kierunku pionowego (globalna 0$ -Z-) nie moze by¢ mniejszy niz 30°.

Dronem mozna sterowa¢ na dwa sposoby: za pomoca klawiatury lub kontrolera kompatybilnego z
konsolg XBOX.

Gdy kontroler jest podtaczony do komputera, sterowanie z klawiatury jest automatycznie wytaczane. Po
odfaczeniu kontrolera sterowanie za pomoca klawiatury jest automatycznie wiaczane.

Tlub W Do przodu

llub S Do tylu
—lub A Skre¢ w lewo
- lub D Skre¢ w prawo
Ctrl + 1 lub T Przechyl w gére
Ctrl + L lub G Przechyl w do6t
Shift + 1lub/  Wznies$ po kierunku -Z-
Shift + L lub K Opusé po kierunku -Z-
Shift + < lub N Przesun w lewo
Shift + = lub M Przesun w prawo
PgUp  Skre¢ w lewo o 15°
PgDn  Skre¢ w prawo o 15°
17 Widok z przodu (X-2)
2 Widok z gory (X-Y)
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3  Widok z boku (Y-2)
F  Przetaczanie miedzy Trybem spaceru a przelotu
+/-1lub Q/E Przyspieszenie / utrzymanie predkosci ruchu drona
Shift + + /- Przyspieszenie / utrzymanie predkosci poruszania sie na boki

XBOX compatible
controllers

Kontrolery
kompatybilne z

XBOX

Widoki

6

lub Shift + Q/E

99

Spacja  Zatrzymaj drona
Home  Przesun drona na zewnatrz konstrukgji
Esc  Przerwanie odtwarzania animacji lotu lub Sciezki kamery

Po nacisnieciu przyciskéw poruszania lub obrotu, dron przyspieszy ruch lub obrét do gérnego limitu
predkosci. Po zwolnieniu i ponownym nacisnieciu przycisku, proces zostanie wznowiony.

Aby porusza¢ dronem z mniejsza statg predkoscia, nacisnij i przytrzymaj klawisz - na klawiaturze
numerycznej lub klawisz E, gdy dron osiagnie zadana predkosé.

Poszczegdlne ruchy mozna faczyé, np. T wraz z — pozwala uzyskaé obrot w locie, W razem z | da ruch

do przodu ze wznoszeniem.

Jesli chcesz ustawi¢ kat nachylenia rownolegle do poziomu, ale chcesz zachowac tryb latania, uzyj
klawisza F dwukrotnie, aby przetaczad sie na tryb chodzenia i z powrotem na tryb przelotu.

Jesli dron nie reaguje na nacisniecia klawiszy, kliknij w okno gtéwne, aby odzyska¢ kontrole.

3 7

Prawy dolny przycisk
Lewy dolny przycisk
Lewy drazek

Prawy drazek

X orY button

A or B button

Lewy gérny przycisk
8 Prawy gorny przycisk

~No uh~h wn -

Dzwignia przepustnicy, przesuwa drona do przodu
DZwignia przepustnicy, przesuwa drona do tytu
Zmiana kierunku lotu i ruchu drona (obrét, pochylenie)
Wznoszenie, opadanie lub przesuwanie drona na boki
Tryb spaceru

Tryb lotu

Patrz opis klawisza Home

Patrz opis klawisza Home

Jesli chcesz ustawi¢ podczas lotu kat nachylenia, tak aby lot byt poziomy, naci$nij przycisk X lub Y (5),
aby zmieni¢ lot na poziomy, a nastepnie nacisnij przycisk A lub B (6), aby powrdéci¢ do trybu przelotu.

[Ex Widok z przodu
[Ex Widok z tytu
Iy Widok z lewej
[*y Widok z prawej
["s Widokz géry

«_ Punkt centralny

Kendygnacje
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3

Szybkosc przemieszczania sie miedzy potozeniami ¥

v Utrzymuj potozenie drona pomiedzy przelotami

Martwa strefa drazkéw kontrolera XBOX

* Usuri nagranie przelotu

3

Kliknij ikone, aby przenies¢ drona do jednego z
predefiniowanych widokéw globalnych lub do punktu
srodkowego catego modelu. Jedli kondygnacje zostaty
zdefiniowane, to wybranie jednej z nich z podmenu spowoduje
przesuniecie drona do ptaszczyzny znajdujgcej sie w potowie
wysokosci wybranej kondygnacji.

Szybkos¢ przemieszczania sie miedzy potozeniami mozna
ustawi¢ w tym podmenu w zakresie od 1 do 10. Wptywa to na
predkos¢ poruszania sie pomiedzy predefiniowanymi widokami
lub pozycjami kamery zarejestrowanymi na sciezce kamery.
Martwa strefa drgzkéw kontrolera XBOX moze by¢ podobnie
regulowana w zakresie od 1 do 10. Mozna to wykorzysta¢ do
ustawienia poziomu minimalnego ruchu drazka, na ktéry
zareaguje dron. Im nizsza warto$¢, tym bardziej czuty kontroler.
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Jednak ze wzgledu na charakterystyke kontrolera, jesli wartos¢
dla martwej strefa jest ustawiona zbyt nisko, kontroler moze
wysyta¢ sygnat, nawet jedli drazek znajduje sie w pozycji
srodkowej. Moze to spowodowad ruch dryfujacy. Wihasciwe
ustawienie wartosci dla strefy martwej zalezy w duzej mierze od
danego urzadzenia.
Jesli opcja Utrzymuj potozenie drona pomiedzy przelotami jest zaznaczona, dron wystartuje z pozycji, w
ktorej znajdowat sie po zakonczeniu poprzedniego lotu. Wartos¢ ta jest zapisywana wraz z modelem.
Polecenie Usur nagranie przelotu lub Usun sciezke kamery usuwa biezace nagranie przelotu lub $ciezke
kamery i dezaktywuje odtwarzanie. Jesli nagranie lub $ciezka kamery zostaty zapisane pod wskazana
nazwa, zapisane nagranie nie zostanie usunigte.
Nagrywanie  Uzyj przyciskdw na niebieskim pasku narzedzi, aby nagra¢ trajektorie lotu drona i odtworzy¢ jg w czasie
przelotu dronem  rzeczywistym. Nagrane przeloty moga zosta¢ zapisane w modelu pod swoja nazwa, a nagrania moga
- by¢ pdzniej ponownie wczytane.

(&) Nagraj przelot
Nacisnij przycisk, aby ikona zmienita kolor na czerwony. Od tego momentu program nagrywa
ruchy drona. Ponowne naci$niecie przycisku zakohczy nagrywanie. Nagranie mozna odtworzy¢,
naciskajac przycisk znajdujacy sie ponizej. Nagranie mozna usunaé w menu Widoki.

p  Odtwérz nagrany przelot
I Zapisz nagrany przelot
= Wezytaj/usun nagrany przelot Usuri zapisany przelot »
Zapisany przelot moze zosta¢ wybrany z menu, aby go zatadowa¢, lub <, Przelot1
usuniety z rozwijanego podmenu Usuri zapisany przelot. < Przelot 2
Zarejestrowany, ale niezapisany przelot mozna usuna¢ z menu Widoki. < Przelot3
<, Przelot 4
<, Przelot 5
<, Przelot 6

Rzuty trajektorii drona sa rowniez wyswietlane na panelach z widokami.

X ik i

e

. |

A A
L L
Nagrywanie sciezki  Uzyj niebieskiego paska narzedzi, aby edytowac éciezke kamery. Sciezka kamery sktada sie z kolejnych
z kolejnych potozeri  potozeh kamery. Dron porusza sie po tej éciezce z predkoscia wybrang w menu Widoki (Szybko$¢
kamery  przemieszczania sie miedzy potozeniami).
¢ Jesli potozenia kamery zostaty dodane do $ciezki i jedna z nich jest wybrana, to pasek narzedzi pokaze
numer biezacego potozenia kamery. Przesuniecie drona z danego punktu potozenia kamery nie
spowoduje jego nadpisania nowg pozycja drona.

et
T

+|  Dodaj biezgce potozenie kamery do sekwencji
Po przesunieciu drona do nowego potozenia moze ono zosta zapisane w danej sekwencji.
Potozenie to zostanie umieszczone za pozycja wyswietlang na przycisku z numerem.
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4 Potozenie kamery wzdtuz Sciezki
Strzatki przenosza drona do poprzedniego lub nastepnego potozenia kamery.
v Kliknij przycisk z numerem, aby uzyskaé dostep do podstawowych opcji edycji.

<l Madpisz polozenie kamery 4 biezacym polozeniem

Przesun wyzej na liscie potozenie kamery 4

1
4 Przesun nizej na liscie potozenie kamery 4
. Usun catg éciezke

X

Usuri potozenie kamery

1
2
3
4
5
&

L= S ¥ e [ |

Wykonaj przelot wzdtuz sciezki kamery

Zapisz Sciezke kamery

0 v

Wezytaj/ usuni sciezke kamery

Woczytuje zapisang S$ciezke kamery lub umozliwia wybranie $ciezki kamery do usuniecia z
podmenu Usuri zapisang sciezke kamery. Sciezke kamery, ktéra byta edytowana, ale nie zostata
zapisana, mozna usung¢ w menu Widoki.

e

Rzuty trajektorii drona sa rowniez wyswietlane na panelach z widokami.

11

L LM

L 1]

[ 1.5]
i
{ 2]

LR =

12
11 *

E
O

-

Zapis animagjido  Aktualnie nagrana lub wczytana animacja Ustawienia

pliku  przelotu lub $ciezka kamery moze zostaé Wielkosé kadra wyeksportowanego pliku wideo

= odtworzona z animowanego pliku GIF lub PNG.

=== Formaty te s3 obstugiwane przez wiekszos¢
przegladarek (lub nawet Skype). Przeciggniecie i
upuszczenie pliku w oknie przegladarki ™ Odtwarzaj w petli
spowoduje rozpoczecie odtwarzania. GlHopoEnienicnakiatkeEnms]
Ustawienia sa podobne do ustawien eksportu
animagji (patrz 6.1.2 Animacja).
Zmniejszenie rozmiaru obrazu okreslonego w
oknie ustawien nie musi prowadzi¢ do ;
zmniejszenia rozmiar pliku z animacja, poniewaz
obrazy przechwycone w oryginalnej
rozdzielczosci sa  kompresowane bardziej
efektywnie.
Zmiana rozmiaru okna AXISVM zmienia rozmiar klatki animacji, a takze wptywa na rozmiar
wygenerowanego pliku.
Jesli opcja Eksportuj GIF lub PNG jako petle jest zaznaczona, to kolejne odtwarzanie danej animagji
bedzie wznawiane automatycznie po jej zakonczeniu.

| Pierwotna wielkosé w

Skalowanie zachowuje wsp. proporji

0

Anulyj
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Wyszukiwanie
elementow

7

Zaznaczanie i
przyciggnie do
obiektow

Wartosci minimum
maksimum

=Ny
= min

AXisVM X8

Uzycie funkcji Znajdz z paska ikon (2.16.20 Znajdz) w trybie drona spowoduje, ze dron przemiesci sie
do znalezionego elementu. Jesli opcja Wybierz element jest zaznaczona, element zostanie roniez
wybrany.

Dron przemiesci sie rowniez do rezultatu wyszukiwania wykonanego za pomocg wiersza polecen (2.17
Wiersz polecen i wyszukiwania). Jesli wprowadzonych zostato kilka liczb oddzielonych przecinkami,
tj. wyszukiwany byto kilka elementéw jednoczesnie, to dron uda sie do wszystkich znalezionych
elementow.

Poniewaz dron zatrzymuje sie i obraca w kierunku znalezionego elementu w odlegtosci zaleznej
od jego rozmiaru, mozliwe jest, ze inny element zablokuje widok. Przesuniecie drona do przodu
moze poméc w uzyskaniu bardziej przejrzystej sytuacji.

Dron nie zatrzymuje sie przed elementami, ale przelatuje przez wszystkie obiekty modelu.
Poniewaz moze dostac sie do wnetrza np. zelbetowego stupa, to tylne powierzchnie stupa za
pretami zbrojeniowymi moga nie by¢ wyswietlane, jesli zaznaczona jest opcja Ustawienia /
Preferencje / Kolory / Uproszczone rysowanie OpenGL réwniez w trybie drona. Odznacz te opcje,
aby usuna¢ te optymalizacje i wymusi¢ rysowanie tylnych powierzchni obiektéow w trybie drona.

Elementy modelu w trybie drona sa réwniez identyfikowalne za pomoca przyciaggania kursora do
obiektow. Ich whasciwosci s wyswietlane w dymku podpowiedzi i mozna je réwniez wybrac za
pomoca kombinacji Shift+klikniecie. Mozna réwniez zmieni¢ dla danego widoku wyswietlany biezacy
przypadek obcigzenia lub komponent wynikow.

Jesli tryb drona jest wiaczony podczas wyswietlania wynikow, wyszukiwanie wartosci minimalnych i
maksymalnych (patrz 6.1.1 Wartosci minimalne i maksymalne) wysyta drona do pierwszej pozycji, w
ktorej znaleziono warto$¢ ekstremalna. Pozycjonowanie odbywa sie w taki sam sposdb, jak w
przypadku znajdowania elementéw.

2.16.17 Fragmenty

Ll

Nowy

Umozliwia  utworzenie zestawow  elementéw

. R X5 Fragmenty = O X
konstrukcyjnych  zwanych  fragmentami.  Praca +
z fragmentami  utatwia  wstepne i koncowe + X @ @
przetwarzanie danych (pre- i postprocessing). [y Fragmenty uzytkownika NI
[(zy Fragmenty logiczne 2

AxisVM umozliwia jednoczesne wyswietlenie Materialy 3
jednego lub wiekszej liczby fragmentdw, zwanych 3333 [66] 4

. . . Przekroje poprzeczne 5
fragmentami aktywnymi. Dodatkowo, jezeli pole HE 2008 [2] .
wyboru Fragmenty jest wtaczone, polecenia beda IPE 80 [14] 7
dotyczyé lub odnosi¢ sie tylko do obiektéw :E:‘;g {1"’-2}
aktywnych fragmentéw. Nazwa biezacego 040 [2]
fragmentu wyswietlana jest w oknie informacyjnym. Profile
Jezeli wkaczonych jest wiecej fragmentéw niz jeden, r;‘; 3?30[814[13]
wyswietlone zostanie n fragmentdéw, gdzie n to liczba hd
aktywnych fragmentow. L Fragmenty a2

Fragmenty logiczne
A Saage Odswiez automatycznie

Istniejg dwa typy fragmentow: [ Odéwie: wezystio
Fragmenty uzytkownika sg tworzone przez L] Pokaz niewidoczne fragmenty wyszarzone
uzytkownika poprzez wybranie elementow.
Fragmenty logiczne tworzone sg automatycznie przez [ Zapisz jake domyéine ok Anuluj

program, ktory sortuje elementy na kategorie na
podstawie réznych kryteridw (materiat, przekrdj
poprzeczny, grubos¢, typ elementu, kondygnacja lub
grupa optymalizacji czy mimosrodu).

Istniejacy fragment mozna aktywowaé poprzez klikniecie jego nazwy w oknie listy. Fragmenty mozna
takze aktywowac, nie otwierajac tego okna, poprzez klikniecie na przycisk szybkich ustawien Fragmenty
(na dole ekranu).

Poziom rozwiniecia drzewa mozna ustawi¢, klikajac na liczby po prawej stronie okna.

Tworzy nowy fragment uzytkownika (zestaw obiektow modelu).

Kazdemu nowemu fragmentowi nalezy przypisa¢ nazwe. Nastepnie nalezy zdefiniowa¢ nowy fragment,
wybierajac obiekty w aktywnym oknie wyswietlania (za pomoca paska ikon Wyboru, jezeli jest to
konieczne).
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Modyfikuj

Usun

&

Operacje logiczne

Tworzenie nowych
folderéw

Fragmenty logiczne

103
Umozliwia modyfikacje wybranego fragmentu uzytkownika. Po pojawieniu sie menu wyboru, elementy

modelu, ktére sa we fragmencie zostang wyswietlone jako wybrane.

Umozliwia usuniecie z listy wybranego fragmentu uzytkownika. To polecenie nie wptywa na model.

Jezeli wybrane zostana tabele wynikéw odcinkéw wycinajacych, na liscie umieszczone zostana
tylko odcinki wycinajace zawarte w aktywnych fragmentach.

Eragmenty uzytkownika
platwie
stupy

Tworzy nowy fragment przez wykonanie ciggu
operacji logicznych na fragmentach uzytkownika
zawartych w modelu. Uzytkownik musi okresli¢ cigg
tych operacji.

Aby wprowadzi¢ nazwe fragmentu do operacji, nalezy
klikng¢ podwdjnie w odpowiednig nazwe na liscie. Za
pomoca symbolu % mozna uwzglednié caty model.
Na przyktad: %-Stupy utworzy fragment, ktory
uwzglednia¢ bedzie caly model oprdécz fragmentu o
nazwie Stupy.

Klikajac na przycisk Utwodrz, zostanie utworzony
fragment o nazwie wprowadzonej w pole Nazwa.
Jezeli w nazwie fragmentu majg zosta¢ wykorzystane
znaki np.: +, -, (, ), nalezy umiescic¢ te nazwe miedzy
znakami “ " (np.: "podtoga +12.00").

Dwukrotnie kliknij na element listy, aby skopiowac go do
wyrazenia. Symbol % oznacza caty model. Dostepne
operatory: + (suma), - (réznica), * (czesc wspdlna) i () nawiasy.

Ye-platwie

Nazwa: |og‘| | Utworz

Tworzenie folderédw to sposdb na sortowanie fragmentéw modelu uzytkownika. Fragmenty mozna
przemieszczac i przestawial, przeciagajac je w nowe potozenie. Klawisze [Ctrl] i [Shift] umozliwiaja
wielokrotny wybér w standardowy sposéb.

Wiaczenie/wytgczenie folderdw skutkuje wiaczeniem/wytaczeniem fragmentdéw w obrebie folderu.

Fragmenty logiczne

Wg materiatu ggg Osie konstrukcyjne

- Siatki osi konstrukcyjnye ~

x Elernenty konstrukcyjne wg przekroju poprzecznego Osie konstrukeyjne 1

wg typu elementu (prety kratowe, prety, Zebra)
wg funkcji architektonicznej (stupy, belki)
Grupa optymalizacji stali

Grupa optymalizacji drewna

Obszary wedlug grubosci < - 3
wyg typu elementu (tarcze, phyty, powdoki)

wq funkgji architektonicznej (stropy, sciany)
Obszary wyg typu
Grupy mimosrodéw

Osie konstrukcyjne 1/x/ C

Telerancja dla plaszczyzny
@ Domyslne (1E-3)

> Miestandardowy

Wediug kondygnacji -

[[] Zapisz jake domyélne 0K Anulyj

To okno dialogowe stuzy do ustawiania kryteriow tworzenia fragmentow logicznych.

Obiekty architektoniczne definiowane sg przez ich geometrie i usytuowanie. Pionowe prety, zebra i prety
kratowe sag okreslone jako stupy, a poziome jako belki. Obszary w ptaszczyznie poziomej sa okreslone
jako stropy, a obszary w ptaszczyznie prostopadtej do ptaszczyzny poziomej jako Sciany.

Jezeli zostaty zdefiniowane takze kondygnacje, mozna utworzy¢ fragmenty logiczne wg kondygnacji.

Fragmenty utworzone na podstawie grup optymalizacji dla stali i drewna utatwiajg szybka zmiane
przekroi poprzecznych pretédw nalezacych do tych grup. Fragmenty moga zostaé utworzone wg Typu
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Opcje wyswietlania

Zapisz jako
domysine

AxisVM X8

obszaru (obszar uzebrowany parametrycznie, strop zespolony, obszar CLT itd.) lub Grupy mimosrodéw
(patrz 4.9.6 Obszar).

Jezeli model zawiera osie konstrukcyjne, to mozliwe jest réwniez zdefiniowanie fragmentéw logicznych
na ich podstawie. Fragmenty te beda zawiera¢ tylko elementy lezgce w ptaszczyznie wybranych osi.
Elementy pretowe i obszary uwzgledniane sa tylko, jezeli wszystkie ich wezly leza w plaszczyznie
fragmentu. Tolerancja ptaszczyzny moze byé dopasowana dla kazdej osi konstrukcyjnej. Mozna takze
wybra¢ wiele osi ([Ctri]+klik lub [Shift]+klik na opisie osi) i ustawi¢ dla nich wspdlng wartos¢ tolerancji.

Opcje wyswietlania dziataja w nastepujacy sposdb:
Fragmenty
Jezeli ta opcja jest wiaczona, wyswietlone zostang

X5 Fragmenty - O *
+ L xodo

tylko fragmenty zaznaczone na liscie. Jezeli jest [ Fragmenty uzytkownika NIE
wylaczona, wyswietlony zostaje caty model. & F’agh:“;“t;::g'a“e ‘;-
erl
Fragmenty logiczne 5355 [66] 4
Wiacza/wytacza  wyswietlanie  fragmentow ’Z;"E";J';DPB“IEM“ 5
: 6
logicznych. IPE 20 [14] 7
Odswiez automatycznie IPE 240 [20]
Jeseli t o iest ' e lub IPE 360 [16]
ezeli ta opcja jest zaznaczona, wiaczenie lu 040 [8)
wytaczenie fragmentow spowoduje Profile
natychmiastowe przerysowanie modelu. Jezeli nie :;Fé i[[’)oﬁ‘l[]g]
jest zaznaczona, ekran zostanie zaktualizowany - v
[[] Fragmenty 2z23

dopiero po kliknieciu przycisku OK.
Odswiez wszystko
Jezeli ta opcja jest zaznaczona, fragmenty zostang

Fragmenty logiczne
Odswiez automatycznie
[[] Odéwiez wszystko

[[] Pokaz niewidoczne fragmenty wyszarzone

wiaczone lub wytaczone we wszystkich oknach w

trybie wielu okien.

[[] Zapisz jako domyélne 2L S

Jezeli nie jest zaznaczona, ustawienia fragmentéw
zostana aktualizowane tylko w aktywnym panelu.
Pokaz niewidoczne fragmenty wyszarzone

Jezeli ta opcja jest wiaczona, caty model
szkieletowy zostanie wyswietlony na szaro, aby
utatwi¢ identyfikacje fragmentéw modelu.

Podczas pracy z fragmentami w Przegladarce tabel wyswietlone sa tylko dane dotyczace
aktywnych fragmentow.

Jezeli ta opcja jest zaznaczona, to aktualny stan przetgcznikdw Fragmenty logiczne, Odswiez wszystko
oraz Pokaz niewidoczne fragmenty wyszarzone zostang zapisane jako ustawienia domyslne po
zamknieciu okna.

2.16.18 Wycinki

s

Umozliwia utworzenie wycinkdédw po liniach, ptaszczyzn wycinajacych i odcinkéw wycinajacych przez
kazdy model powierzchniowy. Wycinki moga by¢ wykorzystane w toku analizowania wynikow
(przemieszczen, sit wewnetrznych itd.)

Jezeli pret kratowy, zebro lub pret znajduja sie w aktywnej ptaszczyznie wycinajacej oraz komponent
wynikéw posiada wartosci dla tych elementow, wyswietlony zostaje takze wykres dla tych elementow
liniowych.

Rezultaty dla odcinkéw wycinajacych mozna przegladaé w Przegladarce tabel.
Patrz 6.1.6.1 Tabele z wynikami odcinkéw wycinajgcych
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"
Wycinek

Mowy odcinek wycinajacy
Mowa grupa odcinkéw wycinajacych
Nowa plaszczyzna wycinajaca Wyswietl

# We wszystkich przypadkach obciazen

N e
S ey T ¢ Biezacy (Obwiednia Min (SGN (s, b))

Modyfikuj 2 Tylke a
Usun ® Dla wszystkich komponentéw wynikéw
O Biezacy (e2)
Wiycinki po liniach O T c_',r -

Rysuj kentur dla plaszczyzny wycin.

Odéwiez wszystko

. . OK Anuluj
Odswiez autematycznie

To okno dialogowe dziata na podobnej zasadzie, co okno dialogowe Fragmenty.

Wycinki po liniach, ptaszczyzny wycinajgce i odcinki wycinajgce
mozna wiaczal i wylaczal przy uzyciu przycisku szybkich
ustawien znajdujacego sie na dolnym pasku narzedzi.

[ Odcinki wycinajace

Jezeli tryb wyswietlania wynikéw to Wycinek, wykresy wynikow
zostang wyswietlone tylko na wycinkach po liniach,
ptaszczyznach wycinajacych i odcinkach wycinajgcych.

Aby  zmniejszy¢  ztozonos$¢  rysunkdéw,  wyswietlanie
pojedynczych wycinkéw po liniach, ptaszczyzn wycinajacych i
odcinkéw wycinajacych mozna ustawic tak, aby pojawiaty sie
tylko w okreslonym przypadku obcigzenia i/lub dla
konkretnego komponentu wynikéw. Odcinki wycinajace,
ptaszczyzny wycinajgce oraz wycinki po liniach s3
automatycznie sortowane w oddzielnych folderach (wg typu
grupy).

Elementéw na liscie nie mozna przeciagac¢ do innych grup.

Plaszczyzny wycinajac

(G514

L. %[y Wycinki po liniach

<G e L fh L a2

Jezeli wybrane zostana tabele z wynikami odcinkéw wycinajacych, wylistowane beda tylko

odcinki wycinajace zawarte w aktywnych fragmentach.
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Tworzenie grupy

odcinkéw
wycinajgcych v ¥ iy Odcinki wydinajace 1 —— ,
g x| S
w i [ Plaszczyzny wycinajace i
v Wycinki po liniach - 3
Lt I
x1
Odcinek wycinajacy
Tryb prezentacji
@ Tylko wykres

e Nowa grupa edcinkow wycinajacych

Nazwa grupy cdcinkéw wycinajacych |

323 o

Mowy odcinek wycinajac
- ey [C] Rysuj wykres w plaszczyznie elementéw

| Nowa grupa adcinkdow wycinajacych |

Grupy odcinkéw wycinajacych moga by¢ utworzone, aby utatwic¢ wtaczanie/wytaczanie kilku odcinkdéw
wycinajacych na raz.

Nalezy klikna¢ Nowa grupa odcinkéw wycinajqcych, wpisac nazwe dla grupy (nazwa) i zdefiniowaé dowolna
liczbe odcinkéw wycinajacych. Definiowanie nalezy zakonczyé naciskajac klawisz [Esc]. Odcinki
wycinajace zostang ponumerowane (xx) i dodane do folderu nazwa jako nazwa_xx.

Mozna rozszerzyé zawartos¢ danej grupy odcinkdédw poprzez wybranie jej folderu lub sktadnika przed
uruchomieniem polecenia Grupa odcinkéw wycinajgcych.

Tworzenie nowych  Tworzenie folderow umozliwia sortowanie wycinkéw. Odcinki mozna przesuwaé i przestawiaé,
folderow  przeciggajac je na nowa pozycje w obrebie swojej grupy. Klawisze [Ctrl] i [Shift] umozliwiaja wielokrotny
I:T wybor w standardowy sposéb.
: Wiaczenie/wytgczenie folderu skutkuje wigczeniem/wytaczeniem odcinkéw w obrebie folderu.

Nowy odcinek  Aby zdefiniowa¢ odcinek, nalezy wprowadzi¢ dwa punkty na obszarze lub obszarach lezacych w tej samej
wycinajgcy  ptaszczyznie.
Ustawiajac przyciski opcji mozna kontrolowa¢, w jaki sposdb wyswietlony zostanie wykres sit
wewnetrznych.
Wartosci Srednie oraz scatkowane wartosci wypadkowe obliczane sg dla pododcinkéw wydzielanych na
podstawie zmiany znaku na wykresie.

& Jezeli wybrano Obwiednie lub Decydujace kombinacje, to wartosci wynikéw dla nich obliczane sa
w kazdym punkcie wykresu z catej grupy kombinacji wchodzacych w sktad obwiedni (w kazdym
punkcie wykresu moze decydowac inna kombinacja wchodzaca w sktad danej obwiedni), a
dopiero potem wartosci te sa catkowane. Z tego tez powodu otrzymane wartosci catki sa
wartosciami nierzeczywistymi w takim rozumieniu, ze nie sa obliczane z jednego zestawu sit
wystepujacego rownoczesnie na catej dtugosci wycinka.

& Jezeli wybrane zostaty rezultaty z kombinacji sejsmiki (X, Y, Z, +, -), to wartosci kombinacyjne wg
metody CQC lub SRSS obliczane sa dla kazdego punktu (tak jak pokazano na wykresie) a
nastepnie catkowane. Z tego powodu otrzymane wartosci z catkowania sa wartosciami
nierzeczywistymi w tym sensie, ze wyznaczone zostaly z wartosci reprezentujacych stany
nieréwnoczesne.

Mozna takze okresli¢ szerokos¢ lewego lub prawego pasma dla odcinka. W takim przypadku wykresy
przedstawiajg wartos¢ srednig z zadanego pasma. Dla bardziej wyrazistej prezentacji takich wynikdw,
wykres moze by¢ wyswietlony dodatkowo takze na kazdym pasmie (po obu stronach odcinka).

Wykresy zazwyczaj wyswietlane sa prostopadle do ptaszczyzny elementu, ale zaznaczenie opcji Rysuj
wykres w ptaszczyznie elementéw obraca wykres do ich ptaszczyzny. W oknie dialogowym Parametry
wyswietlania, ten parametr moze zostaé wigczony/wytgczony dla wszystkich odcinkéw wycinajgcych.

& Jezeli opcja Rysuj wykres w plaszczyznie elementow jest zaznaczona, to nie mozna zastosowac
opcji Wykres z szerokosci segmentu.
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Wyswietlenie wartosci srednich

Scatkowane wartosci wypadkowe nad segmentem
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Odcinek wycinajacy dzieli obszar na dwie czesci. Do celow sec-1
obliczeniowych zaktada sie, ze jedna z nich jest usuwana. Jest
to ta czes¢, ktora wskazuje lokalna o, ktéra jest prostopadta ¢
do odcinka wycinajacego (na powyzszym rysunku jest to -f—;-,,_;:_ji”:«w
oznaczona na zéto o$ -y-).

Strzatki sit rysowane sa po stronie myslowo usunietej czesci. Jl
Pokazuja one sity i moment oddziatujace z usunietej czesci na s
cze$¢ pozostawiona. Znak posiada tylko wartos¢ sity normalnej
i jest on dodatni w przypadku rozciggania. Sita $cinajaca i
moment zginajacy posiadaja wartos¢ bez znakowa, a kierunek
oddziatywania pokazuje zwrot strzatki.

Kierunek odcinka wycinajacego pokazany jest za pomoca
grotow na dtugosci konturu ptaszczyzny wycinajacej. Kierunek
odcinka wycinajacego skierowany jest od pierwszego do
drugiego punktu, wskazanego podczas definicji odcinka.
Ponizszy rysunek pokazuje dodatnie zwroty komponentéw
wyniku.

Scatkowane wartosci wypadkowe nad segmentem wyswietlane sa tylko dla odcinkéw
wycinajacych, ktére sa rownolegte do lokalnej osi -x- lub -y-.

Jezeli zaznaczona jest Obwiednia lub Decydujace, to komponenty wynikéw wyswietlane sa tylko
dla trybu Min lub Max. Wartosci otrzymane z tych trzech sktadowych nie sa wtedy wartosciami
wystepujacymi rownoczesnie.

Jezeli wybrano Obwiednie lub Decydujace kombinacje, to wyniki wartosci wypadkowych dla nich
calkowane sa na dtugosci odcinka dla kazdej kombinacje w obwiedni i dopiero wtedy wyszukana
jest i wyswietlana warto$¢ minimalna oraz maksymalna. Z tego powodu wyswietlony wynik nalezy
tylko do jednej kombinacji i nie jest on zalezny od wyswietlanego wykresu, ktéry na swojej
dlugosci zawiera wyniki pochodzace z ré6znych kombinacji.

Jezeli wybrany zostat rezultat z kombinacji sejsmiki (X, Y, Z, +, -), to wartos¢ wypadkowa jest
catka z odcinka dla kazdego przypadku obciazenia modalnego, a nastepnie pokazywany jest
wynik kombinacyjny wg metody CQC lub SRSS. Dlatego wynik jest niezalezny od wyswietlonego
wykresu, ktory zawiera wartosci z przypadkow nieréwnoczesnych.

Nowa ptaszczyzna  Kliknij przycisk Nowa ptaszczyzna wycinajgca i przypisz nazwe do tego wycinka. Ten typ wycinku oparty
wycinajqca  jest na ptaszczyznie. Aby ustawié ptaszczyzne wycinajaca, nalezy kliknaé lub wprowadzi¢ dwa punkty.
Nastepnie nalezy klikng¢ przycisk OK, aby ja zapisaé. W widoku perspektywy, aby ustawi¢ ptaszczyzne
wycinajaca, nalezy klikng¢ lub wprowadzi¢ trzy punkty. Ptaszczyzny wycinajace wyswietlane sa jako
prostokaty narysowane wykropkowanymi liniami. Wyswietlanie prostokatéw ptaszczyzn wycinajacych

mozna wiaczy¢/wytaczyd.

Ptaszczyzny wycinajace sg przydatne do wyswietlania wynikéw tylko wzdtuz konkretnej linii przez cata
konstrukgje.

Nowy wycinek po  Kliknij przycisk Nowy wycinek po liniach i przypisz nazwe temu wycinkowi. Nastepnie nalezy wybrac
liniach  rawedzie elementéw powierzchniowych lub elementy pretowe, ktére definiujg wycinek po liniach.
Kliknij przycisk OK na pasku ikon wyboru, aby go zapisa¢. Wycinki po liniach moga by¢ nieciagte.
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Zaznaczone wycinki po liniach, ptaszczyzny wycinajace i odcinki wycinajace sg aktywne.
Mozna uzy¢ p6l wyboru Odswiez automatycznie, Odswiez wszystko oraz przyciskdéw Nowy, Modyfikuj i
Usun w taki sam sposéb jak w przypadku okna dialogowego Fragmenty.

@ Linie sladu wycinkéw po liniach nie sa powigzane z kierunkami wyswietlanych komponentow
wynikow.

2.16.19 Pret wirtualny

Prety wirtualne stuza do przed-
stawiania wynikéw z obszarow i
zeber, ale wyswietlanych jak dla
elementéw pretowych. Po wyzna-
czeniu sit powierzchniowych,
program tworzy skonczona liczbe
przekrojow  prostopadiych  do
kierunku preta wirtualnego i redu-
kuje sity przekrojowe do srodka
ciezkosci przekroju.

Pasma wirtualne maja podobny
charakter do pretow wirtualnych,
lecz w ich przypadku przekroje nie
biegna az do krawedzi obszaru, lecz
s§ ograniczone przez ustalona
szeroko$¢ pasma po jego prawej
i lewej stronie - AL oraz Ar.

Gdy aktywne fragmenty modelu
zawierajg obszary z pretami wirtual-
nymi, a komponent wyniku zostat
wybrany z Sita wewn. preta wirtual-
nego (6.1.12 Sity wewnetrzne
preta wirtualnego) to wykres
bedzie wyswietlony wzdtuz linii
srodkowej preta wirtualnego.

Tabela wynikéw dla pretow wirtualnych moze zostaé wyswietlona w Przeglgdarce tabel.
Patrz 6.1.6.1 Tabele z wynikami odcinkéw wycinajacych
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TWOEMEPIEION | pepne X

i pasm wirtualnych

~ o [ Prety wirtualne

I

-7 Pasmo wirtualne

O3 redukcji Odniesienia

Linii érodkowej v Lokalny x >
By e
.

+ Uwzglednij wewnetrzne obszary
> 1z1

Nowy pret wirtualny

MNowe pasmo wirtualne Y

Modyfikuj

[z Przekrdj poprzeczny

kréj poprzeczny | Aute ~

=
Prety wirtualne T x

kréj poprzeczny | Auto ~
Wyswiet! szerokose pasma

Odéwiez automatycznie

Odswiez wszystko OK Anuluj

Nowy pret  Wprowadz nazwe oraz wybierz obszary, na ktdérych powinien przebiega¢ pret wirtualny. O$ preta
wirtualny  wirtualnego nie koniecznie musi by¢ linig ciggta, a jej typ moze zosta¢ ustawiony (patrz ponizej). Patrz
4.9.23 Odniesienia

Nowe pasmo  Wprowadz nazwe, a nastepnie wskaz punkt poczatkowy oraz konhcowy pasma. Punkty te definiujg o$
wirtualne  preta wirtualnego. Jesli punkty te wystepuja na réznych obszarach, to obszary te musza znajdowac sie
w tej samej ptaszczyznie. Wartosci dla szerokosci pasma (ALoraz Ar) ustawione sg automatycznie na 0,5

m, ale mogg zostaé zmienione.

@~ Przekroje poprzeczne pretow wirtualnych tworzone sa zaréwno z obszaréw posiatkowanych jak
i nieposiatkowanych. Pasma wirtualne natomiast potrzebuja istniejacej siatki elementéw
skonczonych, aby wyswietli¢ przypisany przekréj poprzeczny w definicji pasma.

@~ Definiowanie pretéw i pasm wirtualnych jest znacznie szybsze dla nieposiatkowanych obszaréw,
poniewaz program nie musi wtedy wyznacza¢ punktéow przecie¢ ze wszystkimi elementami
skonczonymi, ale robi to dopiero po wygenerowania siatki.

@ Elementy na liscie w oknie dialogowym nie moga by¢ przeciagane pomiedzy grupami pretow
i pasm.
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Os redukgji preta
wirtualnego

Os redukcji pasma
wirtualnego
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Prety wirtualne

[ Prety wirtualne
A I trzon
Pasmo wirtualne

#-J+ pasmol

-+
=]
MNowy pret wirtualny

Modyfikuj
Usuri
Prety wirtualne
Wyswietl szerokosc pasma

Odswie automatycznie
Odswiez wszystko

Mowe pasmo wirtualne

0s redukcji Szerokos¢ pasma
Linia srodkowa ~ A, [mm] = [5000
+
.k Ap [mm] = (500,0
2z2

Przekrdj poprzeczny
kréj poprzeczny | Auto ~ x
kréj poprzeczny | Auto ~ fﬁ] x

oK Anuluj

=

T

—

Linia srodkowa: O$ redukgji przebiega po linii Srodkowej preta wirtualnego. Uktad
lokalny preta wirtualnego moze by¢ ustawiony niezaleznie od osi redukgcji poprzez
ustawienie Lokalny x lub Lokalny y w czesci Odniesienia.

Linia prosta: Program przecina obszary ptaszczyzna tnaca prostopadle do kierunku
x wzdtuz lokalnej osi x. Przekrdj poprzeczny preta wirtualnego w danym punkcie
stanowi przeciecie obszaréw z ptaszczyznag tnaca. Pierwszy i ostatni przekroj
poprzeczny o niezerowej powierzchni stanowi punkt poczatkowy i kofAcowy preta
wirtualnego. O$ redukcji jest linig prosta pomiedzy S$rodkiem ciezkosci
znalezionego pierwszego i ostatniego przekroju poprzecznego. Os redukgji nie
musi biec rownolegle do kierunku lokalnej osi x, ale od niej zalezy.

Punkt i wektor odniesienia: O$ redukcji bedzie linig przechodzaca przez dany punkt
i rbwnolegta do wybranego wektora odniesienia.

Dwa punkty: O$ redukcji przechodzi przez dwa wskazane punkty.

Linia srodkowa: O$ redukcji pokrywa sie z linig $rodkowag pasma
wirtualnego, ktéra to linia jest zbiorem punktéw srodka ciezkosci
przekrojow prostopadtych do linii wyznaczonej przez dwa punkty
koncowe pasma.

Mimosrodowa: Tworzenie przekrojéw jest identyczne jak wyzej, ale sity
wewnetrzne sg redukowane do odcinka umieszczonego mimosrodowo
wzgledem punktéw koncowych pasma. Mimosrod jest regulowany przez
odsuniecie od punktéw koncowych pasma.
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Uwzglednij
wewnetrzne
obszary

Odhniesienia

Przekrdj poprzeczny

Tworzenie nowych
folderow

=i

Prety wirtualne

Wyswietl szerokos¢
pasma

Przycisk szybkich
ustawien

J

A

Jezeli ta opcja jest zaznaczona, to podczas
wyszukiwania linii Srodkowej i catkowania wynikdw,
program réwniez bedzie uwzgledniat niewybrane
obszary wewnetrzne.

Jezeli opcja jest odznaczona, to obszary wewnetrzne
nie wnosza nic do osi $rodkowej, a takze sa
ignorowane podczas catkowania.

AxisVM X8

[ [

[ ]

Uwzglednienie (po lewej) i ignorowanie (po prawej)
obszaréw wewnetrznych dla tego samego preta
wirtualnego

Odniesienia sg ustawiane automatycznie. Domyslny kierunek lokalnej osi x preta wirtualnego jest
réwnolegly do najdtuzszego boku ramki ograniczajacej wybrane obszary w przestrzeni globalnej.
Lokalne kierunki osi y oraz z ustawiane sa w ten sam sposdb jak automatyczne odniesienia dla
elementéw pretowych. Odniesienia te moga zosta¢ dostosowane. Patrz 4.9.23 Odniesienia

Dla preta i pasma wirtualnego uzytkownik moze zdefiniowac whasny przekréj poprzeczny. Przekréj ten
moze zostac takze odczytany za pomoca COM i uzyty w zewnetrznych programach do wymiarowania.

Tworzenie folderéw umozliwia sortowanie pretoéw wirtualnych. Prety wirtualne moga by¢ inaczej
rozmieszczone poprzez przeciggniecie ich do nowego potozenia, ale w obrebie tej samej grupy (typu).
Wigczanie / wytaczanie folderu wtacza / wytacza wszystkie wirtualne prety znajdujace sie w nim. [Ctrl]
oraz [Shiff] w typowy sposéb umozliwiaja wielokrotne zaznaczenie.

Ta kontrolka steruje wyswietlaniem pretow wirtualnych na modelu.

Ta kontrolka steruje wyswietlaniem szerokosci pasma
wirtualnego.

Dedykowany przycisk w pasku szybkich ustawien
w prawym dolnym narozniku okna gtéwnego
programu pozwala sprawnie wiaczaé/wytaczaé
wirtualne pasma i prety.

To samo pasmo wirtualne z wigczonym (po lewej) i
wytgczonym (po prawej) wyswietlaniem szerokosci

Prety wirtualne
I trzon
‘[ Pasmo wirtualne

J- p1

[~ Sciana murowa_1

SE LU L Lz

=

XEE A A 1S
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2.16.20 Znajdz

&

Znajduje obiekt o okreslonym indeksie i ustawia na nim kursor.

Jezeli opcja Wybierz element jest wiaczona, to znaleziony element zostanie réwniez wybrany

(podswietlony na fioletowo).

W celu odnalezienia danego elementu na modelu, mozna takze zastosowal Wiersz polecer i
wyszukiwania. Za pomoca tego polecenia mozna za jednym razem wyszukiwa¢ elementy wg wielu
kryteridw. Patrz 2.17 Wiersz polecen i wyszukiwania
Uzycie tej funkcji w Trybie drona (patrz 2.16.16 Tryb drona) powoduje skierowanie drona do

znalezionego elementu.

Typ elementu
& Wezet

3 Zebro

r Wymiarowany element stalowy
> Elem. powierzchniowy
+ Obszar
> Panel ob
7 Odniesienie

>+ Podpora weztowa
> Podpora liniowa

Zwolnienie krawedziowe

OO o000 O

Wybierz element

2.16.21 Opcje wyswietlania

Opgje wyswietlania X

Pl
oo

PALAS
OO

SYMBOLE ELEMENTOW

SYMBOLE OBCIAZEN

UKLADY LOKALNE

OPISY

ETYKIETY

OKNA | NARZEDZIA POMOCNICZE

[C] Odéwiez automatycznie
[[] Odswiez wszystko
[[] Zapisz jako domysine

Symbole elementow

Wezel
Srodek okregu

Prety kratowe
Prety
Zebra
Obszar
[] Siatka obszaréw parametrycznych
Punkty odniesienia dla grubosci
["] Punkt érodkowy elem. powierz.
[] Siatka elem. skoriczonych
Prety wirtualne
["] Odniesienie
Ksztalt przekroju poprz.
Zwolnienia wezlowe
Zwolnienie krawedziowe
Sprezyny
Elementy kontaktowe
Elem. faczace

Elem. sztywne
Przepona

Podpora weztowa
Podpora liniowa
Podpora powierzchniowa

Symbole elementéw  \Wigcza/wytgcza wyswietlanie symboli elementdw.

[_] Fundamenty
5l tin :
O
[_] Odwiert badawczy
["] Model terenu
["] Warstwy gruntu

Elementy wymiarowane
Podpory boczne

[_] Parametry zbrojenia
Obszar zbrojenia

Masa
Zelbetowy trzon/$ciana
Sciana murowa

["] Przebicie
["] Analiza naprezenie-odksztatcenie

[_] Kontury obiektéw w 3D

Wspdlne symbole mozna wiaczyé/wytaczy¢ za pomoca przycisku szybkich ustawien. Iﬂ
Symbole moga by¢ dostosowane przez uzytkownika. Patrz Ustawienia / Preferencje / Symbole graficzne.

Wezet

Wihacza wyswietlanie weztow (mate czarne prostokaty).
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Prety kratowe, Prety, Zebra
Wihacza wyswietlanie elementdw liniowych

Srodek okregu
&~ Wiacza wyswietlanie srodkéw okregdw jako matych krzyzykow.
Obszar

& Wiacza wyswietlanie konturu obszaru.
Kolor dla obszaru jest taki sam jak kolor typu powierzchni.
Oznaczenia kolorystyczne: ptyta = czerwony, tarcza = niebieski, powtoka = zielony.
Siatka obszaréw parametrycznych

& Siatka ma kolor odpowiadajgcy danemu typowi obszaru. Siatka parametrycznie uzebrowanego
obszaru lub uzebrowanej ptyty zespolonej przedstawiona jest za pomoca grubych linii, a siatka
dla obszaru ptyty kanatowej za pomoca cienkich, przerywanych linii.

Punkty odniesienia dla grubosci

& Punkty odniesienia okreslane podczas definiowania obszaréw o zmiennej grubosci
wyswietlane sg jako symbole x rysowane cienka, przerywana linig oraz potaczone ze soba za
pomoca przerywanej cienkiej linii w tym samym kolorze.

Przypisane do nich wartosci wyswietlane s tylko w przypadku wiaczenia Wtasciwosci / Grubosc
na zaktadce Etykiety.
Prety wirtualne
& Os preta wirtualnego rysowana jest gruba, jasnobrazows linia.
Punkt srodkowy elem. pow.
Wihacza wyswietlanie punktu srodkowego (punktu wyboru) elementéw powierzchniowych.
¢~ Oznaczenia kolorystyczne: ptyta = czerwony, tarcza = niebieski, powtoka = zielony.
Siatka elementow skoriczonych
Wihacza wyswietlanie wewnetrznych linii i weztdw siatki elementéw skonczonych.
e Jezeli ta opcja jest wytaczona, wygenerowane linie siatki nie sg wyswietlane.
Podpora weztowa
Wihacza wyswietlanie podpdr weztowych.

&~ Podpory weztowe zostajg wyswietlone jako grube brazowe linie z symbolem na jej koncu
oznaczajgcym ograniczony lub zwolniony obrét. Moga takze byé prezentowane w sposéb
uproszczony za pomoca koloréw.

Oznaczenia symbolami: ograniczony obrét wokét danej osi =pusty kwadrat, obrét wokét danej
osi zwolniony= koto.
Oznaczenia kolorami: sztywnos¢ po zadanym kierunku — brazowa linia, sztywnosé wokét danej
osi — pomaranczowa linia.
Podpora liniowa
Wiacza wyswietlanie podpér liniowych.
& Podpory liniowe wyswietlane sa jako gruba krawedz.
Oznaczenia kolorystyczne: przemieszczenie osiowe=z06tty, obrét osiowy= pomaranczowy.
Podpora powierzchniowa
Wiacza wyswietlanie podpér powierzchniowych.
& Podpory powierzchniowe wyswietlane s jako jasnobrazowe kreskowanie.
Fundamenty

&~ Fundamenty zwymiarowane w zaktadce Wymiarowanie - Zelbet zostang wyswietlone
w obliczonym lub okreslonym ksztatcie i rozmiarze.

Linie wymiarowe

¢ Wiacza wyswietlanie linii wymiarowych fundamentu.

Elementy fqgczqce
Wiacza wyswietlanie elementdw tgczacych.
& Elementy tqczqce wezet-wezet wysSwietlane sa jako ciggta zielona linia ze strzatka wskazujaca na
lokalizacje tacza.
Elementy fqczqce linia-linia wy$wietlane sg jako ciggta zielona linia z przetamaniem na $rodku,
przerywanymi liniami na poczatku i kofcu tagcza oraz przerywang linig, wskazujaca na lokalizacje
tacza.
Elementy sztywne
&~ Wiacza wyswietlanie elementdw sztywnych. Wyswietlane sg one jako grube, czarne linie.
Przepona
s> Wiacza wyswietlanie przepon jako grubych, przerywanych linii.
Odniesienie
Wiacza wyswietlanie odniesien.
& Czerwony wektor, krzyzyk lub tréjkat.
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Ksztaft przekroju poprzecznego
Wihacza wyswietlanie ksztattu przekroju poprzecznego preta kratowego/preta/zebra.
e Przekroje poprzeczne zdefiniowane przez uzytkownika wyswietlane sg jako prostokaty, ktdre
opisuja ksztatt przekroju poprzecznego.
Zwolnienia weztowe
Wiacza wyswietlanie zwolnien weztowych i przegubdw krawedziowych
Zwolnienie weztowe:
& Niebieski okrag: przegub / slizg
Niebieski okrag + krzyz wezet podatny
Czerwony okrag: przegub kulisty
Niebieski okrag z wypetn.: przegub plastyczny

Przeguby krawedziowe:
&> Okregi z kreskami przy krawedziach.
Elementy wymiarowane
Wiacza wyswietlanie wymiarowanych elementéw stalowych i drewnianych.

&> Pomaranczowa linia wzdtuz elementu i jego numer.
Parametry zbrojenia

&~ Wigcza wyswietlanie dwoch przecinajgcych sie linii w i_Lj_Lj_L‘LLj_
srodku elementu powierzchniowego, do ktérych zostaty
przypisane parametry zbrojenia. Kierunki tych linii L-I— J—_I_-I—_I_-I—L
wskazujg zdefiniowane kierunki pretéw zbrojeniowych.

Patrz 6.5.1.1 Wymiarowanie zbrojenia (modut RC1) 'I—_I_ 'I—_I_ 'I— -I— 'L
'I_ 1 'l— ¥ -I— 1
Obszar zbrojenia

& Wiacza wyswietlanie obszaréw zbrojenia niezaleznych od
siatki elementéw skonczonych jako przerywane, brazowe

012/ 200565 .,

kontury.

Wyswietlone zostaje zaréwno gérne jak i dolne zbrojenie x

i y. Dwa wierzchotki wielokata obszaru zbrojenia potaczone :;'f' 214200770
s ze Srodkiem za pomoca brazowych linii. 212/ 200-565

Masa
&~ Wiacza wyswietlanie symbolu mas skupionych - bragzowe wypetnione koto
Elementy ARBO-CRET
Elementy Aschwanden ARBO-CRET umieszczone w modelu.
&> Wyswietlony zostaje schematyczny rysunek elementu.
Elementy AIRDECK
Elementy AIRDECK umieszczone w modelu.
&> Wyswietlone zostajg wktady wypetniajace jako okregi w trybie modelu szkieletowego i kule w
widoku zrenderowanym.
Zbrojenie trzonow i scian
&  Wiecej szczegotdw w opisie modutu 6.5.10 Wymiarowanie zelbetowych trzonéw i scian
(modut RC5)
Parametry analizy naprezenie-odksztatcenie
& Elementy konstrukgji z przypisanymi parametrami naprezenie-odksztatcenie pokazywane sag w
oknie gtéwnym za pomoca linii zygzakowe;.
Kontury obiektéw w 3D
Wyswietla model analityczny z obrysami 3D (przekroje poprzeczne, grubosci, mimosrody).
Kolory elementdw zaleza od ich typu architektonicznego (stup, belka, $ciana, ptyta).
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Symbole obciqgzen

Obcigzenia

Panel obcigzeniowy

Sciana przylegajgca
lub attyka (dla
obcigzen sniegiem)
/ Krawedzie z
naroznikiem (dla
obc. wiatrem)

Wynikowe
obcigzenie preta

Fazy obcigzenia
ruchomego

Uktady lokalne

AxisVM X8

Symbole obciagzen

Obciazenia
Skupione
Liniowe
Powierzchniowe
Temperatura
Pozar
Ciezar wiasny
Inne

["] Panel obciazeniowy
Sciana przylegajaca lub attyka (dla obciazen $niegiem)
Krawedzie z naroznikiem (dla obc. wiatrem)

[ Schemat rozkiadu obciazenia
["] Wynikowe obciazenie pretow

[] Fazy obciazenia ruchomego

Komponent sity od sprezenia
Komponent momentu od sprezenia

Przezroczyste wykresy obciazen

Wyswietlanie symboli obcigzen mozna ustawic¢ dla kazdego
typu obciazenia oddzielnie (skupione, roztozone wzdtuz linii,
roztozone na elemencie powierzchniowym, termiczne,
pozar, obcigzenie ciezarem wiasnym, ruchome, inne (defekt
dtugosci, rozcigganie/sciskanie).

Aby wyswietli¢ schemat rozktadu obcigzenia powierzchnio-
wego na pretach (patrz rysunek po prawej stronie), nalezy
zaznaczyé opcje Schemat obc. roztozonego. Aby wyswietli¢
wynikowe obciazenia pretdow, nalezy zaznaczy¢ opcje
Wynikowe obciqzenie preta.

Obrys panelu to gruba, turkusowa linia przerywana. Jezeli panel jest przytozony do obszaru, to wokot
obrysu wyswietlane sa mate prostokaty symbolizujace to powiazanie.

Podczas definiowania obcigzenia od $niegu, mozna wybra¢ krawedzie paneli obcigzeniowych do
zdefiniowania $ciany przylegajacej lub attyki. Na krawedziach tych wyswietlane sg zarysy tych
elementéw jako cienkie, bragzowe prostokaty.

Krawedzie z naroznikiem moga by¢ zaznaczane podczas definiowania obcigzen od wiatru.

Wyswietlanie wynikowego obcigzenia pretéw.

Jezeli ta opcja jest wkgczona, wszystkie fazy obcigzenia ruchomego wyswietlane sg na szaro. Jezeli jest
wytgczona, ruchome obcigzenie wyswietlane jest tylko w pozycji ustalonej przez biezacy przypadek
obcigzenia.

Uktady lokalne

[[] Pret kratowy

Pret

[[] Zebro

[] Pret wirtualny

[] Elem. powierzchniowy
[] Obszar

[] Podpora

[ ] Sprezyna

[] Element kontaktowy

|| Element taczacy

[ ] Zwolnienie krawedziowe
[] Panel obcigzeniowy

["] Elem. objetoéciowy
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Opisy

Etykiety i tabele wg
elem. skoriczonych

Umozliwia wyswietlanie osi elementéw w ich lokalnym uktadzie wspotrzednych.

* Ty AY

o

X
Lokalny uktad wspdtrzednych preta Lokalne uktady wspdtrzednych elementow powierzchniowych

Opisy

[] Wezet

[] Pret kratowy

[ Pret

[] Zebro

[] Pret wirtualny

[_] Elem. powierzchniowy
[] Obszar

[] Podpora

["] Elem. faczace

[7] Zwolnienie krawedziowe
[] Elerent szhywny

[[] Przepona

[] Sprezyna

[] Elemnent kontaktowy
[ Materiat

[] Przekrdj poprzeczny
Element wymiarowany
Grupa optymalizacji
[] Panel obciazeniowy
[] Odniesienie

[[] Etykiety i tabele wg elem. skoriczonych

FaR s

;2

e Jq}_'ﬂ}_ﬁq}_’_

8

R
e
AT

Wyswietlanie numeracji weztéw, elementéw, materiatéw, W przypadku siatkowanych elementow liniowych, zaznaczenie
przekrojow poprzecznych, odniesien. opcji ,Etykiety i tabele wg elem. skoriczonych” wyswietli
numeracje poszczegdlnych elementow skoriczonych.

Ten wiacznik zamienia numeracje elementéw konstrukcyjnych na rysunkach na numeracje elementéw
skonczonych. Tabele wyswietlajg takze wyniki na bazie elementu skonczonego, a nie dla elementow
konstrukcyjnych. Patrz 3.2.14 Scalenie elementéw konstrukcyjnych, 3.2.15 Rozdzielenie
elementéw konstrukcyjnych
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Etykiety
Etykiety
["] Wspérzedne weztowe ] Nazwa odwiertu badawczego
[ ] Nazwa materiatu Srodek ciezkoéci kondygnadji
Nazwa przekroju poprz. Srodek $cinania kondygnacji
[L| Nazwa odwiertu badawczego Tylke na widocznych kondygnacjach
[] Pofgczenie érubowe . ) X
[_] Zbrojenie stupa Wartoéc obciazenia
Zelbetowy trzon/éciana Skupione
Sciana murowa L'”"J_WE )
[] Zbrojenie belki Powierzchniowe
[] Diugoé¢ elementu Temperatura
[ Grubosé L] Pozar
[ Pole pow. obszaru Ciezar wiasny
[ Redukcja sztywnosci Inne
] Charakte‘r)’rslyka podpory Wartoéé masy
[[] Sztywnosé podp:_)ry_ ; Jednostki
[ Sztywnosé zwolnienia krawedziowego i o
Przypisz wartoéci do
Zbrojenie rzeczywiste weztow Tylko Min/Max
SYMBOLE ETYKIETY linii
ax(d) ax(d) powierzchni
ay(d) ay(d) Etykiety na liniach widoczne w kierunku
“Eg) axég) Eykiety przezroczyste
2y(g) 2y(g) Zapobiegaj nakiadaniu sie etykiet
Etykiety
® Prety zbr. + Zbrojenie teoretyczne
O Prety zbr. + llo$¢ x (Diugoéc)
Zgodnie z wyswietlonym komponentem wyniku
Etykiety na liniach  Zaznaczenie/odznaczenie opcji Etykiety na liniach widoczne w kierunku osi wtaczy/wytaczy etykiety na

widoczne
w kierunku osi

liniach widocznych w kierunku patrzacego (widocznych jako punkty).

Jezeli ta opcja jest zaznaczona, to wszystkie etykiety sg przezroczyste. W przeciwnym razie sg one

Jezeli ta opcja zostata zaznaczona, to program bedzie zapobiegat naktadaniu sie etykiet poprzez ich
przesuwanie i ukrywanie mniej istotnych z nich. W tym ostatnim przypadku powiekszanie widoku
modelu moze zwiekszac liczbe widocznych etykiet. Jezeli do wyswietlenia jest bardzo duza liczba

4+
+

Etykiety
przezroczyste  rysowane na prostokacie wypetnionym kolorem tta.
Zapobiegaj
naktadaniu sie
etykiet
etykiet, to ta optymalizacja moze byé czasochtonnym procesem.
Srodek cigzkosci Wiacza wyswietlanie $rodka ciezkosci kazdej kondygnacji. Srodek ciezkosci
kondygnacji  wyéwietlany jest, jezeli dostepne s obcigzenia sejsmiczne (prawidtowo zdefiniowane
spektrum sejsmiczne i kondygnacje) i wyniki analizy statyczne;j.
AxisVM konwertuje obcigzenia z przypadkdéw uzytych do znalezienia postaci wtasnych
w analizie sejsmicznej do mas, a nastepnie oblicza srodek ciezkosci dla kazdej
kondygnacji. Srodek ciezkoéci moze wyswietlany jest jako czarny okrag na czarnym
krzyzyku z etykieta Gmi, gdzie i to indeks kondygnacji.
Srodek Scinania  \Wigcza wyéwietlanie $rodka $cinania kazdej kondygnacji. AxisVM oblicza $rodek
kondygnacji  cinania kondygnacji poprzez wyszukanie przekroi écian i stosuje metode jak dla
przekrojow smuktych. Patrz 3.3.4.1 Srodek $cinania kondygnacji
Srodek $cinania wyswietlany jest jako czerwony ,x" na czerwonym krzyzyku z etykieta
Si, gdzie i to indeks kondygnacji.
Jezeli opcja Tylko na widocznych kondygnacjach zostata wtaczona, to wybrane punkty
srodkowe ukrytych kondygnacji nie zostang wyswietlone.
Wtasciwosci

Przypisz wartosci do

Zbrojenie
rzeczywiste

Umozliwia wyswietlanie nazwy i wartosci dla materiatéw, przekrojéw poprzecznych, diugosci lub
grubosci elementéw, wartosci obciazen, wartosci mas itd.
Jezeli pole wyboru opcji Jednostki jest aktywne, etykiety beda zawieraty takze jednostki.

Steruje wyswietlaniem etykiet z wynikami na rysunku

Umozliwia etykiety zbrojenia gdérnego i dolnego, osobno w kierunkach x i y oraz ustawia tryb
etykietowania.

Wiaczenie opcji Zgodnie z wyswietlonym komponentem wynikéw sprawia, ze jedynym wyswietlanym
komponentem zbrojenia jest tylko ten biezacy.
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Okna i narzedzia
pomocnicze

Okna
informacyjne

Wyswietlanie

Odswiez
automatycznie

Odswiez wszystko

Zapisz jako
domysiny

Okna i narzedzia pomocnicze

Wspéirzedne

Panel informacyjny
Schemat koloréw
Legenda koloréw

[_] Fragmenty Warstwy DXF/PDF
Prowadnice Warstwy architektoniczne
Osie konstrukcyjne Warstwy AXISVM

Wspdtrzedne patrz 2.19.1 Okno wspotrzednych

Panel informacyjny  patrz 2.19.2 Okno panelu informacyjnego
Oznaczenia kolorow  patrz 2.19.3 Schemat kolorow

Legenda koloréw patrz 2.19.4 Okno legendy koloréw

Umozliwia wigczenie/wytaczenie wyswietlania aktualnych fragmentow, prowadnic i osi konstrukcyjnych.

Fragmenty

Prowadnice

Osie konstrukcyjne
Warstwy DXF/PDF
Warstwy architektoniczne

Warstwy AxisVM

Wihacza/wytacza wyswietlenie fragmentéw uzytkownika i fragmentéw
logicznych.

Wihacza/wytacza wyswietlenie prowadnic.

Wihacza/wytacza wyswietlenie osi konstrukcyjnych.

Wihacza/wytacza wyswietlanie warstw podktadu.

Wihacza/wytacza  wyswietlanie  zaimportowanych — warstw  obiektéw
architektonicznych.

Wihacza/wytacza warstw zdefiniowanych za pomocg AxisVM.

Jezeli ta opcja jest wigczona, kazda zmiana w ustawieniach sprawi, ze aktywny panel okna zostanie

natychmiast przerysowany.

Zmiany beda dotyczy¢ wszystkich paneli w trybie wielu okien.

Zapisuje biezace ustawienia opcji wyswietlania symboli jako domysine dla nowych modeli.

2.16.22 Opcje modelu

Y

Pozwala wybraé opcje ustawien parametrow rastra, kursora, edycji, rysunkéw i weryfikacji obciazen.

2.16.22.1 Raster i kursor

Raster

Krok kursora

Raster sktada sie z regularnej siatki punktow lub  EEEEREEEE

linii i utatwia ustawienie pozycji kursora poprzez Raster & Kursor Edycja Rysunek Wenyfikagja obciazen
nawigzanie do widocznego odniesienia. Raster Krok kursora

Wyswiet! — wtacza lub wytacza widoczno$¢ rastra. L] Wytwietl [ Skok myszy

AX, AY, AZ — ustawia rozstaw punktow lub linii rastra AX[m] = AX[m]=

po kierunku X, Y lub Z.

W zaleznoéci od Typu, raster moze byé wyéwietlany AZ[m] = AZ[m] =

jako:

Raster punktowy — gtéwne osie uktadu wyswietlane Linie rastra e =
sg za pomoca zbttych krzyzykéw, punkty rastra na

Szaro

Linie rastra — gtdbwne osie uktadu wyswietlane sa
na zo6tto, linie rastra na szaro.

Typ

Odswiezanie autormnatyczne

[[] Zapisz jake domyélne Anulyj

Pozwala na wybieranie wspdtrzednych na niewidzialnej siatce punktowej (nie raster).

Parametry kroku kursora mozna ustawié nastepujaco:
Skok myszy - ogranicza ruch kursora myszy do niewidzialnej siatki punktowej, okreslonej przez wartosci

kroku kursora ponizej.
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AX, AY, AZ - ogranicza ruch kursora do regularnych odstepdw. Kazde nacisniecie przycisku ruchu kursora,
poruszy kursor w odpowiednim kierunku (X, Y lub Z) o jeden krok (odpowiednio AX, AY
lub AZ).

Ctrl x - ustawia wartos¢ wspotczynnika, ktéry zwieksza lub zmniejsza wielko$¢ kroku kursora poprzez
nacisniecie klawisza [Ctrl]], podczas poruszania kursorem. Umozliwia to osiggniecie odpowiedniej
doktadnosci przy ustalaniu pozycji.

@ Krok kursora jest ignorowany, jezeli kursor zostanie umieszczony na linii nieréwnolegtej do
globalnych osi wspoétrzednych. W takim przypadku kursor przesunie sie wzdtuz linii.
Jezeli tolerancja edycji jest wieksza niz krok kursora, mysz bedzie przestrzega¢ niewidzialnej
siatki punktowej, okreslonej przez tolerancje edycji.

Jezeli krok kursora jest uzywany z blokadami, wéwczas stosuje sie on do zablokowanego kierunku
z wartoscig DX.
Patrz 4.7.4 Wymuszone poruszanie sie kursora

@~ Jezeli rozstaw rastra i krok kursora ustawione beda na taka sama wartos¢, wéwczas wezly zostana
umieszczone i przyciagniete do rastra.

2.16.22.2 Edycja

wskazania kqta ¢ i
ZOStF:lC o.granlczorjy. . . Raster & Kursor Edycja  Rysunek Wenyfikacja obciazen
Naciskajac klawisz [Shift] podczas poruszania

X o . Zawesenie wskazania kqta  Aut
kursorem mozna ustawi¢ kierunek ruchu. W takim B L s

. . Aa[] = [15,00 Przeciecie
prz.ypadkg, ograniczony ruch kursora .bed2|e - Wi Zarzadzanie fragmentem
opiera¢ sie na dwoch typach katow (dla innego a uzytkownika [7] = D 1 Odéwiezanie
typu ograniczania ruchu, patrz 4.7.4 Wymuszone
Tolerancja edycji Obszar przyciggania kursora

poruszanie sie kursora)

5[m]= p piksele

Tolerancja dla ptaszczyzny Wspdtrzgdne biegunowe

® Wzgledna [%:] = @ Cylindryczne

o) 1E-2 O Sferyczne

Odswiezanie automatyczne

[[] Zapisz jako domyslne Anulyj

Automatyczne  Ustawia polecenia, ktére sa stosowane automatycznie, jezeli odpowiadajace pole wyboru zostato
aktywowane.
Przeciecie:
Ustawia obstuge przeciecia linii. W punktach przeciecia linii zostanie wygenerowany wezet, a linie
zostang przeciete. Jezeli elementy powierzchniowe sg przeciete przez linie, woéwczas podziel sig, a
powstate elementy bedg posiada¢ te same witasciwosci materiatu i przekroju poprzecznego jak
pierwotne.
Zarzqdzanie fragmentem:
Gdy to pole wyboru jest zaznaczone, kazdy element narysowany lub zmodyfikowany, bedzie
powigzany ze wszystkimi aktywnymi fragmentami.
Odswiezanie:
Ustawia automatyczny tryb od$wiezania wyswietlania.
Tolerancja edydji  Jezeli dwa wezty znajduja sie w blizszej odlegtosci niz jest ustawiona warto$¢ tolerancji edycji, zostang
one scalone w przypadku weryfikacji siatki. Wartos¢ ta jest takze uzyta podczas poréwnywania grubosci
powierzchni lub dtugosci pretéw.

Obszar identyfikacji
kursora

Element pod kursorem zostaje rozpoznany, jezeli znajduje sie w obszarze
identyfikacji kursora, ktory jest regulowany. Jednostka odlegtosci dla
obszaru identyfikacji kursora sa piksele.
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Tolerancja dla
ptaszczyzny

Wspoditrzedne
biegunowe

Jezeli wiecej niz jeden element znajduje sie w tym zakresie, zidentyfikowany zostanie najblizszy z nich.
Patrz 4.7.1 Identyfikacja kursora

Wezly obszaréw i powierzchni muszg znajdowac sie w plaszczyznie. Jezeli wezet obszaru lub
powierzchni odbiega od tej ptaszczyzny dalej niz na okreslong wartos¢, element zostanie usuniety.
Tolerancja ptaszczyzny moze by¢ okreslona na dwa sposoby:

Wzgledna [%.] przez tysigc najwiekszego rozwiniecia wielokata elementu
Bezwzgl. [m] podana wartos¢

Cylindryczne lub sferyczne.
Patrz 4.3.2 Wspoéirzedne biegunowe

2.16.22.3 Rysunek

Mnozniki
wyswietlanych
symboli obciqzen

Kqt dla
wyswietlania linii
konturu

Wspétczynnik zoom

Wyswietl wykres sit
normalnych i
momentow
skrecajgcych

Ustawia wielko$¢ wyswietlania symboli obcigzen. R— %

Wspotczynnik ten zostanie zastosowany, jezeli Raster & Kursor | Ecycja | Rysunek | Weryfikacja obeiger
zaznaczono pole wyboru w Opcje wyswietlania /
Symbole / Obcigzenia.

Wartosci wspotczynnikdw nie wptywaja na wartosci
obcigzen.

Mnoiniki wyswietlania symboli obcigzen
Sila |1

Moment |1

Obciazenie liniowe |1

Sita

Obciazenie powierzchniowe |1
Ustawia wielkos¢ wyswietlania symbolu obcia- Wartoé¢ wypadkowa na odcinku wycinajacym |1
Zenia sita skupiona.

Kat widocznosci linii konturu  Wspélczynnik zoom
or1=foo_|
Ustawia wielko$¢ wyswietlania symbolu obcig-

senia momentem skupionym. Wyswietl wykres sit normalnych @ W plaszez. x-z
i momentow skrecajacych O W plaszez. x-y

Moment

Obcigzenie liniowe / powierzchniowe

Ustawia wielko$¢ wyswietlania symbolu obcia-

Zenia liniowego / powierzchniowego. Odéwiezanie automatyczne

[[] Zapisz jako domyilne Anuluj

Wartos¢ wynikowa na odcinku wycinajgcym

Ten wspotczynnik okresla wielkos¢ strzatki repre-
zentujacej wartos¢ wynikowg nad odcinkiem
wycinajacym.

Ustawia wyswietlanie wewnetrznych linii siatki (pomiedzy sasiadujgcymi elementami powierzchnio-
wymi). Wspdlna krawedz dwodch lub wiekszej ilosci elementow powierzchniowych jest wyswietlana, jezeli
kat miedzy normalnymi tych ptaszczyzn jest wiekszy niz ustawiona wartos¢.

Krawedz wyswietlana

KrawedZ niewyswietlana

Ustawia skale powiekszenia/pomniejszenia uzywana w poleceniach zoom, przypisanych do klawiszy [*]
i[-]

Do wersji AxisVM 12 sity normalne i momenty skrecajace byly zawsze wyswietlane w lokalnej
ptaszczyznie x-z. Od wersji AxisVM 13 mozna ustawié réwniez ptaszczyzne wyswietlania na x-y.
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2.16.22.4 Weryfikacja obcigzen

Kryteria

Okno stuzy do ustawienia sprawdzenia
poprawnosci zadawanych obcigzen w ramach
danego przypadku obciazenia. Weryfikacja
uruchamiana  jest  automatycznie  po
zdefiniowaniu kazdego obciazenia.
Obcigzenia skupione odnoszg sie do obcigzen
weztowych i skupionych na pretach i
obszarach.

Obcigzenia liniowe odnosza sie do obcigzen
roztozonych na prety i liniowych na obszarach.
Obcigzenia powierzchniowe zawieraja
wszystkie obcigzenia zadane na powierzchnio
panelu lub obszaru.

Dostepne opcje:
Niedozwolone wiele obcigzert w tym samym
potozeniu
Jezeli obcigzenie zostanie wstawione w
miejsce istniejacego juz obcigzenia, to
nowe obcigzenie zostanie usuniete.
Niedozwolone jednakowe obcigzenia w tym
samym potozeniu
Jezeli obcigzenie zostanie wstawione w
miejsce istniejagcego obcigzenia o tej
samej warto$ci, to nowe obcigzenie
zostanie usuniete.

Opcje modelu

Raster & Kursor Edycja Rysunel
Kryteria
Obec. skupione
@ Miedozwolone wiele obcigzen w tym samym pofoZeniu
> Miedozwolone jednakowe obcigzenia w tym samym potozenit
> Dodawaj obciazenia po przyloZeniu w to samo potozenie
3 Mie wenyfikuj
Obe. liniowe
> Miedozwolone wiele obcigzen w tym samym pofoZeniu
® Miedozwolone jednakowe obcigzenia w tym samym potozenit
(> Dodawaj obciazenia po praylozeniu w to samo potozenie
> Mie wenyfikuj
Obc. powierzchniowe
> Miedozwolone wiele obcigzen w tym samym pofoZeniu
@& Miedozwolone jednakowe obcigZenia w tym samym potoZenit
> Dodawaj obciazenia po przyloZeniu w to samo potozenie

3 Mie wenyfikuj

Odswiezanie automatyczne
Anuluj

[[] Zapisz jako domyélne

Dodawaj obcigzenia po przytoZeniu w to samo potoZzenie
Jezeli obcigzenie zostanie wstawione w miejsce istniejacego juz obcigzenia, to nie zostanie ono
utworzone, ale jego warto$¢ zostanie dodana do obciazenia istniejacego.

Nie weryfikuj

Dowolna liczba obcigzeh moze zostac zdefiniowana w tym samym potozeniu.
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2.16.23 Informacje o modelu

0 Wyswietla gtdwne parametry modelu.
Klikniecie na przycisk Parametry analiz umozliwia poznanie niektérych parametréw ostatniej analizy
(uzycie pamieci, czas dziatania).

112_MEVNIEC PIERWSZY 0 ...... H Analiza liniowa
12 watkow / 8 rdzeni
Wersja: 14 R1c -~ Liczba réwnan: 157023
Plik z wynikami dostepny Pamied zajmowana przez réwnania: 339 M
Plik modelu: 173M Rozmiar bloku solvera: 335 M
Utworzony: 27.04.17-15:39 Majwickszy dostepny blok pamieci: 7,201 G
Zmodyfikowany: 18.05.17-12:17 Rozmiar bloku cbliczen: 339 M
Plik z wynikami: 109 M Dostepna pamied fizyczna: 9,292 G
Fragmenty: 21 Catkowita pamigé fizyczna: 15,63 G
Wezhy: 7099 Optymalizacja modelu: 00:08
Wezly srodkowe: 14883 Wenryfikacja modelu: 00:01
Linie: 14943 Obliczenia: 00:15
I?ret_!,ﬂ 3 Wyznaczenie macierzy szhywnosci (AWE): 00:03
Zebra: 464 Dekompozycja ukladu réwnan (AWE): 00:03
Elem. powierzchniowe: 7785 Podstawienie z powrotem [(AWE): 00:00
Powtoki: 785 Obliczanie sit wewnetrznych: 00:04
Obszar: 50 Inne: 00:02
Podpory: 2029 Generowanie pliku z wynikami: 00:01
Elem. sztywne: 1 Razem: 00:27
Materiahy: 3
Przekroj poprzeczny: 8 v
E Parametry analiz >» i
Wymniary: -
96 % 36,4 x 7,1m Zamknij
Zapisz Szczegoly obliczen...
2.17 Wiersz polecen i wyszukiwania
Wiekszos$¢ polecen i ustawien AxisVM jest dostepna z
bezposrednio w specjalnym polu wyszukiwania, zwanym Y
dalej wierszem polecen i wyszukiwania. Aby z niego
X

skorzysta¢ wystarczy w klikngé¢ w to pole lub skorzystaé
ze skrétu [Ctrl]+[F] i zaczal wpisywac pierwsze litery
polecenia w celu wyswietlenia listy pasujacych komend.
Funkcjonalnos¢  wiersza  pozwala  réwniez  na
wyszukiwanie  wpisanych liter bedacym ciggiem
wewnatrz szukanej nazwy, ale w pierwszej kolejnosci
wyswietlone zostang polecenia, ktére zaczynaja sie od
wprowadzonych liter.

B QPG

Zakres wyszukiwanych i dostepnych poleceh zalezy od aktywnej zaktadki (np. sktadniki wynikéw
dostepne s3 na zaktadce Statyka, ale niedostepne na zaktadce Obcigzenia, podczas gdy polecenie
Przypadek obcigzenia dostepne jest na kazdej z nich).

: g B
® nx[kN/m] < Sify wewn. elementu powierzchniowego J, Nastepny przypadek obciazenia
+ ny[kN/m] - Sify wewn. elementu powierzchniowego @, Niestandardowa of konstrukcyjna
* nxy[kN/m] « Sify wewn. elementu powierzchniowego ks Nazwa materiatu Eiykiety
+ nl[kN/m] - Sify wewn. elementu powierzchniowego ¢ Nazwa przekroju poprz. Etykiety
* n2[kN/m] « Sily wewn. elementu powierzchniowego (1 Nowy
* nxD[kN/m] - Sify wewn. elementu powierzchniowego Nagtdwek strony
* nyD[kN/m] - Sify wewn. elementu powierzchniowego &3 Normy projektowe
[ Mowy %# Nie zmieniaj ostatniege widoku podczas polecenia Cofnij
¢ Mastepny przypadek obciazenia /O Elern. powierzchniowy
=, Miestandardowa of kenstrukcyjna O Podpora powierzchniowa
k2 Nieliniowa analiza statyczna ,O QOdniesienie
B MNazwa materiatu Etykiety £ Menadzer warstw
e Mazwa przekroju poprz. Etykiety ¥ Kondygnacje
O Nowy {5 Generstor raportu
Magtdwek strony W @ Biblioteka Rysunkéw v

Bl B




124 AxisVM X8

Na wyswietlonej liscie z wynikami, niektére klawisze maja specjalna funkcjonalnosc

Tl Przesun belke wyboru na licie w gére lub w dét
Enter Aktywuj polecenie podéwietlone belkg wyboru
Esc

Anuluj wyszukiwanie

Lista zawiera nastepujgce polecenia i ustawienia:

e Wszystkie polecenia z menu gtéwnego, pionowego paska narzedziowego, okna ze wspdtrzednymi
itd., ktére moga mie¢ przypisywane skroty klawiaturowe

e Wszystkie symbole, etykiety i wiaczniki dostepne w oknie Opcje wyswietlania (2.16.21 Opcje
wyswietlania)

e Nazwy przypadkéw obcigzen (na zaktadce Obcigzenia lub na zaktadkach z wynikami analiz i
wymiarowania)

¢ Komponenty wynikdéw dla danej sytuacji obcigzeniowej (na zaktadkach wyswietlajacych wyniki)

e Ustawienia dostepne z menu Ustawienia / Preferencje (3.3.11 Preferencje)

e Opcje modelu dostepne z menu Ustawienia / Opcje modelu (2.16.22 Opcje modelu)

e Elementy moga zostac znalezione za pomoca swojego numeru lub nazwy

e Elementy moga zosta¢ zaznaczone z lub bez kryterium filtrowania

Znajdowanie Przyktad: Znajdz wezet nr 12.

elementow Po wprowadzeniu pierwszej litery wyszukiwanego Bvee |
elementu (tutaj wezet), czyli w pojawi sie lista pasujacych t xr::;zmdu
komend. Po wpisaniu spacji oraz 12 lista wynikow zawezi I Widok z boku
sie do elementow spetniajacych kryteria: ' Widokz géry

&5 Wyniki na modelu brytowym
£ Aty

. . S Wycinki
O Elem. powierzchniowy 12 11 Wezet Symbole
/O Podpora weztowa 12 T.L Wymiar szczegétowy Symbole
O Podpora powierzchniowa 12 4 Wyswietl / Fragmenty
T.L Wyswietl / Prowadnice Symbole
1 Wyswietl / Osie konstrukeyjne Symbole

Wcisniecie [Enter] dla podswietlonego elementu Wezet 1 Wyéwietl / Warstwy DXF/PDF Symbole

12 wybierze wezet 12 i przesunie kursor myszki w jego 14 Wyswiet!/ Warstwy architektoniczne. Symbole
.. . iy . 1 Wygwietl / Warstwy AxisVM  Symbole

miejsce. Podsumowujac, aby znalez¢ wezet 12 w linii Bl

polecen wystarczy wpisa¢ w 12[Enter].

Znajdowanie wielu  Mozna wprowadzi¢ wiecej niz jeden numer oddzielajac je przecinkiem
elementéw  Na przyktad, aby wybra¢ wezet 105, 107 oraz 111 wpisz w 105,107,110[Enter]

Poniewaz wiersz polecen wyszukuje wprowadzany cigg rowniez wewnatrz wyrazen, to podpora weztowa
5 moze réwniez zosta¢ znaleziona poprzez wpisanie w 5[Enter], wykorzystujac fakt, ze Podpora weztowa
pojawi sie na liscie po wpisaniu i zawezeniu dostepnych komend.

Zaznaczanie Za pomocg wiersza polecen mozliwe jest réwniez zaznaczanie i odznaczanie pewnych elementéw. Jezeli
elementéw uzytkownik ograniczyt zakres modelu w widoku za pomoca polecenia Fragmenty, to wiersz polecen
bedzie réwniez odnosit sie tylko do widocznych czesci.

Proste zaznaczanie  Jezeli wpisywany cigg zostanie poprzedzony znakiem *,
to lista wyswietli tylko elementy mozliwe do
. . . Wybierz wszystko
zaznaczenia, a wybrane polecenie zaznaczy je. 5+ Wezel swobodny (Wedowe stoprie swobody)
Whpisanie *- przed ciggiem tekstowym odznaczy #+ Wezsl utwierdzony (Wezlowe stopnie swobody)

* Wybierz wszystko
wybrane elementy. Powloki

Podpory weztowe

Wezly

Podpory powierzchniowe

Aby zaznaczy¢ wszystko wpisz *[Enter], aby odznaczy¢
wszystko wpisz *-[Enter].

Pole powierzchni Obszary

Zebro w frodku

Aby zaznaczyé wszystkie wezty wpisz *w/[Enter]. #» Déwigar kratowy w plaszcz. X-Y (Wezlowe stopnie swobody)
H H H B Z ,,_x-} Dawigar kratowy w plaszcz, X-Z (Weztowe stopnie swobody)

V\,/ez+y Z Ogranlczonyml StOpnIamI SWObOdy moga byc &+ Diwigar kratowy w plaszcz. Y-Z (Weztowe stopnie swobody)

rownieéz zaznaczane. #3 Kratownica przestrzenna (Weztowe stopnie swobady)

Zaznaczanie pozostatych elementdw, takich jak prety, ﬁ Bamaa/pheeerit MWesoweltopicEwobody)

. . . . . . Rama w ptaszcz. X-Z (Wertowe stopnie swobody)

zebra, obszary itd. dziata na tej samej zasadzie. Bl |

Zaznaczanie na  Wpisz * oraz zacznij wpisywa¢ nazwe materiatu lub przekroju poprzecznego (lub wpisz mat lub pr), aby
POdS_fGW"e. zaznaczy¢ elementy wykonane z tego materiatu lub majace zadany przekrdj poprzeczny. Wpisujac
wiasciwosci «podciag, *nadciag lub *zebro w $rodku mozna zaznaczy¢ odpowiedni rodzaj zebra. Nalezy pamietac,
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Zaznaczanie na
podstawie
parametru

Zaznaczanie wg
wartosci rezultatow

Selekcja na
podstawie wielu
kryteriow

Interpretowanie
kryteriow
wielokrotnych

Ze wystarczajace jest wpisanie pierwszych liter tych nazw, aby méc je wybrac z listy. Podobnie *Zmienny
przekréj poprzeczny zaznacza takie elementy liniowe, a *Zmienna grubos$é zaznacza odpowiednie
obszary. Obszary specjalnego typu moga zostaé zaznaczone poprzez wpisanie *Uzebrowany, *Plyta
kanatowa, *Uzebrowana ptyta zespolona, *Strop zespolony, *CLT, *Niestandardowa macierz
sztywnosci. Mozna réwniez wybra¢ elementy wg typéw architektonicznych (*Stup, *Belka, *Sciana,
*Plyta).

Elementy mozna zaznacza¢ na podstawie wartosci ich parametrow. Na przyktad, mozna zaznaczy¢
elementy liniowe o dtugosci wiekszej niz 5m. Po wpisaniu *dt[Enter] w wierszu polecen, wpis zostanie
zamieniony na *Dfugosc (m), a lista zostanie zastapiona przez tres¢ nastepujacego komunikatu:
Wpisz kryterium filtrowania i nacisnij Enter.
Na przyktad: >0, >=10, <>20, =30, <=40, <50

Nalezy nastepnie kontynuowac wpisywanie, aby uzyska¢ *Dlugosé (m) > 5/Enter]. Po zatwierdzeniu
zaznaczone zostang elementy spetniajace powyzszy warunek.

Kryterium musi zawierac jeden z nastepujacych warunkoéw: >, >=, <>, =, <=, < oraz wartos¢ liczbowa.
Obstugiwane parametry to: *Dlugos¢, *Mimosrod zeber ey, *Mimosréd zeber ez, *Mimosrod preta
ey, *Mimosrod preta ez.

Jezeli aktywna jest zaktadka Statyka lub kazda nastepna (wtacznie z wymiarowaniem), to elementy moga
by¢ zaznaczane wg wartosci rezultatéw. Wybrane wtedy zostang odpowiednie elementy spetniajace dany
warunek w przekroju poprzecznym lub punkcie elementu skonhczonego.
Przyktad: Zaznacz elementy, w ktérych eZ < 0.

Whpisz *ez[Enter], a w wierszu polecenh pojawi sie *eZ [mm)]. Nastepnie
kontynuuj wpisywanie, aby uzyskac taki efekt eZ [mm] < O[Enter].
Spowoduje to zaznaczenie wszystkich weztow, weztdéw Srodkowych,
punktéw Srodkowych elementéw powierzchniowych, pretéw i zeber,
dla ktérych globalna warto$¢ -Z- przemieszczenia jest ujemna.

LM =7 [mm] = Preemieszczenie

i Mimosrad zeber ez

Mimosrod preta ez

Jezeli prezentowany sktadnik wynikéw na zaktadce jest juz ustawiony
na eZ, to polecenie to mozna jeszcze bardziej skroci¢ i wpisac tylko
*<0[Enter]. Jest to kolejna wazna cecha — jezeli w wierszu polecen
uzytkownik nie okresli zadnego sktadnika wynikow w kryterium, to do
kryterium program automatycznie uzyje aktualnie wybrany sktadnik z
zaktadki.

Przyktad: Zaznacz elementy niespetniajgce warunkéw wymiarowania na

zaktadce Wymiarowanie — Stal. *ez
Whpisz *sto[Enter], aby wiersz polecen uzupetnit dalsza tres¢ na ™
*Stopien wykorzystania []. Nastepnie wpisz >1[Enter]. Po
zatwierdzeniu program zaznaczy elementy stalowe z przypisanymi
parametrami do wymiarowania, ktérych wykorzystanie przekracza 1.

Aby zaznaczy¢ elementy na podstawie kilku kryteridw, kliknij prawym przyciskiem myszy na ikonce lupki
obok wiersza polecen i z menu podrecznego wybierz opcje Selekcja na podstawie wielu kryteridw.
Woprowadzanie wielu kryteriéw jest bardziej ztozone, dlatego w podstawowych sytuacjach zaleca sie
stosowanie Selekcja na podstawie jednego kryterium.

Przyktad: Zaznacz wszystkie stupy, gdzie sita podtuzna jest mniejsza niz -5kN.

Wybierz opcje Selekcja na podstawie wielu kryteriow z menu podrecznego. W wierszu polecen wpisz
*s[Enter]. W podstawowym trybie selekgji, ta komenda zaznaczytaby wszystkie stupy. W selekcji ztozonej
wpis ten zamieni sie na *Stupy | i bedzie mozna kontynuowac wpisywanie kolejnego warunku. Dopiero
kolejne nacisniecie [Enter] zaznaczytoby wszystkie stupy. W tym przypadku nalezy kontynuowaé
wpisywanie nx<, aby uzyskac taki efekt *Stupy | Nx [kN]< a nastepnie wprowadzi¢ warto$¢ -5[Enter].
Spowoduje to dopisanie drugiego kryterium *Stupy | Nx [kN]<-5.00 [kN] |

Jest to ostatni warunek, dlatego nalezy nacisnac [Enter], aby zaznaczy¢ wszystkie stupy, w ktérych wartosé
sity normalnej jest mniejsza niz -5kN.

“Nx < -5.00 kN | 5235 | IPE 120 |

Kryteria odnoszace sie do réznych wiasciwosci (jak do sity normalnej, materiatu czy przekroju
poprzecznego) sa zawsze faczone za pomoca operatora logicznego AND (,i" - iloczyn logiczny, czyli
wszystkie kryteria muszg zostac spetnione).
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Kryteria bazujace na wartosciach wynikéw réwniez taczone sg za pomoca operatora AND. Mozliwe jest
jednak zaznaczenie elementow na podstawie takich kryteriéw z operatorem OR (czyli ,lub”). Aby uzyskac
taki efekt, nalezy wykonac dwie, nastepujace po sobie selekcje:

E"Nx < -5.00kN| |E"Nx > 5.00 kN |

Wielokrotne kryteria okreslone przez uzytkownika w obrebie materiatu lub przekroju poprzecznego
taczone sg operatorem OR (,lub”), czyli np. zaznaczone zostang elementy pasujace do jakiegokolwiek z
wprowadzonych przekroi poprzecznych, ale operator AND (,i") bedzie nadal odnosit sie do pozostatych
typéw warunkéw. Na przyktad:

E"Nx < -5.00 kN | 5235 | IPE 120 | IPE 20| |

zaznaczy wszystkie przekroje IPE 80 lub 120 pasujace do wszystkich pozostatych kryteridéw.

2.18 Przyciski szybkich ustawien

Pasek narzedzi szybkich ustawien umozliwia zmiane
ustawien wyswietlania bez potrzeby wchodzenia do
okna dialogowego Opcje wyswietlania lub Opcje modelu.
Ikony sa zlokalizowane w prawym, dolnym narozniku
obszaru graficznego.

2
i
A

K e AR

Automatyczne przeciecie

Skok myszy

Kondygnacje

Fragmenty w widoku drzewa

Wyswietl fragmenty z wybranymi elementami
Wyswietla tylko zaznaczone elementy

Ukryj zaznaczone elementy

Ptaszczyzny robocze

Wycinki po liniach, ptaszczyzny wycinajgce i odcinki wycinajgce
Wirtualne pasma/prety

Wyswietl siatke

Wyswietl symbole obcigzeri

Wyswietl symbole

Wyswietl uktady lokalne

Numeracja

Warstwy podktadu (widocznos¢, wykrywanie, blokowanie)

Patrz 2.18.1 Przycigganie do obiektu.

¥ wezet
Prety
Podpory
M Wezlowa
[] odniesienie
Ksztalt przekroju poprz.
¥ Zwolnienia weztowe
[ Kontury obiektdw w 3D

N TIE VS TRTR 2N N

@ Niektore z tych ustawien dostepne sa takze poprzez Ustawienia / Opcje wyswietlania.
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2.18.1 Przyciagganie do obiektu

b Umies¢ kursor nad tg ikong, aby otworzy¢ okienko z kontrolkami g [
polecenia przyciggania obiektow. s S
Typy przyciagania domyslnie aktywne w danym momencie Nk A i Y
oznaczone sa w tle biatym kétkiem. Aby zobaczyC liste typow —|», [k | b |k Ipal k. ko
kursora zobacz 4.7.1 Identyfikacja kursora. ot MY MY = ﬁ _adh
Kontrolki danego typu moga by¢ przetaczane w tryb nieaktywny M4 kA Mgz Mok e Ky o
lub aktywny. Nieaktywne tryby przyciggania beda zawsze 3
: ywny Yy y.ypyag €da }MIEIE’*LF“EW&"J
ignorowane przez kursor myszki, a aktywne tryby beda zawsze

PRZYCIAGAMNIE DO OBIEKTU

wykrywane, niezaleznie od wykonywanej w danym momencie " < ITEVAFERZE N
komendy.

Pierwsze klikniecie w dany tryb deaktywuje go (czerwone tfo),

drugie klikniecie aktywuje (zielone tto), a trzecie klikniecie

przywraca stan domysiny.

E Nieaktywny tryb przyciggania

E Aktywny tryb przyciggania

3 Domyslny tryb przyciggania, zalezny od aktualnego dziatania
Klikniecie w przycisk E ustawia przycigganie w tryb wytgcznosci. Tylko i E PRZVCIAGANIE DO OBIEKTU
wytacznie kliknieta kontrolka przyciggania bedzie aktywna i R g

wykrywana. Tto wybranej kontrolki zostanie podswietlone na zo6tto.

™t Ten przycisk resetuje tryby przyciggania do ich domysinego stanu (zaleznego od
wykonywanego dziatania.

Btekitna ramka dookota danej kontrolki przyciagania oznacza, ze kursor jest powigzany z wieloma
obiektami. Przyktadowo kursor dla linii moze wykrywac linie konstrukcyjne, linie na modelu
architektonicznym lub podktadzie.

Dos.tosomllane Kliknij prawym przyciskiem myszy na ikonie, aby [ Wierzchotek wielokata obciazenia
przycigganiedo  dostosowa¢ funkcje przyciggania. Na przyktad, | *Punktobc powierchniowego
obiektu  jikniecie prawym przyciskiem myszy na Wierzchotek A e S T )
wielokgta obcigzenia rozwinie liste, na ktorej mozliwe | *Punkt P°'i'i"iitO'g.obC;;Jchg;\eggv ey b
bedzie wiaczenie/wytaczenie przyciggania dla réznych RN .
wielokatéw powigzanych z obcigzeniami NI s = -4
Jezeli aktywowane zostang niektére z podtypéw, to tto (YNLINL Y~ R 'g ’g >
|Ifonk| poz'ostanle niebieskie, ale w jej tle na dole pojawi VR = 0 Mk *x
sie mafa zielona lub czerwona kropka. = (A
b4 Ry

X BN

2.19 Okna informacyjne

Okna informacyjne znajduja sie w obszarze graficznym. Mozna przemieszcza¢ je po ekranie klikajac na
pasek tytutu, przytrzymujac lewy przycisk myszy i przeciggajac je do nowego potozenia na ekranie.

2.19.1 Okno wspotrzednych

b dx[m] : 11,246 dr[m] : 13,547
d¥[m] : 6,408 d a[®] : 29,67
dZ[m] : 4,000 dh[m] : 4,000

diLm] : 13,547

Patrz 4.4 Okno wspéirzednych
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2.19.2 Okno panelu informacyjnego

x
Analiza liniowa

Norma wm Eurckod-PL
Przypadek : Obwiednia Min
Obwiednia : SGN (a, b)
E(P) : 5,78E-8

E (W) 1 5,78E-8

E (Eq) 1 3,84E-10
Skiad. r eZ [mm]

Dostarcza informacje dotyczace wyswietlania wynikéw takich jak: aktywny
fragment(-y), ustawienia biezacej perspektywy, typ analizy, biezaca norma
projektowa, biezacy przypadek obcigzenia lub kombinacja obciazenia, btad

rozwigzania, biezacy komponent wynikdw.

Aby uzyskac wiecej informacji na temat parametréw E(U), E(P), E(W), E(Eq) -

patrz 5. Analiz i 5.1 Analiza statyczna.

W przypadku analizy geometrycznie nieliniowej, jezeli wystapi problem ze
statecznoscig w biezacym przyroscie to wyswietlone zostanie ostrzezenie.

W przypadku analizy nieliniowej uwzgledniajacej zbrojenie wyswietlane s3 réwniez skrécone
komunikaty ostrzegawcze. Patrz 6.5.7 Nieliniowa analiza zelbetowych belek i stupéw oraz 6.5.6
Nieliniowa analiza dla zelbetowych ptyt i powtok. Komunikat ten pojawia sie, jesli problem wystapit
w biezagcym lub dowolnym poprzednim przyroscie.
Jesli aktywna jest zaktadka Etapy budowy lub wyswietlane sa wyniki dla etapu budowy, to w tym miejscu
wyswietlany jest rowniez biezacy etap. Patrz 4.13 Etapy budowy (modul STG).

Jezeli aktywowany jest wiecej niz jeden fragment, wyswietlona zostanie lista aktywnych fragmentéw pod
warunkiem, ze liczba fragmentéw nie przekracza zadanego zakresu dtugosci. Zakres ten mozna ustawic
klikajac prawym przyciskiem myszy w okno panelu informacyjnego i polecenie Ustawienia.

2.19.3 Schemat kolorow

M

I 1PE 240 ’ )

Bl e 360 informacyjne).
IPE 80

I o 40 nagtéwka.

I HE 2008

To okno informacyjne zostaje wyswietlone po aktywowaniu schematu koloréw (patrz
2.16.5 Schematy koloréow), chyba Ze jest wytagczone w menu Okno (patrz 3.6.2 Okna

Typ, do ktérego odnoszg sie oznaczenia, wyswietlany jest w obrebie czarnego

2.19.4 Okno legendy kolorow

Legenda koloréw

Wyswietla legende koloréw dla aktualnie wyswietlanego komponentu wynikéw. Uzytkownik moze

zmieni¢ wielko$¢ okna i liczbe poziomdw, przeciagajac znacznik obok pola edycji liczby pozioméw lub

wpisujac nowa wartos¢. Kolory zostanag natychmiast aktualizowane.

Ustawienie legendy
kolorow

|

Vz éred Ustawienie legendy kolorow

Wartosci | Kolory

Wiéwiet!

Odéwie autematycznie
[] Odiwiez wszystko

QK

Kierunek gradientu keloru Odwréc
[] Kentury izopowierzchni
[7] Etykiety izolinii

m 0,10
] 0,09 Liczba przedziatéw 20 '
] 0,08
] gg; Zakres [[] Zaokraglaj obliczone wartosci
| Dr05 ® Min, Max (Modelu) -0,10...0,10
0,04 > Min, Max (Fragmentu) -0,10...0,10
0,03 ) Bezwzgledne Max (Medelu) -0,10...0,10
0,02 > Bezwzgledne Max (Fragmentu) -0,10...0,10
0.m
-0,01
-0,02 C Niestandardowy
-0,03 O Interpolacja automatyczna
| -0,04 3 Wartoé¢ kroku
-0,05
-0,06 v
g | |
0,07 .
] 008 Zapisz jako...
] A
-0,09 Kreskowanie wart. spoza zakresu JNIEIREGT=S Przezrocz.
u 0,10

Anuluj

Szczegoty legendy kolorow
mozna ustawi¢ w oknie dia-
logowym Ustawienie legendy
koloréw. Aby otworzyé to okno

dialogowe, nalezy wystarczy
klikng¢ na oknie legendy
koloréw.

Pierwsza zaktadka (Wartosci)
stuzy do ustawiania zakresu
koloréw legendy oraz zawiera
kilka opcji odnosnie do
wyswietlania wynikéw i etykiet.
Druga zaktadka (Kolory) stuzy

do przypisania réznych
gradientéw  koloréw  do
réznych komponentéw
wynikow.
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Wartosci
Zakres

Zaokrgglaj
obliczone wartosci

Kreskowanie dla
wartosci spoza
zakresu

Kierunek gradientu
koloru

Kontury
izopowierzchni

Etykiety izolinii

Okreslenie kryteridéw dla zakresu skali:

Min, Max (Modelu)
Ustawia dolna i gornag warto$¢ graniczna do minimalnych i maksymalnych wartosci catego
modelu. Wartosci posrednie sg interpolowane.

Min, Max (Fragmentu)
Ustawia dolna i gorna warto$¢ graniczna do minimalnych i maksymalnych wartosci aktywnych
fragmentow. Wartosci posrednie sg interpolowane.

Bezwzgl. Max (Modelu)
Ustawia dolng i gdrng wartos¢ graniczng do maksymalnej wartosci bezwzglednej catego modelu z
odpowiednimi znakami dodatnimi i ujemnymi. Wartosci posrednie sg interpolowane.

Bezwzgl. Max (Fragmentu)
Ustawia dolng i gérna wartos¢ graniczng do maksymalnej wartosci bezwzglednej aktywnych
fragmentoéw z odpowiednimi znakami dodatnimi i ujemnymi. Wartosci posrednie sg interpolowane.

Jezeli zakres skali pomiedzy minimalna i maksymalng wartoscia jest interpolowany (bez wprowadzonych
wartosci uzytkownika lub zdefiniowanego kroku), wéwczas interpolowane wartosci moga zostac
zaokraglone.

Utworz zakres dodatni / ujemny
Nacisniecie tego przycisku utworzy zakres sktadajacy sie tylko z dwdch koloréw: jeden dla wartosci
dodatnich, a drugi dla wartosci ujemnych. Ten dwukolorowy tryb moze by¢ przydatny na przyktad
przy wyswietlaniu réznicy zbrojenia rzeczywistego i teoretycznego.

Niestandardowy
Kliknij element na liscie po lewej stronie, aby edytowac jego wartosc. Jezeli znajdujesz sie w trybie
edycji wartoéci, mozesz poruszac sie po liscie za pomoca klawiszy GORA / DOt i edytowaé biezacy
element. Klikajac na przycisk OK, wartosci odstepéw musza monotonicznie zmniejsza¢ sie od gory
do dotu.

Interpolacja automatyczna
Jezeli opcja Interpolacja automatyczna jest zaznaczona, cigg zostanie przeliczony za kazdym razem,
gdy wprowadzona zostanie nowa wartos¢. Po wprowadzeniu nowej wartosci gornej lub dolnej, ciag
zostanie przeliczony liniowo miedzy wartoscig gérna i dolna. Po wprowadzeniu nowej wartosci
posredniej, przeliczony cigg bedzie dwuliniowy, tzn. liniowy pomiedzy wartoscia gérna i nowa oraz
pomiedzy wartoscig nowa i dolng, ale roznica miedzy krokami moze sie réznic.

Wartos¢ kroku
Wartosci koloréw okreslane sa przez dany krok A. Podczas wprowadzania nowej wartosci dla danego
poziomu, pozostate poziomy zostang przeliczone z wykorzystaniem tego kroku. Przetgczajac sie z
innego kryterium, szereg rozpocznie sie od srodkowej wartosci wykorzystujac ostatnig wartosé
kroku.

Ustawienia skali mozna zapisal za pomoca przycisku Zapisz jako. Aby przejrze¢ zapisane ustawienia,
nalezy klikng¢ przycisk [...].

Kreskowanie dla wartosci spoza zakresu mozna ustawié na Nieprzezroczyste lub Przezroczyste.
Umozliwia zmiane kierunku gradientu koloru.
Jezeli ta opcja jest wiaczona, na zarysie izopowierzchni wyswietlone zostana linie ich konturéw.

Zaznaczona opcja powoduje, ze izolinie sg automatycznie opisywane za pomoca etykiet.

Standardowe ustawienia zakresu odstepéw dostepne sa takze z podrecznego menu legendy koloréw.
Aby aktywowa¢ menu podreczne, nalezy klikna¢ prawym przyciskiem myszy na okno legendy koloréw.
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Obliczanie

Podczas wyswietlania wartosci powierzchni zbrojenia, klikajac w

oknie na zakres Uzytkownika i przycisk Obliczanie mozna pobrac Blrl=
catkowita powierzchnie zbrojenia na podstawie wprowadzonych Rozstaw [mm] =
Srednic pretéw i ich rozstawow.
& Wyswietlajac schematy zbrojenia rzeczywistego i

(zastosowanego), program AxisVM nie przypisuje koloru do stednica | Rozstaw flose
wartosci liczbowych, lecz do konkretnych konfiguracji ﬁ E ;ﬁ 1;2;
pretéw zbrojeniowych. Mozna ustawi¢ wyswietlanie 8 150 335
wszystkich schematéw lub tylko tych w obrebie aktywnych

(widocznych) fragmentoéw. A [mmd/ml= 203

oK Anuluj

ooy Shigeties x Kol moms modfiouat oray

g B | Werosd Kolory pisujac gradient koloru do wartosci.
| }%& Przypisz biezacy gradient do komponentow wynikdw Gradlent mozna przypisac dO kOm'
= 2000 == | ¥ Komponenty wynikéw ~ ponentdw wynikdw, np.: przemiesz-
ix s czenia moga byé wyswietlane w
3,200 innych kolorach niz sity wewnetrzne.
3,600 Ustawieni dientu od j d
~2,000 stawienie gradientu od jasnego do
i‘g ciemnego moze rozwigzad niejedno-
— 5,200 znacznosci przy wydruku w  skali
™ 5,600 [ Sity wewn. preta L.
™ -6,000 [ Naprezenia w precie Szaroscl.
] -6,400 [ Sity wewn. elementu powierzchniowego
] -6,800 e Naprezenia w elemencie powierzchniowym
] _;%32 -4 Sihv wewn. nodnory wezlowei v
-8 < >
Biblioteka gradientéw kolorow
Domyzlny EEEEEEEEEE
Gradient keloru1 =
OK Anuluj
\%
Nowy gradient koloru

Nowy gradient koloru mozna zdefiniowac przeciagajac jego punkty koncowe na kole barw na
zadana pozycje.
Odwrdéé gradient koloru

Zamienia kolor poczatkowy gradientu z koAcowym.

Zapisz gradient koloru do biblioteki gradientow koloru
Gradienty mozna zapisywac do biblioteki w celu ponownego uzycia.

Zapisz biezgce ustawienia gradientow kolorow jako domysine
Biezace przypisane komponenty wynikow beda domysinymi ustawieniami dla nowych modeli.

Przywrdéc¢ domysine ustawienia gradientow kolorow
Ustawia domyslne ustawienia koloréw dla komponentéw wynikow.

B O &

Klikniecie w element z Biblioteki gradientow koloréw powoduje zastosowanie danego gradientu.
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Schemat kolorow Jezeli wyswietlany jest komponent
zbrojenia wynikéw zbrojenia rzeczywistego (xd, yd,
rzeczywistego xg, ¥g) to legenda koloréw wyswietla © Gradient koloréw wg powierzchni zbrojenia
wszystkie  uktady  zdefiniowanego EEEEEEE EEEEEE
zbrojenia wg nastepujacego formatu: @® Schemat kolerdw wg Srednicy i rozstawu pretow zbr.
©@16/200 (1005) [3,4] - o T o o
tzn. @srednica/rozstaw (pole pow. »

26
22
ab
18
16

Klikniecie w legende koloréw wyswietla u

12

opcje schematu koloréw dla zadanych b
uktadéw zbrojenia. ‘

zbr.) [potoZenie preta do jego osi]

@ ]

Oznaczenie nakiadajacych sig obszardw zbrojenia
) Skala szaroéci wg powierzchni zbrojenia
® Schemat kolordw wg usrednionych parametréw zbrojenia

Gradient koloru wg  Kolor przypisany jest na podstawie skali koloréw i zadanej powierzchni zbrojenia.
powierzchni preta

Schemat koloréw  Kolor przypisany jest wg wyswietlanego ponizej schematu $rednica-rozstaw pretdéw. Barwa zalezy od
wg srednicy i ¢rednicy, a jasno$¢ od rozstawu.
rozstawu pretow  jezeli obszary zbrojenia naktadaja sie, to kolor obszaréw nachodzenia moze zosta¢ okreslony jedng z
zbr. nastepujacych metod:

Skala szarosci wg powierzchni preta

Odcien szarosci przypisany jest do powierzchni zbrojenia zgodnie z catkowita jego zadana powierzchnia.
Schemat koloréw wg usrednionych parametréw zbrojenia

Usrednione parametry zbrojenia naktadajacego sie obliczane sa jako

1 d;
d=s- ) —

(L) ok

2.19.5 Narzedzie okna perspektywy

X H|37.4 :|v|242,3 :| p|u,u :| N, @|ﬁ&& x
Odlegtosc chserwaci

. @ perspll |v @t

perspl

Patrz 2.16.3 Widoki
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3. Menu gtéwne

3.1 Plik
Plik |Edycja Ustawienia Widok Dodatki Okno Pomoc
O Mowy
= Otwérz.. Ctrl+Q
£  Wezetnigjsze rewizje...
H Zapisz.. Ctrl+5
Zapisz jako..
<t Eksport...
=1 Import...
Magtdwek strony...
(=) Drukuyj. Ctrl+P
éﬁ Opcje wydruku...
Drukuj z pliku...
&3 Biblioteka modeli...
@ Biblioteka materiatow...
@ Biblioteka przekrojéw poprzecznych...
Zakoncz Ctrl+Q
1 CAMBOX\Model 2.axs
2 CAINBOX\os5_3-2.axs
3 CAINBOX\gusset_plate.axs
4 CAMBOX\Model_4.axs
5 CAINBOX\fluid_loads.axs
Polecenia menu zostaty opisane ponizej.
3.1.1 Nowy model
B Nowy model X
Wybierz widok . ~
poczatkowy: Katalog iC:\Users\ordzl\Downloads\ v] =
Nazwa pliku modelu: | [EETEE ]
Y |
L’l—_|_, Norma projektowa  Eurokod [PL] v
X
Widok z géry Jednostki i formaty EU v Zmien ustawienia...
= % Jezyk raportu - Polski vl
T—'X Nagléwek strony
Widok z przodu
|Projekt: \
z
k@ IOinczenia wykonat: GammaCAD ‘
X K [
Perspektywa omentarz | ‘
Projekt:
Obliczenia wykonat: GammaCAD
Model: Model 5.axs
Tworzy nowy model. Uzyj tego polecenia, aby zaczaé nowa sesje tworzenia modelu.

Jezeli biezacy projekt nie zostat jeszcze zapisany, wyswietli sie komunikat z pytaniem o zapisanie
najpierw aktualnego zadania. Dowiedz sie wiecej o poleceniach Zapisz i Zapisz jako w celu zapisania

swojego biezagcego modelu.

Najpierw nalezy okresli¢ nazwe dla nowego modelu. Mozna wybraé¢ odpowiedni standard i system
jednostek. W sekcji Nagtéwek mozna wprowadzi¢ szczegdtowe informacje, ktore pojawia sie na kazdej
wydrukowanej stronie. Nowy model korzysta z domysinych ustawien programu.
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Jezeli logo nagtéwka strony zostato wybrane przy druku rysunkéw, tabel lub raportéw to pojawi sie
réwniez tutaj. Kliknij w logo lub w jego puste miejsce, aby je zmienic¢ lub wejdz w Ustawienia / Preferencje
/ Raport... / Logo firmy / Ustawienia...

3.1.2 Wczesniejsze rewizje...
= I N
L —
~ n
=7 @ %
Czas | Rozmiar pliku Wersja Komentarz Gléwne zmiany
™ B Ostatnia rewizja, piatek, 19 maja 2017
08:34 133 k 14 Rlc Widanie 1 +4 wezby(6w), +1 obszar
™ Sroda, 17 maja 2017
1332 143k 14 Rlc Usunieto bedne podpory
2 13:12 78k 14 Rlc
1 1312 Tok 14 Rlc Dedane phite +57 wezhy(dw). +16 prety(ow) kratowe(ych), +50 pr...
Podglad ' : oK Anuluj

AxisVM moze zachowad poprzednie rewizje modelu. Opcja ta jest wigczona domyslinie. Okno dialogowe
Weczesnigjsze rewizje wyswietla liste rewizji w odwrdéconym porzadku chronologicznym (najnowsza
rewizja jest na gorze listy). Kolumna Rozmiar pliku pokazuje rozmiar pliku modelu oraz rozmiar pliku z
wynikami (jezeli taki istnieje).

Rewizje moga by¢ wczytywane oraz zablokowywane. Istnieje mozliwo$¢ wprowadzenia komentarza do
rewizji, poprzez klikniecie w komérke Komentarz.

Maksymalna liczba rewizji moze zosta¢ usta-
wiona w oknie dialogowym Ustawienia. Jezeli
liczba rewizji osiggnie ustawiong maksymalna

Ustawienia *

Przechowuj wczesniejsze rewizje modeli

[] Przechowuj pliki z wynikami

Lokalizacja folderu [Revisions]

@  Maksymalna liczha rewizji = liczbe rewizji, to najstarsza rewizja jest
= [ M % scETET usuwana podczas zapisu nowej. Mozliwe jest

takze przechowywanie automatycznie zapisa-
nych rewizji i plikéw z wynikami (ustawienia

@ g

> Katalog z plikiem modelu
(® Folder niestandardowy

| CAUsers\W541\Support\Revisions |

automatycznego zapisu znajdujg sie w
Ustawienia / Preferencje / Bezpieczeristwo
danych., patrz 3.3.11 Preferencje)

Pliki z autozapisu wyswietlane sa w kolorze
szarym, a ich numer rewizji znajduje sie w
nawiasie.

Folder Revisions zawierajacy kolejne wersje
modelu jest domyslnie tworzony w folderze z
plikiem modelu, ale lokalizacje tego folderu
mozna zmienic.

&

Otwérz wezesniejsza rewizje

@® Jako nowy model
> MNadpisz biezacy model z zachowaniem jege aktualnege stanu

Anuluj

Pliki autozapisu wyswietlane sa na liscie rewizji w kolorze szarym a ich numer rewizji w nawiasie.

Woczesniejsza rewizja moze zostac otwarta na dwa sposoby: Jako nowy model lub Nadpisz biezgcy model
z zachowaniem jego aktualnego stanu.

Druga opcja zapisuje rewizje aktualnego stan modelu, a nastepnie otwiera wczesniejsza rewizje
nadpisujac model.

Powyzsze okno ustawien dostepne jest takze z poziomu Ustawienia / Preferencje / Bezpieczeristwo
danych.

Otwoérz — Zapisuje wybrana rewizje jako nowy plik modelu i otwiera go. Podczas tej operacji mozliwe
jest zachowanie w nowym pliku modelu jego wczedniejszych rewizji.
Zapisz wczesniejszqg rewizje — Zapisuje wybrana rewizje pod nowa nazwa. Podczas tej operacji mozliwe
jest zachowanie w nowym pliku modelu jego wczedniejszych rewizji.

Zablokuj rewizje — Blokuje wybrane rewizje. Zablokowane rewizje nie sg usuwane, nawet w sytuacji, gdy
liczba zapisanych rewizji osiggnie ich liczbe maksymalna, zdefiniowang w Ustawieniach.
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f'h Odblokuj rewizje — Odblokowuje wybrane rewizje. Jezeli rewizja jest odblokowana, to w razie
koniecznosci moze zostac usunieta.

e Usun — Usuwa wybrane rewizje. Zablokowane rewizje sg pomijane.

& Weczesniejsze rewizje sa przechowywane w podfolderze \Revisions\Nazwa_modelu, utworzonym w
folderze z plikiem modelu. Kopiowanie lub przenoszenie samego pliku z modelem nie kopiuje i
nie przenosi tych podfolderéow. W celu skopiowania lub przeniesienia rewizji, konieczne jest
skopiowanie lub przeniesienie wspomnianych podfolderéow do nowego potozenia.

3.1.3 Otworz

~u Otwiera istniejacy model AxisVM. Jezeli biezacy projekt nie zostat jeszcze zapisany, wyswietli sie
[Ctr]+[0]  komunikat z pytaniem o zapisanie najpierw aktualnego zadania. Dowiedz sige wiecej o poleceniach Zapisz
i Zapisz jako w celu zapisania swojego biezagcego modelu.
Wybranie tego polecenia wywota okno dialogowe Otwoérz.
Jezeli folder, ktéry pojawi sie w oknie dialogowym jest tym wiasciwym, nalezy wpisa¢ nazwe pliku do
pola edycyjnego lub wybrac go z listy. Jezeli katalog nie jest wtasciwy, wybierz nazwe dysku i katalogu
oraz nazwe pliku.

@~ Program AxisVM zapisuje dane modelu w plikach o nazwach Nazwamodelu.AXs (dane wejsciowe)
i Nazwamodelu.AXE (wyniki). Oba pliki zawieraja ten sam unikalny identyfikator dla kazdego
zapisu, dzieki czemu program moze sprawdzi¢ czy pliki AXS i AXE naleza do tej samej wersji
modelu.

Okno dialogowe Otwdérz wyglada inaczej w systemach operacyjnych Windows XP oraz Vista / Windows
7 / Windows 8.

3.1.4 Zapisz

n Zapisuje model pod nazwa wyswietlang u goéry ekranu AxisVM.

[Ctri+[S]  Jezeli biezacy projekt nie zostat jeszcze zapisany, automatycznie wyswietlone zostanie okno dialogowe
Zapisz jako, sugerujace wpisanie nazwy. Uzyj polecenia Zapisz jako jesli zmieniasz istniejacy model, ale
chcesz zachowad pierwotna wersje.
Aby tworzy¢ kopie zapasowe pliku, zaznacz pole wyboru Twdrz kopie zapasowg w Ustawienia / Preferencje
/ Integralnos¢ danych / Autozapis.
Jezeli zaznaczono opcje Ustawienia / Preferencje / Integralnos¢ danych / Skompresowany plik AXS to plik z
modelem bedzie zapisywany z formacie skompresowanym. Sredni wielkoé¢ pliku skompresowanego
wynosi ok. 10% wielkos$ci pierwotnej. Kompresja jest bardziej wydajna przy duzych plikach.

3.1.5 Zapiszjako

Nazywa i zapisuje model. Tego polecenia uzywa sig, aby nadac nazwe i zapisa¢ model, ktéry wczesniej
nie byt zapisany lub wprowadzajgc zmiany do istniejgcego modelu, ale chcac zachowac pierwotna
wersje.

Wybranie tego polecenia wywota okno dialogowe Zapisz jako.

Konwertowanie  Modele utworzone we wczesniejszych wersjach programu AxisVM (jezeli takie istnieja), zostana
modeli przekonwertowane podczas ich pierwszego otwarcia, do biezacej wersji formatu pliku.

@~ Polecenie Plik / Zapisz jako / Format pliku umozliwia zapisanie modelu we wczes$niejszych wersjach.

Okno dialogowe Zapisz wyglada inaczej w systemach operacyjnych Windows XP oraz Vista / Windows 7
/ Windows 8.
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3.1.6 Eksport

«t]

Polecenia eksportu tworza rézne typy plikow, stuzace do przenoszenia danych do innych programoéw
inzynierskich.

3.1.6.1 Eksport do DXF

AutoCAD
(*.dxf)

Format ten zapisuje geometrie modelu do pliku DXF w celu uzycia w innych programach CAD.
Geometria zostaje zapisana w rzeczywistych wymiarach w pliku Nazwamodelu . DXF.

Wybranie tego polecenia menu wywota okno dialogowe, ktére umozliwi okreslenie jednostek miary w
eksportowanym pliku. Wyniki ustawione w biezagcym widoku (wykresy, izopowierzchnie itd.) moga
réwniez zosta¢ wyeksportowane.

Mozliwe sg nastepujace rodzaje formatow zapisu DXF:

- Plik AutoCAD 2004 DXF

- Plik AutoCAD 2000 DXF

- Plik AutoCAD R12 DXF

- Plik AutoCAD ze zbrojeniem

- Plik AutoCAD 2004 ze zbrojeniem

Pliki AutoCAD ze =zbrojeniem zawierajg izolinie wymaganego zbrojenia powierzchniowego
wyeksportowanego z etykietami i legenda koloréw. Kazdy kierunek zbrojenia ma przypisang w DXF
osobna warstwe. Aby wyeksportowac te dane do pliku DXF, nalezy uruchomic proces eksportu z zaktadki
Wymiarowanie — Zelbet, przy wtaczonych wynikach dla zbrojenia wymaganego (teoretycznego).

Zaleca sie uzywanie formatu AutoCAD 2004, aby unikna¢ utraty danych. Wczesniejsze formaty DXF
obstuguja tylko palete 256 kolorow i tylko znaki ASCII.
Dodatkowe formaty eksportu do DXF zostaty opisane w 3.1.6.8 Eksport do innych programow

3.1.6.2 Eksport do IFC

IFC 2x, 2x2, 2x3
(*.ifc)

Eksport do tego formatu wymaga modutu IFC.

Eksportuje plik IFC opisujgcy model za pomocg obiektéw architektonicznych (Sciany, ptyty, stupy, belki).
Pliki IFC mozna importowac do programoéw ArchiCAD, AutoDesk ADT, Revit, Nemetschek Allplan, Tekla
oraz innych programow.

Od wersji 13 R1 uzytkownik ma mozliwos¢ eksportu zbrojenia do pliku IFC.

- Stacja dyskow DVD RW (E:) v € >
Mazwa pliku: | Model 2 w
Zapisz jako typ: | IFC2X3 (*.ifc) ~
Eksportuj tylko (O Model architektoniczny
sl (® Model statyczny

Automatycznie tacz prety
Eksportuj zbrojenie

~ Ukryj foldery Zapisz Anuluj

Zaznaczenie opcji Eksportuj zbrojenie i klikniecie przycisku Preferencje wyswietli okno dialogowe, w
ktorym mozna ustawi¢ parametry eksportowanego zbrojenia rzeczywistego.

Wbudowany w AxisVM algorytm pomaga wyeksportowa¢ nie tylko zadane przez uzytkownika $rednice
i rozstaw zbrojenia, ale réwniez ksztatt wktadek jak np.: ksztattki U, L itd.
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Preferencje eksportu zbrojenia do IFC Y Zamykanle Zbrojenla nha WO[ne_/ kraW?le
¢
Zamykanie zbrojenia na wolnej krawedzi ptyty py:y K dzi tad
Stosowana diugosc zaktadu ® Norma projektowa wolne raweazie mogq zostac
Q lgm]= 0 zamkniete za pomoca wkiadek U,
Zbrojenie narozy wklgstych Stosowana diugosc zakladu ktorych .CH'UgOSC \fvyznaczana JeSt na
e ® Norma projektows podstawie dtugosci zaktadu preta.
Olgtm=o | Ditugos¢ zaktadu obliczana jest wg
ustawien wybranej w programie normy
e ctuslpistydol tzenich lub podana przez uzytkownika jako
Jezeli dhugosc preta zbrojeniowego jest krotsza niz 2
wartos¢ lo.
3 % | x dhugosc zakotwienia
Zamykanie pretow zbrojeniowych w pota iach plyt . - jeni 4
w OB iy samknicct Zbrqeme narozy wklestych ,
f':'-l t—h| moze réznié sie ze wzgledu naroza wklesty moga zostac
na geometrie .
wzmochione za pomocg prostych
Zbrojenie w obszarach osadzonych pretéwr ktérych d*UgOéé wyznaczana
Jezeli zewnetrzny obszar . . s
jest grubszy Joma] | =t jest na podstawie dtugosci zaktadu
Jesel seunetrany ob preta. Dtugos¢ zaktadu obliczana jest
E7ell ZEWNELrZny obszar . , . .
jest ciefiszy S A= wg ustawien wybranej w programie

normy lub podana przez uzytkownika
Krawedzie piyt, ktore tacza wigcej niz dwa obszary . .,
[[] Zamknij krawed: widadkami U JakO wartosc lo.
e T Opcja ta moze by¢ wiaczona lub
[} Optymalizacja Wyl'aczona.

- [@oooo

[] Zastosuj domyslne strzemiona, jezeli brak zdefiniowanych

[] Biezace ustawienia jako domyslne Anuluj

Konwertuje krétkie prety do strzemion

Aby unikna¢ zbednego wstawiania pretéw, algorytm moze mie¢ zdefiniowang minimalng dtugosé
pretow prostych. Dtugosé te okresla sie jako wielokrotno$é dtugosci zakotwienia. Prety proste o dtugosci
mniejszej niz zdefiniowana wartos¢ beda zamieniane na strzemiona.

Zamykanie pretow zbrojeniowych w potgczeniach ptyt

Wzdtuz wspdlnej krawedzi ptyt, ktdre nie lezg w jednej ptaszczyznie algorytm moze potaczy¢ zbrojenie
poszczegdlnych ptyt za pomoca wktadek U lub L. Rzeczywista geometria tych wktadek zalezy od
grubosci i kata potaczonych ptyt. W niektorych przypadkach moze takze zrewidowac i zmieni¢ wybor
uzytkownika. Wymiary wktadek uwzgledniaja minimalna dtugos¢ zakotwienia.

Zbrojenie w obszarach osadzonych

Metoda zamykania zbrojenia w obszarach osadzonych w innych obszarach moze zosta¢ wybrana przez
uzytkownika. Zbrojenie obszaréw moze by¢ traktowane niezaleznie, moze zosta¢ wpuszczone w jeden i
drugi obszar lub jezeli obszar osadzony jest do$¢ maty to prety zewnetrznego obszaru moga byc¢ przez
niego przepuszczone.

Krawedzie piyt, ktore tgczq wiecej niz dwa obszary
W takich przypadkach nie ma automatycznego rozwigzania, wiec uzytkownik moze wybrac, czy chce je
catkowicie pomina¢, czy tez zamkna¢ je niezaleznie od siebie.

Optymalizacja zbrojenia

Optymalizacja stuzy do rdwnomiernego roztozenia pretdw, gdy obszary zbrojenia sie naktadaja.
Obliczona dtugos¢ catkowita wktadki jest zawsze zaokraglana w gére do najblizszej wartosci z
nastepujacego zakresu: 0.4, 0.5, 0.6, 0.8, 1.0,1.2, 1.5, 20, 2.4, 3.0,4.0, 6.0, 12.0m.

Strzemiona stupoéw i belek zelbetowych

Strzemiona zostang wyeksportowane do pliku zgodnie z ustawieniami jakie zostaty im przypisane
podczas wymiarowania elementéw. Jezeli ustawienia te z jakiego$ powodu sg niedostepne, to
uzytkownik za pomocg powyzszej opcji moze przyjaé ich rozstaw zgodnie z wymogami normowymi lub
catkowicie je pomingé. Ksztatt przyjmowanych strzemion mozna wybraé poprzez klikniecie
odpowiedniej ikony sposréd pieciu dostepnych.
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Eksportuj dane
modelu

Jezeli wybrana zostata opcja Model architektoniczny, wyeksportowane zostang tylko obiekty archi-
tektoniczne. Jezeli wybrana zostata opcja Model statyczny, w pliku IFC uwzglednione zostang siatki
elementéw skonczonych, obciazenia, przypadki obciazen, grupy obcigzen oraz kombinacje obciazen.
Nie zostang uwzglednione obcigzenia dynamiczne, linia wptywu oraz obcigzenia ruchome.

3.1.6.3 Eksport do Revit

Eksport do Revit
(*.are)

Eksportowane dane

Uzywanie modutu
REV

Eksport tego typu plikbw wymaga modutu REV oraz programu Autodesk Revit w wersji 2019 lub
wyzszej.

Model AxisVM (caty model, aktywne fragmenty lub zaznaczone elementy) moze zosta¢ zapisany do pliku
o rozszerzeniu ARE, a nastepnie wczytany do Revit z zainstalowanym specjalnym dodatkiem.
Eksportowane elementy to: prety kratowe, prety, zebra, obszary i podpory. Dodatek importujacy w Revit
pozwala na filtrowanie elementdw, definiowanie domysinej geometrii dla podp6r weztowych i liniowych
oraz mapowanie materiatdw pomiedzy AxisVM a Revit.

Jezeli program Revit jest zainstalowany na komputerze, to dodatek Revit zostanie automatycznie
zainstalowany wraz z instalacjg AxisVM, niezaleznie od tego czy modut ten jest wykupiony w danej
konfiguracji AxisVM czy tez nie.

Plik dodatku o rozszerzeniu .addin niezbedny do wspotpracy pomiedzy programami umieszczony jest w
folderze C:\Uzytkownicy\<Nazwa uzytkownika>\AppData\Roaming\Autodesk\Revit\Addins\yyyy\, gdzie
"yyyy" to liczba wieksza lub réwna 2019 i oznaczajgca wersje Revit.

Ponizsze okienko pojawi sie w momencie inicjalizacji w Revit dowolnego dodatku lub wywotania
oprogramowania innych firm.

Security - Unsigned Add-In X

| The publisher of this add-in could not be verified. What do you want to do?

Marne: AxisVM Interface

Publisher Unknown Publisher

Location: e Bus woy \RevitApiDLL.dII
Issuer: Mone

Date: 2022-11-28 20:08:01

Make sure that this add-in comes from a trusted source.

Always Load Load Once Do Mot Load

What are the risks?

W tej sytuacji nalezy klikna¢ ,,Load Once” jezeli dodatek ma zosta¢ wczytany lub , Always Load”,
jezeli okno to nie ma sie pojawia¢ przy nastepnym tadowaniu dodatku.

W obecnej wersji eksportowane do Revit sa tylko dane geometryczne:
e elementy pretowe z przypisanym materiatem i profilem
e obszary z materiatem
e podpory

Proces eksportu musi zosta¢ zainicjowany zawsze z AxisVM w nastepujacy sposéb:
Menu Plik -> Eksport -> Eksport do Revit (*are)

Po wybraniu przycisku Ustawienia otwartego okna dialogowego, mozna wybraé sposrdd kilku opgji
eksportu:

Elernenty do wyeksportowania (SR @atlEl | Wyswietlone fragmenty | Wybrane elementy |

Anuluj

e  Caty model — wszystkie dane catego modelu nadajace sie do eksportu zostang wyeksportowane
o Wyswietlone fragmenty — wszystkie wyswietlone czesci konstrukcji zostana wyeksportowane
e Wybrane elementy — tylko zaznaczone wczesniej elementy zostana wyeksportowane
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Majac zapisany plik z rozszerzeniem .are, mozna przystgpi¢ do zaimportowania go w REVIT zgodnie
z zatgczonym obrazkiem:

o T T’ S )

Architektura__Konstrukcja ~ Systemy ~ Wstaw Opisz  Analiza Modelowanie bryloweiteren  Wspélpracuj  Widok  Zarzadza

h g Pomoc @ @ Widok %
Zmien Batch{Print Przekaz model(e) = Informacje Sprawdi Zarzadzaj Informacje.. Uruchom narzedzie WSM  Convert RFA  About Forr
to Formlt ~
int eTransmit Model Review WorksharingMonitor Formit Converter
AxisVM Interface. 3
N .
AxisVM Interface

Communication between Revit and AxisVM O

Dodatki / Narzedzia zewnetrzne / AxisVM interfejs

Po wybraniu powyzszego pojawi sie nastepujace okno dialogowe:

{2 Komunikacja z AxisVM 2.0.1.0 - X
Ustawienia jezyka
Polski -
Export Import

Imsport ustawien

E] Nazwa pliku

Elementy do zaimportowania

@[] Wszystkie elementy z modelami statycznyn| — Ustawienia geometryczne i informacje o projekcie
Tolerancja geometrii [m]: Sposdb importu
ml: Zastap
Dodac
Parametry podpér | (® Utwérz nowy projekt
Projekt -
Projekiant -
Komentarz =

Jezeli w Revit otwarty jest projekt, to dostepna bedzie zarowno zaktadka Import oraz Eksport. W
przeciwnym razie pojawi sie tylko Import.

Aby zaimportowac plik z rozszerzeniem .are, nalezy klikna¢ przycisk obok tekstu Filename. W wyniku
tego, lista w postaci drzewka z zawartoscia pliku odswiezy sie po lewej stronie okna dialogowego, a w
prawym dolnym rogu pojawi si¢ podglad importowanego modelu. Elementy, ktére maja zostac
zaimportowane mozna wybrac zaznaczajac je w drzewiastej liscie po lewej stronie.
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Metody importu

Parametry podpcr

Przypisywanie
materiatow

Communication with AxisVM 2.12.2.0 — X
Preferences
[ Detail Log Language  Engish -
Evport  Import
Import settings
E Filename - -
Elements to impart
=[] Al items with statical models Geometric settings and project information
eometric tems Geometry tolerance [m] Import method
near slements &ml: 1E5 () Overirite
Do e
Beams O Append
Support parameters (2) Create new project
-1 Walls
-] Floors . .
upports Project Project
i [AReinforcements Designer Analysis by
Comment -

Jezeli podczas importu do Revit, wczesniejszy projekt jest w nim otwarty, to istnieje mozliwosé wybrania
jednej z ponizszych opcji:
e Nadpisz - wszystkie elementy w projekcie zostang usuniete (poza tymi, ktore zostaty przypiete),
a nowe elementy zostana zaimportowane do wyczyszczonego projektu
e Dodaj - nowe elementy zostana dodane do projektu z zachowaniem starszych elementow
e Utwdrz nowy projekt - otwarty wczesniej projekt pozostanie bez zmian, aimportowane elementy
zostang wczytane do zupetnie nowego projektu

Jezeli podczas importu zaden projekt nie zostat otwarty w Revit, to nowy zostanie automatycznie
utworzony.

Nalezy zwrdci¢ uwage, ze jezeli projekt zostat otwarty w trybie Tylko do odczytu, to dostepna bedzie tylko
trzecia metoda importu.

W przypadku jakichkolwiek probleméw, mozna utworzy¢ plik z logami poprzez zaznaczenie opcji
w gornej czesci okna. Wygeneruje to plik z logami o nazwie importowanego pliku, ale o
rozszerzeniu .log, ktory nastepnie bedzie mogt zostac przestany do dziatu wsparcia.

Podpory sa importowane na podstawie ponizszego
zatozenia:

Jezeli do okreslonych podpér w AxisVM zostata
przypisana jakas geometria, to zostanie ona
wykorzystana. W przeciwnym razie zostanie ono
utworzona na podstawie domysinych parametréw,
ktéore moga zosta¢ ustawione po kliknieciu w
przycisk "Parametry podpér”.

{31 Domyélne parametry p..  —

Szerokos¢ podpdr wezlowych [m]

ol | =
Qo

Wysokosé podpdr weztowych [m]

=)

Szerokos¢ podpér liniowych [m] 1.1

Wysokos¢ podpdr liniowych [m]

\Wydltuzenie podpdr liniowych [m] 0.25
0K Anuluj

Poniewaz dane o materiale z AxisVM nie moga zosta¢ bezposrednio przeniesione do materiatéw Revit,
wymagana jest interakcja z uzytkownikiem, ktéra pozwoli prawidtowo przeniesé i przypisac poszczegdlne
dane. Formularz przypisywania materiatu widoczny jest ponizej:
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ff;’,’ Dopasowanie importowanych materiatéw do materiatéw Revita — X
Importowane materialy Materialy w Revit
= m Rézne
S 355 Szklo

System
Ogélne
Mur
Beton
Metal
Drewno
Gaz
Ceramika
Farba
Tekstylne
Tworzywo sztuczne
Miscellaneous
Glass
Concrete

Utworz nowy ial na pod: i ialu in
[

Proces importowania moze by¢ kontynuowany, tylko w przypadku odpowiedniego przypisania
wszystkich materiatobw w tym oknie. Aby wykonac prawidtowe przypisanie materiatu z AxisVM do
odpowiadajgcego materiatu Revit, nalezy wskaza¢ go po lewej stronie okna, a nastepnie wskaza¢ jego
odpowiednik na liscie po prawej stronie. Zatwierdzenie materialu odbywa sie poprzez klikniecie w
przycisk znajdujacy sie pomiedzy tymi listami. Po zatwierdzeniu, zaznaczenie na liscie po lewej stronie
przeskoczy automatycznie na kolejny element listy. Nieprzetworzone elementy listy oznaczone sa
kolorem czerwonym, a przetworzone elementy kolorem czarnym.

Przypisywanie materiatow nie musi odbywa¢ sie element po elemencie. Zamiast tego, mozna zaznaczy¢
caty wezet z kilkoma elementami i przypisac te elementy do wybranego materiatu Revit.

Wybranie ostatniej pozycji na licie materiatow Revit (po prawej stronie) spowoduje dodanie do bazy
materiatow Revit nowej pozycji, ktéra odziedziczy wtasciwosci z wybranego materiatu AxisVM.

e G e e e )

Po zakonczeniu przypisywania wszystkich materiatow, uaktywni sie przycisk OK, ktéry pozwoli
kontynuowac proces importowania.

3.1.6.4 Eksport do Tekla Structures

Tekla Structures Dostepne s3 dwa rozne formaty plikdw:

Plik Tekla (TS) Structures ASCII (*.asc)
Zapisuje geometrie modelu do formatu pliku rozpoznawanego przez Tekla Structures. Plik zwiera
wspotrzedne weziébw koncowych i oraz j, whasciwosci przekrojow poprzecznych oraz punkt
odniesienia pretow kratowych i pretow.

Plik Tekla (TS) DSTV (*.stp)
Zapisuje dane elementdw typu pret kratowy i pret (punkty koncowe, materiat, przekréj poprzeczny,
odniesienie) jako standardowy plik DSTV. Ten format pliku obstugiwany jest przez kilka rodzajow
oprogramowania CAD do projektowania konstrukcji stalowych.

Tekla Structures 2021 (i wersje pdzniejsze) obstuguja dwukierunkowa wymiane danych z programami
zewnetrznymi. Modut Tl dostepny dla AxisVM moze ustanowic takie potgczenie, dlatego warto z niego
korzysta¢ zamiast wspomnianych wyzej formatéw plikdw (patrz 3.1.9.1 Dwukierunkowa wymiana
danych z Tekla Structures 2021 i nowsze)

3.1.6.5 Eksport do Nemetschek Allplan

Nemetschek AllPlan  Eksport do tego formatu wymaga modutu ALP.

(*.asf) Eksportuje zbrojenie wszystkich aktywnych obszaréw do oddzielnych plikéw (nazwapliku_001.asf...),
ktére moga by¢ pdzniej zaimportowane do Nemetschek Allplan w trybie wsadowym (na raz). Z powodu
ograniczen importu oprogramowania Allplan, obszary sa przeksztatcane do ptaszczyzny XY lub XZ, w
zaleznosci od tego, ktora z nich znajduje sie blizej eksportowanego obszaru.
Zaimportowane zostaje tylko zbrojenie obszaru, a zdefiniowane pojedyncze powierzchnie zostanag
pominiete. Dla trojkatnych elementdw siatki eksportowane sa trzy wartosci zbrojenia, a cztery wartosci
dla czworokatéw.
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&=

Importowanie pliku
ASF do programu
AllPlan

Wyswietlanie

zaimportowanego
zbrojenia w Allplan

Wybierz opcje Przesuri do poczqtku uktadu wspétrzednych, aby przenie$¢ eksportowane obszary do
poczatku ukfadu (wezet konturu wielokata potozony najblizej poczatku zostanie do niego wyréwnany).
Nalezy takze wybraé typ zbrojenia, ktéry ma zosta¢ eksportowany: wymagane (obliczone), rzeczywiste
(zastosowane) lub maksimum z obu.

Eksport do pliku ASF jest dostepny tylko na zakladce Wymiarowanie zelbetu.

Aby zaimportowac plik o rozszerzeniu ASF, nalezy w menu Allplan wybra¢ Utwdrz / Import Eksport
/ Importuj dane MES.

Z listy katalogéw w gérnej, lewej czesci okna wybierz katalog z plikami asf. Pliki z rozszerzeniem
ASF sg widoczne w dolnej, lewej czesci okna dialogowego. Wybierz z listy jeden lub wiecej plikéw
ASF i wybierz potozenie tych plikow, klikajac w wierszu listy po prawej stronie (Warstwy
docelowe).

Kliknij w przycisk Przejmij ->, a wybrane pliki pojawia sie na liscie.

Kliknij w przycisk Importuj, a wybrane pliki zostang zaimportowane do programu Allplan.

Zamknij okna za pomocg OK.

Import danych - < > @

Zewnetrzne dane MES Warstwy docelowe

<<
a&

C: =

7
[ Users
=
[ Documents
[ Memetschek
(&7 Allplan
& 2015
[ Usr
[ Local
Eio

[ R R N N R

11
12
13
14

15
Slab_001_asf 16
Slab_002_asf 17

18
19
21
22
23
24
25
26

a7

<<
&%

Przejmij -> <- Przekaz

FRILO, Infograf SCIA(*.asf) - Importuj

| oK | Anuluj

Przyktad:

e  Kliknij w menu Allplan na Utwdrz / Inzynieria / Zbrojenie pretami / Kolorowy obraz zbrojenia

o  Kiliknij na wybranym pliku ASF

e  Wybierz warstwe (goérna/dolna) i typ (Sciskanie/rozcigganie) importowanych wartosci dla
zbrojenia

Kliknij OK
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3.1.6.6 Eksport do formatu SAF

Sposob uzycia

Opcje SAF

Eksport do tego typu pliku wymaga modutu SAF.

Jest to format obstugiwany przez Excel, stuzacy do wymiany danych o modelu analitycznym z innymi
aplikacjami wspierajgcymi ten format. Plik sktada sie z ustandaryzowanych arkuszy zawierajacych dane o
geometrii, whasciwosciach konstrukcji oraz obcigzeniach na modelu, dlatego moze by¢ przegladany i
edytowany za pomoca programu Excel. Protokét SAF jest wspierany przez ArchiCAD, AllPlan, SCIA oraz
RFEM.
Do pliku tego eksportowane sg nastepujace dane

e  prety kratowe, belki, stupy, zebra, podpory, obszary i elementy taczace (przeguby, potaczenia)

e  przekroje poprzeczne

e sztywnosci podpor

e przypadki i kombinacje obcigzen
Wybierz menu Plik / Eksport... / Eksport SAF (*xlsx), okre$l potozenie i nazwe pliku eksportu oraz kliknij
Zapisz.

Eksportowane obiekty moga by¢ filtrowane.

Numer wersji wyeksportowanego pliku
Najpierw nalezy wybraé wersje eksportowanego

pliku SAF (1.0.5-2.1.0). Wiecej informacji o Numer wers)i 200 Y@
réznicach pomiedzy wersjami mozna uzyskaé Obiekty do wyeksportowania

klikajgc znak zapytania. Zaleca sie uzywanie Elem. powierzchniowe "
najnowszej wersji pliku, a w przypadku Podpory

Kombinacje obcigzen
Grupy obciazen
STAEET

niewspierania jej przez program docelowy, nalezy )
wybraé¢ odpowiednig najwyzsza dla niego | | .

wspierang wersje. ZMIENNE1
ZMIEMMNEZ
. , . , . . Przypadki obcigzen
Lista dostepnych typéw obiektow zawiera grupyi | || . w
przypadki obcigzen zawartych na modelu W | | = - zmi
.. . . e e e . ] zm2
sytuacji wystepowania znacznej liczby obcigzen i Obciazenia

ich  przypadkéw, konieczne moze  by¢
odznaczenie ich, aby zachowa¢ rozsadna wielko$¢
pliku wynikowego.

Obcigzenie liniowe

Obc. liniowe obszaru

Obcigzenie wezlowe

Obc. skupione obszaru

Obcigzenie wezlowe

Réwnomierne obcigzenie powierzchniowe

Obc. roztozone na obszarze

Obcigzenie roztozone elementéw liniowych
Obcigzenie termiczne na elementach liniowych
Obc. termiczne na elem. powierzchniowych v

Gtowne ustawienia filtru w dolnej czesci okna
pozwalaja eksportowac:

e caly model,

e tylko wybrane czedci,

o tylko wyswietlone fragmenty.

@® Caly model
O wybér
O wyswietlone fragmenty

3.1.6.7 Eksport do AxisVM

AxisVM Viewer
(*.axv)

AxisVM
(*.axs)

Eksportuj tylko
wybrane

Zapisuje model do formatu AxisVM Viewer (*.axv). Patrz 7 AxisVM Viewer i Viewer Expert

Zapisuje model do formatu AxisVM (*.axs)

Eksportuje tylko elementy, ktére sg aktu-

Nazwa pliku: hala_stalowa ~ | | Zapisz
alnie wybrane.
Yy Zapisz jako typ: AxisVM model (" axs) ~ Anulyj
Eksportuj tylko wybrane

Ustawienia
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Ustawienia

oina dlsportoust rasspuice -

elementow: catg konstrukcje, wyswietlone
fragmenty lub wybrane elementy. Aby Elementy do wyeksportowania |[SMER| Wyswietions fragmenty | Wybor

wybraé opcje eksportu (podobne do opgji Kopiuj obiekty powiazane
kopiowania patrz 3.2.8 Opcje Kopiuj /
Wklej), nalezy klikngé na przycisk

Ustawienia w oknie dialogowym Eksport. | Wybrane wymiary

| Wybrane obszary zbrojenia

@ Kopiuj przypadki obciazen skopiowanych obciazen
 Kopiuj wszystkie przypadki obciazen

|

Kopiuj kombinacje obciazer
Kopiuj grupy cbciazen

3.1.6.8 Eksport do innych programéw

Bocad (*.sc1)

StatikPlan (*.dxf)

PianoCA (*.pia)

Zapisuje geometrie modelu do formatu pliku rozpoznawanego przez oprogramowanie Bocad. Plik
zawiera wspotrzedne weztdow kofncowych i oraz j, whasciwosci przekrojow poprzecznych oraz punkt
odniesienia elementow typu pret kratowy i pret.

Do StatikPlan, program AxisVM eksportuje plik DXF, zawierajacy na r6znych warstwach: kontur ptyty
zelbetowej, zbrojenie teoretyczne (obliczone) jako izolinie i legenda wynikdw.

Generuje plik interfejsu *.pia dla PianoCA. Zawiera on dane, podpory, obciazenia, obliczone wyniki
wybranych elementéw pretowych.

CADWork (*.dxf) Tworzy plik DXF do uzytku w oprogramowaniu do rysowania zbrojenia CADWork.
Tylko wybrane obszary zostang wyeksportowane.
Oprogramowanie CADWork funkcjonuje w 2D, wiec wybrane obszary musza znajdowad sie w tej samej
ptaszczyznie.
Kazdy obszar w pliku DXF jest przeksztatcany do lokalnego uktadu wspotrzednych X-Y, a wspdtrzedna
Z reprezentuje obliczong powierzchnie zbrojenia.

SDNF 2.0, 3.0 Zapisuje model do pliku SDNF (Steel Detailing Neutral Format) odczytywalny przez programy do

(*.sdnf) detalizowania konstrukgji stalowych (Advance Steel, SDS/2, Tekla Structures, PDMS).

Glaser -isb cad- Eksportuje zbrojenie powierzchniowe do programu Glaser —isb.

(*.fem)

3.1.7 Import

-]

Polecenia importu odczytuja i przetwarzaja rézne typy plikow stuzace do przenoszenia danych z innych
programow inzynierskich oraz umozliwiajgcych prace w ramach BIM (Building Information Modeling).
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3.1.7.1 Import plikéw DXF
e mpoue sate SSOMECd KON mptowniepeddedst X
(*.dxf) strukgji z pliku DXF (Drawing Exchange
Format) wyeksportowanego w formacie Parametry '
AutoCAD 12, 13, 14, 2000 lub 2004 do e el e N
programu AxisVM. Warstwy importo- 0,050
wanego p|IkU s3 wczytywane do Me- Tolerancja przy weryfikacgji geometrii[m]:
nadzera warstw, patrz 3.3.3 Menadzer WspGtezynnik skalowania wspotrzednych
warstw
Jezeli data zaimportowanego pliku rézni Importuj jako PoloZenie
sie od daty pliku zrédtowego to Menadzer O Wybierz plaszczyzne
T . . ® Warstwa podkladu z @ ph XY
warstw wyswietli komunikat z zapytaniem P
Ktuali . t - = v O phX-Z
o zaktualizowanie warstw. Tryb importu - S vz
& ! > PA. robocza
Wybranie polecenia importu z menu © Dodyj
wywotuje okno dialogowe Import DXF. ZriaEE
Tylko widoczne warstwy
["] Impertuj anonimowe bloki i linie wzoréw kreskowan
[] Wiacz ten DXF na wszystkich rysunkach w Bibliotece rysunkéw
& Elipsy zostana przekonwertowane do wielokatow tylko, jezeli zostana wczytane jako aktywna
siatka (nie podkiad), w przeciwnym wypadku pozostana elipsami
& W widoku z wynikami mozliwe jest zaimportowanie podkiadu tylko jako warstwy podkiadu.
Parametry Jednostka wspdtrzednych
Nalezy okresli¢ jednostke diugosci uzytg w importowanym pliku DXF.
Maksymalne znieksztafcenie tuku
Podczas importowania pliku DXF jako aktywnej siatki, elipsy zostang przekonwertowane do
wielokatow na podstawie tej wartosci.
Tolerancja dla weryfikacji geometrii
Importujac plik DXF jako aktywna siatke geometrii (z utworzeniem weztéw i linii), program AxisVM
sprawdza w modelu punkty pokrywajace sie (wezty) oraz linie i scala je.
Mozna ustali¢ maksymalng odlegtos¢ dla scalania punktéw. Punkty, ktére znajdujg sie blizej niz
okreslona odlegtos¢ zostang uznane za pokrywajace sie. Wspotrzedne scalonych punktéw (weztdéw)
zostang usrednione.
Nalezy zawsze ustawi¢ te odlegtos¢ jako mata liczbe wzgledem wymiaréw modelu.
Importuj jako W tym miejscu nalezy okresli¢, czy importowany plik DXF ma zosta¢ uzyty jako aktywna siatka geometrii

czy warstwa podktadu.

Aktywne wezty / linie
Importowana geometrie traktuje sie, jakby zostata utworzona za pomoca polecen programu AxisVM.
Warstwy DXF moga zosta¢ uzyte do utworzenia fragmentéw.

Warstwa podktadu

Importowana geometria uzyta jest jako warstwa podkfadu, ktéra jest wyswietlana, lecz jest nieaktywna
jako siatka (nie tworzy elementow typu wezet / linia). Mozliwe jest jednak przycigganie do punktéw
charakterystycznych podktadu DXF. Plik DXF importuje sie jako warstwe podktadu, gdy chcemy
utworzy¢ model oparty na rzutach lub przekrojach architektonicznych. Obiekty na warstwie podktadu
mozna wykorzystac jako odniesienie podczas edycji modelu.
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Tryb importu

Pofozenie

Tylko widoczne
warstwy

Importuj
anonimowe bloki
i linie wzorow
kreskowarn

W tym miejscu mozna wybraé czy zastapi¢ poprzedniag geometrie, czy tez nowa geometria ma zostac
dodana do poprzedniej.

Umozliwia okreslenie ptaszczyzny warstw DXF (X-Y, X-Z lub Y-Z).
Przycisk Potozenie umozliwia graficzne umiejscowienie importowanego rysunku DXF w przestrzeni
modelu.

Za pomoca tej opcji program AxisVM importuje tylko warstwy ustawione jako widoczne w pliku DXF.

Kreskowanie w pliku DXF przedstawione jest za pomoca pojedynczych linii, wiec w wiekszosci
przypadkéw nie zaleca sie importowania go. Jezeli kreskowanie jest potrzebne, nalezy zaznaczyé te

opdje.

3.1.7.2 Import plikéw IFC

IFC 2x, 2x2, 2x3, 2x4
(*.ifc)

Model statyczny

Obiekty modelu
architektonicznego

Otwory wyréwnane
do krawedzi
obszaru

Przenoszenie
konstrukcji do
poczqtku uktadu

et e formaty vymagz mOAUimpenpnore X
IFC.

Importuje obiekty z modelu architek- Sposob importu Sposéb importu
tonicznego zapisanego jako plik IFC. ® Zastap o : _ _
Importowane obiekty mozna wyswietli¢ o e
jako warstwe podktadu 3D lub mozna je Rozdzielczosé huku
przekonwertowa¢ do  macierzystego O Maksyrmalne znieksztatcenie fuku [m] = 0,050
modelu poprzez przypisanie do nich ® Po fuku [-]=E|
materiatow, przekrojéw poprzecznych itd.
Istniejace modele  architektoniczne taczenie obiektéw
zawsze zostajg zastgpione przez nowe. Jeéli obiekty sa blizej niz = [fill=
Mozna réwniez importowac obiekty na
podstawie modeli architektonicznych z Otwory wyréwnane do krawedzi obszaru
programow ArchiCAD, AutoDesk @ @
Architectural Desktop, Revit Structure,
Revit BuiIding Nemetschek AIIpIan Przenoszenie konstrukeji do poczatku ukdadu

' ! [ Réwniez w kierunku Z
Bocad, Tekla oraz Xsteel. & Réwniez widerunky
To polecenie jest dostepne tylko na i Eiltrowanie obiektéw...
zakladce Geometria, Elementy, Obcia- Anulyj
Zenia oraz Siatka.

Import plikdw IFC moze wyodrebni¢ model statyczny (jezeli jest dostepny) lub obiekty architektoniczne,
zastepujac lub aktualizujac istniejace dane w modelu AxisVM.

Poczynajac od wersji IFC 2x3 mozliwe jest eksportowanie szczegbétdéw modelu statycznego (wezty,
topologia, podpory, obcigzenia, kombinacje obcigzen). Opcja Model statyczny jest dostepna tylko, jezeli
plik zawiera takie dane. Jezeli plik opisuje obiekty architektoniczne (stupy, belki, Sciany, ptyty, dachy),
mozna automatycznie utworzyé model statyczny w AxisVM tylko po zaimportowaniu go.

Ta opcja umozliwia zastapienie lub zaktualizowanie istniejacych informacji o modelu architektonicznym
w modelu AxisVM. Program AxisVM potrafi odczytaé stupy, belki, $ciany, ptyty i dachy, patrz 4.9.24
Tworzenie modelu obliczeniowego z modelu architektonicznego

Importuj jako otwory

'l
il

Jezeli ta opcja jest zaznaczona, to AxisVM oblicza érodek ciezkosci (SC) importowanego modelu
i przesuwa caty model tak, aby SC przypadt w (0, 0) globalnego uktadu wspétrzednych. Opgja ta jest
przydatna, gdy importowany model ma bardzo duze wartosci wspdtrzednych.

Jezeli zaznaczona zostata opcja Rowniez po kierunku Z, to przesuniecie bedzie wykonane réwniez po
tym kierunku tak, aby SC znalazt sie na rzednej 0.

Skoryguj kontur obszaru
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e mewssss @ X
obiektow
Kryteria Wiasciwosci
Historia modelu Wiasciwoic Warstwy
Belki 2 Ftrug nodncda
Elem. wymiarowane (3] O l:l Przenoszace obciazeniz v
Belki (66)
Fundamenty (19) Stupy | ¥ Firwg nodnote
Stupy (19) 0 I:| Przenoszace obcigzeniz ~
arstwy
#2663 = Warstwy: "PourObject” Elem. wymiarowane %] Fitrwg nosnosd
-#f Inne elementy (16) O l:l Przenoszace obciazeniz v
2664 = Warstwy: "STEZENIE"
+: Elem. wymiarowane (1)
#2665 = Warstwy: "Hollow Core Slab”
' Belki (1)
#2666 = Warstwy: "RYGIEL"
o Belki (7)
#2667 = Warstwy: "STOPA_FUNDAMENTOWA™
Filtrowanie wg Historii modelu
Uzytkownik moze wybra¢, czy chce zaimportowaé zmodyfikowane czy niezmodyfikowane elementy. Ten
typ filtrowania jest odpowiedni tylko dla plikdw IFC wczesniej wyeksportowanych z AxisVM,
zmodyfikowanych w innym programie, a nastepnie ponownie importowanych do AxisVM.
Filtrowanie wg Wiasciwosci
Uzytkownik moze wybra¢ elementy ze wzgledu na to czy przenosza obcigzenia czy nie oraz ze wzgledu
klase odpornosci ogniowej. Ten typ filtrowania dziata poprawnie w sytuacji, gdy powyzsze informacje
zostaty zawarte w pliku IFC.
Filtrowanie wg Warstw
Jezeli plik IFC zawiera informacje o warstwach przypisanych do elementéw, to uzytkownik ma mozliwosé
wybrania, ktdre warstwy zaimportowad, a ktére pominac.
Automatyczne Podczas ponownego importu pliku IFC (aktualizacji) program wyswietla liste nowych, zmodyfikowanych

wykrywanie zmian

Zmiany w pliku IFC

i usunietych obiektéw. Kazda zmiana moze zosta¢ zatwierdzona lub pominieta. Wybér zmian z listy
drzewka pokazuje potozenie wybranych elementéw w biezacym modelu.

Wartoéci z modelu
Mazwa

Morma materiaiu
Materiat

Punlt poczathowy
Punkt kofAcowy
Przekrdj poprzeczny 1
Przekrdj poprzeczny 2
Wartoéci w pliku IFC
D

IFC GUID

Materiat

Punlkt poczatkowy
Punkt korcowy
Przekrdj poprzeczny 1
Przekr6j poprzeczny 2

5
Eurocode
C25/30
6,500; 0; 5,000
13,000; 0; 5,000
200300
200300

2284
2swKFHEEjuwXGligEs | || Z
€25/30
6,500; 0; 4,875
13,000; 0; 4,875
200500 ¥
200500 X
Qb oaP

S

@~ Podczas eksportu modelu z ADT (Architectural Desktop) przed utworzeniem pliku IFC, nalezy
wylaczy¢ automatyczne przeciecia Scian.
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3.1.7.3 Import plikow RAE (Revit)

Import z Revit AxisVM umozliwia import poprzez bezposrednie potaczenie z Revit 2022 (lub nowszym). Jest to
rozwigzanie oparte na APl Revit, ktére pozwala innym programom wysytac¢ zapytania i modyfikowaé
jego baze danych.

Na zakonczenie procesu instalacyjnego programu AxisVM jego instalator tworzy w katalogu AxisVM
nowy katalog o nazwie ""Revitimport" i kopiuje do niego wszystkie potrzebne pliki.

Plik o rozszerzeniu .addin utworzony zostaje w katalogu

C:\Uzytkownicy\<Nazwa uzytkownika>\AppData\Roaming\Autodesk\Revit\Addins\yyyy\, gdzie "yyyy"
opisuje liczbe wieksza lub réwna 2019. Zaréwno ten plik jak i cata zawartos¢ katalogu "Revitimport™ sg
niezbedne do poprawnej komunikacji pomiedzy tymi dwoma programami.

@~ Ponizsze okienko pojawi sie w momencie inicjalizacji w Revit dowolnego dodatku lub wywotania
oprogramowania innych firm.

Security - Unsigned Add-In X

| The publisher of this add-in could not be verified. What do you want to do?

Mame: AxisVM Interface

Publisher: Unknown Publisher

Location: . v B 8 e Yt . “o\RevitApiDLL.dI
Issuer: MNeone

Date: 2022-11-28 20:0%:01

Make sure that this add-in comes from a trusted source.

Always Load Load Once Do Not Load

What are the risks?

W tej sytuacji nalezy kliknaé¢ Load Once jezeli dodatek ma zosta¢ wczytany lub Always Load, jezeli to
okna ma sie nie pojawia¢ przy nastepnym tadowaniu dodatku.

Istnieja dwie metody komunikacji

1. Z uzyciem pliku posredniego
2. Poprzez bezposrednie potaczenie z interfejsem COM AxisVM

Stosowanie Schemat przeptywu danych:

Plik posredni —}

Autodesk Dodatek do
Revit —  eksportu o
Revit-AxisVM

Interfejs COM
AxisVM

Proces musi rozpoczac sie z programu Revit, tak jak pokazano to ponizej:
Dodatki / Narzedzia zewnetrzne / AxisVM Interface
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Import poprzez plik
posredni

Projekt

Metoda importu

Model analityczny

Okno dialogowe Eksport mo-
delu analitycznego do AxisVM
pozwala wybrac jedna z
dwodch metod eksportu. Wy-
bér ten decyduje réwniez o
dostepnych ustawieniach w
oknie dialogowym.

Wybranie AxisVM COM
interface umozliwia ustawienie
pewnych parametrow
geometrycznych. Jezyk moze
zostac wybrany z rozwijanej
listy.

Jezeli kliknieta jest opcja Use
Revit structural model to
dodatek model analityczny tak
jak zostat zdefiniowany w Revit.
W  przeciwnym razie do
utworzenia modelu analitycz-
nego wykorzystany zostaje
model architektoniczny.

Uzytkownik powinien
wybrac te opcje, gdy chce
wystaé plik do innego
uzytkownika lub na inny
komputer.

W pierwszej kolejnosci ko-
nieczne jest okreslenie
nazwy pliku, ktéry ma
zostac zapisany, a potem
docelowej wersji AxisVM.
Po udanej operacji zapisu,
plik ten moze zostac
zaimportowany do
okresdlonej wersji AxisVM.

Podczas importu pliku do
AxisVM pojawi sie okno
dialogowe:

AxisVM X8
Communication with AxisVM 2.12.2.0
Preferences
[ Detail Log Language  Englsh =
Expott  Import
Export settings
® Sevetofile [m] Fiterame |
AudsVM version:  AxisVM X8
Elements to export
= Al tems with statical models Geometric settings
(3 Use Revit structural model (3 Use Revit architectural model
Geometry tolerance [m]
st
| B[]5uface elements Qverlirite Append
: L Awals
| HAFoors
[ Structural floors Mazximum deviation from arc [m] 1E2
i JRam .
H EP.“' By Angle ['] 5
Loads
A Suppors ebjects are closer than 2] 1E2
[l Join cbijects automatically
g the structure to the origin
niricity in the analysis
Jus t
[ Building static from BREP elements
Division of beam axes into n parts N 5
[ Embed workflow parameters into a file O]
[ Export selected only -

Importing Modell0.rae X

Project
Address
Author
Building
Client
Date
Organization
Description
Status
Identification number
Original structural mod... Ves
Revit version 2022
Export selected only Yes
Data exchange compat... No
Import Method Structural model Default material
@ Overwike oin satic framework of Y Material Librany]
Update & Euracode
O co 12113
-~ C16/20
- C20/25
Arc resolution €25/30
o --C30/37
@® By angle['] = casys
- C40/50
Editing tolerance ] Moving the structure to the origin " E:z;;
S[m]_ [ Also in Z direction .. C55/67
Ce0/75
Joining objects - 085
S0 - C80/95
C90/105
Eccentricity - Solid Clay Brick M2.5 G
® Teke account of eccentricity in the analysis 5235
O Just as a visual effect 5235H
- 5235 W
Create model framework from BREP elements 5250 GD
Divide beam axes, N = = 5275

Cancel

Informacje o projekcie zadeklarowane w Revit widoczne sa na liscie w lewym gérnym narozniku okna.
Obrazek po prawej przedstawia zrzut projektu jaki jest widoczny w Revit.

Jezeli model AxisVM nie jest pusty, to dostepne sg dwie opcje: nadpisanie modelu lub jego aktualizacja.

Jesli ta opcja jest aktywna, to AxisVM wykorzystuje same dane geometryczne, aby zbudowac whasciwy
model analityczny. Kolidujace ze sobg prety sa taczone poprzez elementy sztywne, sasiadujace obszary
sg réwniez faczone, prety przebiegajace przez obszary konwertowane sg do zeber. Czes¢ z tych obliczen
wymaga znacznych zasobow i moze spowolni¢ proces importowania.
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Rozdzielczos¢ fuku  Niektére obliczenia geometryczne wymagaja, aby tuki byty przeksztatcone w polilinie. W tym miejscu
mozna ustawi¢ kryteria konwersji.

Tolerancja edycji - Tolerancja stosowana przy wyznaczaniu geometrii.

tqczenie obiektow  Aby poprawi¢ efektywnos¢ wykrywania kolizji, obrysy elementéw sg lekko zwiekszone. Warto$¢ tej
tolerancji moze by¢ ustawiona w tym miejscu.

Import poprzez Opcja dla uzytkownikéw, ktorzy sami przetwarzajg dane uzyskane z Revit i mogg uruchomic Revit oraz

AxisVM COM AxisVM na tym samym komputerze. Po udanym eksporcie poprzez interfejs AxisVM COM, program
AxisVM zostanie uruchomiony, a uzytkownik moze w nim dalej kontynuowa¢ edytowanie modelu.
Nastepujace parametry geometryczne musza zostac ustawione w oknie dialogowym eksportu w Revit.

Przenoszenie Jezeli ta opcja jest zaznaczona, to AxisVM oblicza érodek ciezkosci (SC) importowanego modelu
konstrukcji do i przesuwa caty model tak, aby SC przypadt w (0, 0) globalnego uktadu wspétrzednych. Opcja ta jest
poczgtku ukfadu 7y datna, gdy importowany model ma bardzo duze wartoéci wspétrzednych.
Jezeli zaznaczona zostata opcja Réwniez po kierunku Z, to przesuniecie bedzie wykonane réwniez po
tym kierunku tak, aby SC znalazt sie na rzednej 0.

Elementy do  Typy elementoéw do eksportu moga e
eksportu  zosta¢ ustawione przez wybranie ich
w drzewku elementow.

g |

Od wersji AxisVM X6 rozpoznawany

jest takze mimosréd obszaréw oraz
, . ;s Floor

elementéw pretowych. Mimosrod | P 7

ptyt odczytywany jest z parametru

Properties X i

. . . Floors (1) v EditType
podswietlonego na zielono (Height —— o A
Offset From Level). Level

Reom Bounding
Related to Mass H
Text
AxisRevitWeorkflowlD ?5&:955:35-52...5
Structural
Structural
Enable Analytical Model
Za mimosréd $cian odpowiada Properties X
parametr pokazany na rysunku obok.
P AR R Basic Wall
i n tozeni linii q =
Op Su_je . o potozenie , Generic - 200mm
odniesienia  wzgledem  punktow
podstawowych. Walls (1) - Edit Type
Constraints I

Finish Face: Exterior[j{¥]
all Centerline
{Core Centerline

tFinish Face: Exterior
Finish Face: Interior
Core Face: Exterior
Core Face: Interior

Top Offset 0.0

Top is Attached
Tep Extension Distance (0.0
Reoom Bounding
Related to Mass
Cross-Section Vertical
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Od wersji X6 mozliwe jest takze o =y

. . . R nalytical Columns (1) v
importowanie i eksportowanie Base Extension Method | Auto-Detect
oretowych  zwolniefi  weztowych.
Odpowiednik  tych ustawien w

programie REVIT pokazano obok.

Uzer Defined

e beng;ces

Properties help

Project Browser - kiilp x

Rozpoznanie  Niekiedy informacje o przekrojach odczytane z bazy danych Revit sa ograniczone, dlatego w takim
przekroju  wypadku okreélenie przekrojow wymaga interwencji uzytkownika. Dla takiej sytuacji zostanie
wyswietlone ponizsze okno dialogowe.

Section recognition — X
Ne Section name Recognition types
1 450mm @ Automatic
2 356¢368129UC ]
3 el O From AsxisVM library
4 400 800mm O Mapping Revit parameters to AxisVM parameters
> 300 800nm O Skip this secion (element s exported s EREF)
3 600x 900
7 305x16540UB
=3 254:102:28U8 Section types I shapes
3 HSS114.3%8.6
Section sublypes
Start section
End section
Analyzing the selecied section, the parameters listed below could be obtained
Sectiontype | Ishape Farallel Flange
Parameters in file Available peramelers in selected section iy
Section name 254x102:28UB
H [mm] 260
B [mm] 102
ot fmm] 63
t{mm] 10

 [mm] g

E - D I
ss)
il ot
G

5] o]

Istniejg trzy metody identyfikacji przekroju:
Automatyczny — Dodatek byt w stanie pobra¢ pomysinie dane o poszczegdlnych przekrojach z Revit.

Z biblioteki AxisVM - Jesli nie powiodto sie automatyczne rozpoznanie, to uzytkownik moze wybraé
wiasciwy przekrdj z Biblioteki przekrojow AxisVM.

Mapowanie parametréw z Revit do AxisVM - Gdy parametry przekrojoéw przechowywane w Revit nie sa
spojne, moze by¢ potrzebne ich dopasowanie. Uzytkownik moze wybraé dana ceche z listy i przesunaé
ja w gore lub w dot do whasciwej pozycji, aby skojarzyé parametry w AxisVM i Revit.

& Dodatek uczy sie zdefiniowanych i dopasowanych przez uzytkownika parametréw przekrojéw,
wiec nastepnym razem zidentyfikuje te przekroje poprawnie, bez interwencji uzytkownika.

Pomiri ten przekréj — Opcja ta oznacza, ze wszystkie elementy posiadajace ten przekréj beda
importowane jako ogdélny obiekt z jego obrysem, ale bez ich modelu analitycznego.

Ustawienie Wyodrebnienie wtasciwej informacji o materiale z Revit moze rodzi¢ podobne problemy. Jedli AxisVM
materiatow nie rozpozna materiatu poprosi uzytkownika o pomoc, w celu jego identyfikacji. Uzytkownik moze wtedy
skojarzy¢ nazwe materiatu w AxisVM z elementem.
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Btqd instalatora...

Wymiana danych
na podstawie
poréwnania

Materials of exported items = O X
Visible tems Materials of exported items
Al - Standard  Eurocode - Material type Concrete - Materials ci4 -
Nz ltem name: Material name 2
I’ RC slab 300 B4D
[ 3] Foundation slab 400mm B40
&0 RC slab 350 B40
Ik RC column 250x1000 B4D
[(9H RC column 25(:x323 B4D
l_ 13 RC column 250580 B4D
& 12 RC column 25(x496 B4D
ks RC column 250x410 B4D
ke RC column 25(x712 B4D
& 17 RC beam 1000x500 B4D
& RC beam 250x800 B4D
["RE RC beam 250x750 B4D
l_ 20 RC beam 250x500 B4D
[ 3] RC beam 250x300 C25/30
(% RC beam 250x600 B4D
l 23 RC beam 1000600 Concrete(1)
&2 RC beam 250x350 B4D
Items without defined structural material
<
2 2004300 -
v
ok | [ coneal

Istnieje mozliwos$¢ pozostawienia nieprzypisanych elementéw. W fazie importu AxisVM przypisze do
nich materiat domysiny.

Jesli z jakiegos powodu proces instalacji nie powiedzie sie, w efekcie czego Revit nie bedzie mégt
odnalez¢ folderu z dodatkiem, to mozna zainstalowaé go recznie przez uruchomienie
IREGISTER_Revit.BAT z folderu, w ktérym zainstalowany zostat AxisVM.

Wazne jest, aby uzytkownik byl Swiadomy faktu, ze komunikacja pomiedzy tymi dwoma
programami opiera sie na interfejsie APl Revit. Model analityczny elementéw pobierany jest z
bazy danych Revit (jesli Revit nie dostarcza tych informacji, AxisVM moze zaimportowac jedynie
model szkieletowy elementéw). Model analityczny wymaga jeszcze drobnych zmian i
dopasowan, aby stat sie uzyteczny do celéw obliczeniowych. AxisVM stara sie taczy¢ obiekty (jesli
taka opcja zostala wybrana), jednak czasami uzytkownik musi edytowa¢ model, aby uzyska¢
poprawny model analityczny.

Od wersji X5 oba programy (AxisVM i Revit) moga wspotdzieli¢ zmiany w modelach. W rzeczywistosci
jest oparte na poréwnywaniu modeli podczas eksportu-importu.

Za pomoca tej metody projektanci pracujacy nad tym samym projektem moga importowac nowe lub
zmodyfikowane elementy bez wptywu na niezmienione elementy.

Proces takiej wspotpracy moze zostaé zapoczatkowany zaréwno w AxisVM jak i Revit.

Uruchomienie tego procesu w Revit polega na zaznaczeniu opcji Zastosuj parametry przeptywu pracy
na dole gtéwnego okna.

vl Inject workflow parameters (%)

Aby niezbedne parametry zostaty “wstrzykniete” do pliku z projektem, konieczna jest zgoda
uzytkownika i zapis tego pliku po tej operacji. Jezeli zabraknie, ktdéregos z powyzszych elementéw, to
eksportowany plik nie bedzie zawierat niezbednych parametréw dla przeptywu pracy. W takim wypadku
AxisVM bedzie mogt nadal odczytaé tak wygenerowany plik, ale import poprzez poréwnanie nie bedzie
mozliwy.

Uruchomienie tego procesu z poziomu AxisVM nie wymaga takich zabiegéw. Wszystkie niezbedne
parametry zostang automatycznie dotaczone do pliku.

Import w oparciu o poréwnanie zmian jest mozliwy tylko wtedy, gdy model zostat wczesniej otwarty w
kazdej z aplikacji.
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W Revit przetaczniki musza zostaé ustawione jak ponize;j:
Import method
) Overwiite
(&) Append

) Create new project

Ponizsze informacje beda widoczne w AxisVM podczas importowania pliku z zapisanymi wczesniej
parametrami przeptywu pracy:

Revit version 2019
Export selected only Mo
Data exchange compat... ‘Yes

Aby poréwnac importowany plik z obecnym stanem, nalezy zaznaczy¢ opcje jak ponizej:

Sposob importu

O Zastap
@ Aktualizacja

Pordwnaj

Podczas importu obstugiwane sa trzy podstawowe przypadki:
1. Importowany element nie moze zosta¢ znaleziony w aktualnym modelu, wiec moze zostac
przetworzony i zaimportowany.
2. Jeden lub kilka elementéw aktualnego modelu nie moze zosta¢ znaleziony w importowanym
pliku, wiec uzytkownik moze wybraé: czy chce usunaé te elementy lub czy chce to zignorowaé
i zostawic je bez zmian.
3. Importowany element zostat znaleziony w aktualnym modelu. W takim przypadku program
wykonuje poréwnanie elementdéw na podstawie ich:
a. materiatu
b. modelu analitycznego
c. profilu lub grubosci

Jezeli po takim porédwnaniu zostanie stwierdzone, ze elementy sa identyczne to ich import jest pomijany.
W przeciwnym razie importowany element jest przetwarzany, a jego poprzedni odpowiednik usuwany.
Jezeli z jakiego$ powodu proces poréwnania nie moze zosta¢ w petni przeprowadzony, uzytkownik
moze wybra¢, czy chce zachowal obecny element czy tez zaimportowac nowy.

Wymienione ustawienia uzytkownika mozna dostosowaé przed samym procesem importowania na
formularzu przedstawionym ponizej:

Okno dialogowe z {21 Ustawienia procesu aktualizagji modelu [} LﬁJ
programu Revit

Jakie parametry choesz uwzglednic podozas pordwnmsania elementom?
) Tylko geametria

(&) Geormetria | materiak
Jezel informacie o zaimpaortowanym elemencie a niekompletne
() Zachowaj stary element
(#) Nadpizz dane z impartowanego elementu
Jezel w importoveanym pliku brakuje pewnypch elementdm
(& Zachowa juz isthigjgoe elementy

0 Usur je rdwnie? 2 model
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Okno dialogowe z
programu AxisVM
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Ustawienia procesu aktualizacji modelu g u

Jakie parametry chcesz uwzgledni¢ podczas porownywania elementow?

2 Tylko geometria
®) Geometria | materiat

Jezeli informacje o zaimportowanym elemencie s niekompletne

(> Zachowaj stary element
® Madpisz dane z importowanego elementu

Jezeli w importowanym pliku brakuje pewnych elementow

(3 Zachowaj juz istnigjace elementy
® Usun je réwniez z modelu

3.1.7.4

Import z Tekla Structures

Tekla Structures do wersji 2021 wspierata tylko komunikacje jednokierunkowag (patrz 3.1.9.2
Jednokierunkowa wymiana danych z Tekla Structures (wersje sprzed 2021))

Dla Tekla Structures od wersji 2021 i pdzniejszych zalecane jest uzywanie modutu TI, ktéry pozwala
zastosowac pofaczenie dwukierunkowe wymiany danych pomiedzy AxisVM oraz Tekla (patrz 3.1.9.1
Dwukierunkowa wymiana danych z Tekla Structures 2021 i nowsze)

3.1.75

PDF
(*.pdf)

Import plikéw PDF

Polecenie to importuje rysunki PDF jako warstwa podktadu lub linie AxisVM.

Przetwarzane sa tylko linie, krzywe i obiekty tekstowe, a obrazy i inne elementy sa pomijane.
Ostateczny wymiar importowanego rysunku moze zosta ustawiony interaktywnie na ekranie
(odpowiada za to opcja Znajdz interaktywnie wtasciwg skale) lub dopasowany poprzez okreslona skale
(Nadana skala).

Import szerokosci linii i tekstoéw jest opcjonalny.

Niektore programy generujace PDF eksportuja tekst jak ciag obiektéw graficznych, co unie-
mozliwia rozréznienie grafiki i tekstu.

Polozenie
Wybierz plaszczyzng

- — . = @ ph XY
lerancja przy weryfikagji geometrii [m] = |0,005
I L

Ustawienia

LY-Z
 Znajdz interaktywnie wlasciwa skale = g E’: N
. robocza
® Nadana skala
Skalowanie 13100 “

Importuj jako

r Aktywne wezly / linie
@ Warstwa podkiadu

[] Importuj szerokosé linii
Importuj tekst
Tryb importu
o Zastap
@ Dodaj

Dormyslina czcionka A

| Potozenie | Anuluj

Mozliwe jest ustawienie czcionki domysinej (Domysina czcionka), ktéra zostanie uzyta w przypadku
wyswietlania tekstu z niedostepna czcionka. Po kliknieciu przycisku Potozenie, nalezy wprowadzié numer
strony w przypadku dokumentdw wielostronicowych. Mozna importowaé tylko jedna strone na raz.

Informacje o pozostatych ustawieniach i poleceniach mozna znalezé w czesci powyzej, opisujacej
importowanie plikow DXF.
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3.1.7.6 Import plikéw SAF

Sposob uzycia

Import

Import tego typu pliku wymaga modutu SAF.

Jest to format obstugiwany przez Excel, stuzacy do wymiany danych o modelu analitycznym z innymi
aplikacjami wspierajgcymi ten format. Plik sktada sie z ustandaryzowanych arkuszy zawierajacych dane o
geometrii, whasciwosciach konstrukcji oraz obcigzeniach na modelu, dlatego moze by¢ przegladany i
edytowany za pomoca programu Excel. Protokét SAF jest wspierany przez ArchiCAD, AllPlan, SCIA oraz
RFEM.
Przez ten plik mozna zaimportowac¢ nastepujace dane

e  prety kratowe, belki, stupy, zebra, podpory, obszary i elementy taczace (przeguby, potaczenia)

e  przekroje poprzeczne

e sztywnosci podpor

e przypadki i kombinacje obcigzen

Wybierz menu Plik /Import... / Import pliku SAF (*xlsx), wskaz importowany plik oraz kliknij Otwérz. Innym
sposobem wczytania jest przeciggniecie importowanego pliku i upuszczenie go w oknie gtéwnym
AxisVM.
Proces importu rézni sie w zaleznosci od tego, czy w AxisVM jest wiasnie otwarty jakis model czy nie.

e Jezeli nie, to AxisVM po prostu przetworzy plik i zaimportuje dane.

e W przypadku otwartego wczeéniej modelu, wyswietlone zostanie ponizsze okno dialogowe

Ustawienia procesu aktualizacji modelu X

Wybierz tryb importu
O Wyczyéé model przed importowaniem
3 Dodaj nowe elementy
® Poréwnaj nowy model z istnigjacym
Jakie parametry chcesz uwzgledni¢ podczas poréwnywania elementow?

3 Tylko geometria
@ Geometria | materiat

Jeieli informacje o zaimportowanym elemencie sa niekompletne

3 Zachowaj stary element
@® Nadpisz dane zimportowanego elementu

Jeieli w importowanym pliku brakuje pewnych elementéw

& Zachowaj juz istnigjace elementy
@® Usun je réwniez z modelu
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Wybierz tryb importu
e Wyczysé model przed importowaniem;
Usuwa wszystkie elementy z istniejacego modelu i dopiero potem importuje dane z pliku
e Dodaj nowe elementy;
Wszystkie dane z pliku s dodawane do istniejgcego modelu
e  Poréwnaj nowy model z istniejgcym,;
Program dokonuje poréwnania istniejacego modelu z importowanym i do procesu importu
bierze tylko te elementy, ktére sa:
*  nowe
= albo zmodyfikowane (materiat lub geometria).

Jakie parametry chcesz uwzgledni¢ podczas poréwnywania elementow?
Jezeli wybrana zostata opcja poréwnujgca nowy model z istniejacym, to uzytkownik moze wybrac
e Tylko geometria
Poréwnanie nastepuje tylko na poziomie geometrii dwoch modeli
e Geometria i materiat
Poréwnanie wykonane jest zaréwno dla geometrii jak i zastosowanych materiatow

Poréwnanie geometrii odnosi sie do pordwnania osi oraz przekroju poprzecznego elementéw
pretowych, a takze wielokata konturu i grubosci obszaru.

Jezeli informacje o zaimportowanym elemencie sa niekompletne
Ustawienie to stuzy do obstuzenia sytuacji, gdy zaimportowane dane sg niekompletne lub pojawi sie z
nimi jakis nieoczekiwany problem. Uzytkownik moze wybra¢

e zignorowanie importowanego elementu

e lub mimo wszystko sprobowac zastgpic istniejacy element

Jezeli w importowanym pliku brakuje pewnych elementow
Opcja pozwalajaca uzytkownikowi kontrolowa¢ przypadek, gdy pewnych elementéw brakuje w
importowanym pliku.

e  Zachowaj juz istniejgce elementy

e Usun je réwniez z modelu

Obecnie aktualizacja na podstawie importowanego pliku wymiany obstuguje tylko elementy
pretowe, obszary i podpory.

3.1.7.7

AxisVM
(*.axs)

Import plikow AxisVM

Importuje model z istniejgcego pliku AxisVM do _

programu AxisVM i scala go z biezagcym modelem.

Podczas procesu scalania, polecenie Weryfikacja Tolerancja weryfikacji geometrii [m] = | 0,001
geometrii (patrz 4.8.20 Weryfikacja geometrii) P Scal przypadki obciazen z ta sama nazwa

zostaje automatycznie zastosowane.
Potozenie Anuluj

Jezeli rézne wihasciwosci przypisane sa do tych samych scalonych elementéw, wtasciwosci biezacego
modelu zostang zachowane. Grupy i kombinacje obcigzen (jezeli istniejg) zostaja dotaczone do
istniejacych jako nowe grupy lub kombinacje, a przypadki obcigzen jako nowe przypadki. Jezeli w
importowanym modelu nie zostaty zdefiniowane zadne grupy ani kombinacje obciazen, to przypadki
obcigzen zostanag dotaczone do istniejacych jako nowe przypadki.

Jezeli ten sam przypadek obcigzen istnieje w obu modelach, obcigzenia zostanag scalone, jezeli
zaznaczono pole wyboru Czy scali¢ przypadki obcigzeri z tq samg nazwg?.

Jezeli oba modele zawieraja obcigzenia, ktére moga pojawic sie tylko raz (np. termiczne) w tym samym
przypadku obcigzen, zachowane zostanie tylko obcigzenie w biezgcym modelu.

Fragmenty, wycinki po liniach i pfaszczyzn wycinajacych o takich samych nazwach sa scalane,
w przeciwnym wypadku zostanag dotgczone.

Za pomoca przycisku Potozenie mozna umiejscowi¢ graficznie importowany model w przestrzeni
modelu.
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3.1.7.8 Import plikéw z innych aplikacji

Stereo Lithography ~ Odczytuje trojkatng siatke opisujaca elementy powierzchniowe modelu z pliku w formacie STL
(*.stl) (binarny lub tekstowy). Wielokrotne wezly i znieksztatcone tréjkaty zostaja odfiltrowane. Import mozna
takze przeprowadzi¢ do warstwy podktadu.

Bocad Otwiera plik z danymi utworzony przez oprogramowanie Bocad steel construction (*.sc1) iimportuje
(*.sc1) przekroje i geometrie belek.

Glaser -isb cad- Importuje pliki *geo wyeksportowane przez Glaser -isb cad- opisujgce modele pretowe
(*.geo) i powierzchniowe.

Steel Detailing Importuje pliki wyeksportowane do formatu Steel Detailing Neutral Format, uzywane do wymiany
Neutral Format danych miedzy programami do detalizowania konstrukgji stalowych.

(*.sdnf)

DSTV W biezacej wersji, AxisVM jest w stanie zaimportowaé pliki STP z zaimplementowanym schematem
(*.stp) ,PSS_2000_04" bazujacy na "Standard Description for Product Interface Steel Construction 4/2000". Ten

typ pliku zostat przewidziany do przechowywania danych konstrukcji stalowych i opisuje zaréwno
elementy pretowe jak i ptaskie regiony. Poprzez ten format moga nawet zosta¢ zaimportowane
obliczenia statyczne, chociaz z ograniczonymi mozliwosciami.

Po uruchomieniu importu pojawia sie ponizsze okno dialogowe:

W parametrach importu uzytkownik moze wybraé¢ pomiedzy importem modelu obliczeniowego lub
samego modelu architektonicznego, o ile oba zawarte sg w pliku STP. Podczas proby importu danych
do istniejacego modelu, uzytkownik moze wybra¢ pomiedzy ich nadpisaniem lub dodaniem.

3.1.8 Konstrukcja parametryczna

.Konstrukcja parametryczna opiera sie na zatozeniu, ze okreslone liczby tj. parametry steruja geometria.
Aby w petni wykorzystac ten potencjat, parametry te powigzane sg ze sobga, a te wiezy tworza uktad. W
zwigzku z tym mozliwe jest, ze poprzez modyfikacje tylko jednego parametru zmieni sie cata geometria.
Zatézmy, ze modyfikujac jedynie rozpietos¢ kratownicy, automatycznie zmieniana jest wysoko$¢ i uktad
kratownicy zarbwno w modelu 3D, jak i na rysunkach warsztatowych. Aby zbudowa¢ system, ktory
bedzie w stanie tego dokona¢, wymagany jest czas.

Dlatego warto sie zastanowi¢ czy warto ten czas poswieci¢ na zbudowanie takiego modelu
parametrycznego. Efektem zbudowania odpowiednich wiezéw parametrycznych z dynamicznie
zmieniajagcym sie modelem bedzie bardzo elastyczne narzedzie.”

Na podstawie artykutu: Péter Romvari: Parametric design in practice in epiteszforum.hu


http://epiteszforum.hu/
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Wtyczki
parametryzujqce

Najczesciej wykorzystywanymi programami do parametryzacji konstrukcji budowlanych sg Grasshopper
oraz Dynamo. Sg one czesto okreslane jako programy z wizualnym jezykiem programowania, ktore z
tatwoscig mozna uzy¢ do tworzenia parametrycznych modeli.

Za pomoca wtyczek GrasshopperToAxisVM oraz DynamoToAxisVM mozna wyeksportowaé utworzony
w Grasshopper i Dynamo model parametryczny do AxisVM.

Najpierw wtyczka GrasshopperToAxisVM lub ‘2 New Group 1
121 Segment height in parallel secﬁonl

DynamoToAxisVM powinna zostac : — e -
m o segmen’ I

zainstalowana odpowiednio w Grasshopper 0 i — M',nm,ummnl
lub Dynamo. Komunikacja wtyczek z AxisVM [ ] Number of conical segments]
odbywa sie poprzez ich API (interfejs COM). [[Base width [55] ]
]

H H |Plnll|ls¢ctionwidth Ilg]
Proces eksportu wymaga, aby AxisVM i == T T H

Grasshopper / Dynamo byty zainstalowane na ‘Ig Ruraneljsis
tym samym komputerze. Po rozpoczeciu -
eksportu automatycznie uruchamia sie
AxisVM,  wyswietlajgca  wyeksportowany
model.

Zaleta tego interfejsu jest to, ze mozna w
fatwy sposob tworzy¢ modele parametryczne,
a nawet ich szablony w Grasshopper /
Dynamo. Na przyktad parametry kratownicy
moga obejmowac rozpietos¢, wysokos¢, uktad
i wielkosci profili. Inng zaleta jest to, ze w
Grasshopper / Dynamo istnieje wiele funkgji
geometrycznych, ktére umozliwiajg tworzenie
ztozonych modeli przestrzennych.

L

)

/|

\;

|
!

3.1.8.1 Wtyczka Grasshopper/Rhinoceros

Grasshopper
/Rhinoceros
(*.gh)
(*.3dm)

Grasshopper to narzedzie do parametrycznego projektowania w Srodowisku programu Rhinoceros,
oprogramowania typu CAD. Grasshopper moze zosta¢ uruchomiony z poziomu Rhinoceros.

Aby wyeksportowac¢ zawartos¢ z pliku o rozszerzeniu *gh, konieczne jest zainstalowanie dodatku
GrasshopperToAxisVM w Grasshopper dla Rhinoceros w wersji 6, 7 lub 8. Po instalacji, funkcje
(komponenty) do modelowania i eksportu/importu beda dostepne w menu Grasshoppera na zaktadce
AxisVM. Przed eksportem do AxisVM nalezy zatadowac plik (*.3dm) do Grasshoppera.

Po zmianie parametréow w Grasshopper, odpowiednie modyfikacje zostang przekazane do zadania w
AxisVM, w ktérym tak utworzony model bedzie automatycznie podazat za kolejnymi zmianami tych
parametrow. Po wyeksportowaniu, finalny model w AxisVM moze byé w nim dalej edytowany przez
uzytkownika. Jednak tak dokonane modyfikacje uzytkownika nie generujg juz zwrotnej informacji do
Grasshoppera, czyli nie majg wptywu na parametry w Grasshopperze.
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Opcje dostepne w GrasshopperToAxisVM 5.x:

e elementy liniowe (prety kratowe, prety, zebra)

e sprezyny, elementy kontaktowe

e mimosrody dla elementéw liniowych, zwolnienia weztowe pretow

e elementy powierzchniowe

e obszary (standardowe, o zmiennej grubosci, z mimosrodami, uzebrowane, zespolone, plyty
kanatowe, panele CLT, blacha trapezowa, wtasna macierz sztywnosci)

e panele obcigzeniowe

e podpory (weztowe, liniowe, powierzchniowe)

e przepony, elementy sztywne, zwolnienia krawedziowe

e obcigzenia (skupione weztowe, skupione na obszarze lub panelu obcigzeniowym, roztozone
liniowe na pretach, obszarach, panelach obcigzeniowych, obcigzenie po polilinii na obszarach i
panelach obcigzeniowych, ciezar wiasny, obciazenia termiczne)

e przekrdj poprzeczny (wybrany z biblioteki, tabelarycznie okreslony przez uzytkownika,
wrysowany jako masywny)

e materiat (wybrany z biblioteki, tabelarycznie okreslony przez uzytkownika)

Dodatkowe opcje w GrasshopperToAxisVM 6.0:
e parametryczne przekroje poprzeczne
e wiasciwosci paneli CLT, odniesien, sprezyn
e elementy faczace typu wezet-wezet i linia-linia
e nowe sktadniki obcigzen (sejsmiczne, wiatr, $nieg, obcigzenie od ptyndw, przemieszczenie
podpory itd.)
e siatkowanie (elementéw liniowych i powierzchniowych)
e procesy analizy (statyka liniowa, statyka nieliniowa, drgania wiasne, sejsmika, analiza
wyboczeniowa)
e stalowy element do wymiarowania
e drewniany element do wymiarowania
e optymalizacja przekroju poprzecznego (dla stali i drewna)
niektore wyniki analiz moga zostac¢ zaimportowane do Grasshoppera

Funkcjonalnosci dostepne wraz z GrasshopperToAXISVM V7.0:
(wymaga AXISVM X7 R3)
e optymalizacja przekrojéw poprzecznych (przy wymiarowaniu stali i drewna)
e najistotniejsze komponenty wynikoéw dostepne do odczytania w Grasshopper
e sterowanie parametrami wyswietlania wynikow w AXISVM z poziomu Grasshopper
e przetaczanie miedzy dodawaniem/zastepowaniem danych w modelu AXISVM (od wersji V7.1)
e mozna wybra¢ elementy, na ktére zostang roztozone obcigzenia panelu obcigzeniowego (od
wersji V7.2)
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Nowe funkcjonalnosci w GrasshopperToAXISVM V8.0:
(dostepne tylko w AXISVM X8)
e nowy pakiet funkcji zwigzanych z potaczeniem GH-AXISVM w celu poprawy wygody uzytkownika:
o podglad Rhino dla komponentéw AXISVM
o zdefiniowane przez uzytkownika fragmenty i ich foldery
o tatwiejsza identyfikacja elementow parametrycznych w AXISVM
(zaznaczanie/odznaczanie elementow)
o dostep do zawartosci zapisanego pliku z modelem AxisVM o rozszerzeniu .axs
(importowanie i stosowanie elementéw, definiowanie obcigzen)
e nowy pakiet funkcji zwigzanych z obcigzeniami:
o obcigzenia ruchome
masa weztowa
btad dtugosci
rozcigganie/sciskanie elementu liniowego
obciazenie od linii wptywu
obcigzenie skupione na elementach powierzchniowych
obciazenia polilinig obszaru lub panelu obcigzeh moga by¢ powigzane z elementami
konstrukcyjnymi
e nowy pakiet funkcji og6lnych:
o wybrany materiat, przekrdj poprzeczny i nazwa panelu CLT sa wyswietlane na
komponencie
charakterystyka spaczenia
aktualizacje zwigzane z importem wynikow

O O O O O O

o O

L T el

7 =l =
e i

-

Dodatek AxisVM, przewodnik instalacji, podrecznik oraz przyktady moga zosta¢ pobrane z:
https://www.food4rhino.com/en/app/grasshoppertoaxisvm

Informacje te znajduja sie réwniez na naszej stronie internetowe;j:
https://axisvm.eu/axisvm-downloads/#applications

3.1.8.2 Dynamo/Revit plugin

Dynamo /Revit
(*.dyn)
(*.rvt files)

Dynamo jest narzedziem do parametrycznego projektowania w programie Autodesk Revit. Dynamo
moze zosta¢ uruchomione z poziomu Revit lub jako niezalezny program (Dynamo Studio, Dynamo
Sandbox).

Aby wyeksportowac plik z rozszerzeniem *dyn, wtyczka Eksport AxisVM musi by¢ zainstalowana w
Dynamo. Po zainstalowaniu funkcje dotyczace modelowania i eksportu dostepne s3 w menu Dynamo
po lewej stronie, w menu rozwijanym pod nazwa AxisVM. Pliki Revit (*.rvt) powinny zosta¢ wczytane do
Dynamo przed eksportem do AxisVM.

Przed eksportem nalezy utworzy¢ najpierw nowy model w Dynamo za pomocg AxModel node. Ciezar
wiasny, obcigzenie weztowe i podpory weztowe moga zosta¢ dodane do parametrycznych danych
modelu konstrukcyjnego. Po uruchomieniu eksportu tworzony jest jednokierunkowy link pomiedzy
modelem parametrycznym a modelem AxisVM. Oznacza to, ze modyfikacja parametrow
geometrycznych lub konstrukcyjnych w Dynamo automatycznie aktualizuje model konstrukcyjny w


https://www.food4rhino.com/en/app/grasshoppertoaxisvm
https://axisvm.eu/axisvm-downloads/#applications

160 AxisVM X8

AxisVM. W AxisVM mozna w dalszych krokach dodawaé nowe elementy, ale nie wplywa to na
parametryczny model w Dynamo.

Z poziomu Dynamo mozliwe jest uruchomienie liniowej analizy statycznej w AxisVM.

Potaczenie pomiedzy modelami zostaje zerwane w przypadku zamkniecia jednego z modeli.

Opcje dostepne w DynamoToAxisVM 3.0 (tylko dla AxisVM X7):

e elementy liniowe (prety kratowe, prety, zebra)

e sprezyny, elementy kontaktowe

e mimosrody dla elementow liniowych, zwolnienia weztowe pretow

e elementy powierzchniowe

e obszary (standardowe, o zmiennej grubosci, z mimosrodami, uzebrowane, zespolone, plyty
kanatowe, panele CLT, blacha trapezowa, wtasna macierz sztywnosci)

e panele obcigzeniowe

e podpory (weztowe, liniowe, powierzchniowe)

e przepony, elementy sztywne, zwolnienia krawedziowe

e obcigzenia (skupione weztowe, skupione na obszarze lub panelu obcigzeniowym, roztozone
liniowe na pretach, obszarach, panelach obcigzeniowych, obcigzenie po polilinii na obszarach i
panelach obcigzeniowych, ciezar wtasny, obcigzenia termiczne)

e przekrdj poprzeczny (wybrany z biblioteki, tabelarycznie okredlony przez uzytkownika,
wrysowany jako masywny)

e materiat (wybrany z biblioteki, tabelarycznie okreslony przez uzytkownika)

Parameters Create grid shell geometry Export lines only
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B Dynamo

Parametric design by visual programming

AXi SV XpO rt Export lines 4 /

% Export structural members
new package ip'Dynamo

AXIFVM

Structural Analysis and Design Software

Aby uzywac wtyczki DynamoToAxisVM w programie Revit, konieczne jest posiadanie Revit w wersji 2022
lub wyzszej.

Proces instalacji: otwdrz Revit, przejdz na zaktadke Packages, z rozwijanej listy wybierz Search for a
Package (zatadowanie moze to zaja¢ kilka sekund), wpisz DynamoToAxisVM. Po znalezieniu wtyczki
kliknij przycisk Install. Po zainstalowaniu skopiuj plik Interop.AxisVM.FWA4.dll z folderu AxisVM do folderu
instalacyjnego wtyczki.

Wiecej informacji znajdziesz na: https.//github.com/AxisVM/DynamoToAxisVM/wiki

3.1.9 Potaczenie Tekla Structures — AxisVM (modut TI)

AxisVM moze taczy¢ sie z programem Tekla Structures w rézny sposéb, w zaleznosci od wersji:
e wersja Tekla Structures 2019 i pdzniejsze,
e wersja Tekla Structures do 2019.
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3.1.9.1 Dwukierunkowa wymiana danych z Tekla Structures 2021 i nowsze

Instalacja

Jezeli podczas instalacji AxisVM uzytkownik zaznaczy réwniez plugin Tekla, to instalator skopiuje
wszystkie niezbedne pliki, wiacznie z plikami pluginu dla Tekli AxisVM Import &Export. Zadne dodatkowe
dziatanie nie jest potrzebne. Jezeli modut Tl jest zawarty w konfiguracji AxisVM, to dwukierunkowe
potaczenie z Tekla bedzie dziata¢ po zakonczeniu instalacji AxisVM.

Plugin AxisVM Import &Export dla Tekla Structures moze zostac réwniez zainstalowany oddzielnie. W tym
celu nalezy pobrac instalator ze strony AxisVM.

3.1.9.1.1 Przekazywanie modelu z AxisVM do Tekla Structures

Eksportowane
elementy

Eksport do pliku ATE

Eksport zbrojenia
rzeczywistego

AxisVM z modutem TI moze eksportowa¢ model do Tekla Structures poprzez utworzenie pliku z
rozszerzeniem ATE. Plik ten moze by¢ nastepnie odczytany przez dedykowany dla Tekla Structures plugin,
ktory utworzy model za pomoca polecen Tekla Open API.

AxisVM moze wyeksportowaé nastepujace typy elementdw: prety kratowe, prety, zebra, obszary, podpory
oraz zbrojenie rzeczywiste. Plugin AxisVM Import & Export dla Tekli ma rowniez mozliwos¢ filtrowania
elementéw. Wyeksportowane elementy zawieraja informacje o geometrii, materiale i przekroju
poprzecznym elementu pretowego, materiale obszaru oraz sztywnosci podpér weztowych. Przypadki i
kombinacje obcigzen nie s3 jeszcze obstugiwane.

Polecenie eksportu moze zosta¢ uruchomione z menu gtéwnego AxisVM: Plik / Eksport / Eksport do Tekla
(*.ate).
Po kliknieciu przycisku Ustawienia wy$wietlone zostang dostepne opcje.

Eksportowanie danych do pliku Tekla *

Elementy do wyeksportowania ReELEGGEEN Wyswietlone fragmenty  Wybrane elementy

[] Scal elementy kenstrukcyjne

Caty model: zostang wszystkie dane
Wyswietlone fragmenty: wyeksportowane zostana tylko biezgce, aktywne fragmenty
Wybrane elementy: wyeksportowane zostang tylko zaznaczone elementy

Scal elementy konstrukcyjne: elementy wspotliniowe o tych samych wiasciwosciach zostang scalone w
jeden element konstrukcyjny

Od wersji X5 R4 uzytkownik moze wyeksportowac do pliku .ate rowniez zbrojenie rzeczywiste.

AxisVM pozwala wyeksportowac nie tylko zastosowana powierzchnie zbrojenia w postaci pretow prostych
o zadanej Srednicy i rozstawie, ale rowniez dodatkowe prety odgiete (zamykajace ksztattki U, prety zagiete
itd.).

Obliczona dtugos¢ catkowita wkiadki jest zawsze zaokraglana w gére do najblizszej wartosci z
nastepujacego zakresu: 0.4, 0.5, 0.6, 0.8, 1.0, 1.2, 1.5, 20, 24, 3.0,4.0, 6.0, 12.0m.
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Preferencje eksportu zbrojenia *

Zamykanie zbrojenia na wolnej krawegdzi plyty

Stosowana dbugosd zakladu @® Norma projektowa
O lglm]l= 0
Zbrojenie narozy wklgstych Stosowana dhugosé zaktadu

Srednica preta zbr. [m] = ® Morma projektowa

O lotm=p |

Konwertuj krotkie prety do strzemion

Jezeli dtugosé preta zbrojeniowego jest krotsza niz

x dbugosc zakotwieni:

h

t
Rzegwistytypzamkniecia
?‘I q_l-l moze roznic sig ze wzgledu

na geometrie

Zbrojenie w obszarach osadzonych

L pre ) YEI WRO

Jezeli zewnetrzny obszar

jest grubszy ]-[ }-{

Jezeli zewnetrzny obszar

jest cieriszy O 58

Krawedzie plyt, ktore tacza wigcej niz dwa obszary
[[] Zamknij krawed: wkiadkami U

Optymalizacja zbrojenia
[[] Optymalizacja

Sr : lupéw | belek 2ell

- [@moooo

[] Zastosuj domyélne strzemiona, jezeli brak zdefiniowanych

[] Biezace ustawienia jako domyslne Anuluj

Zamykanie zbrojenia na wolnej krawedzi ptyty

AxisVM X8

Wolne krawedzie moga zostac¢ zamkniete za pomoca wktadek U, ktérych dtugos$é wyznaczana

jest na podstawie dtugosci zaktadu preta. Diugo$¢ zaktadu obliczana jest wg ustawien

wybranej w programie normy lub podana przez uzytkownika jako wartosé lo. Opcja ta moze

zostac wytaczona.

Zbrojenie narozy wklestych

Naroza wkleste moga zosta¢ wzmocnione za pomoca prostych pretéw, ktdrych dtugosc
wyznaczana jest na podstawie dtugosci zaktadu preta. Dtugos¢ zaktadu obliczana jest wg
ustawien wybranej w programie normy lub podana przez uzytkownika jako wartos¢ lo. Opcja ta

moze zosta¢ wyfgczona.

Konwertuj krétkie prety do strzemion

Aby unikna¢ zbednego wstawiania pretéw, algorytm moze miec zdefiniowang minimalna
dtugosé pretow prostych. Diugosc te okresla sie jako wielokrotnos¢ dtugosci zakotwienia. Prety
proste o dtugosci mniejszej niz zdefiniowana warto$¢ beda zamieniane na strzemiona. Opcja ta

moze zosta¢ wylgczona.
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Importowanie pliku
ATE do Tekla
Structures

Zamykanie pretdw zbrojeniowych w potgczeniach ptyt
Wzdtuz wspolnej krawedzi ptyt, ktore nie lezg w jednej ptaszczyznie algorytm moze potaczyé
zbrojenie poszczegdlnych ptyt za pomoca wktadek U lub L. Rzeczywista geometria tych
wktadek zalezy od grubosci i kata potaczonych ptyt. W niektérych przypadkach program moze
takze zrewidowac i zmieni¢ wybor uzytkownika. Wymiary wktadek uwzgledniajag minimalna
dtugos¢ zakotwienia.

Zbrojenie w obszarach osadzonych
Metoda zamykania zbrojenia w obszarach osadzonych w innych obszarach moze zosta¢
wybrana przez uzytkownika. Zbrojenie obszaréw moze by¢ traktowane niezaleznie, moze
zostaé wpuszczone w jeden i drugi obszar lub jezeli obszar osadzony jest do$¢ maty to prety
zewnetrznego obszaru moga byé przez niego przepuszczone.

Krawedzie piyt, ktdre tgczg wiecej niz dwa obszary
W takich przypadkach nie ma automatycznego rozwigzania, wiec uzytkownik moze wybra¢, czy
chce je catkowicie pomina¢, czy tez zamknac je niezaleznie od siebie.

Optymalizacja zbrojenia
Optymalizacja stuzy do réwnomiernego roztozenia pretéw, gdy obszary zbrojenia sie
naktadaja. Opcja moze spowodowac wydtuzenie procesu eksportowania.

Strzemiona stupdw i belek zelbetowych

Strzemiona zostang wyeksportowane do pliku zgodnie z ustawieniami jakie zostaty im przypisane
podczas wymiarowania elementow. Jezeli ustawienia te z jakiego$ powodu sg niedostepne, to
uzytkownik za pomoca powyzszej opcji moze przyjac ich rozstaw zgodnie z wymogami normowymi lub
catkowicie je pomingc. Ksztalt przyjmowanych strzemion mozna wybrac poprzez klikniecie
odpowiedniej ikony sposréd pieciu dostepnych.

Plik z rozszerzeniem ATE moze zosta¢ &% Applications & components @I1=ZX >
zaimportowany do Tekla Structures za pomoca . = =
dedykowanego pluginu. Przed importem wskazane ™= -

jest zamkniecie okna dialogowego Analysis & — AXISVM x

Design models. W przeciwnym razie proces importu  Search results for "AXISVM' Sortby 1.y -
zostanie znacznie spowolniony.

Aby uruchomié¢ import znajdz “AxisVM" w katalogu

Applications & components Tekla Structures i kliknij A

dwa razy na AxisVM Import & Export. Otwarte

. .. . AXISVM
zostanie ponizsze okno dialogowe

Hoosoan

AxisWM Import 8
Export
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Import settings

Elements to import

Workflow options

Editing tolerance

Model handling

Support parameters

Project information

Mapowanie
materiatow

AxisVM X8
AxisVM Import & Export
User preferences
Language: English -
Import settings
IE‘ Filename:
Geometric settings
Compare to Analysis model: | Madel 1 Editing tolerance Model handiing
Elements to import &ml: 1E5 (%) Overwrite model
= Al rems | Support parameters | £ Update
B[] Geometric items
- Linear elements Fit work area to entire model
Project information
urface elements Project
Designer:
: Slabs and Plates Comment
[+ Supports
o 1= ]

Kliknij przycisk po lewej stronie tekstu Filename. Po wskazaniu pliku podglad modelu zostanie
wyswietlony w prawym dolnym rogu.

Importowane elementy moga zosta¢ filtrowane poprzez zaznaczenie ich na liscie.

Opcja aktywna tylko, gdy Model handling zostat ustawiony na Update. Istnieje wtedy mozliwosé
wskazania modelu analitycznego do poréwnania.

Wartosc tolerancji uzyta podczas wyznaczania geometrii.

Overwrite model
Update

Wszystkie istniejace obiekty zostang usuniete przez zaimportowaniem modelu.
Aby porownac istniejgcy model z importowanym, nalezy zaznaczy¢ te opcje.
Elementy zmienione zostanag zaktualizowane. Po kliknieciu przycisku OK zostang
wyswietlone dalsze opcje.

Geometria podpér weztowych w Tekla zostanie
utworzona na podstawie parametréw domysinych.
Klikniecie przycisku Support parameters pozwala
ustawic¢ te parametry.

Default support parameters —

Cancel

Modal support width [mm]

Modal support height [mm]

Informacje o modelu wyeksportowanym w AxisVM.

Poniewaz odpowiadajace materiaty z Tekla nie moga zostaé automatycznie wyszukane w AxisVM,
konieczne jest zmapowanie materiatéw, ktoére nalezy przeprowadzi¢ recznie w ponizszym oknie
dialogowym.
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Mapping imported materials to Tekla materials

(5

W tym celu nalezy wybra¢ materiat AxisVM z listy po lewej stronie i odpowiadajacy jemu materiat w
Tekla po prawej stronie, a nastepnie klikna¢ przycisk znajdujacy sie pomiedzy tymi listami. Po tej
operacji zaznaczona pozycja po lewej stronie przeskoczy do nastepnej. Nazwa przypisanego materiatu
zmieni kolor na czerwony. Materiaty nieprzypisane pozostang czarne.

Jezeli na liscie po lewej stronie zostanie zaznaczona cata kategoria materiatdw (a nie tylko pojedynczy
materiat), to wszystkie materiaty z tej kategorii zostana przypisane do wybranej pozycji z Tekla.
Mozliwe jest takze utworzenie na bazie wtasciwosci materiatu w AxisVM nowego materiatu dla Tekla,
poprzez klikniecie Create new material z listy po prawej stronie.

Jezeli wszystkie materiaty zostang dopasowane, to przycisk OK stanie sie aktywny i bedzie mozliwe
kontynuowanie importowanie modelu.

3.1.9.1.2 Przekazywanie modelu analitycznego z Tekla Structures do AxisVM

Eksportowane dane

Plugin Tekla Structures AxisVM Import & Export moze eksportowaé dane modelu do pliku o
rozszerzeniu TAE. Plik ten moze by¢ nastepnie zaimportowany w AxisVM.

Plugin eksportuje nastepujace typy elementéw: elementy pretowe z ich materiatem i przekrojem
poprzecznym, obszary z ich materiatem, podpory weztowe, przypadki i kombinacje obcigzen.
Wyeksportowane z Tekli zostang tylko elementy modelu analitycznego. Podpory musza zostac
zdefiniowane jako oddzielne podpory punktowe. Elementy pretowe z niestandardowymi przekrojami
poprzecznymi nie sg konwertowane do modelu statycznego i sg eksportowane tylko jako profile
uzytkownika.
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Przygotowanie

Ustawienie
wiasciwosci
analitycznych czesci

Wazne jest, aby poprawnie przygotowa¢ model
analityczny w Tekla. Dzieki temu model w AxisVM bedzie
moégt zostaé uzyty bez dalszych poprawek. W celu
uzyskania poprawnego modelu zaleca sie ustawienie
wiasciwosci jak na obrazku obok.

Optymalne ustawienie moze réznic sie w zaleznosci

od modelu i moze by¢ konieczne indywidualne
ustawienie tych wiasciwosci.

Przed utworzeniem modelu analitycznego pomocne jest
wyswietlenie odpowiednich elementow. We
wihasciwosciach widoku mozna ustawi¢ odpowiedni
zakres elementow do wyswietlenia.

Dla wyswietlonych odpowiednich elementéw zaznacz
caty model i ustaw wtasciwosci analityczne kazdej czesci.
Tak ustawiony model analityczne powinien mieé
wihasciwe cechy i powinien zminimalizowa¢ potrzebe
pdzniejszych poprawek.

AxisVM X8
Settings  Advanced
Visibility
In model In components
O O
O

All

Points

Parts

Bolts
Holes

Welds

Construction planes

] (| (m| (m] [

Reinforcing bars
Surface treatment and surfaces
Pour break

Loads

Cuts and added material

LN

Fittings
Component symbols

Grids

Construction lines

000000 RROOOO OO0

Reference objects

Dostep do whasciwosci znajduje sie w menu. Patrz obrazek ponizej.

STEEL

v

A & D models

CONCRETE EDIT

@

Load groups

VIEW DRAWINGS & REPORTS MANAGE

Load

AMALYSIS & DESIGN

TRIMBLE CONNECT

Part analysis
roperties

Steel beam 'ocgt analysis properties
Orthoganal beam

Steel column

Twin profile

Contour plate

Pad footing
Strip footing
Concrete column
Concrete beam
Slab

Panel

Dla belek i stupdw ustaw ponizsze parametry na zaktadce Position:

T Beam Analysis Properties

Save | Load |ftandard

Analysis Start releases  End releases Composite -

VI Saveas | standard

Loading Design Position Bar attributes -

M Axis | Neutral axis o ‘

[ Keep axis position [ ves v|
Connectivity [Automatu: "l
[ Axis modifier X X

[ Axis modifier Y Yo

[ Asis modifier Z z

[ Offset x: (000 | v:[ooo |z [o00 |

[ Longitudinal offset mode | Offsets are not considered
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Utworzenie modelu
analitycznego

Dla konturow ptyt, stropdw i paneli ustaw nastepujace parametry na zaktadce Position:

'd Contour Plate Analysis Properties - Model 1

Save |Load| | standard v||save as| | standard
Analysis > = = Spanning Loading Design Position > Area attributes
M Axis [Middle plane v
[ Keep axis position | Yes v]
[ Connectivity | Automatic v]
[~ Axis modifier X X
[ Axis modifier Y | None v| v [0.00 |
£ Axis modifier Z z
M Offset X |000 | v oo |z [000 |
%] Longitudinal offset mode | Offsets are not considered v |

Po ustawieniu wtasciwosci analitycznych kazdej czeSci mozna przejs¢ do tworzenia modelu.

1. Otwérz okienko dialogowe Analysis & Design

Create
Analysis model name Analysis application Analysis model content  Results Part count Load count  Warning count
New... Copy
Properties... Delete
Select objects Display warnings
Add selected objects| Remove selected objects
Load combinations...
Refresh Rebuild
4 Automatic refresh

Analysis application interface
Export | |Openapplication |  Close application

Get results Get results for selected
Close

2. Wybierz New..., aby utworzyé nowy model analityczny z ponizszymi parametrami
Press New... to create a new analysis model with the parameters below:
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Analysis Model
Properties

Eksport modelu
analitycznego do
pliku TAE

;’: Analysis

| Properties

AxisVM X8

Save| |Load

~ | |Save as

Analysis model  Analysis  Job

Output

Seismic  Seismic masses Modal analysis  Design - Steel Design - Concrete  Design - Timber

Analysis application
Analysis model name
Analysis model filter
Bracing member filter
Secondary member filter

Analysis model content

Use rigid links

Analysis model rules

Curved beams

Consider twin profiles

Member axis lacation

Member end release method by connection:
Automatic update

Model merging with analysis application

~ | []Set as the default

| Model Name

| Browse for export folder

| Selected parts and loads

[Enabled

Analysis model rules...

| Use curved member

|D\sab|ed

| Meutral axis

|Nn

| ‘Yes - Physical model changes are considered

|D\sab|ed

Cancel

Help...

3. Wybierz czesci i obcigzenia, ktére maja zosta¢ dodane do modelu analitycznego i kliknij przycisk
Add selected objects.
Aby usunac¢ elementy z modelu analitycznego zaznacz je i kliknij Remove selected objects.

4. Naciénij Load combinations..., aby skonfigurowaé kombinacje obcigzen.

sl Load Combinations

Save | |Load | LeadCombinations w
[[#] Mame of the combination Combination type  Self weight ~ Group 1 Group 2
1 ULs1 uLs 1.00¢1.35 1.00x1.35  1.00x1.35
2 uLs2 uLs 1.00:0.90 1.0060.90  1.000.90
New... | Generate... Number of combinations: | 2
OK Apply

5. Sprawdz, czy wystapity jakie$ ostrzezenia wskazane przez Tekla

Structures i sprobuj je najpierw rozwiazad.

1.

Znajdz “"AxisVM” w katalogu Applications &
components i otwérz plugin AxisVM Import & Export
poprzez jego dwukrotne kliknigcie.

2. Wybierz miejsce zapisu pliku TAE oraz jego nazwe.
Nalezy takze wybra¢, ktéry model analityczny ma zostac
wyeksportowany.

Klikniecie OK uruchomi proces eksportu.

%4 Applications & components

AXISVM
Search results for "AXISVM'

A

AXISVM

AxisVM Import &
Export

! Display warnings |

Sort by

912X >

= X
x

a-z A

Hecsoaso
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Export the model

Import pliku TAE
w AxisVM

Project

Import method

Structural model

Arc resolution

Editing tolerance

AxisVM Import & Export

User preferences
Language: English -
Export  Import
Export settings
[m] Fitename: C\TAE_files'model ta
Analysis model: | Model Name w

Jezeli wyswietlony zostat komunikat Exporting data succeded oznacza to, ze operacja zakonhczyta sie
pomysinie.

Utworzony plik o rozszerzeniu TAE moze teraz zostaé przeciggniety do okna programu AxisVM lub
wczytany do niego za pomocg Plik / Import.

Podczas importu pliku w AxisVM wyswietlone zostanie ponizsze okno dialogowe:

Importing model.tae

Project
Address
Author Daniel Kis
Building MNew model 1.db1
Client
Date 31.05.2020
Organization
Description
Status 1
Identification number 1
Version of Tekla Struct... 2019

Import Method Structural model Default material
O Overwrite Join static framework of [=E Material Library A
@ Update imported objects automatically G- Eurocode
Compare (- DIN 1045
- DIN
A wuti - MSZ
rc resolution - STAS
O - NEN
@ By angle[*] = - SIA 26x
- NTC
- Eurocode [A]
Editing tolerance [[] Moving the structure to the origin g EurocOde :D::ll
§[m]=[1E-5 - Eurocode
D  Eurocode UK
[+ Eurocode [NL]
Joining objects 4 Eurocode [B]
If objects are closer than £[m] = |0.010 5. Eurocode [FIN]
[+]- Eurocode [H]
Create model framework from BREP elements (- Eurocode [RO]
ivi S [+ Eurocode [CZ]
Divide beamn axes, N = = |5 e o o W

Informacje o projekcie zdefiniowane w Tekla.

Jezeli przestrzeh modelu w AxisVM nie jest pusta, to zostana wyswietlone dwie opcje: zastgpienie modelu
lub jego aktualizacja.

Jezeli ta opcja jest aktywna, to AxisVM bedzie zmieniat sama geometrie ukfadu, aby zbudowa¢ wihasciwy
model szkieletowy. Kolidujace prety taczone sg za pomoca elementdw sztywnych, sasiadujgce obszary sa
taczone, prety w plaszczyznie obszaru zamieniane sa na zebra. Niektére z tych obliczen wymagaja
znacznych zasobdw obliczeniowych i moga spowolni¢ proces importu.

Niektére obliczenia geometryczne wymagaja zastagpienia tukdéw za pomoca wielokatéw. W tym miejscu
mozna ustawié¢ kryterium konwers;ji.

Tolerancja uzyta podczas analizy geometrii uktadu.
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Joining objects

Default material

AxisVM X8

Aby zwiekszy¢ skutecznos¢ wykrywania kolizji, obrysy obiektow s3 troche zawyzane. W tym miejscu
steruje sie wartoscia tej tolerancji. Kontrolka jest aktywna tylko wtedy, gdy zaznaczono opcje w Structural
model.

Uzytkownik moze wybraé¢ materiat do przypisania do elementéw, dla ktérych nie dostarczono takich
informacji z Tekla.

3.1.9.1.3 Wspotpraca pomiedzy AxisVM i Tekla Structures

Okno
Z ustawieniami
AxisVM

AxisVM i Tekla Structures moga wymieni¢ miedzy soba informacje niezbedne do wspotpracy. Polega to
na poréwnywaniu modeli podczas importu-eksportu. Dzieki temu inzynier pracujacy nad tym samym
projektem moze importowac nowe lub zmodyfikowane elementy modelu bez ingerencji w niezmienione
elementy.

Proces wspotpracy moze zostaé uruchomiony zaréwno z AxisVM jak i Tekla Structures.

Aby aktualizacja modelu byta mozliwa, nalezy wybraé opcje Update i zaznaczy¢ Poréwnaj.

AxisVM: Tekla:
) Overwrite Model handling
@ Update 7) Overwrite model
Compare

{#) Update

Podczas importu mozliwe sg nastepujace przypadki:

1. Importowany element nie moze zosta¢ znaleziony w istniejacym modelu analitycznym, wiec
moze zostac bez przeszkéd zaimportowany.
2. Jeden lub wiecej elementow istniejacego modelu nie moze zostaé znalezionych w
importowanym modelu. W takiej sytuacji uzytkownik moze wybra¢, czy chce te elementy usunac
czy tez zignorowac je i zostawi¢ je bez zmian.
3. Importowany element zostat znaleziony w istniejagcym modelu. W takim przypadku program
dokonuje poréwnania na podstawie:

a) materiatu elementéw,

b) modelu statycznego elementow,

c) profilu lub grubosci elementéw.

Jezeli na podstawie takiego poréwnania zostanie stwierdzone, ze elementy sa réwne, to importowany
element jest pomijany. W przeciwnym razie, gdy okaze sie, ze elementy sa rozne, to dalej przetwarzany
jest element przychodzacy, a poprzedni jest usuwany z modelu.

Jezeli z jakiego$ powodu wykonanie poréwnania jest niemozliwe, decyzje czy zachowal istniejacy czy
importowany element musi podjaé uzytkownik.

Preferencje te mozna dostosowac przed samym procesem importu w ponizszym oknie:

Ustawienia procesu aktualizac)i modelu h ﬁ

Jakie parametry chcesz uwzglednié podczas poréwnywania elementow?

> Tylko geometria
@ Geometria i materiat

Jezeli informacje o zaimportowanym elemencie s3 niekompletne

> Zachowaj stary element
® Madpisz dane z importowanego elementu

Jezeli w importowanym pliku brakuje pewnych elementéw

> Zachowaj ju? istnigjace elementy
® Usun je rowniez z modelu
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Okno
z ustawieniami
Tekla

Importowanie do
Tekla Structures

Nowe elementy
Niezmienione
elementy

Usuniete elementy

Zmodyfikowane
elementy

Brakujgce elementy

flow Parameters

‘what p eters shall be idered when comparing two elements?

() Only geometry
(*) Geometry and material
‘what shall we do with elements when the compariscon is ambiguous?

(") Keep the old element
{#) Import new and delete the old one

‘what would you like to do with elements that cannot be found in the imported file?

(s} Leave them unchanged
(") Remove them from project

Podczas importowania modelu AxisVM do Tekla Structures wykonywana jest weryfikacja pod katem:

a) materiatu elementow

b) uktadu statycznego elementéw
¢) profilu oraz grubosci elementéw
d) charakterystyk sprezyn

Po poréwnaniu powyzszych parametrow istnieje mozliwos¢ przejrzenia podsumowania zmodyfikowanych
elementow i dopasowania dalszego dziatania.

Workflow Results

Mew elements Unchanged elements Deleted elements
----- A!I new elements (20) - Al unchanged elements (681) - Al deleted elements (46)
- Beams (20) Columns (207) - Columng (15)

i Beams (474) - Beams (30)

i-- Slabs and plates (1)

Modified elements
Select which changes would you like to Select what shall we do with ambiguous
accept. comparison results.
E|--AII modified elemerts 25y | | - All ambiguous elements (0)
[ Columns (10)

Profile (10)

Elements missing from the file

Select what would you like to do with elements that
cannot be found in the imported file.

Material (1)

(#) Leave them unchanged
(") Remaove them from the project

= A!I missing elements (4)
i Beams (3)
i Slabs and plates (1)

Lista zawiera elementy utworzone w AxisVM od ostatniego eksportu z AxisVM. Elementy te bedg zawsze
utworzone po zaimportowaniu.

Na tych elementach nie przeprowadzono zadnych modyfikacji. Pozostang one tak jak byty.

Elementy te zostaly usuniete w AxisVM od ostatniego eksportu. Zostang réwniez usuniete w Tekla po
zakonczeniu procesu importu.

Lista zawiera elementy zmodyfikowane w AxisVM. Wszystkie sktadowe listy sa domyslinie zaznaczone.
Odznaczenie ich spowoduje pominigcie ich zmian podczas importu.

Elementy te nie zostaty znalezione podczas importu, ale sg obecne na modelu w programie Tekla. Mozna
wybraé jedna z dwoch opgji: usunac te elementy lub zignorowac je i pozostawié¢ bez zmian.
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niejednoznaczne
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Jezeli jakis element ma niepetne dane lub nie moze zostac z jakichs powoddéw zweryfikowany podczas
poréwnania, to zostanie umieszczony na tej liscie. Mozna zdecydowac wtedy, czy element taki ma zostac
nadpisany czy tez poprzednia wersja elementu ma pozosta¢ na modelu.

3.1.9.2

Potqczenie

Jednokierunkowa wymiana danych z Tekla Structures (wersje sprzed 2021)

Potgczenie tych dwdch programoéw przeprowadzone jest przez uaktywniony serwer COM, ktéry
uruchamia program AxisVM. Aby nawigzaé potaczenie, serwer COM musi zostaé zarejestrowany
w systemie operacyjnym (w Rejestrze systemu), a nastepnie Tekla Structures musi zosta¢ powiadomiona
o dostepnosci kompatybilnego serwera.

Program instalacyjny AxisVM automatycznie przeprowadza rejestracje, jezeli jednak program Tekla
Structures nie jest zainstalowany, druga rejestracja nie bedzie mogta zosta¢ ukonczona. Dlatego po
zainstalowaniu Tekla Structures nalezy rozpocza¢ rejestracje ponownie, uruchamiajac dwa pliki
wsadowe z folderu AxisVM:

!REGISTER AXISVM X64.BAT
!REGISTER TEKLA X64.BAT

Jezeli potaczenie przestanie dziataé w jakims momencie, zaleca sie na nowo przeprowadzi¢ rejestracje.

Gdy rejestracja zostanie ukonczona, model utworzony w Tekla Structures mozna przenies¢ do AxisVM
w nastepujacy sposoéb: kliknij Analysis & Design models... w menu Analysis, a nastepnie przycisk Properties,
aby ustawi¢ AxisVM AD Engine jako Analysis engine.

(¥l Tekla Structures - C:\TeklaStructuresModels\Axis Test 2 v16
File Edit View Modelng Analysis Detaling Drawings &Reports Tools Window Help

DR H Qe BrED 00ESD BRFRE ~ $% NMESCAF 2 el B@»3e

|ldal l==20 vl l=rF7Z~ vl lagxyD jLaal\vyXxa | ve

EEX

B — - —

| [Auto_ ¥ [View plane_ [ utlne planes v

Screenshot taken (file: 'C:AT: Current phase: 1 0+ 0 object(s) selected

f_' Analysis & Design Models

Analysis model name Analysis application Creation method Fesults Mew...
Model 1 Full model
[ Froperties... ] [ Delete
Select objects
Add zelected objects | | Remove selected objects
[ Load combinations ]
[ Reresh [ Fiebuild |

< 11 &

Analysiz application interface

[ Expart ] [Dpan appllcatlon] [Elose appllcatlon] [ Get results ] [Gel results for selecled] —
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(] Analysis Model Properties

o) (| 9o |

Analpsis model |Ana|_us|s Job | Output | Seismic || Seismic masses || Modal analysis | Design - Steel | Design - Concrete | Design - Timber

Analysis model name: |Model 1 | [Browse far expart falder
Creation method: Full radel

Filter |None w |

Secondary member filker |None ~ |

Analysis application | e | []5et as the defalt

Less settings ] I

Nade position talerance i
Format: C15/2 (T515)

Format: [FC2x2 [T515)
Format: [FC2x3 (T515)
d

Snap distance

Auto-detect secondary members hd

Default keep axis for secondary members |No ~ |
Analysis model rules [ Analysis model rules. .. ]
Curved beams | Split into straight segments w |
Consider twin profiles |Disabled v |
Member axiz location |M0del default v |
Member end release method by connection |N0 v |
Automatic update |Yes - Phwzical model changes are considered v |

Model merging with analysis application |Disabled v | Resat

Jezeli AxisVM AD Engine nie pojawi sie na rozwijanej liscie, oznacza to, ze rejestracja nie powiodta sie i
musi zostaé powtdrzona.

Powracajagc do okna dialogowego Analysis & Design models, nalezy klikna¢ Run, aby rozpocza¢
przenoszenie modelu. Status procesu zostanie wyswietlony w oknie dialogowym. Gdy przeniesienie
zostanie zakonczone, nalezy klikna¢ przycisk OK, aby wyswietli¢ model w programie AxisVM.

AxisVM-Tekla Structures link =]
Model
Materials 1 Lines 43 Loads O
Cross-Sections: 9 Supports: 96 Lood cases: 1
Nodes: 96 Domains: 0 Load combnations: 0
Status
[201 2,03 02,1311 45 234] 0K A

201203 052, 131146 254] Cresting e (Tekla 1D 37)
201 2,03 02 131145 28
201 203 02, 131145 2
(201203 02. 131146 265]

2001203 02 131148 265] Craaling ings st lins endpeint (Tekla ine 10 37)
[201 2.03.02. 13145 265 04

[2012.03.02. 131145 265] Cresling e (Tekia 10 33).

[201 203 02 131146 261] O

[2012.03 02131146 261] Crasating hings st Ine stanpoint (Tekda ne [0 351
[2012.03 02, 1311:45 261] O

[2012/03.02. 13:11:46.295] Cresting hinge of Ine endpoint (Tekia ine ID: 39).
[2012 03 02,13 1:46 296] O

[0 2 03 02, 131145 2965] Creating e (Tekla i0: 107)

[0 1148 4
(e RESIETE]

[201203.02. 131146312

| v

Cresting hirge et e startpoint (Tekda fne ID: 37)..

aling g ok lin= startpoint (Tekla fine 10 107)
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Model przeniesiony do programu AxisVM:

AxisVM 11.0.1.1 - C:\TeklaStructuresModels\aftd_demo_12\Analysis\Model 1\Model 1.axs MT

File Edi Settings Vew Plugns Window Help
= (é Geume\w‘ Elements \ LDads‘ Mesh  Static ‘Euckhng}vmrmmn\ Dynam\c‘ R.C. Design \ Steel des\ganlmber deswgn}
- . = fo—
g - L e, | B | 49161 4nd load in x-diection = | Z [mm] v Dewam  wlfis [ |E
ce BE &- o B o [
5 | oo
» | Case 1 LGI- 05 in %-direction e
Q E(P) :3.61E-7
y| EQw) :361E7
M E(Ea} : 3.62E-4
E, Comp. ¢ &2 [mm]
=
4
s
28
b
®
‘A
™y
52
g
on |
oo 1
a, |
Teszt
z
Y dR[m] : 10.463 drm] : 21.076
d¥[m] : -18.295 d a°] 1 299.76
X dz[m]: o dhim]: o
di[m] : 21.076
R NP < | =)
Click to get resu values or draw a frame to select. Uss SHFT foadd slemertsto | | = [BHE (2 e (BB L[4 a2

Obciazenia i przypadki obcigzen okreslone w Tekla Structures zostang takze przekonwertowane.

AxisVM 11.0.1.1 - C:\TeklaStructuresModels\aftd_demo_12\Analysis\Model 1\Model 1.axs MT
Fils Edt Settings View Plugns window Help

Mol @ Geume\w‘ Elements Loads } Mesh ] Static \ Buckiing } \/\bra‘iun‘ Dynam\c‘ RC. Design \ Steel design ] Timber design
s BEE o m “-Ebihia O 6 ax.r fa o5 &

3

S

N\

/l
N

N
X

3

KON

RHRPHLINRB R R

e Lol 3

5

Y d¥m] : -17.852 drfm] : 18.819
dv[m] : -8.607 d a[°] : 205,74
dz[m] : 0 dhim] : 0

% difm] : 18.818
RAK+FG < |

Click {0 edlt selected load or chawy & frame o select, Use SHFTlosdd elementsf o | = XBE |5 ol < o B L FA| L 2
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3.1.10 Nagtéwek strony

Umozliwia okreslenie tekstu nagtdéwka (dwie linijki), ktoéry zawiera nazwe projektu i projektanta.
Nagtéwek pojawi sie u gory kazdej, drukowanej strony. Mozna réwniez dotaczy¢ dodatkowa linijke
komentarza.

MNaghowek strony X

B sammacap [Projes A
[Obliczeniawykonal | A

Komentarz | |

Projekt
Obliczenia wykonat
Maodel: Model 22.axs

A Ustawienia domyéine Anuluj

Jezeli logo nagtéwka strony zostato wybrane przy druku rysunkéw, tabel lub raportéw to pojawi sie
réwniez tutaj. Kliknij w logo lub w jego puste miejsce, aby je zmieni¢ lub wejdZz w Ustawienia / Preferencje
/ Raport... / Logo firmy / Ustawienia...

3.1.11 Opcje wydruku

Umozliwia ustawienie parametréw domysinej drukarki.

Jest to standardowe okno dialogowe Windows, wiec jego jezyk odpowiada jezykowi zainstalowanego
systemu operacyjnego.

3.1.12 Drukuj

@ Umozliwia drukowanie modelu zgodnie z biezgcymi ustawieniami wyswietlania. Umozliwia réwniez
[Ctri]+ [P]

ustawienia drukarki i strony.

Format Biezgca drukarka
wyjsciowy

| Plik DXF | Pyﬁ BMP | Plik JPG | Plik PNG | Plik WMF

Drukowanie
rysunku

Podglad

é WF-5620 Series(Siec) Marginesy
(EPO1C324:WF-5620 SERIES) Lokalne; Gotowa Jedn.: mm_ ¥
Lewy: 10,0

Liczba kopii: Drukarka... at Gorny: 20,0
A4210%297 mm MR Poziomo| Brawy:  [100

[] Drukuyj do pliku Dolny: 10,0

AR || A Ae] Ae
i

Nagtéwek strony
Numer pierwszej strony: Data: |24.05.2017 Ustawienia...

Komentarz: |

% Nurnery stron

| Wszystkie ckna @ Biezaca skala

Jakosc drukowania  Mormalna ~

K Zmien czcionki... ¥ Grubosci linii...

Anuluj




176 AxisVM X8
Wyslij do
Umozliwia wystanie danych wyjsciowych bezposrednio do drukarki/plotera lub do pliku graficznego

(DXF, BMP lub Windows Metafile [WMF/EMF]).
Drukarka

Umozliwia wybor i ustawienie drukarki.
Jezeli jako wyjscie ustawiony jest plik, drukowanie zostanie zachowane w pliku Nazwa.prn, gdzie
Nazwa to nazwa pliku do wprowadzenia.
Mozna ustawi¢ zadang liczbe kopii.
Przycisk Ustawienia... wywotuje standardowe okno Windows ustawienia wydruku, w ktérym mozna
zmieni¢ drukarke, a takze szczegdtowe ustawienia drukarki.
Skalowanie
Umozliwia ustawienie skali rysunku do wydruku. W przypadku widoku zrenderowanego lub
perspektywy lub jezeli dane wyjsciowe sg wystane do metapliku Windows, ustawienie skalowania
nie jest mozliwe.
Marginesy (Drukarka / DXF)
Umozliwia ustawienie wielkosci i jednostek dla margineséw na stronie. Linie margineséw mozna
réwniez przecigga¢ w obrebie obszaru podgladu za pomoca uchwytéw naroznych lub srodkowych.
Rozmiar bitmapy (BMP, JPG)
Umozliwia ustawienie rozmiaréw bitmapy w pikselach, calach, milimetrach lub centymetrach i
rozdzielczos¢ bitmapy w dpi (punkty na cal).
Podglqd
Umozliwia wyswietlenie podgladu drukowanego obrazu przed wydrukowaniem. Po wybraniu
Drukarki jako urzadzenia docelowego, kursor graficzny zmieni sie w raczke za kazdym razem, gdy
znajdzie sie w obszarze podgladu. Naciskajac lewy przycisk myszy i poruszajac nig, mozna okreslic
dodatkowo przesuniecie widoku, ktére wptynie tylko na drukowane dane wyjsciowe.

Nagtéwek strony
Umozliwia ustawienie daty i komentarza, ktére zostang wyswietlone na kazdej stronie oraz numeru
poczatkowego dla numeracji stron. Jezeli pole wyboru Numery stron jest wytaczone, po stowie Strona
pojawi sie puste pole, umozliwiajac reczne wpisanie numerdw stron.
Ustawienia... wySwietlajg okno dialogowe Nagtéwek strony (patrz 3.1.10 Nagtéwek strony), w
ktérym mozna zmieni¢ logo firmy.
Orientacja
Umozliwia ustawienie orientacji strony.
Opcje koloréw
Umozliwia wyboér drukowania w skali szarosci, w kolorze lub na biato-czarno.
Jezeli dana drukarka nie ma opcji drukowania w kolorze, w pierwszych dwéch opcjach mozna
uzyskac rézne rezultaty.
Po wybraniu drukowania w skali szarosci, dane wyjsciowe zostang przekonwertowane do skali
szarosci za pomocg wewnetrznej palety szarosci AxisVM. Po wybraniu drukowania w kolorze,
konwersja do skali szarosci zostanie przeprowadzona przez program obstugi drukarki Windows.
Zaleca sie wyprobowal obie wersje, aby dowiedzie¢ sie, ktéra lepiej sprawdzi sie w danym
przypadku.
Po wybraniu drukowania na biato-czarno, wszystkie obiekty zostang wydrukowane na czarno.
Rozmiar papieru
Umozliwia wybranie rozmiaru papieru.
Zmien czcionki
Umozliwia wybranie czcionek oraz ich rozmiaru, ktére maja zostaé uzyte podczas drukowania.
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Drukuj do pliku

Drukowanie tabeli

Ustawia grubos¢ linii do wydruku.
Grube linie sg uzywane do rysowania podpér i elementéw Grubosé linii [mm [
sztywnych,

Cienka = |0,13

$rednie linie do rysowania izolinii i wycinkow,

— Srednia
a cienkie do elementéw, geometrii i innych obiektéw.

Gruba =

Okna do wydruku
Umozliwia drukowanie aktywnego okna lub wszystkich wyswietlonych okien.

Jezeli wybrana zostata opcja Drukuj do pliku, drukowanie zostanie przekierowane do pliku nazwa.prn, ktory
mozna wydrukowaé pdzniej w dowolnym momencie.

Jezeli plik nazwa.prn juz istnieje, mozna dodaé do niego swodj wydruk lub zastapic go.

Drukujac z Przegladarki tabel mozna ustawic strony (wszystkie / parzyste / nieparzyste), ktore maja zostac
wydrukowane ze wszystkich / biezgcych / wybranych stron.

Przyktad: Wpisujac 1, 3, 7-10, 20-18 do pola Wybrane, wydrukowane zostana strony w tej kolejnosci: 1, 3,
7,8,9,10, 20, 19, 18.

- - - - m—
R | piik DXF | Plik BMP | Piik JPG | Plik PNG | Plik WMF | Podglad
Strona 1z 1
% WF-5620 Series(Siec) Marginesy
(EPOTC324:WF-5620 SERIES) Lokalne: Gotowa Jedn.: mm_ ¥
Lewy: 200 =
Liczba kop Drukarka... at Gérny: 00 =
A1210x297mm v ETEPI| Poziome Prawy: 100 2
[ Drukuj do pliku Dolny: 1100 2
Nagtowek strony
Numer pierwszej stror'l},-':|1 = | Data: |24.05.201? V| Ustawienia... i i
. L]
Eomentarz:| | I i
Komentarz do tabeli | | Numery stron
[ Drukuj tylko zaznaczone Opcje kolordw = ~
Spis tresci
Zmien czcionk.. Opiskolumn tabeli | | e %
Strony do wydruku
@ Wszystko Wihrane: |1-1
{ Biezaca strona -
r Wybrane Wszystkie strony ~ Anuluj

Drukuj tylko zaznaczone

Aktywne tylko podczas drukowania raportu. Jezeli ta opcja jest zaznaczona, drukowane beda tylko
elementy raportu wybrane w Generatorze raportu. Gdy jest odznaczona, woéwczas drukowane jest
caty raport.

Spis tresci
Drukowanie spisu tresci na poczatku raportu jest opcjonalne.

Opis kolumn tabeli

Jezeli ta opcja jest zaznaczona, to pod kazda tabelg pojawi sie podsumowanie opisujace znaczenie
nagtéwkéw kolumn danej tabeli.
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3.1.13 Drukowanie z pliku

Utworzony wczesniej plik PRN mozna wydrukowac z ponizszego okna.

Drukarka
s e
Status:  Lokalne; Gotowa
Lokaliza EPO1C324:WF-5620 SERIES
Liczba kopi: |1 =
CAINBOX\Strop nad parterern.prn
CAINBOX wykresy.prn
+*
' Lok Al |

Jednorazowo mozna wydrukowac wiecej niz jeden plik PRN. Kolejnos¢ drukowania mozna ustawic¢ przy
pomocy strzatek gbra/do6t po prawej stronie listy plikow lub przeciggajac nazwy plikdw na nowa pozycje
Za pomoca myszy.

3.1.14 Biblioteka modeli

@ Polecenie Plik / Biblioteka modeli umozliwia podglad, uzyskanie informacji i zarzadzanie plikami modeli.
Tak jak w przypadku okien dialogowych Otwérz i Zapisz, wyswietlone zostaje standardowe okienko
dialogowe dostepu do plikéw z tg réznica, ze w polu listy mozna wybrac¢ wiele plikow.

&~ Pliki modelu programu AxisVM oznaczone s3 symbolem [, Jezeli model posiada plik z wynikami, wtedy
prawy dolny rég symbolu zaznaczony jest na niebiesko [l

Biezacy folder

Biezacy dysk

[=cn | [cunBox v 10286wane B CD ~| [camsox | 102.8 G wolne
Mazwa Roz... Zapisany ZImodyfik.. * ﬁ' Mazwa Roz... Zapisany ZImodyfik.. *
% fluid_loads 24k 17.05.02 16.12.05 [® EC3# Prosta_h... 57k 16.08.11  10.03.03
[ gusset_plate 43k 17.04.11  17.04.11 QD % fluid_loads 24k 17.05.02  16.12.05
[& gusset_plate? 28k 16.00.08 16.00.08 [# gusset_plate 43k 17.0411  17.04.11
%] hala_stal1 81k 16.08.25 16.08.25 a%c [# gusset_plate2 28k 16.00.08  16.00.08
& hala_wys_skla... 610k 16.08.25 16.08.25 % hala_stal1 1k 16.08.25  16.08.25
[% Konstrukcja_1... 693k 17.01.23  17.01.23 X % hala_wys_skla... 610k 16.08.25  16.08.25
[E1 lnadrd mdean AL 16 NG NG 1R Mo NG v [} | . | AL 17 M1 72 17 01 72 v
< > = |« >
1z42 olikdw Maodel / Wyniki Bk 1z 42 olikéw Maodel / Wyniki 103 k/152 M
CAINBOX Podglad
hala_stall Wezhy: 147 A
Wersja: 14.0 Li nple: ) 200
Plik z wynikami niedostepny rety: 70
- Podpory: 14
Plik modelu: o002 k Wiateriaky: 1
Utworzony: 18.0216-0849 ¢ on
Zmodyfikowany:  25.08.16-1601 5 /25
52351
C16/20
Przekrdj poprzeczny: 4
Fragmenty: 5 %

Projekt: .
W 1 14,0:36,0x6,7 -
Obliczenia wykonak GammaCAD1 yrany: 15,0 ab 055, m

Podglad biezgcego modelu }*
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Nowy
Tworzy nowy podfolder z nazwa okreélong przez uzytkownika, w biezgcym folderze.

Kopiuj
Kopiuje wybrane pliki do innego folderu. Mozna okresli¢ czy pliki z wynikami takze maja zostac
skopiowane.

Zmien nazwe/Przesuri
Zmienia nazwe wybranych plikéw w biezacym folderze lub przenosi je do innego folderu.

Usun
Usuwa wybrane pliki z biezacego folderu. Mozna okresli¢ czy usuniete maja zostac¢ wszystkie pliki,
czy tylko pliki z wynikami.

Otworz
Otwiera wybrany plik do edycji.

Pliki programu AxisVM oznaczone sg symbolem [%]. Jezeli dostepny jest plik z wynikami, wtedy prawy
dolny rég symbolu zaznaczony jest na niebiesko 4.
Podglqd
Wyswietla model szkieletowy w widoku z przodu, z boku, z géry lub perspektywy w zaleznosci od
wymiaréw modelu. Informacje na temat modelu zostaja wyswietlone na liscie.

Zamknij
Zamyka Biblioteke modeli.

3.1.15

&

Przegladarka tabel

Biblioteka materiatéw

Program AxisVM udostepnia preinstalowang Biblioteke materiatéw (ktéra zawiera najczesciej uzywane
materiaty konstrukcyjne) i umozliwia tworzenie zestawdw charakterystyk materiatowych, ktére mozna
wykorzysta¢ ponownie w réznych modelach. Kazdemu zestawowi nalezy przypisaé inng nazwe.

Plik Edycja Format Raport Pomoc
: | Relacje grup dla kembinacji decydujacych (1) ~ | == X ‘ B | E a @ |
i- Kombinacje obc. zdefini przez uzytkor . .
- Wyznaczone kombinacje decydujace Materiaty konstrukcyjne - Eurokod-PL
Imperfekcje globalne ~
. Funkcje MNazwa Typ Krajowa nerm.. MNorma mater.. Model E, [kM/em?] Ey [kN/em?] v o
i [ Zestawienie materiatéw
é BIBLIOTEKI 11€12/15 Beton Eurokod-PL EN 206 Liniowa 2710 2710 0,20
E Biblioteka materialéw 2| C16/20 Beton Eurokod-PL EN 206 Liniowa 2860 2860 0,20
=+ Materialy konstrukeyjne 3| Cao0/25 Beton Eurokod-PL EN 206 Liniowa 3000 3000 0,20
- Eurokod 7| cass30 Beton Eurokod-PL EN 206 Liniowa 3150 3150) 0,20
- Eurokod [A] — P
5| C30/37 Beton Eurckod-PL EN 206 Liniowa 3280 3280 0,20
Eurckod [B]
- Eurokod [CZ] B[ C35/45 Beton Eurokod-PL EN 206 Liniowa 3410 3410) 020
- Eurokod [D] 7| ca0/50 Beton Eurokod-PL EN 206 Liniowa 3520 35200 020
- Eurckod [DK] 8| C45/55 Beton Eurokad-PL EN 206 Liniowa 2630 3630 020
- Burokod [FIN] 9| C50/60 Beton Eurokod-PL EN 206 Liniowa 3730 730 0,20
. Eurokod [H] S
Eurokod [LV] 10| C55/67 Beton Euroked-PL EM 206 Liniowa 3820 3820 020
- Eurokod [NL] 11| C60/75 Beton Euroked-PL EM 206 Liniowa 3910 0100 020
- Eurokod [NO] 12| C70/85 Beton Eurokad-PL EN 206 Liniowa 4070 a0m| 020
- ””"’ [1 13| C80/95 Beton Eurokod-PL EN 206 Liniowa 4220 4220 020
& Eurckod [P —
IEH 14] C90/105 Beton Eurokod-PL EN 206 Liniowa 4360 4360 020
. Eurokod [RO]
Eurokod [SK] 15 Solid Clay Brick M25 G Mur Eurokod-PL EM 1996-1-1 Liniowa 363 |3 015
- Eurokod [UK] 165235 Stal Euroked-PL 10025-2 Liniowa 21000 21000 030
- NTC 17]s235H Stal Eurokod-PL 102101 Liniowa 21000 21000 030
3 Z'SA 2 18|s235W Stal Euroked-PL 10025-5 Liniowa 21000 21000 030
 Kanadyjski / NECC 1995 185250 GD Stal Euroked-PL 10346 Liniowa 21000 21000 030
Kanadyjski / NBCC 2010 20(5275 Stal Eurokad-PL 10025-2 Liniowa 21000 21000 030
- Kanadyjski / CSA 56-06 [Rev. 2010] 21[5275H Stal Eurokod-PL 10210-1 Liniowa 21000 21000 030
- Inne 22|5275 M/ML Stal Eurokod-PL 10025-4 Liniowa 21000 21000 030
[+ Stal zbrojeniowa v == . W
721 T ITE KSR Chal Furnlnd_DI 1NNJE.D | imimiaa nnn nnn nan
< > < >
oK Anuluj

giil

Okno Biblioteki materiatdw mozna otworzy¢ takze za pomoca ikony Przegladarki tabel i wybierajac
Biblioteki / Biblioteka materiaféw. Patrz 4.9.10 Elementy liniowe, 4.9.24 Tworzenie modelu
obliczeniowego z modelu architektonicznego

Patrz szczegdtowy opis w rozdziale 2.9 Przegladarka tabel.
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Wtasciwosci
materiatow

Definiuj nowy
materiat

[Ctrl+Ins]
Zmien
wiasciwosci
materiatu

Wtasciwosci
materiatu

AxisVM X8

Tabela ta zawiera charakterystyki materiatéw czesto uzywane w konstrukcjach budowlanych, zgodnie z
normami Eurokod, SIA oraz normami wioskimi. Mozna dodawa¢, modyfikowaé i usuwaé dane
istniejacych materiatow. W przypadku dodawania nowego materiatu o istniejacej juz nazwie, materiat
zostanie dodany jako nazwamateriatlu_numer. Materiaty te mozna wykorzysta¢ w kazdym modelu.

Zmiany w Bibliotece materialéow nie wptywaja na zmodyfikowane materialy w modelach.
Podczas wprowadzania nowego materiatu wyswietlone zostanie nastepujace okno dialogowe:

Definiujac nowy materiat lub klikajac na nieedytowalng kolumne (np. krajowa norma projektowa, typ),
wyswietlone zostanie okno dialogowe, ktére umozliwia zdefiniowanie i wprowadzenie zmian do wszyst-
kich wihasciwosci materiatu oraz parametréw obliczeniowych i do wymiarowania. Pola zawierajace
podstawowe charakterystyki, niezalezne od normy projektowej, mozna edytowac w tabeli.

Gdy wprowadzany materiat zostanie nazwany identycznie jak inny materiat, to do nazwy dodany
zostanie indeks (nazwa_indeks), aby rozrézni¢ go od istniejagcego materiatu.

Jezeli do materiatu nie zostata przypisana zadna tekstura, nalezy klikng¢ na prostokat z prébka, aby
wybrac teksture z biblioteki. Patrz 2.16.4 Tryb prezentacji

Kelor kenturu -
Biezgca norma projektowa wem Eurokod [PL] Tekstura: Concrete A
Krajowa norma projektowa |wem Eurckod [PL] w~
Morma materiatu |EM 206

Typ Beton ~

Param. wymiarowania betonu

foe [kN/em2]= (2,00
Liniowe wtasciwosci | 1= 12
o = 1,00
3000 p [kg/m3] = 2500 =
. $,=|200
3000 ar [1/°C] = [1E-5
Nieliniowe wtasciwosci
Model materiatu / kryterium plastycznosci
Plastyczny / Bresler-Pister e Powierzchnia uplastycznienia
Wykres naprezenie-odh tceni 52 kNiem?
@ Wg parametréw ofkhrem=] N

0,22
E [kN/em?] = 3000 :

-0,30

o, [kN/em?] = (0,22 !
y ol
o e

=0 604 -
< 1E-3 4,0701E-4 2004
Sciskanie dwugsiowe (Bresler-Pister) sapd--- H :
C,g = (1,200 e [kN/em®] = 2,40 I E : E H
¥ -2.804---" : : et

2,50 2,00 150 1,00 0,50 0

Wzmaocnienie izotropowe 1,000 51 kNiem?

Dla kazdego materiatu przechowywane sg nastepujace wtasciwosci:

Typ materiatu: [stal, beton, drewno, aluminium, mur, inne]
Norma projektowa, norma materiatowa

Nazwa materiatu

Kolor wypetnienia na ekranie

Kolor konturu na ekranie

Tekstura



Podrecznik uzytkownika AxisVM X8 R1 (wyd. el kwiecier 2025) 181

Wrhasciwosci liniowe  Model materiatu moze by¢ izotropowy lub ortotropowy.

Ex [kN/cm?] Modut sprezystosci (Younga) w kierunku x-lokalny
Ey [kN/cm?] Modut sprezystosci (Younga) w kierunku y-lokalny
v - Wspotczynnik Poissona

ar [1/°C] Wspétczynnik rozszerzalnosci cieplnej

el [kg/m?] Gesto$¢ masy

W przypadku materiatéw typu drewno:

p jest gestoscig drewna w stanie powietrznosuchym (12% wilgotnosci), a modut sprezystosci E oparty
jest na wynikach badan zginania. Dziatanie czasu (relaksacja) nie jest uwzgledniane.

Obliczenia pozostatych wtasciwosci materiatu

{ } v if E; 2 Ej EE;

E, =max{E,,E,j; v = . ; Gi=—m—21

‘ P W g < Y BB T 2vE
j

gdzie ij = {xy, xz, yz}

Wrtasciwosci dla W przypadku stosowania normy Eurokod, program modyfikuje modut sprezystosci elementéw liniowych
materiafu typu i powierzchniowych (pod warunkiem wybrania ich z biblioteki materiatéw Eurokod) wg ponizszych
drewno wzordw:
Rodzaj analizy Modut sprezystosci
Liniowa analiza statyczna E = Eomean
Nieliniowa (tylko materiatowo) analiza statyczna 1+ kaer
Analiza wyboczeniowa £ E9omean
Y 1+ kger
E, = max{E,,E,}
Gmean
Gyy = Gy, =Gy, = deef
Nieliniowa (tylko geometrycznie) analiza statyczna Eomean
Nieliniowa materiatowo i geometrycznie analiza Ey= y—
M
statyczna £ - E9o,mean
Y Ym
E,= max{Ex,Ey}
G
ny — ze _ Gyz _ Jmean
Ym
Drgania wlasne Ey = Eomean
Analiza dynamiczna Ey = Egomean

E,= max{Ex,Ey}

ny =Gyz = Gyz = Gmean

kqep to parametr przypisywany do elem. liniowych (4.9.10 Elementy liniowe) i obszaréw (4.9.6 Obszar)

W przypadku stosowania normy SIA, program modyfikuje modut sprezystosci elementéw liniowych i
powierzchniowych (pod warunkiem wybrania ich z biblioteki materiatéw SIA) wg ponizszych wzoréw:

Ey = Eomean TIW;Ey = Egomean Mws Ez = maX{Eery}
ny =Gy, = Gyz = Gmean Nw
gdzien,, zalezy od zawartosci wilgoci I przypisywany jest do elem. liniowych i powierzchniowych.
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Wrtasciwosci
nieliniowe

Wykres naprezenie-
odksztatcenie

¥

Edytor wykresu
naprezenie-
odksztatcenie

+

Dwuosiowe
Sciskanie

Ograniczenia
parametrow

AxisVM X8
Modele materiatu dostepne w programie odnosza sie tylko do przypadku matych odksztatcen.
Model materiatu / Typ materiatu
kryterium uplastycznienia Stal Beton, mur Inne
NL sprezysty / na podstawie energii odksztatcenia v — v
Plastyczny / von Mises v — v
Plastyczny / Bresler-Pister — v v

Wg parametréw
E [kN/cm?]
Er [kN/cm?]

oy7 [kN/cm?]
oyc [kN/cm?]

Wg funkgji

Modut sprezystosci (Younga) dla analizy nieliniowej (wzrost poczatkowego odcinka
wykresu c-g)

Modut sprezystosci (Younga) dla analizy nieliniowej (wzrost stycznego odcinka
wykresu c-g)

Rozciggajace naprezenie uplastyczniajace
Sciskajace naprezenie uplastyczniajace

z[1] o [kM/em?]
1 -23,5(
2 -1,11%E-3 -23,5(
3 0 (
4 1,119E-3 23,50
5 2,2381E-3 23,50

+ X ®E[f G e EE

alkMicm?2]

-23,50

i}

Wiekszos¢ funkcji paska narzedzi jest taka sama jak w edytorze wykresu przebiegu w czasie. Patrz

4.10.31 Obcigzenia dynamiczne (dla analizy zaleznej od czasu).

Funkcja symetryczna. Jezeli ta opcja jest aktywna, definiowanie dodatniego fragmentu funkgcji definiuje

takze fragment ujemny.

Gell

oys [kN/cm?]

Wspotczynnik dla dwuosiowego Sciskania

Naprezenie uplastyczniajace dla dwuosiowego $ciskania g5 = Cyp - 0y

Model materiatu / E o c wykres o
kryterium uplastycznienia r e yB y

NL sprgzysty /na destaW|e Er >0 Oy =0 nd. dowolny
energii odksztatcenia

Plastyczny / von Mises Er=>0 Oyc = Oyt nd. symetryczny
Plastyczny / Bresler-Pister Er = Oyc = Oyt 1<Cp=<12 nd.
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&

Wizualizacja
powierzchni
granicznej
(uplastycznienia)

Wykres o-&¢ musi by¢ co najmniej bilinearny zaréwno po stronie rozciagganej jak i $ciskanej.
Funkcja wykresu musi byé monotonicznie rosnaca, a jej nachylenie musi byé¢ monotonicznie
malejace.

Wykres przedstawia przekrdj powierzchni uplastycznienia w ptaszczyznie reprezentowanej przez
naprezenia gtéwne S1-S2. Ta krzywa graniczna nalezy do ptaskiego stanu naprezenia.

S2 Nimm?

NL sprezysty / na podstawie energii odksztatcenia

Ten model materiatu charakteryzuje sie nieliniowa 2

odpowiedzig sprezystg. Oznacza to, ze punkt opisujacy
aktualny stan przesuwa sie wzdtuz krzywej o-g przy
zwiekszaniu lub zmniejszaniu obcigzenia i brak jest

2000¢-§i--

nieodwracalnych deformacji. 40001

Dostepne asymetryczne (inne po stronie $ciskanej i 600,01

rozcigganej) zachowanie c-¢. 8000 4000 2000 0 2000
S1 Nimm?

oyr = 200 MPa, o, = 600 MPa

Odpowiedz plastyczna

Wozrost obciazenia przesuwa punkt opisujacy aktualny stan materiatu wzdtuz krzywej o-¢, natomiast
redukcja obcigzen przesuwa go réwnolegle do poczatkowego odcinka krzywej.

Plastyczny / von Mises 52 NP

Ten model materiatu jest zalecany dla stali. Dla tego 20001
modelu dostepny jest tylko symetryczny wykres o-¢ (taki sienl
sam po stronie $ciskanej i rozcigganej) [35]

https.//en.wikipedia.org/wiki/Von Mises yield criterion

100,01 §--4

-200,0+-\--1

-300,0

-200,0-100,0 0 100,0 200,0
S1 Nimm?

oyr = 200 MPa, o, = 200 MPa

Plastyczny / Bresler-Pister

Ten model zalecany jest do opisu materiatu typu beton i mur, poniewaz moze odzwierciedli¢ niska
wytrzymatos$é na rozcigganie i wysoka na Sciskanie, zaréwno dla jednoosiowego jak i dwuosiowego
Sciskania [36]

https.//en.wikipedia.org/wiki/Bresler Pister yield criterion

$2 N/imm? $2 N/imm? $2 Nimm?
20,00 20,00 20,0

0 0

0

-20,00+ -20,00+ -20,0+

-40,00+ -40,00+ -40,04

-60,00+ -60,00+ -60,0+

80,00 -80,00 + ; + 30,0

JSO‘,UD —40I.00 -20',00 0 -60,00 .40r.00 -20,00 0 _56,0 ,46'0 _z‘n‘u 0
31 Nimm2 S1 Nimm? S1 Nimm?
oyr = 5MPa, gyc = 50 MPa oyr = 5MPa, gyc = 50 MPa oyr = 5MPa, gy,c = 50 MPa
CyB =1.0 CyB =11 CyB =1.2

Oyp = CyB *O0yc = 50 MPa Oyp = CyB " O0yc = 55 MPa Oyp = CyB “Oyc = 60 MPa


https://en.wikipedia.org/wiki/Von_Mises_yield_criterion
https://en.wikipedia.org/wiki/Bresler_Pister_yield_criterion

184 AxisVM X8

Sztywnosc¢ Sztywnosc poczqtkowa Do analizowania globalnej macierzy sztywnosci wykorzystywana jest
materiatowo liniowa macierz sztywnosci poczatkowej. Obliczenia trwaja
dtuzej (potrzeba wiecej iteracji), ale tatwiej uzyskac zbieznosc.

Sztywnosc styczna Do analizowania globalnej macierzy sztywnosci wykorzystywana jest
materiatowo nieliniowa macierz sztywnosci stycznej. Obliczenia sg krotsze
(mnigj iteracji), ale gdy przyrosty nie sa wystarczajgco mate, moga wystapic
problemy ze zbieznoscia.

Wzmocnienie Wzmocnienie odksztatceniowe moze byc¢:

odksztatceniowe
Izotropowe: 8 = 1

Kinematyczne: 8 = 0

o 5

W przypadku wzmocnienia kinematycznego wielko$¢ obszaru plastycznego nie ulega zmianie, ale jego
srodek przesuwa sie z poczatku uktadu w potozenie O’ (patrz rysunek powyzej). W takim przypadku
naprezenia wzgledne g, ; = g; — o ; W odniesieniu do aktualnego potozenia s podstawiane do réwnania
na naprezenia efektywne, obliczonego na podstawie kryterium plastycznosci. Patrz 6.1.22 Odksztalcenia
sprezyn.

W przypadku wzmocnienia izotropowego dla naprezen elementéw pretowych oraz powierzchniowych
oo ;= 0o0razo,; =o;.

Parametry Parametry wymiarowania zaleza od typu materiatu i normy projektowe;.
wymiarowania
Stal fy Granica plastycznosci
EC, fu Wytrzymatos¢ na rozcigganie

SIA 26x,

Norma wioska | 1Y | Granica plastycznosci (40mm < t < 100mm)

fu* Wytrzymatos¢é na rozcigganie (40mm < t < 100mm)

Beton ek Charakterystyczna wytrzymatos$é walcowa na sciskanie betonu po 28 dniach

ye Wspotczynnik czesciowy

EC,

Norma whoska acc | Wspotczynnik redukcyjny wytrzymatosci betonu uwzgledniajacy wptyw

obciazenia dtugotrwatego

@t | Wspdtczynnik petzania

fek Charakterystyczna wytrzymato$é walcowa na sciskanie betonu po 28 dniach

SIA 26x Ve Wspdtczynnik czesciowy

O Wspdtczynnik petzania
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Drewno fmk | Charakterystyczna wytrzymato$¢ na zginanie
frok | Charakterystyczna wytrzymatos¢ na rozcigganie wzdtuz wtdkien
frook | Charakterystyczna wytrzymato$¢ na rozcigganie w poprzek wiokien
feok | Charakterystyczna wytrzymato$¢ na Sciskanie wzdtuz widkien
fesoky | Charakterystyczna wytrzymato$¢ na Sciskanie w poprzek widkien (y)
(dla drewna litego i klejonego fcgo‘k'y = fcgolklz = fcgoyk)
fesokz | Charakterystyczna wytrzymatosé na Sciskanie w poprzek wiokien (z)
(dla drewna litego i klejonego fc90,k,y = fcgo,k,z = chO,k)
fuky | Charakterystyczna wytrzymatos$¢ na $cinanie (y)
EC (dla drewna litego i klejonego fv,k,y = fv,k,z = fv,k)
fukz | Charakterystyczna wytrzymatosé na $cinanie (2)
(dla drewna litego i klejonego fv,k,y = fv,k,z = fv,k)
Eomean | Sredni modut sprezystoséci wzdhuz wiékien (x)
Esomean | Sredni modut sprezystoéci w poprzek widkien (y)
Eoos | 5% kwantyl modutu sprezystosci wzdtuz widkien (x)
Gmean | Sredni modut odksztatcenia postaciowego
Pk | Charakterystyczna gestosc
pmean | Srednia gestoéé
ym | Wspotczynnik czesciowy materiatu
s Wspotczynnik wptywu wymiaru (dla materiatéw LVL)
Mur fo Znormalizowana wytrzymatos¢ elementu murowego na $ciskanie
fi Charakterystyczna wytrzymato$é muru na $ciskanie
furo Poczatkowa wytrzymatosé charakterystyczna muru na Scinanie
EC
fua Charakterystyczna wytrzymato$é muru na zginanie
w ptaszczyznie rownolegtej do spoin wspornych
a2 Charakterystyczna wytrzymato$é muru na zginanie
w ptaszczyznie prostopadtej do spoin wspornych

3.1.16

<

Biblioteka przekrojéw poprzecznych

Program AxisVM dostarcza predefiniowane biblioteki przekrojéw poprzecznych, ktére zawieraja
najczesciej uzywane profile stalowe i betonowe. Umozliwiaja one tworzenie standardowych zestawdw
wihasciwosci przekrojéw poprzecznych, ktérych mozna uzy¢ ponownie w wielu réznych modelach.
Biblioteki uwzgledniaja produkty producentéw z catego Swiata.

Opis przegladarki tabel patrz 2.9 Przegladarka tabel




186

&

Utwdrz nowq
biblioteke

AxisVM X8

Przegladarka tabel

Plik Edycja Format Raport Pomoc
& BIBLIOTEKI AT x| nREe v E
Biblioteka materialow

B Biblioteka przekrojéw poprz.

HE szerokostopowe
h L)

[mm]

b
[rmm]

tw

. BR_2W_HP Nazwa Rysunek (mm]

. BR_FAMSTEEL_CS_VS_CVS
. BR_MISULA W

. BR_SOLDADOS_ESPECIAIS 200 :
. BR_SOLDADOS_ESPECIAIS 250

R SOLDADOS. ESPECIAIS 300 2MHETDAA | . Walcow... 91,0 1000 43
. BR_SOLDADOS_ESPECIAIS 350 I

. BR_SOLDADQS_ESPECIAIS 400 —3(hE 1008 — Walcom
LBRW3O | :

- BROWH_2L :

. BR_W_HP " 4|HE 100Mm

o | Walcow.., 1200 1060 12,0
LBRW.HPAL l :

- BR_W_HP_CX ' v
- BR_W_HP_PF HE 120 A e | Walcow... 1140 120,0 50| »
£ > < >

Proces ‘ Ksztatt

Walcow... | 96,0 100,0 50

100,0 100,0 6,0

£
N

Edytowanie HE 100 A, Nazwa przekroju ... oK foutis

Polecenie Cofnij nie dziata w przypadku wprowadzania zmian do bibliotek.

Biblioteke przekrojéw poprzecznych uzytkownika mozna utworzy¢ za pomoca polecenia Plik / Nowa
tabela przekrojéw w Przegladarce tabel. Nalezy wtedy okresli¢ nazwe pliku biblioteki, jej nazwe w tabeli i
typ profilu, stuzacy do kategoryzacji biblioteki w Przegladarce tabel. Dodatkowo mozna wprowadzi¢
dane o regionie geograficznym oraz producencie. Te ostatnie dwa pola moga podzniej zostaé
wykorzystane przy filtrowaniu profili podczas przypisywania ich na modelu. Patrz 4.9.2.1 Przegladaj
biblioteke przekrojow poprzecznych.

Standardowe pliki biblioteki przekrojow poprzecznych oraz te tworzone przez uzytkownika
(rozszerzenie *.sec) sa przechowywane w folderze, w ktérym znajduje sie aplikacja.

Przypisz nazwe do kazdego przekroju poprzecznego i okresl nastepujace wasciwosci:

Nazwa
Proces wytwarzania walcowany, spawany, zimnogiety, inny.
Ksztaft I (H, W), U, L, rura okrggta, okrggte profile, prostokgtne profile, C, Z, S, J, T, profil

skrzynkowy, uzytkownika
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Wrtasciwosci
przekroju
poprzecznego

Stalowy przekrdj
poprzeczny

Tworzac nowy przekréj poprzeczny w tabeli nalezy wprowadzi¢ wszystkie wartosci dla jego wiasciwosci.

h Wymiar przekroju po kierunku lokalnym z (wysokos¢)

b Wymiar przekroju po kierunku lokalnym y (szeroko$¢)

tw Grubos¢ Scianki srodnika

tf Grubo$é potki

Ax Pole powierzchni przekroju poprzecznego

Ay Pole powierzchni przy $cinaniu od sit tnacych

Az Pole powierzchni przy $cinaniu od sit thacych

Ix Moment bezwtadnosci skretnej

ly Moment bezwtadnosci wokét osi y-lokalny

lz Moment bezwtadnosci wokét osi z-lokalny

lyz Moment dewiacji

I, I2 Gtéwny moment bezwtadnosci wokot lokalnej osi pierwszej / drugiej

lw Wycinkowy moment bezwladnosci (uzywany przy wymiarowaniu ksztattownikdéw
stalowych)

Wielg Wskaznik wytrzymatosci przy zginaniu sprezystym, gérny = 1 / e2_max (patrz wykres
ponizej)

Wield Wskaznik wytrzymatosci przy zginaniu sprezystym, dolny = i1/ e2_min

W2,elg Wskaznik wytrzymatosci przy zginaniu sprezystym, gérny = I2/el_max

Waeld Wskaznik wytrzymatosci przy zginaniu sprezystym, dolny = 12/ el_min

Wipl Plastyczny wskazZnik wytrzymatosci

Wa,pl Plastyczny wskaZnik wytrzymatosci

Iy Promien bezwtadnosci wokét lokalnej osi pierwszej

iz Promien bezwtadnosci wokot lokalnej osi drugiej

Hy, Hz Wymiary gabarytowe przekroju w lokalnym kierunku y oraz z.

Y6, 26 Potozenie Srodka ciezkosci przekroju w lokalnym kierunku y oraz z wzgledem lewego
dolnego naroznika opisanego prostokata

Ys,Zs Potozenie srodka $cinania w lokalnych kierunkach y oraz z wzgledem s$rodka ciezkosci

r1, r2,r3 Promienie zaokraglen (krawedzi zewnetrznych i wewnetrznych)

By, 62, 60 | Parametr Wagnera opisujacy stopien symetrii [43]

P.n.

Obliczeniowe punkty naprezeh

Biblioteka przekrojow poprzecznych zawiera nastepujace typu przekrojéw poprzecznych:

z A z A
A4
A A
——h — =
t L4
f f
»lle' »llaiw
> h »y
y
- Ton
y 0/ v — —+
P b » « b ¥

Dwuteownik réwnolegtoscienny

Dwuteownik o pochylonych pétkach

gorgcowalcowany gorgcowalcowany
ZA ' 'Y
f A
A
r] ;
h tw h
Y
- b > v

Teownik gorgcowalcowany

Kgtownik gorqcowalcowany
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»

-

zZA
tr
» ('
h t >y
rt
b

< »

ZA

>y

r2

Ceownik (U) réwnolegtoscienny

Ceownik (U) o pochylonych pétkach

gorqgcowalcowany gorqgcowalcowany
ZA
zA
t
! FY
h G >
¥y
h G »
L_J y
« b > v 1
“ b >

Rura okrggfa zimnogieta

Rura prostokgtna (RHS) zimno-
i gorgcowalcowana

ZA
t
a
h |G »
Yy
ry
“* b »

V<

Profil J zimnogiety Kgtownik zimnogiety
Za zA
t t
v
A A
h G > h G >
! y y
‘q v - r
RS b > < >
Ceownik (U) zimnogiety Ceownik zimnogiety
zZa Za
t t
. s A
G G
h
' g ¢
J)
v B v .
< LI “ b >
Profil Z zimnogiety Profil S zimnogiety
ZA ZA
t t
A Fy ’—4rﬁ
G
h h
G >y ’Y
v r ¥ Q > r
« b » PR S

Profil C zimnogiety (LINDAB)

Profil Z zimnogiety (LINDAB)

AxisVM X8
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Betonowe przekroje
poprzeczne

Betonowe przekroje poprzeczne umieszczone sa na liscie, zaczynajac od rozmiaru 20x20cm do 80x80cm
w krokach co 2 oraz 5 cm.

z A z A
F Y
h h >
Y ¥
¥
b
B — ] b

< >

3.1.16.1 Edytor przekrojéw poprzecznych

L

Klawisze edytora

Pasek narzedzi

# 2 s B

Import z biblioteki
przekrojow
poprzecznych

<z

Import z pliku DXF
"]

=

Edytor przekrojéw poprzecznych umozliwia edytowanie smuktych i masywnych przekrojéw poprzecz-
nych oraz tworzenie przekrojéw zespolonych ztozonych z dwodch lub trzech réznych materiatéw.
Uzytkownik moze korzystaé z parametrycznych profili okragtych, prostokatnych, pierscieniowych oraz
wielokatnych, a takze z dowolnych profili znajdujacych sie w bibliotekach przekrojow poprzecznych, aby
tworzy¢ przekroje ztozone. Profile uzyte do tworzenia nowego przekroju poprzecznego nazywa sie
komponentami i musza byé utworzone z tego samego materiatu.

Wskazane komponenty mozna przesuwaé, kopiowa¢, obraca¢, odbijaé w sposoéb lustrzany i przenosi¢ w
dowolnym momencie podczas edycji. Jezeli komponent umieszczony jest w swojej lokalizacji w sposéb
graficzny, obliczone zostang osie gtéwne i wtasciwosci ztozonego przekroju poprzecznego.

Mozna korzystaé ze skrotow klawiszowych w taki sam sposéb jak w gtéwnych oknach edycji.

Przycisk OK zamyka okno edytora przekrojow poprzecznych, zachowujac biezacy przekréj w tabeli
przekrojow poprzecznych modelu pod okreslong nazwa.

Edytor przekrojéw znajduje sie na pasku narzedzi Biblioteki przekrojow poprzecznych i moze zostaé
uruchomiony takze z okna dialogowego elementéw liniowych. Patrz 4.9.10 Elementy liniowe.

Edytor mozna wykorzystaé podczas tworzenia macierzystego modelu z modelu architektonicznego
poprzez interfejs IFC. Patrz 4.9.24 Tworzenie modelu obliczeniowego z modelu architektonicznego.

Patrz 2.5 Uzywanie kursora, klawiatury, myszy
Najwazniejsze funkcje dostepne sa z paska narzedzi.

Drukuje przekréj poprzeczny. Patrz 3.1.12 Drukuj

Dodaje obraz przekroju poprzecznego do Galerii.
Patrz 3.2.12 Zapisywanie rysunkéw i tabel z wynikami wymiarowania

Cofa poprzednia operacje.

Przywraca cofnieta operacje.

Kopiuje obraz przekroju poprzecznego do schowka.

Woczytuje przekrdj poprzeczny z Biblioteki przekrojow poprzecznych. Dostepne sa tylko smukte
lub masywne przekroje poprzeczne, w zaleznosci od pozycji zaktadki w edytorze przekrojow. Patrz
4.9.2.1 Przegladaj biblioteke przekrojow poprzecznych.

Kontur masywnych przekrojéw poprzecznych mozna importowac takze z pliku DXF.
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Punkty naprezen

I

Pasek lkon

Transformacje
geometryczne

Wymiary

Ry

Definiowanie
przekroju
poprzecznego

Smukte przekroje
poprzeczne

AxisVM X8

Za pomoca tego polecenia mozna okresli¢ punkty, dla ktérych maja zosta¢ obliczone naprezenia.
Domysinym punktem naprezenia jest $rodek ciezkosci. Dla kazdego przekroju mozna okreslic¢
maksymalnie 9 punktéw do obliczania naprezen.

Stosujac polecenie przesun, punkty naprezen takze moga zostaé przesuniete.

Obliczenia naprezen dokonywane sie tylko w okreslonych punktach naprezei. Jezeli zadne
punkty naprezen nie zostana okreslone, naprezenie zostanie obliczone tylko w srodku ciezkosci.
Oznacza to, ze nie pojawi sie zadne naprezenie od zginania.

Funkcje i ustawienia edytora mozna znalez¢ na pasku ikon po lewej stronie. Pasek ikon dziata na tych
samych zasadach co gtéwny pasek ikon. Patrz 2.16 Pasek lkon.

Jedyna rdznica jest to, ze ten pasek ikon moze by¢ przesuniety na wierzch menu u gory lub u doty, ale
nie mozna go tam zakotwiczy¢.

By @am@+ o & ifay

Dostepne sg wszystkie standardowe transformacje geometryczne (przenoszenie, obracanie, tworzenie
odbi¢ lustrzanych, skalowanie). Wszystkie operacje przeprowadzane sa w ptaszczyznie y-z edytora
przekrojow poprzecznych.

inﬁﬂ% ®‘

H— -

Z gornej czesci paska narzedzi mozna wybrac typ linii wymiarowej przekroju (ortogonalna, dopasowana,
kat).

Dolna cze$¢ paska narzedzi zawiera przyciski przeznaczone do ustawienia wtasciwosci linii wymiarowych
i wybrania opcji inteligentnych linii wymiarowych, ktére umieszczajg automatycznie wiele linii
wymiarowych pomiedzy punktem poczatkowym a kofcowym.

Raster & Kursor Edycja

Okno dialogowe Opcje umozliwia
edytowanie zawezenia wskazania kata i
tolerancji edycji.

Zawekenie ws

Luzytkownika [7] = ICI

Tolerancja edycji

kazania kata Automatyczne
fa[]= [[] Kentrola kolizji

[] Panowne obliczenia

Obszar identyfikacji kursora

5[m]=|1E—4 |

|5 :| piksele

Odéwiezanie automatyc

o]

Anuluj

Automatyczna  kontrola kolizjii pods$wietla
tymczasowy kontur ksztattu na czerwono,
jezeli w swojej biezacej pozycji nachodzi na
inny ksztatt.

Automatyczne ponowne obliczenia za kazdym

razem, gdy ksztatt sie zmienia, oblicza na
nowo parametry przekroju poprzecznego.

W Edytorze mozna stworzyé wiasny profil smukty, masywny lub zespolony. Komponenty przekrojow
ztozonych maja zawsze taki sam materiat. Uwaga ta nie dotyczy przekrojéw zespolonych, ktére sa

przekrojami parametrycznymi i ztozone sg z dwoch lub trzech materiatéw.

—IINFEITLLIOOOODOOCIELNTTILLE+dEE>xxn A

Al
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Punkt bazowy

Proces
wytwarzania

Wymiary

Obrot

Profil dwuteowy

I

Profil dwuteowy ze
wzmocnieniem

T

Profil dwuteowy z
podwdjnym
wzmocnieniem

I

Edytor przekrojéw poprzecznych - Nowy przekrdj poprzeczny Wiadciwoéci prZekrojéW
Plik Edycja Wyswietl Okno h
S8 o Masyany  Zespolony poprzecznyc
m@&eT —IHNIITILIOOODIOOMLCILTTILLE+ XA
x| ~
% Nowy przekrdj poprzeczny
2 Ax[mm<] = 3936,00
=2 ! Ay[mm?] -
Az[mm2] = ]
2 Ix[mm*] = 47131,7
Iy[mm*] = 2,2457E+7
IzZlmm*] = 85094720
+ Iyz[mm*] = 0
Iw[mm®] = 1,1943E+10
vg*Imm] = 0]
zg*[mm] = 0
¥ [mm] = [
it 4 z [mm] = 0
44 I, [mm*]= 2,2457E+7
I,[mm#*] = 8509473,0
(A al*] = 0]
‘k |Y[mrr|] = 75,5
i[mm] = 48,5
py =
pz =
pyz =
py =
Py =
Ay =
A, =
Wy pllmm#] = 263952,0
wz,plfmmZ] = 1639638,0
Wyelglmm3] = 2245683
: wy el d[mm3] = 224568,3
wz,el,g[mm?3] = 89573,4
| %|[]dv[mm] : -204,4 dr[mm] : 227,9 wz,eldlmm?] = 89573,4
y Hdz[mm]: 100,95 Hd a[®] : 153,73 Pylmm] = 13360
GRS < dufmm] @ 227,9 F;[mm] = [1] N
Anuluj

Do przekroju uzytkownika mozna dotozy¢ dowolny dodatkowy profil nalezacy do kategorii smuktych
przekrojow.

Dla kazdego komponentu przekroju poprzecznego mozna wybra¢ punkt bazowy, ktéry umozliwia

ustalenie pozycji komponentu podczas edytowania, w zaleznosci od jego ksztattu i ostatecznej lokalizacji
w obrebie ztozonego przekroju poprzecznego.

Standardowe ksztatty mozna definiowad parametrycznie. W takim przypadku, w oknie dialogowym
nalezy zdefiniowac¢ nastepujace parametry:

Istnieja trzy opcje (walcowany, spawany, zimnogiety).

Wartosci zalezgce od typu przekroju poprzecznego (wysokos¢, szeroko$¢, grubos¢, promien
zaokraglenia krawedzi zewnetrznych i wewnetrznych, srednica itd.).

Umozliwia zdefiniowanie obrotu o kat a. Wartos¢ domyslna to 0.

P —— Definiowanie profilu dwuteowego lub
profilu dwuteowego ze wzmocnieniem na
podstawie jego wysokosci, szerokosci,
grubosci srodnika i potki oraz promienia
4t zaokraglenia.

Proces wytwarzania

Tt Przycisk  Min.  wysokos¢  wzmocnienia

automatycznie ustawia najmniejsza

h ™ mozliwg wysokosé wzmocnienia, co utatwia

rrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrr ty [mem] = definicje koncowego przekroju
T —— % Dol = g poprzecznego o zmiennej wysokosci.

h, e P fmml = Przycisk  Biblioteka  przekrojéw  poprz.

e 1 e pozwala dla komponentéw dwuteownika ze

wzmocnieniem  wczyta¢  z  biblioteki
tmm] = [0, . .
- [mm]_ parametry gotowego przekroju (dla profilu
siml=lo | podstawowego i/lub wzmocnienia | / T).

al]=
Min. wysokos¢ wzmocnienia ICI
Biblioteka przekrojow poprz, Anuluj

QObrét
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prmemvey ol semeepeianssy  x Definowanie asymetrycznego profil

dwuteowy dwuteowego na podstawie jego wysokosci,
i s e . , .
T il e aryh mml= [0 | szerokosci i wymiardw srodnika oraz
; - o R
TE S - by [mm] = |200 gornej/dolnej potki.
t, [mm] = |10
t [mm] = [10
nl T oo by [mm] = [100
w1 ty [mm] = (10
ti2
- ¥
—

Profile L, U, C, Z, S L nieréwnoram. X W przypadku profili zimnogietych L, U, C, Z,
eI S zaokraglenia moga by¢ definiowane
L Walcowani zaréwno poprzez  wewnetrzny  jak
Spanany i zewnetrzny promien zaokraglenia.
E Grubos¢ Scianki oraz wartosci
h[mm] = 80 wewnetrznego i zewnetrznego promienia
b[mm] = 50,0 zaokraglenia sa ze soba powigzane wg
E ty [mm] = 50 ponizszych zaleznosci:
R 9 B {r —t, (ezeli 7> t,)
1L rlmml = 5,0 251 0 (ezelir <t,)
r; [mm]= 0
Obrét Po zmianie jednego z tych parametrow
"L [ Lustro / Kopiuj all= 0 program automatycznie zachowuje ich

wzajemna zgodnos¢, dostosowujac
Anuluj promienie zaokraglenia.

Profil prostokqtny | Praskréj skrzynkowy X Wewnetrzny promien zaokraglenia
Proces wytwarzania kSZta+tOWa nyCh na zim no 'ja k
r & i goracowalcowanych ksztattownikow
i E;":h::gft? prostokatnych  moze  by¢  okreslany
niezaleznie od promienia zewnetrznego lub
h [mml = 1000 z nim powigzany poprzez kliknigcie
bmm]= 50,0 w ikonke ktédki.
t, [mm]= 50 Dla tego drugiego przypadku zastosowanie
te [mm]= 5,0 maja ponizsze reguty:
rlmm]= 50
. a = {r— ty (jezelir >t,)
obron 271 0 (jezelir <t,)
all= 0

Profil prostokgtny  pummesm— = Definiowanie przekroju prostokatnego na
podstawie jego parametrow b (szerokosc),
:‘ b[mm] = [100,0 v (grubosé) dla b>v.

v [mm]= 10,0

al®]= |20

Profil rurowy  Definiowanie profilu rurowego na podstawie jego parametru d (Srednica zewnetrzna) oraz v (grubosd).
0O Za linie Srodkowa uwaza sie kontur zamknietego obszaru, ktéry jest wyswietlany kreskowana linia.
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Pozostate profile

Podwdjne profile

ojxr

Profile krzyzowe

Profile krzyzowe z
dwuteownikéw

W

Profile 4L

alls
Aar
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Definiowanie przekrojow poprzecznych na podstawie wysokosci, szeroko$ci, grubosci i w przypadku

walcowanych

lub gietych przekrojow poprzecznych, takze promienia zaokraglenia krawedzi
zewnetrznych i wewnetrznych.

OOOOCXLTT1LLCLILIO

Bazowe przekroje poprzeczne mozna definiowal parametrycznie (szerokos$¢, wysokos¢, grubosé
srodnika i pétek) lub pobraé z Biblioteki przekrojow poprzecznych.
Specjalne parametry dla podwodjnych profili:

rozstaw: a
orientacja:

Profile krzyzowe

Proces wytwarzania

Spawany

winm =[]

Obrot
1=l ]

Profile 4L

Biblioteka przekrojow poprz. 3

Proces wytwarzania

Walcowan

ﬁ

h [mm] = |100,0
b [mm] =
t, [mm] = |50
t: [mm] = |50

a[mm]= |20
al [mm] = |20

QT

al]=

przodem do siebie lub tytem do siebie (w przypadku 2U)

Definiowanie przekroju krzyzowego na
podstawie jego parametrow h (wysokosc),
b (szerokos¢), tw (grubos¢ Scianki), tf
(grubos¢ potki).

Definiowanie przekroju typu 4L na pod-
stawie jego parametréow h (wysoko$¢), b
(szerokos¢), tw (grubosc Scianki), tf (grubosé
potki), a, al (rozstaw), r (zaokraglenie).
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Profile krzyzowe 2L

Profile krzyzowe 2L

}{ Proces wytwarzania

Spawany

h [mm] = {100,0

b [mm] =

t, [mm] =[50

o=
-
st

LT

al [mm] = |20
Obrét .
[[] Lustro / Kopiuj al]=
Biblioteka przekrojow poprz. »» Anuluj

Profile wielokgtowe

Definiowanie profilu wielobocznego.

Przed zdefiniowaniem nalezy okresli¢ potozenie linii odcinka:

1. lewa strona
2. linia Srodkowa
3. prawa strona

Parametr R: Promienie zaokraglenia (krawedzi zewnetrznych i
wewnetrznych)

Profil fuku  Definiowanie profilu tukowego na podstawie
~ jego s$rednicy, kata Srodkowego i grubosci.

Profil tukowy

Grubosc

Grubos¢ [mm] =

O

AxisVM X8

Definiowanie przekroju krzyzowego typu
2L na podstawie jego parametréw h
(wysokos¢), b (szerokosé), tw (grubosé
Scianki), tf (grubos¢ pétki), a, a7 (rozstaw), r
(zaokraglenie).

all=

15

Anuluj

Zmien grubos¢
Scianki

*I" Gruboé¢ [mm] =

Zmien grubosé scianki

mozna zmienic¢ za pomoca parametrow.

Anuluj

W przypadku smuktych przekrojow poprzecznych, grubosé
wybranych segmentéw mozna zmienia¢ indywidualnie.
W przypadku profili parametrycznych, grubos$¢ $cianek
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Usun

Masywne przekroje
poprzeczne

Prostokqt

L]

Zaokrgglony
prostokgt

Rura prostokgtna

Profil dwuteowy

I

Profil T

T

Profil L

L

Profil U

£

Za pomoca klawisza [Del] mozna wywotac pasek ikon wyboru i wybraé
komponenty, ktére maja zostaé usuniete.

Nie mozna usunaé¢ domyslnego punktu wyznaczania naprezenia (w
Srodku ciezkosci).

OOODEZTLEXVTTOOG-aAcC

Usun
Przekrdj poprzeczny
Obszar zamkniety
Punkt wyznaczania napre
Wymiary

[ ok ] Anu

O

Przekroje parametryczne:

Prostokat o szerokosci b i wysokosci h.

Prostokat z zaokrgglonymi naroznikami o szerokosci b, wysokosci h oraz
promieniom naroznikéw r1, r2.

Rura prostokatna o szerokosci b, wysokosci h oraz grubosciami scianek ti, t2.

Profil dwuteowy definiowany jest przez parametry a1, a2, a3, b1, b2, b3.
Jeden z parametréw (a1, a3) i (b1, b3) moze zostaé ustawiony na warto$¢ rowna
0, aby zdefiniowad ksztatt T, U lub L.

Definiowanie jak dla przekroju dwuteowego, gdzie b3 = 0.

Definiowanie jak dla przekroju dwuteowego, gdzie al oraz b3 wynoszq 0.

Definiowanie jak dla przekroju dwuteowego, gdzie a7 =0.
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Profil dwuteowy ze
skosnymi potkami

2C

Profil teowy ze
skosnym
srodnikiem

v

Profil teowy ze
skosnq pdtkg

T

Rura okrggta

Profil okrggty,
potokrggty

&=

Symetryczny trapez

Profil wielokgtny

d

At

AxisVM X8

Profil dwuteowy ze skosami definiowany jest przez grubo$¢ srodnika bw,
szerokos¢ gérnej i dolnej potki be, bv, wysokos$¢ catkowita oraz parametry ht, hen,
hb, hoh.

Profil teowy ze skosnym srodnikiem definiowany jest przez szerokosci bw, bb, bt,
wysokos¢ catkowita h oraz grubosc¢ pofki ht.

Profil teowy ze skosna pdtka definiowany jest przez szeroko$¢ srodnika buw,
szerokos¢ catkowita b, wysokos¢ catkowitg h oraz parametry h, his.

Rura okragta definiowana jest przez zewnetrzng srednice d oraz grubosé $cianki
t.

Profil okragty lub p&tokragly definiowany jest przez
$rednice d.

d

b Symetryczny trapez definiowany jest przez szerokosé¢ goérng i dolna by, b» oraz
: wysokos¢ h.

b,

Definiowanie profilu wielokatnego poprzez narysowanie wielokata ztozonego. Aby zakonhczy¢ edycje
wielokata, nalezy nacisnac¢ klawisz Esc, klikna¢ prawym przyciskiem myszy lub zamkna¢ wielokat. Podczas
edytowania zostanie wyswietlony nastepujacy pasek podreczny:

O oA

=N el e

Linia

Styczna

tuk z punktem srodkowym
tuk przez trzy punkty

tuk styczny

tuk z okreslong styczng
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Wprowadz
wierzchofek

Kontur

Otwor

Zespolone
przekroje
poprzeczne

Wypetniona rura
okrggta

X

Wypetniona rura
prostokgtna

Betonowy przekroj
okrqglty z profilem
stalowym
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Wprowadzenie nowego wierzchotka na konturze przekroju poprzecznego. Ksztatt przekroju poprzecz-
nego moze zosta¢ zmieniony poprzez przeciggniecie wierzchotka za pomocg myszy.

Jezeli przycisk Kontur jest wcisniety, mozna zdefiniowac przekroj poprzeczny. Jezeli przycisk Otwér jest
wcisniety, mozna okresli¢ otwor.

Mozna okresli¢ otwor w komponentach profilu prostokatnego, okragtego i zamknietego wielokatowego.
Otwor moze miec ksztatt prostokata, kota lub zamknietego wielokata.

Przekroje zespolone wykonane sg z dwéch lub trzech réznych materiatow.

Jezeli przekréj zespolone zawiera profil wewnetrzny, to srodek ciezkosci wewnetrznego profilu zostanie
umieszczony w Srodku ciezkosci zewnetrznego przekroju poprzecznego.

Jezeli profil wewnetrzny jest zbyt duzy, aby umiesci¢ go w przekroju zewnetrznym, to rysunek w oknie
definicji zostanie zastapiony przez przekreslony prostokat.

Zdefiniowanie rury okragtej
wypetnionej betonem wymaga
nastepujacych parametréw:

Wypetniona rura okragta *

Rura okragta

Profil wewnetrzny

Ratce 5 255 v| &2 | materiat, érednica d, gruboé¢
d [mm] = @ rury t, materiat wypetnienia.
t [rmm] = Opq.o.nalnle mozna
zdefiniowac profil wewnetrzny.
Wypelnienie

Materiat | 5 235

Przekroj poprzeczny HE 200 A

O x O

I

Ol Anuluj

Materiat moze zosta¢ wczytany z Biblioteki materiatdw. Patrz 3.1.15 Biblioteka materiatlow

Parametry przekroju rury moga zosta¢ wprowadzone parametrycznie lub wybrane z Biblioteki
przekrojow poprzecznych (patrz 3.1.16 Biblioteka przekrojow poprzecznych). Profil wewnetrzny
(osadzony) nalezy wybra¢ z Biblioteki przekrojéw poprzecznych.

Polecenie to stuzy do usuniecia zdefiniowanego profilu wewnetrznego.

Zdefiniowanie rury prostokatnej wypetnionej betonem wymaga nastepujacych
parametrow: materiat, szerokos¢ b, wysokos$¢ h, grubosci Scianek tf oraz tw,
materiat wypetnienia. Opcjonalnie mozna zdefiniowac profil wewnetrzny.

Zdefiniowanie betonowego przekroju okragtego z osadzonym profilem
stalowym wymaga nastepujacych parametréw: materiat i Srednica d przekroju
okragtego oraz materiat i profil osadzony.




198

Betonowy przekroj
prostokgtny

z profilem
stalowym

7]

Obetonowany
przekrdj krzyzowy
2]

52

Usun

Wielokqgt
Punkt naprezenia

@

Opcje

Obliczone
wiasciwosci

AxisVM X8
Zdefiniowanie betonowego przekroju prostokatnego z osadzonym profilem
, stalowym wymaga nastepujacych parametréw: materiat, szerokos¢ b oraz
- I ------- -l n wysokos¢ h przekroju prostokatnego oraz materiat i profil osadzony.
—_—

bl Zdefiniowanie obetonowanego przekroju krzyzowego 2| wymaga
* nastepujacych parametrow: materiat dwuteownika oraz wypetnienia, wysokos¢
! h, szeroko$¢ poiki b, grubosc srodnika tw oraz grubosé poiki tf.
h
: +1,
:

b

Za pomocg klawisza [Del] mozna wywota¢ okno wyboru i wybraé komponenty, ktére majg zostac
usuniete.
Usuniecie komponentu skutkuje usunieciem punktéw do obliczania naprezen.

Usuwa wybrane komponenty.

Usuwa wybrane punkty do obliczania naprezen.

Nie mozna usuna¢ domysinego punktu do obliczania naprezen (ze Srodka ciezkosci).
Umozliwia ustawienie wielkosci rastra, kroku kursora i wspétczynnikow zoom.

Obliczane sa nastepujace whasciwosci przekrojow poprzecznych:

AxisVM oblicza Ax, ly, Iz, lyz, By, Bz przez catkowanie, a Ay, Az, Ix, lo, *y, "z "yz =1, "2 Al, A2, Bw
wykonujac analize elementéw skofnczonych przekroju poprzecznego.

Jezeli przekréj poprzeczny sktada sie z dwéch lub wiekszej liczby niezaleznych fragmentéw, to
parametry Ay, Az, py, Pz Pyz P1. P2, A1, Az nie sa okreslane.

Ax Pole powierzchni przekroju poprzecznego

Ay Pole powierzchni przy $cinaniu w kierunku y-lokalny

A; Pole powierzchni przy scinaniu w kierunku z-lokalny

Ix Moment bezwtadnosci skretnej

ly Moment bezwtadnosci wokét osi y-lokalny

I Moment bezwtadnosci wokot osi z-lokalny

lyz Moment dewiacji

12" Gtéwny moment bezwtadnosci wokét lokalnej osi 1-szej

1 Gtéwny moment bezwtadnosci wokét lokalnej osi 2-giej

a Kat miedzy 1-szg lokalna osig a lokalna osia y.

lo Wycinkowy moment bezwladnosci (uzywany przy wymiarowaniu ksztattownikéw
stalowych)

Py Wspédtczynnik scinania w kierunku y-lokalny

Pz Wspotczynnik $cinania w kierunku z-lokalny

Py Wspdtczynnik Scinania dla krzyza yz

p1 Wspotczynnik Scinania dla lokalnego kierunku 1-go

P2 Wspétczynnik $cinania dla lokalnego kierunku 2-go

Al Pole powierzchni przy scinaniu od sit tngcych w lokalnym kierunku 1-szym

Al Pole powierzchni przy $cinaniu od sit tnacych w lokalnym kierunku 2-gim

Wielql”) Wskaznik wytrzymatosci przy zginaniu sprezystym, gérny = 1 / e2_max (patrz wykres
ponizej)

Wi,era”) Wskaznik wytrzymatoéci przy zginaniu sprezystym, dolny = 11/ e2_min

Waelq™ Wskaznik wytrzymatosci przy zginaniu sprezystym, gérny = 2/ el_max

Waeydl”) Wskaznik wytrzymatosci przy zginaniu sprezystym, dolny = 12/ e1_min

Wi,pi") Plastyczny wskaznik wytrzymatosci

W2,pl") Plastyczny wskaznik wytrzymatosci

i1 Promien bezwtadnosci wokét lokalnej osi 1-szej

iz Promien bezwtadnosci wokot lokalnej osi 2-giej
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ye Potozenie srodka ciezkosci przekroju w lokalnym kierunku y wzgledem lewego dolnego
naroznika opisanego prostokata

z6 Potozenie Srodka ciezkosci przekroju w lokalnym kierunku z wzgledem lewego dolnego
naroznika opisanego prostokata

Ys, Zs Potozenie srodka Scinania w lokalnych kierunkach y i z wzgledem srodka ciezkosci

6y, 8;, 6. | Parametr Wagnera opisujacy stopien symetrii [43]

Po Obwdéd zewnetrzny (obrys przekroju)

Pi Obwod wewnetrzny (otwory)

*) Jezeli pierwsza i druga o$ gtéwna jest takze lokalng osig y i z, powyzsze wartosci oznaczone

z (*) zostang wyswietlone odpowiednio z indeksami y i z.

Gtéwny moment L +1 L —1
x Ty x "y
bezwtadnosci O ‘ 15— + ( > ) +1%y
N L+l |y =1
="t ( 2 ) 1y
: 2n
: tan(2a,) = a24
x — Ny
; 7 —90° < a < 4+90° wzgledem lokalnej osi y przekroju
o | poprzecznego
(;I ......
Hb—ﬂ
Obliczenie wskaznika wytrzymatosci przekroju poprzecznego
I I
Wl,el,gérny = Wl,el,dolny =
ez,max 2,min
I I
WZ,el,gérny = WZ,el,dulny =
€1, max €1,min

Odksztatcenia przy
scinaniu

Dla elementow pretowych odksztatcenia przy Scinaniu nie sa uwzgledniane nawet, jezeli przekrdj
poprzeczny wprowadzony zostat z réznym od zera polem powierzchni przy Scinaniu.

Pola powierzchni przy Scinaniu wykorzystywane sa w elementach zebrowych i musza mie¢ dodatnie
wartosci A, >0 oraz A, >0.

W module do wymiarowania stali wykorzystywane sg pola powierzchni przy $cinaniu, obliczane zgodnie
z odpowiadajacg norma projektowa, zamiast wprowadzonych tu wartosci.
Ay = % A, = % gdzie p = wspotczynnik Scinania

y 2
Pojecie pola powierzchni przy scinaniu i wspdfczynnika $cinania umozliwia poprawne odwzorowanie
zmieniajacych sie w sposéb ciagty deformacji od scinania (yy,(y,2) oraz y,,(y,z)) rzeczywistego
przekroju poprzecznego za pomocy usrednionych deformacji od $cinania (Viyavg Oraz ¥Yxzavg)-
Poprawne odwzorowanie zapewnia, ze praca wykonana przez wypadkowe sity tnace V,, oraz V, na
dtugosci usrednionej deformacji od Scinania réwna jest pracy wykonanej przez zmieniajace sie w sposéb
ciggly naprezenia Scinajace Ty, (¥, z) oraz 7,,(y,z) przekroju rzeczywistego [16; rozdziat 6.3, pp 22; s.
219-221].
Réwnanie wewnetrznych sit tnacych po kierunku -z-

1

1
7 v, Yxz,avg = 2 f [Txy(y' Z)ny(y' z) + Ty (V, 2) V22, Z)]dA

Rozktad naprezen w przekroju poprzecznym od sity tnacej V, mozna wyprowadzi¢ z funkcji naprezenia
$cinajacego @,(y, z) wyznaczonego metoda elementdw skonczonych:

V, 09, V, 09,

4, ay T2z (¥,2) =A_x 9z

Txy(y' z) =

Prawo Hook'a dla odksztatcenia i naprezen od Scinania:

Txy(y' z) = nyy(y' z) Tez (V,2) = GYxz (¥, 2)
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Po podstawieniu do catki otrzymujemy wzor na srednie odksztatcenie od $cinania:
v, ” D2 DN
row = g2z | |(5) +(57) |94
arg G A2 dy 0z

Wprowadzajac wspdtczynnik $cinania przekroju poprzecznego p, =

Ax

—_—— 5 WZéI’ na
f|(Ge) +(222) s

odksztatcenia srednie mozna zapisa¢ w postaci:

V, V,
Yxy,avg = A, = GA,
Pz

Z tego wzoru wynika, ze Srednie odksztatcenie od Scinania moze by¢ liczone tak, jakby pole powierzchni
przekroju poprzecznego okreslajace sztywnosc na Scinanie elementu skonczonego wynosito A, zamiast
rzeczywistej wartosci A,.

To samo mozna zastosowac do $cinania po kierunku -y-.

@ Nalezy zauwazy¢, ze zredukowana powierzchnia na Scinanie moze by¢ wykorzystana tylko do
uzyskania sztywnosci na $cinanie elementu skoiiczonego. Srednie naprezenia $cinajace musza
zostac obliczone na podstawie rzeczywistej powierzchni:

Y _ Y
- A sz,avg -

X X

Txy,avg

& Jednoczesne wystepowanie sity tnacej po kierunku -y- oraz -z- wymagatoby wprowadzenia
dedykowanego pola przekroju poprzecznego p,, [16; rozdziat 6.3]. Jednak tak obliczona wartos¢
ma charakter jedynie orientacyjny, poniewaz sktadniki opisujace interakcje sit tnacych po
kierunkach -y- oraz -z- s3 pomijane podczas tworzenia macierzy sztywnosci dla elementéow
skonczonych zeber.

Obliczane Charakterystyki przekroju zespolonego obliczane sg jako suma charakterystyk wazonych
charakt-e,rystyki (sprowadzonych) [16, rozdziat 1.2; 21, rozdziat 7.2.1] wzgledem modutéw Younga. Modut odniesienia
przekrojow Eyer Oraz G,.p naleza do materiatu zewnetrznego.
zespolonych
1 1 GrofAx
Ax B ErefZ EiAX,L' Ix a Gre‘fz Gilx'i Py = GiAx,i
1 1 Py,i
Ay = ?ﬁz GiAy,; L, = Ereszily,i  GregAy
Pz = GiAy,
1 1 X——=
A= GiAy, L= 7— il pui
Gref Eref
_ Grefo
L=t ZE.I . Pyz _ZGtAx.i
Vo = ZyG,iEiAi vz Eref ryat pyz,i
¢ E‘refo
L= X z¢,Eid
¢ Erefo

_ Ly, Y Ei(2Zs,ilpi — Vs,ilyzi) = 1 L Ei(Zs,ilyzi — Vsily,:)
Eres(Iyl; = I3;)

_ L Y Ei(zsilp; — Vsilyzi) — lyz X Ei(2s ilyzi — vs,ily i)
Erer(Iyl; — 1)

w

w

1

1, =
© Eref

Z E; [Iw,i + (s — J’s)zly,i + (z5;— 2 )le,i —2(ys; — ¥s) (25 — ZS)Iyz,i]

& Metoda obliczania parametréw wazonych bazuje na zalozeniu, ze pomiedzy skiadowymi
czes$ciami przekroju zespolonego zapewnione jest trwate, niepodatne polaczenie. O ile nie ma to
wplywu na parametry Ax, ly, Iz, lyz, y6, zc ze wzgledu na pokrywanie sie srodka ciezkosci
sktadowych przekroju, to w przypadku wystapienia scinanego potaczenia podatnego, wartosci
Ay, Az, IX, lo, Vs, Zs, py, pz, pyz bylyby inne.
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3.1.17 Biblioteka charakterystyk dla sprezyn

&

Zdefiniuj nowgq
charakterystyke
sprezyny

[Ctri+Ins]

/ Zmieni
wiasciwosci

X5 Przegladarka tabel - [m} ¥

Plik Edycja Format Rapert Pgmoc

>

{ .. Obciazenia + ><| ‘Eﬂ@||
elacje grup dla kembinacji decydujacych Default

i 1 Kombinacje obc. zdefiniowane przez uz
;@ Funkcje

rrypadki obcigzen (1)

|Stopier’1 swobody Model K Ky

= BIBLIOTEKI Przesuwne Liniowa TE+D kM/m TE+D kM/m
+ Biblioteka materialdw Przesuwne Liniowa TE+10 kMN/m TE+10 kMN/m
4 Biblioteka przekrojéw poprz. Obrotowe Liniowa 1E+0 kNm/rad  1E+0 kNm/rad
_ Biblioteka charakterystyk dla sprezyn Obrotowe Liniowa 1E+10 kNm/rad  1E+10 kNm/rad
i XLAM panele drewniane v
< >
0K Anuluj

Biblioteka z charakterystykami sprezyn moze zosta¢ otwarta réwniez poprzez klikniecie w ikone
Przeglgdarka tabel i wybranie BIBLIOTEKI / Biblioteka charakterystyk dla sprezyn. Dodatkowo w celu
tatwego wyboru, dostep do tej biblioteki jest mozliwy z kilku innych okien dialogowych. Patrz 4.9.18
Sprezyna.

Biblioteka zawiera domysine charakterystyki sprezyn (Miekki, Sztywny) dla przesuwnych i obrotowych
stopni swobody. Charakterystyki te sa automatycznie dodawane na kazdym nowym modelu.
Uzytkownik moze doda¢ nowa, zmodyfikowaé lub rozszerzy¢ istniejaca biblioteke. W przypadku
biblioteki utworzonej przez uzytkownika, jej sktadniki zostang dodane do modelu tylko wtedy, gdy
zostang dotaczone do charakterystyki sprezyny (2.9.1 Charakterystyka sprezyn) w Przegladarce tabel
lub zostang wybrane z biblioteki podczas definiowania nowej sprezyny.

Biblioteka ta pozwala réwniez na parametryczna definicje izolatoréw sejsmicznych.

Kolumny tabeli moga zawiera¢ nastepujace charakterystyki:

Nazwa Nazwa charakterystyki
Typ Sprezyna typu wezet-wezet (nie mozna modyfikowac)
Stopien swobody Przesuwne/obrotowe stopnie swobody
Model Odpowiedz sprezyny (Liniowa / NL sprezysta / Plastyczna)
K  Sztywnos¢ poczatkowa
Ky  Sztywnos$¢ modalna
Typ ttumienia Model Kelvin-Voigt lub Maxwell
C  Wspotczynnik ttumienia
Typ izolatora tozZysko elastomerowe, tozysko soczewkowe, Inny typ
Ex Efektywna wartos¢ sztywnosci poziomej
& Wspbdtczynnik ttumienia
E; Warto$¢ sztywnosci pionowej
F; Sita uplastyczniajaca
Kr Wartos¢ sztywnosci poziomej w stanie plastycznym
U Wspbtczynnik tarcia
R Roéwnowazny promien krzywizny

Wspotczynnik ttumienia jest wyswietlany tylko wtedy, gdy przynajmniej jedna charakterystyka sprezyny
ma te wartos¢ wiekszg od zera.

Zmiany w Bibliotece charakterystyk sprezyn nie wplywaja na charakterystyki zastosowane na
modelu.

Podczas definicji nowej charakterystyki dla sprezyny lub kliknieciu w zawartos$¢ tabeli (z wyjatkiem
Nazwa) wyswietlane jest nastepujace okno dialogowe, gdzie mozna okresli¢ lub zmieni¢ wszystkie
charakterystyki sprezyny.

Charakterystyki dla danego typu stopnia swobody (przesuwny lub obrotowy) musza mie¢ rézne nazwy.
Jezeli zostanie wprowadzona istniejaca juz nazwa, to na jej kofcu pojawi sie kolejna liczba.

Charakterystyka sprezyny ma nastepujace wtasciwosci: Nazwa, Typ, Stopier swobody, Typ ttumienia.
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Charakterystyka sprezyny X

Nazwa | Sprez chil |@ Typ | W-W ~

£

Stopien swobody | Przesuwne Tiumienie (dynamika) 0

Szhywnosc 1,5E+2 Typ Vi
E;t?uzﬁi?ginodalna K,y [kN/ml = [156+2 @ Kelvin-Voigt
= +
axwel
ul v O M I
Mieliniowe wiasciwosci
Sztywnosc  Thumienie

Model sprezyny | ML sprezysty hd

Wykres sita-przemieszczenie

@ Wg parametréw Definicja  Prosta 2 Wg funkgji
. [kN]
Sciskanie Rozrigganie 81687
K, ¢ [kN/m] = [1,5E+2 & K kml=[15e2 | | |
Sita graniczna Sita graniczna

-500,000

K rc [kN/m] = & K kN/m] =[50 268,667 [mm]
Fc [kN] = & F,r kNI = [70

-900,000 700,000
Sztywnosc Sztywnosé poczatkowa

@ Klikniecie w te ikone otwiera okno dialogowe umozliwiajace zaimportowanie istniejacej charakterystyki.

3.1.17.1 Sprezyna typu wezet-wezet

Sztywnos¢/ W ustawieniu domys$lnym sprezyny dziatajg na zasadzie charakterystyki liniowo-sprezystej. W tabeli, w
Ttumienie  kolumnie Model widnieje wéwczas odpowiedni opis przyjetego modelu zachowania.

Sztywnosci dla przesuwnego stopnia swobody:

Ku kN/m sztywnos$¢ poczatkowa

Kuv kN/m sztywno$¢ modalna

Cu kN/(m/s) Wspdtczynnik ttumienia
Sztywnosci dla obrotowego stopnia swobody

Kr kNm/rad sztywnos$¢ poczatkowa

Krv kNm/rad sztywnos$¢ modalna

Cr kNm/(rad/s) Wspotczynnik thumienia katowego

Nieliniowe  Sprezyna, tak jak materiat moze mie¢ wtasciwosci nieliniowe. Parametry dla nieliniowej odpowiedzi
whasciwosci  dostepne sg po zaznaczeniu opcji Nieliniowe wlasciwosci.

Parametry sztywnosci i thumienia moga by¢ ustawiane na oddzielnych zaktadkach

Sztywnosc Nieliniowe whasciwosci
Sztywnosé  Tlumienie
Model sprezyny | ML spregysty &
Model sprezyny Typ Sposéb obliczania

NL sprezysty | Charakterystyka nieliniowa bez nieodwracalnych odksztatcen
Plastyczny Nieodwracalne odksztatcenia pojawig sie po osiagnieciu granicznej sity lub momentu
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Wykres sita -
przemieszczenie

Definicja wg
parametrow /
Prosta

Przesuwny stopien
swobody

Obrotowy stopier
swobody

Definicja wg
parametrow /
Zaawansowana

Wg parametréw: funkcja charakterystyki sprezyny moze by¢ definiowana tak samo jak nieliniowa
podpora weztowa znana z poprzednich wersji (typ definicji Prosta) lub jak wykres naprezenie-
odksztatcenie dla materiatu (typ definicji Zaawansowany). Jednostki zaleza od typu stopnia swobody.
Model plastyczny wymaga zawsze Zaawansowanej definicji.

Wg funkgi: mozna zdefiniowa¢ niestandardowa charakterystyke za pomoca edytora funkgji sita-
przemieszczenie.

w przypadku prostej definicji

Wykres sita-przemieszczenie

charakterystyka moze zostaé zdefiniowana ©) W e Definicjs [EE] Zsawansowans
jak dla podpory nieliniowej. Dostepne opcje
obejmuja dwukierunkowe liniowe dziatanie, i T & M Sita graniczna

tylko $ciskanie, tylko rozcigganie oraz

Lo . . K, [kN/m] = |1,5E+2 F, [kM]=
wartosc sity granicznej. u m I

$ Dwukierunkowe dziatanie (Sciskanie i rozcigganie)
+  Tylko Sciskanie
& Tylko rozcigganie

Sita graniczna Charakterystyka sity granicznej

Ku [kN/m]  Sztywnos¢ poczatkowa
Fu [kN]  Sita graniczna

) Charakterystyka momentu granicznego
Moment graniczny

Kr [kNm/rad] ~Sztywnos¢ poczatkowa
Mr [kNm] Moment graniczny

Ustawienie opcji Tylko sciskanie lub Tylko rozcigganie nie prowadzi do przyjecia w elemencie
nieaktywnej sztywnosci réwnej zero. Poniewaz prowadzitoby to do numerycznej niestabilnosci,
wprowadzana jest pomijalnie mata sztywnos¢.

Ky = min{10_3k;N; K, 10-8}; Ky = min{10‘3krNT:'; K, 10-8}

Jezeli przemieszczenia takiego elementu sg bardzo duze, to nawet tak mata sztywnos$¢ moze prowadzié
do powstania znacznych sit. W takim przypadku, nalezy wybra¢ opcje Definicja / Zaawansowana i
zdefiniowac charakterystyke z sitg granicznag po stronie nieaktywnej.

W przypadku zaawansowanej definicji czes¢ wykresu opisujaca Sciskanie moze by¢ rézna od czesci
rozcigganej. Jezeli model odpowiedzi sprezyny ustawiony jest jako plastyczny to wartosci Kut oraz Kuc
muszg by¢ takie same (wartos¢ Kucjest nieedytowalna).

Za pomoca opcji Sita graniczna mozna okresli¢ graniczng site/moment oraz sztywnos$¢ styczng po
osiggnieciu sity granicznej. Jezeli opcja Sita graniczna jest wytaczona, to uzyskany zostanie prosty wykres
liniowy.

Czerwona linia przerywana przedstawia wartosci graniczne Fyc, Fyr oraz Myc, Myr.

® Wg parametréw Definicja  Prosta ) Wag funkgji
. [kN]
Sciskanie Rozcigganie 207 351
Ky [kN/m] = & K mwm=[s0 | | peeeeees

Sita graniczna Sita graniczna

Kurg [kN/m] = & Ko l/m]=
Fye kN = a F,r [kN] =

32,143 [mm]

-234 483

41379 48,214



204

Przesuwny stopien
swobody

Obrotowy stopien
swobody

Zaawansowana
definicja
charakterystyki
aktywnej tylko
przy sciskaniu lub
rozcigganiu

Zaawansowana
definicja
charakterystyki z
zadangq sitg
graniczng

Ku,1 [kN/m]  Sztywnos¢ poczatkowa przy rozcigganiu
Ku,c [kN/m]  Sztywno$¢ poczatkowa przy sciskaniu

AXisVM X8

Kurr [kN/m]  Nachylenie wykresu po osiagnieciu sity granicznej przy rozcigganiu
Kurc [kN/m]  Nachylenie wykresu po osiagnieciu sity granicznej przy $ciskaniu

Fyr [kN]  Sita graniczna przy rozcigganiu
Fyc [kN]  Sita graniczna przy Sciskaniu

Kt [kNm/rad]  Sztywnos¢ poczatkowa przy obrocie dodatnim
Krc [kNm/rad]  Sztywnos¢ poczatkowa przy obrocie ujemnym

Krrr [kNm/rad]  Nachylenie wykresu po osiggnieciu momentu granicznego przy obrocie dodatnim
Krr,c [kNm/rad] Nachylenie wykresu po osiggnieciu momentu granicznego przy obrocie ujemnym

Myt [kNm]  Moment graniczny przy obrocie dodatnim
Myc [kNm] Moment graniczny przy obrocie ujemnym

Tryb zaawansowany umozliwia definiowanie nieliniowej charakterystyki
sprezystej aktywnej tylko po jednej stronie wykresu. Najprostszym
rozwigzaniem jest ustawienie na zero parametréw po stronie nieaktywne;j.
Trzeba jednak pamieta¢, ze taka wyidealizowana jednostronna
charakterystyka jest najmniej stabilna pod wzgledem numerycznym w
poblizu zmiany stanu aktywny/nieaktywny.

Zamiast tak wyidealizowanej charakterystyki lepiej jest zastosowac taka, ktora
ma te sama sztywno$¢é poczatkowa i pomijalnie mata site graniczng po stronie
nieaktywnej. Zapewnia to stabilno$¢ numeryczng przy okreslonym stanie
rozciggania lub $ciskania, podczas gdy wartos¢ sity granicznej moze byc
przyjeta tak mata, ze dla danej tolerancji wyswietlania bedzie widoczna jako
zero.

W niektérych przypadkach réwniez i to rozwigzanie moze prowadzi¢ do
numerycznej niestabilno$ci. Niespodziewana odpowiedz modelu moze
prowadzi¢ do sytuacji, ze sztywno$é aktywna nie zapewni réwnowagi. W
takim przypadku obliczenia nie beda prowadzi¢ do uzyskania zbieznosci.
Problem stabilnosci moze zostaé rozwigzany poprzez ustawienie bardzo
matego, ale niezerowego nachylenia czesci liniowej wykresu po stronie
nieaktywnej. W ten sposob dostatecznie duze przemieszczenia moga
zapewni¢ rébwnowage uktadu réwniez po stronie nieaktywnej, a nierealnie
duze przemieszczenia beda ostrzezeniem przed niespodziewana
odpowiedzig modelu. Nalezy jednak wzig¢ pod uwage, ze jesli zamierzong
odpowiedzig uktadu sa duze przemieszczenia po kierunku nieaktywnym, to
moga tam réwniez powstac znaczne, odrealnione sity.

Charakterystyka z zadana sitg graniczng moze by¢ réwniez zdefiniowana jako
wyidealizowana, gdzie sztywnos¢ staje sie stata po osiggnieciu danej granicy.
Jednak zerowe nachylenie wykresu moze prowadzi¢ do niestabilnosci
numerycznych, a niespodziewana odpowiedZz ze strony uktadu moze
powodowa¢, ze sprezyny takie nie zapewnig odpowiedniej réwnowagi. W
takim przypadku obliczenia nie beda prowadzi¢ do uzyskania zbieznosci.
Ten problem mozna réwniez rozwigzac poprzez ustawienie réznego od zera,
ale bardzo matego nachylenia po osiggnieciu sity granicznej. W ten sposéb
dostatecznie duze przemieszczenia moga zapewni¢ rownowage uktadu, a
nierealnie duze przemieszczenia beda ostrzezeniem przed niespodziewana
odpowiedzig modelu. Jezeli jednak zamierzong odpowiedzia uktadu sg duze
przemieszczenia, to moze réwniez powsta¢ znaczna sita, ktéra przekracza
zadang wartosc sity graniczne;.

ﬂ

Ku'T=0; Fy,T= 0

-

Ku'TZO; Fy,T> 0

5
5

>0

~

Kyrrc = Kyrr =0

~

Kyrc>0; Kyrr >0
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Zaawansowana
definicja
charakterystyki z
zadanym luzem

Definicja wg
funkgji

s

Edytor wykresu
sifa —
przemieszczenie

Luz po danym kierunku moze by¢ zasymulowany poprzez
zdefiniowanie matej sztywnosci poczatkowej, po ktorej
nastepuje zmiana na nieliniowy stan sprezysty o duzej
wartosci sztywnos$é. Zaleca sie w takich sytuacjach unikac
wyidealizowanej charakterystyki poczatkowej o zerowej
sztywnosci, a zamiast niej wprowadzi¢ niewielkie
nachylenie na wykresie i mata site graniczna.
Wyidealizowana charakterystyka musi zostac
zdefiniowana w edytorze funkgji (nie mozna tego zrobic
poprzez definicje parametryczng).

Kliknij te ikonke, aby wyedytowac wykres.

Ku,C = Ku,T =0

205

Ku'c = Ku,T > 0

Edytor funkgji jest dostepny zaréwno dla NL sprezystego jaki i Plastycznego modelu sprezyny.

Elementy menu tego
okna sg w wiekszosci

X7 Edytor wykresu naprezenie-odksztatcenie

+xme|d|S s

- m} X

oK Anuluj

takie same jak w
. . . F [kM
4.10.31 Obcigzenia oimenl | FINI
. 1 -7,000 -190,000
dynamiczne (dla 2 som| -120000
analizy zaleznej od 3 -2000) -150,000
4 0 0
Czasu) (modut DYN) 5] zomf 150000,
6 5000 180,000
T 7,000 190,000

[kN]

/

190,000

o
-190,000

/

[mm]

Wartosci parametrow charakterystyki sprezyny w trybie Zaawansowany ustawiane sg na podstawie
funkgji zdefiniowanej w edytorze funkcji w nastepujacy sposob:

Kur [KN/m]
Ku,c [kN/m]
Kut [kN/m]
Kut,c [kN/m]

Fy1 [kN]

Fy.c [kN]

Nachylenie pierwszego odcinka po stronie rozcigganej wykresu
Nachylenie pierwszego odcinka po stronie $ciskanej wykresu
Nachylenie ostatniego odcinka wykresu po stronie rozcigganej
Nachylenie ostatniego odcinka wykresu po stronie $ciskanej

Model plastyczny — pierwszy punkt przetamania po stronie rozcigganej
Model NL sprezysty — warto$¢ pozostaje edytowalna
Model plastyczny — pierwszy punkt przetamania po stronie Sciskanej
Model NL sprezysty — warto$¢ pozostaje edytowalna

Uzytkownik moze zdefiniowa¢ wartosci sit granicznych tylko w przypadku modelu NL sprezystego. W
takim przypadku stopien wykorzystania bedzie odnosit sie do tej wartosci.
Dla plastycznego modelu sprezyny wartosci te nie moga by¢ edytowane i wynosza Ku,r = Ku.c.

Wykeres sita-przemieszczenie musi by¢ monotonicznie rosnacy.
W przypadku charakterystyki plastycznej, nachylenie wykresu musi by¢ monotonicznie malejace.

& Wg parametréw
Sciskanie Rozcigganie
7,25E+3
%] %]

1,19E+3

® Wg funkgji

[

[kN]

-27,586

180,000

-250,000

16,552

[mm]

-30,000

50,000
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Wzmocnienie
odksztatceniowe

Sztywnosc

Ttumienie

AxisVM X8

Dostepne tylko, gdy wybrany zostat model Plastyczny materiatu.

Wzmocnienie izotropowe oznacza, ze wzrastaja zaréwno sity graniczne dla $ciskania jak i rozciggania.
Wzmocnienie kinematyczne oznacza, ze przy rozcigganiu sita graniczna na rozcigganie wzrasta przy
spadku wartosci sity granicznej na $ciskanie lub przy $ciskaniu sita graniczna na $ciskanie wzrasta przy
spadku wartosci sity granicznej na rozcigganie. Rdéznica pomiedzy sitami granicznymi pozostaje zawsze
stata. Patrz 3.1.15 Biblioteka materiatéw

Sztywnose Sztywnosé poczatkowa

Sztywnosc¢ poczgtkowa  Przy agregacji i analizy globalnej macierzy sztywnosci wykorzystywane sa
macierze sztywnosci elementéw o materiatowej charakterystyce liniowej ze
sztywnoscia poczatkowa.

Obliczenia sg wolniejsze (potrzebna wieksza liczba iteracji), ale zbieznos¢ jest
tatwiej osiggalna.

Sztywnosc¢ styczna Przy agregacji i analizy globalnej macierzy sztywnosci wykorzystywane sa
macierze sztywnosci elementéw o materiatlowej charakterystyce nieliniowej ze
sztywnoscia styczna.

Obliczenia sg szybsze (potrzebna mniejsza liczba iteracji), ale przy
niedostatecznie matych przyrostach moga wystapi¢ problemy ze zbieznoscia
zadania.

Wartosci wspotczynnikdw ttumienia moga by¢ rézne przy sciskaniu i rozcigganiu, stad mozliwe jest
utworzenie bilinearnego wykresu funkgji ttumienia.

Sztywnosé  Ttumienie

Wykres sita-predkosc

[k}
450,000

Cyr N/(m/s)] = 0
Cyc [N/ (m/s)] =

1, fms]

-300,000

-1.0 1,0

Cu,t [kN/(m/s)]  Wspbtczynnik ttumienia przy rozcigganiu
Cuc [kN/(m/s)]  Wspotczynnik ttumienia przy $ciskaniu

Jezeli w analizie wykorzystuje sie materiat o modelu liniowym, to wspdtczynnik ttumienia przyjmowany

. . s . Cy1+C,
jest jako wartos¢ Srednia: , = =<
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3.1.17.2 Izolator sejsmiczny

Typ W programie dostepne sg trzy typy izolatorow: tozysko elastomerowe, tozysko soczewkowe, Inny typ.
tozysko Charakterystyk - %
arakternys a spr n
elastomerowe i presyny
ﬂazwa| |@ Typ | lzolator sejsmiczny ~

Typ izolatora | tezysko elastornerow v

 wm=fiez |
10,900
=

Fy [kNI = | 10,000
~100,000

100,000 [mm]

-10,800

-200,000 200,000

. v

K1 [kN/m]  Wartos¢ poczatkowej sztywnosci poziomej

Kt [kN/m]  Warto$¢ sztywnosci poziomej w stanie plastycznym
F1 [kN]  Sita uplastyczniajaca

Ez [kN/m]  Sztywnos¢ pionowa

tozyski zewkow
0zysko soczewkowe Charakterystyka sprezyny X

Nazwa |Izo_so cz{ |@ Typ | lzolator sejsmiczny ~

Typ izolatora | bozyska seczewkowe v~

peforr | mmef | | o

e, v =

U Wspotczynnik tarcia
R [mm] Réwnowazny promien krzywizny
Ez [kN/m]  Sztywnos¢ pionowa
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AxisVM X8

Inny t
y e Charakterystyka sprezyny

Mazwa |lzo_niestand |@

Typ izelatora | Inny typ ~

Typ | |zolator sejsmiczny

Anuluj

*

Exy [kN/m]  Efektywna warto$¢ sztywnosci poziomej
& Wspdtczynnik ttumienia
Ez [kN/m]  Sztywnos¢ pionowa

Wiecej szczegotoéw patrz 4.9.20 Izolator sejsmiczny

3.1.18 Zakoncz

[Ctrl]+[Q] Zamyka program.

3.2 Edycja
Blik |Edycja | Ustawienia Widok Dedatki Okno Pomoc
k7 Cofnij Alt+BkSp
T Proywrad Shift+Alt+BkSp
", Powtdrz ostatnie polecenie (Elem. liniowe) Space
Wybierz wszystko Mum *
¢ Proywrdd poprzedni wybdr
Kopiuj Ctrl+C
W Wkle Ctrl+V
Opcje Kopiuj/Wklej
3¢ Usuwanie.., Del
Bl Przegladarka tabel F12
Generator raportu F10
g Dodaj obraz do Galerii
&7 Biblioteka Rysunkdw Fé&
FSl Zapisz w Bibliotece Rysunkdw Fa
@ Zestawienie materiatow F&
& Scal elementy konstrukcyjne Shift+A
&% Rozdziel elementy kenstrukcyjne Shift+B
Konwertuj prety na medel powlokowy
Utwarz model powtokowy dla pofaczenia w weile
Konwertuj rozklad cbciazenia powierzchniowego na pretach
Konwertuj cbciazenia z wybranych paneli ocbciazeniowych do obciazen samodzielnych
Konwertuj odniesienia automatycznie
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3.2.1 Cofnij

oy v 11502 Definivj obszary (CI0/3T, Poweioki 34 mm; k= 1.000; Fis = 1,000}
16:02 Utworz linie (4x)

[Ctri]+[Z] 16:02 Beka (2x)

KT

Cofa efekt poprzedniego polecenia. Aby cofnac ciag operacji (wiecej krokdéw), nalezy kliknac na strzatke
w dot obok ikony Cofnij, a nastepnie wybraé operacje, ktére maja zostaé cofniete na podstawie czasu lub
typu polecenia.

W oknie dialogowym Menu gtéwne / Ustawienia / Preferencje / Integralnos¢ danych mozna ustawi¢ liczbe
pamietanych krokéw do cofniecia/przywrécenia (maksimum 99).

3.2.2  Przywréé

FETS Balka )
cu :
‘ Cu ‘ T 502 Utwérz linie (4%)
T roL: 16:02 Definiuj obszary (CI0/3T, Powioki; 34 mm; k= 1,000; Fiz = 1,000}
[Shift]+[Ctr]+[Z] 16:06 Definiuj podpore ((1E+10 1E+10; 1E+10 kNim), (1E=10; 1E+10; 1E+10 kNmirad))

Cofa polecenie cofnij lub przywraca jedno lub wiekszg ilos¢ polecen, ktére zostaly cofniete.
Mozliwe jest wybranie operacji, ktére majg zostaé przywrécone na podstawie czasu lub typu polecenia.

3.2.3 Powtoérz ostatnie polecenie

> Uruchamia ostatnio uzywane polecenie, ktére zostato wywotane poprzez klikniecie w ikone lub przez
wybranie skrétu klawiaturowego.

[Spacja] . - P : :
Obok tej pozycji w menu pojawia sie takze nazwa ostatniego polecenia.

3.2.4 Wybierz wszystko

Patrz 2.16.1 Wybor elementow

[CtrI]+[A]

3.2.5 Przywroé poprzedni wybor

oo Patrz 2.16.1 Wyb6r elementéw

Atk
[Ctri]+[Shift]+[R]
3.2.6 Kopiuj
Kopiuje wybrane elementy modelu do schowka. Jezeli nic nie wybrano, ale sg aktywne fragmenty, to
= zostang one skopiowane. Jezeli nie wybrano zadnych elementéw, ani nie ma aktywnych fragmentéw,
[Ctrl]+[C] skopiowany zostanie caty model.
Funkcja ta kopiuje rysunek z biezacego okna graficznego do schowka tak jak we wczesniejszych wersjach,
ale ta operacja moze zosta¢ dezaktywowana.
3.2.7 Wklej

Wkleja elementy AxisVM ze schowka. Aby uzyskal wiecej informacji na temat opcji wklejania patrz
[Ctri]+[V] nastepny rozdziat: Opcje Kopiuj / Wklej.




210 AxisVM X8

3.2.8 Opcje Kopiuj / Wklej

Opcje kopiowania Wybrane elementy sa zawsze kopiowane do schowka. Fragmenty zdefiniowane przez uzytkownika,
zawierajgce wybrane elementy, takze zostaja skopiowane.
Jezeli kopiowane sg obszary, prety, zebra i prety kratowe, to razem z nimi kopiowane sg takze inne
okreslone obiekty powiagzane (podpory, obciazenia, linie wymiarowe, obszary zbrojenia).

by oot S b AT s x

skopiowane, nalezy je zaznaczyé iwybraé Kopiu | W |
jedna lub kilka z nastepujacych opcji: Wybrane P EJ
podpory / Woybrane obcigzenia / Wybrane Kopiuj obiekty powiazane

wymiary / Wybrane obszary zbrojenia. [T | Wybrane podpory
Przypadki obcigzen kopiowane sg razem z
obcigzeniami. Aby skopiowac wszystkie przy-

padki obcigzen, nalezy wybra¢ opcje Kopiuj [Otszary sorojenie [ s
wszystkie przypadki obciqzert zamiast opcji

Kopiuj przypadki obcigzeri skopiowanych obcig- @ Kopiuj przypadki obciazen skopiowanych obciazen
zen. + Kopiuj wszystkie przypadki obcigzen
Mozna réwniez kopiowa¢ kombinacje i grupy Kapiuj kombinacje obciazer

Kopiuj grupy obciazen

ObCIazen' Kopiuj aktywne okno jako rysunek
Wiaczona opcja Kopiuj aktywne okno jako
rysunek umozliwia skopiowanie réwniez Anuluj

aktywnego okna jako grafiki.
Opcje wklejania

Propaskicbeiser Wileoie praypadki obiaieh moina g

kontrolowaé za pomoca nastepujacych opgji: (o Wi |
Wklej jako nowy przypadek obciqzenia: przy-
padki obcigzen ze schowka kopiowane sa
jako nowe przypadki. Jezeli zaznaczono opcje Scal praypadki obciaze z ta sama nazwa

Czy scali¢ przypadki obcigzen z tq samq nazwq?, 3 Scal wszystkie przypadki obciazer w jeden biezacy
a model posiada przypadki obcigzen o takiej
samej nazwie jak przypadek ze schowka, to te
przypadki zostang scalone (obcigzenia z
przypadku ze schowka zostang dodane do
tego na modelu). Ta opcja musi by¢ wtagczona Wkiej potozenie

pqdczas kopiowania w obrebig modelu, aby g‘F’:'r:ii;‘;:;_”'ii:x:l:::’:::i;mtku Sbads
uniknac tworzenia niepotrzebnych e
przypadkdw obcigzen.

Przypadki obcigzen
@ Wklej jako nowy przypadek obciazenia

Fragmenty

2 Wklej do wszystkich aktywnych fragmentow
@ Wklej do pierwotnych fragmentéw

Czy scali¢ obcigzenia wszystkich przypadkdw obcigzeri w biezgcy?. Ta opcje kopiuje wszystkie obcigzenia z
przypadkéw obciazen ze schowka do biezacego przypadku obcigzenia w modelu.

Fragmenty  Fragmenty zdefiniowane przez uzytkownika zawierajagce wybrane elementy sa takze kopiowane do
schowka. Pierwsza opcja polega na wklejeniu elementéw z fragmentdéw do wszystkich aktywnych
fragmentow w modelu. Druga opcja polega na wklejeniu ich jako pierwotnych fragmentéw.

Wkiej pofozenie  |stnieja trzy opcje wklejania potozenia.

Wklej w oryginalne potozenie: wklejone elementy znajda sie we wspdtrzednych ich pierwotnego potozenia.
Przeciqgnij wg wzglednego poczqtku uktadu / Przeciqgnij wg naroznego wezta konstrukgji: Jezeli wybrana
zostanie jedna z tych opcji, mozna zdefiniowa¢ wybrang pozycje wklejenia, klikajac lewym przyciskiem
myszy. W pierwszym przypadku pozycja wstawienia ustawiana jest wzgledem poczatku lokalnego
uktadu wspodirzednych z modelu zrédtowego. W drugim przypadku pozycja wstawienia okreslana jest
na podstawie kliknietego wezta konstrukcji, wybranego z tymczasowo wklejonych kopiowanych
elementéw w lewym dolnym narozniku przestrzeni graficzne;.
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3.2.9 Usun

[Del]

Geometria
Elementy

Obcigzenia
Siatka

Wymiarowanie -
Zelbet

Sciana murowa

Parametry do
wymiarowania

Wymiary

Usuwa wybrane obiekty. Jezeli nie wybrano zadnych elementéw, wyswietlony zostanie pasek ikon
Wyboru, a nastepnie okno dialogowe Usun.
Uzytkownik moze w ten sposdéb usunaé wybrane geometryczne obiekty.
Aby usuna¢:
1. Wybierz geometryczne obiekty, ktére maja zostac usuniete. Mozna je wybraé przyciskajac klawisz
[Shift] podczas klikania na obiekty lewym przyciskiem myszy lub korzystajac z paska ikon Wyboru.
2. Nacisnij klawisz [Del]. Jezeli nie dokonano zadnego wyboru, wyswietlony zostanie pasek
narzedzi, ktéry umozliwia wybranie obiektéw do usuniecia. Patrz 2.16.1 Wybor elementow.
3. Zaznacz pola wyboru obiektéw, ktore maja zostac usuniete.
4. Nacisnij przycisk OK, aby zakonczy¢ i zamkna¢ okno dialogowe.
Pola wyboru w oknie dialogowym sg aktywne lub nieaktywne w zaleznosci od zawartosci biezagcego
wyboru przeznaczonego do usuniecia.

[<] Wszystko

Geometria Obciazenia Wymiarowanie - Zelbet

[ Wezet (25) [
!:j Linia (66)

Elementy

0
O
O
O
Elementy liniowe (41) 0

O | Sciana murowa

Podpora wezlowa (6) Ciezar whasny (65) I

U O

O 0 Parametry do wymiarowania
O O [l Param. wymiarowania stali (63)
g O O

0 O

0

’: }*“ Wymiary

il L =

= [ o

L O =

O ]

— Siatka U

O o

Siatka liniowa (8) =

O

O

Umozliwia wybranie obiektéw geometrycznych, ktére maja zosta¢ usuniete. Usuniecie obiektéw
geometrycznych, ktére miaty przypisane elementy skonczone, spowoduje usuniecie tych elementéw
skonczonych i powigzanych obcigzen.

Umozliwia wybranie elementéw skonczonych i powigzanych elementéw, ktére maja zostaé usuniete.
Usuniecie elementow skonczonych nie spowoduje usuniecia samej geometrii, ale pociggnie za soba
usuniecie obcigzenia.

Umozliwia usuniecie z elementéw wybranych obcigzen.

Umozliwia usuniecie siatkowania obszaréw i/lub elementéw liniowych.

Umozliwia wybranie parametréw zbrojenia powigzanych z wybranymi elementami, ktére maja zostac
usuniete. Mozna réwniez usuwaé parametry fundamentow.

Umozliwia wybranie parametrow $ciany murowej.

Umozliwia wybranie do usuniecia parametrow wymiarowania stali / drewna przypisanych do wybranych
elementéw.

Umozliwia wybranie linii wymiarowych, pél tekstowych itp., ktére maja zosta¢ usuniete.
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3.2.10 Przegladarka tabel

% Patrz 2.9 Przegladarka tabel
| [F12]

3.2.11 Generator raportu

‘ Patrz 2.10 Generator raportu
[F10]

3.2.12 Zapisywanie rysunkoéw i tabel z wynikami wymiarowania

= Rysunki z AxisVM mozna zapisywa¢ w réznych kontekstach: mozna zapisa¢ gtdwne okna AxisVM,
_ wykresy przemieszczen i sit wewnetrznych pretow, wyniki wymiarowania stali, wyniki obliczenh
nieliniowych, wykresy dla stupow i belek zelbetowych, wykresy dla potaczen srubowych. W przypadku
widoku podzielonego na kilka okien, mozna wybrac i zapisa¢ wszystkie okna lub tylko to aktywne.

Dodaj rysunek do
galerii [FI]

& Biblioteka rysunkéow stanowi kolejny sposéb na zapisanie wykreséw. Galeria zawiera statyczne
pliki graficzne, podczas gdy Biblioteka rysunkéw korzysta ze skojarzonych rysunkéw, podaza-
jacych za zmianami w modelu.

Patrz 2.13 Biblioteka Rysunkow

Jakiego formatu  Formaty bitmap (.BMP, .JPG) przechowuja pojedyncze piksele dla wykresu, tak wiec metapliki Windows
pliku uzy¢?  beda zapewniaé lepsza rozdzielczoé¢ podczas drukowania. JPG to skompresowany format, ktéry traci
troche na jakosci, ale pliki te sa o wiele mniejsze niz pliki BMP.

Metapliki Windows (.WMF, .EMF) przechowuja ciag polecen rysujacych, dlatego mozna je
przeskalowywac i drukowaé w dowolnym rozmiarze bez utraty jakosci. Jednak wybierajac opcje ukrycia
niewidocznych linii lub widok zrenderowany przerysowany przez technologie OpenGL, metapliki beda
zawiera¢ wytacznie bitmapy.

Aby uzyska¢ widok zrenderowany o wysokiej rozdzielczosci nalezy wydrukowaé plik bezposrednio.

Rysunki zostang zapisane w podfolderze Images_nazwamodelu, utworzonym automatycznie w folderze,
gdzie znajduje sie plik modelu. Rysunki te mozna wstawia¢ do raportu. Nie nalezy zmieniaé¢ nazwy
podfolderu Images_nazwamodelu.

3.2.13 Zestawienie materiatow

% Umozliwia wyswietlenie w formie tabelarycznej ciezaru catego modelu, wybranych elementéw lub innych
[F8] danych posortowanych wg materiatu, przekroju poprzecznego lub typu powierzchni.
Ciezar wg materiatu zawiera rowniez ciezar fundamentow.
Dodatkowo w zestawieniu znajduje sie réwniez Zestawienie pretow zbr., ktére wyswietla catkowita ilos¢
wktadek zbrojeniowych zastosowanych w elementach powierzchniowych, belkach i stupach.
Natomiast pozycja Szczegdtowe zestawienie pretéw zbr. segreguje dane zbrojenie wg typu elementu
(ptyta, belka, stup) i Srednicy.

Szczegotowe zestawienie pretow zbr.

Element Typ Potozenie preta zbr., ‘ @ ‘ L m* ‘ Im ‘ EA. ‘ Ve BT, ‘
[m] Tkg/m] [kl [m?] [m?] lkg/m?]

1 axd/axd a16 100,000 1,578 157,834 20,000 4,000 39
2 ayd/ayd @16 100,000 1,573 157,234 20,000 4,000 39
3 axg/axg a16 100,000 1,578 157,834 20,000 4,000 39
4 ayg/ayg @16 100,000 1,578 157,834 20,000 4,000 39
5| Elem. powierzchniowe axd+ayd/axd+ayd 16 200,000 1,578 315,667 20,000 4,000 79
6 axg+ayg/axg+ayg @16 200,000 1,578 315,667 20,000 4,000 9
8 Belka Dolne @16 10,000 1,578 15,783 --- 0,800 20
9 Gérne @14 10,000 1,208 12,084 - 0,800 15
10 Stup --- @16 95,000 1,578 151,520 --- 1,920 79
1 Strzemiona stupa [51] 77,280 0,395 30,493 --- 1,920 16
Razem 593,281 841,215 20,000 6,864 123
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3.2.14 Scalenie elementéw konstrukcyjnych

(F AxisVM traktuje elementy liniowe jako elementy konstrukcyjne. Oznacza to, ze opcja Generowanie siatki

dla elementu liniowego w zaktadce Siatka tworzy elementy skonczone, ale sam element liniowy nie jest
podzielony. Polecenie z menu Scalenie elementdéw konstrukcyjnych taczy sasiadujace elementy liniowe do
pojedynczego elementu, az do punktu przerwania. Punkt przerwania definiowany jest przez rézne
kierunki lokalne x lub z, rézny material, przekréj poprzeczny lub mimosréd, zwolnienie weztowe lub
granice obszaru. Elementy liniowe musza leze¢ na tej samej linii lub tuku.

3.2.15 Rozdzielenie elementéw konstrukcyjnych

Polecenie z menu Rozdzielenie elementéw konstrukcyjnych rozdziela elementy konstrukcyjne do po-
"ﬁ: jedynczych elementow liniowych.

3.2.16 Konwertuj prety na model powtokowy

Wybrane prety mozna przekonwertowa¢ do
modeli powtokowych. Model powtokowy sktada

sie z elementéw powierzchniowych typu Podzist huku preekroju poprzecznego [7] = T
powtoka, utworzonych i potaczonych zgodnie _
, . . . Podziat fuku preta [°] = 5% - 30°
z dtugoscig preta i przekrojem poprzecznym.
Preferencje dla konwersji tukéw w przekroju S
. , . . Konwertuj obciazenia i
poprzecznym i tukéw preta w wielokaty, mozna Anuluj

ustawi¢ w oknie dialogowym parametréw.

Konwertuj  Jezeli wybrano opcje Konwertuj obcigzenia, obcigzenia pretow moga zosta¢ przekonwertowane do

obcigzenia  obcigzen powtokowych. W tym celu uzytkownik musi okredli¢ pozycje tego obcigzenia w obrebie
przekroju poprzecznego. Mozna wybra¢ dowolny z dziewieciu punktéw na prostokatnym obrysie
przekroju poprzecznego, ale zaleca sie wybranie punktu, ktory rzeczywiscie lezy na profilu. Potozenia
obciazeh mozna ustawiac jedno po drugim lub za jednym razem dla wszystkich obciagzen.

Hem. liniowe Obciazenia Parametry
h [mm] 109,0
Pret 1 @ L VAR 2 b [mm] 120,0
(STATT) tw [mm] 42
tf [mm] 55
A [mm?] 1855,78
Py [eN/m] = Ay [mmZ] 1235,67
Az [mm?] 446,85
Py [N/m] = Ix [mm:] 249145
ly [mm*] 4134771,0
Pzi [kN/m] = Iz [rmm*] 1588087,0

Mgy [KNM/m] =

Py [KN/m] =

kMN/m] =
Ustawienie polozen Pyz [kN/m]

@ Jedno po drugim Pzz [kN/m] =
7 Wszystkie obcigzenia tak
samo

L

Meyps [KNM/mM] =

Uzytkownik musi wybrac z listy element liniowy oraz wybraé obciazenie, ktére ma zosta¢ konwertowane.
Wartosci obcigzen w razie potrzeby mozna takze zmieni¢. Po przekonwertowaniu wszystkich obcigzen,
mozna zamknac¢ okno dialogowe.
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3.2.17 Utwérz model powtokowy dla potgczenia w wezle

Czesci pretéw potaczonych z weztami mozna konwertowaé do modelu powlokowego. Parametry sg takie
same jak w powyzszym przypadku, ale mozna ustawi¢ dodatkowo diugos¢ elementédw do konwersji.
Model powtokowy potaczony zostanie z pozostata czescig preta poprzez elementy sztywne.

Opcja Konwertuj obcigzenia dziata w taki sam sposdb jak opisano powyze;.

Podzial fuku przekreju poprzecznego [°] =

Podziat fuku preta [7] = < 30°

Hugeéc modelu powlekowego dla dochodzacych pretéw [m] = 1,000

Konwertuj cbciazenia Anuluj

3.2.18 Konwertuj roztozone obcigzenia powierzchniowe na prety

To polecenie zmenu konwertuje wybrane obcigzenia powierzchniowe roztozone na prety na pojedyncze
obciagzenia roztozone pretow.

3.2.19 Konwertuj obcigzenia z wybranych paneli obcigzeniowych do obcigzen samodzielnych

Obciazenie wygenerowane przez rozktad na panelu obcigzeniowym moze zostaé przekonwertowane na
obcigzenia samodzielne. Po przekonwertowaniu moga byé modyfikowane lub usuwane, lecz nie moga
zosta¢ zmienione z powrotem w obcigzenie panelu.

3.2.20 Konwertuj automatyczne odniesienia

To polecenie menu konwertuje odniesienia automatyczne, przypisane do elementéw liniowych lub
powierzchniowych, do wektoréw odniesien.

3.2.21 Konwertuje rzeczywiste zebra zdefiniowane parametrycznie na niezalezne

Jezeli model zawiera obszary uzebrowane parametrycznie lub uzebrowana ptyte zespolona (patrz 4.9.6.4
Parametryczne plyty uzebrowane, 4.9.6.2 Obszar uzebrowanej ptyty zespolonej), wygenerowane z
wiaczong opcja Utwdrz rzeczywiste zebra, to polecenie konwersji zamieni takie obszary na obszary typu
normalnego. Zebra parametrycznej siatki zeber nie zostang usuniete, ale stang sie niezaleznymi
elementami.
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3.3 Ustawienia

Plik Edycja | Ustawienia | Widok Dodatki Okno Licencja Pomoc

& Opcje wyswietlania
‘k Opcje modelu
Menadzer warstw
Kendygnacje
Prowadnice

Osie konstrukcyjne

Ctrl+G

3
F11
F?

Normy projektowe...

BE SFH: 0

Jednostki i formaty...
Grawitacja...

Redukcja sztywnosci...

E+3 Preferencje...
Skréty klawiaturowe...

Jezyk
Jezyk raportu

Resetuj potozenie paskéw narzedziowych

Resetuj potozenie okien dialogowych
Przywro¢ wszystkie ostrzezenia

3.3.1

Opcje wyswietlania

Plik Edycja [ Ustawienia | Widok Dedatki Okno Licengia Pomoc

Symbole
[Ctri]+ [Y]

Etykiety
[Ctri]+ L]
Wigczniki
[Ctrl]+ [D]

& Opeje wyswietlania
"k Qpeje modelu

Menadzer warstw

Ll

&
3

Kondygnacje
Prowadnice

Qsie konstrukcyjne

Symbole elementéw
4 Symbole cheiazen
F11 Uldady lokalne
F7 Opisy
Ctrl+G Etykiety

Okna i narzedzia pomocnicze

MNormy projektowe...

Jednostki i fermaty...

B& NP K

Grawitagja..

Redukeja sztywnosci...

¥ Preferen cje..

Skréty klawiaturowe...

Jezyk
Jezyk raportu

Resetuj potozenie paskdw narzedziowych
Resetuj potozenje okien dialogowych

Prazywroc wezystkie ostrzezenia

Patrz 2.16.21 Opcje wyswietlania

Patrz 2.16.21 Opcje wyswietlania

Patrz 2.16.21 Opcje wyswietlania

3.3.2

Opcje modelu

Plik  Edycja | Ustawienia | Widok Dodatki
Opcje wyswietlania
Opcje modelu

Menadzer warstw

WrS|

3
=
5

Kendygnacje

Prowadnice

B

Osie konstrukcyjne

Patrz 2.16.22 Opcje modelu

Okno  Licencja Pomoc

|
[ Raster & kursor...
F11

1e Edycja...

F7 &5 Rysunek

Ctrl+G Wenyfikacja obcigzen
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3.3.3 Menadzer warstw
[F11] = G A& ol Warstwy AxisVM | WiaSciwosci Nowa warstwa AxisVIM
Q4 o TR Kolor
7 - g Pola tekstowe informacji o obie _ Usun
7 A gl'Pola tlekstowez rezultatami Styl linii Usut puste warstwy AxisVM
@ & " Wymiary [——————— ]
= @@ :‘fir"hr;t:"gfﬁ*— Grubo<e [inii Usuri puste warstwy DXF
B 4 ' 1P.dx
Q4 a0 | 0,00 mm V| Usuri puste warstwy PDF
@ 4 g DEFPOINTS
9] A, g KOO_RAMKI Zastosuj do wszystkich...
& A4 g"KD1_HATCH
& 4 @ KO1_OSIE KONS Widoczna
v /E al KO1TEKST v Wykrywanie warstwy
< * ["] Zablekowana
[ Pokaz petna ciezke
W Odéwics .
] Od?w!e? automatycznie oK Anuluj
] Odéwiez wszystko

Nowa warstwa
AxisVM

Usun

Usun puste warstwy
AxisVM

Usun puste warstwy
DXF

Usun puste warstwy
PDF

Zastosuj do
wszystkich

Widoczna

A

Wykrywanie
warstwy

B

Zablokowana

o &

Pokaz petng sciezke

Odswiez
automatycznie

Menadzer warstw umozliwia zarzadzanie warstwami AxisVM oraz importowanymi warstwami DXF

lub ArchiCAD. Mozna importowa¢ zbiorowo warstwy DXF, ale tylko jedng warstwe ArchiCAD.

Jezeli nie zdefiniowano zadnych warstw AxisVM, to program automatycznie utworzy nowa warstwe dla
linii wymiarowych o nazwie Wymiary.

Po lewej stronie okna dialogowego Menadzer warstw wyswietlane jest drzewo z dostepnymi warstwami.
Po wybraniu (podswietleniu) warstwy DXF w drzewie, mozna modyfikowac jej wtasciwosci po prawej
stronie (nazwa, kolor, styl, grubo$é). Po wybraniu nadrzednego wpisu dla pliku DXF w drzewie, mozna
modyfikowaé wszystkie warstwy DXF na raz.

Wiasciwosci warstw konstrukcyjnych AxisVM nie mozna modyfikowadé.

Zastosuj do wszystkich: Okno dialogowe, ktére pojawia sie po kliknieciu w ten przycisk, umozliwia
wybranie obiektéw na warstwach DXF, ktére beda posiadac ich wtasciwosci w oparciu o ustawienia
warstwy.

Widocznos$¢ warstw lub plikéw DXF mozna réowniez ustawic klikajac na zaréwke lub symbol kursora
(oznaczajacego przycigganie do warstw) obok warstwy lub nazwy pliku.

Tworzy nowa warstwe AxisVM. Mozna ustawi¢ jej nazwe, kolor, styl linii oraz grubosé.

Mozliwe jest wybranie jednej warstwy lub grupy warstw i usuniecie ich za pomoca klawisza [Del].

Usuwa wszystkie puste warstwy AxisVM (niezawierajace obiektéw).

Usuwa wszystkie importowane puste warstwy DXF (niezawierajace obiektdw).

Usuwa wszystkie importowane puste warstwy PDF (niezawierajace obiektéw).

Stosuje wybrane wiasciwosci warstwy (kolor, styl linii i grubos$¢) do wszystkich obiektéw na tej warstwie.

Ustawia widoczno$¢ warstwy.
Jest to odpowiednik klikniecia w ikonke zaréwki.

Aktywowanie tej opcji spowoduje, ze mysz bedzie wykrywaé obiekty warstwy lezace pod kursorem. Jest
to odpowiednik klikniecia w ikonke strzatki.

Zablokowane warstwy nie moga by¢ edytowane.
Jest to odpowiednik klikniecia w ikonke zamknietej ktodki.

Aktywowanie tej opcji spowoduje, ze w widoku drzewa wyswietlone zostang nazwy zaimportowanych
plikéw z ich petna Sciezka.

Aktywowanie tej opcji spowoduje, ze zmiana witasciwosci lub widocznosci warstwy natychmiast
zaktualizuje okno gtdéwne.
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Odswiez wszystko

Aktywowanie tej opcji spowoduje, ze wszystkie widoki okna gtéwnego beda odzwierciedlaé zmiany. W

przeciwnym razie tylko aktywny widok zostanie odswiezony.

3.3.4 Kondygnacje

2000

~ [F7]

Kondygna.. — O X
BEINEXIEE
wip )+ S
Kendygnacje Z[m]

Pietro [8] +23,850

Pigtro [7] +20,850

Pigtro [6] +17,850

Pietro [5] +14,850
@ Pietro [4] +11,850

Pigtro [3] +8,850

Pigtro [2] +5,830

Pigtro [1] +2,850

Parter -0,150

Odswiez automatycznie

[[] Odswiez wszystko

Pokaz wszystkie linie i elementy
]

Rzutuj punkty na poziom kondygnat

Kondygnacje maja za zadanie utatwi¢ przegladanie i edytowanie modelu. Moga by¢ zdefiniowane przed
utworzeniem modelu lub przypisane do istniejacej konstrukgji.

Kondygnacja to ptaszczyzna robocza rownolegta do globalnej ptaszczyzny X-Y o okreslonej pozycji Z.
Jezeli wybrano danag kondygnacje, to ruchy myszy beda rzutowane na ptaszczyzne tej kondygnacji
nawet, jezeli wskazywany element znajduje sie na innej rzednej Z. Wspdirzedne punktow beda zawsze
rzutowane na ptaszczyzne kondygnacji, aby utatwic sledzenie obiektéw z innych poziomow.
Kondygnacje sa zawsze wylistowane wedtug malejacej rzednej oraz z przypisanymi automatycznie
nazwami. Zmiana jezyka raportu zmieni rowniez nazwy kondygnacji.

Elementy traktowane sa jako czes¢ kondygnacji, jezeli ich najnizsza rzedna jest wieksza lub réwna
poziomowi kondygnacji, ale mniejsza niz poziom kolejnej kondygnacji. Dlatego tez, jezel
wielokondygnacyjny stup lub $ciana zdefiniowane byty jako pojedyncze elementy, zostang one
wyswietlone tylko na najnizszym poziomie. Aby to zmieni¢, element musi by¢ przeciety ptaszczyznami
kondygnacji. Nowe elementy zostaja automatycznie potaczone do ich kondygnacji.

Jezeli w analizie sejsmicznej nalezy uwzgledni¢ efekty skrecania, kondygnacje sejsmiczne nalezy
zdefiniowa¢ oddzielnie w oknie parametréow sejsmicznych.

Jezeli nie zdefiniowano kondygnacji sejsmicznych, to program wyswietli srodek $cinania
zdefiniowanych tutaj kondygnagiji. Patrz 3.3.4.1 Srodek $cinania kondygnacji

Kondygnacjami mozna zarzadzac¢ w ponizszym oknie dialogowym.
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Pobierz

%]

Wprowadz nowq
kondygnacje

Znajdz

Wyswiet!
kondygnacje ponizej
aktualnej
kondygnagji

=

&

+

Numerowanie
kondygnacgji

AxisVM X8
_ Wytqcz - Po wcidnieciu tego przycisku zadne kondygnacje nie
kondygnacje s3 wyswietlane. Okna beda wyswietla¢ cala

== | s £ X | == E kon§truklcje I.ub.jej aktywlng fragm,enty.Wtym .trybie

Z1m] = D + 2k= mozna réwniez dodawac i usuwaé kondygnacje.

KDEd}‘i”“JE —_ Z[m]M - Wyswietl  Jezeli ten przycisk jest wciéniety i wybrano aktywna
Kz:dig:zgz M :11:350 ) Zktualn.q kondygnacje, zostanie ona wyé}/vie?tlona. Aktywna
Kondygnada [3] +8,850 onaygnace  kondygnacje mozna wybra¢ klikajagc na przycisk

© Kondygnacja [2] +5,850
Kondygnacja [1] +2,850
Kondygnacja [0] -0,250

wyboru przed jej nazwa. Wybér ten jest niezalezny
od statusu podswietlenia obiektéw na liscie.
Mozliwe jest zaznaczenie wiecej niz jednej
kondygnacji (np. w celu usuniecia). Wcisniecie
S klawisza  [Ctrl] + klikniecie, doda pojedyncze
L obiekty listy do wyboru, a [Shift] + klikniecie doda
Pokaz wszystkie linie i elermenty
0 zakres do wyboru.

g

Odswiez automatycznie

Rzutuj punkty na poziom kendygnac
oK Anuluj

Tylko jedna kondygnacja moze by¢ aktywna. Mozliwe jest jednak wyswietlanie sasiadujacych
kondygnacji. Edycja pozostanie ograniczona do aktywnej kondygnacji.
Klikniecie na te ikone spowoduje powrét do modelu, gdzie nalezy klikna¢ na jeden lub kilka weztéw, aby

pobra¢ wspétrzedne Z. Aby zakonczy¢ te operacje, nalezy klikngé na pusty obszar. Wspotrzedne Z
zostana dodane do listy kondygnacji.

Nalezy wprowadzi¢ wspdtrzedna Z do pola edycji i klikngé przycisk +. Do listy dodana zostanie nowa
kondygnacja.

Jezeli uzytkownik ma juz wprowadzong konstrukcje wielokondygnacyjng z ptytami, moze jednym
kliknieciem znalez¢ i dodac¢ do listy wspdirzedne Z poziomych obszaréw. Jezeli nie wszystkie poziome
obszary odnosza sie do rzeczywistych kondygnacji, mozna p6zniej usunaé niepotrzebne kondygnacje.

Potozenia kondygnacji nie mozna zmienic. Nalezy usunaé¢ kondygnacje i zdefiniowa¢ nowa.

Usuwa wybrane kondygnacje. Pozostate kondygnacje otrzymaja nowe nazwy, a przypisanie elementéw
do kondygnacji zostanie automatycznie zaktualizowane.

Usuniecie kondygnacji nie usuwa zadnych elementéw z modelu.

Wyswietl  Jezeli jeden z tych przyciskow jest wciéniety, elementy z kondygnacji
Ifo.r;dygnacje' ponizej/powyzej wzgledem kondygnacji aktywnej zostang wyswietlone, aby utatwic
powyzej aktuainej |okalizacje obiektow.
kondygnacgji

=

Aby wyswietli¢ wiecej kondygnacji, nalezy otworzy¢ okno dialogowe Fragmenty, gdzie mozna
wiaczy¢ fragmenty logiczne dla dowolnej kondygnacgji.

Definiuje nowa kondygnacje

Za pomoca tych przyciskéw mozna zarzadza¢ numeracja kondygnacji. Jezeli wcisniety jest przycisk po
lewej (Numerowanie kondygnagji od najnizszej), najnizsze pietro zostanie uznane za parter i pozostate
kondygnacje otrzymaja dodatni numer. Jezeli wybrana zostanie opcja Numerowanie kondygnacji +/-,
kondygnacja najblizej poziomu zerowego zostanie uznana za parter. Kondygnacje podziemne otrzymaja
numery ujemne, a pozostate dodatnie.
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Kendygnacje Z[m] Kliknij prawym przyciskiem myszy na jednym z elementéw listy,
E""j"g"aqa {i} +1:;23 aby wywota¢ menu kontekstowe. W ten sposéb moze zosta¢
ondygnacja +11, L . ) - .
Kendygnadja [3] zmieniona nazwa kondygnadji lub przywrécona jej domysina

+§,850

nazwa.
Kondygi ~ Zmieri nazwe Dodatkowe opcje moga zosta¢ wybrane za pomoca ponizszych

Kondygt Przywréd domysine nazwy prze’racznikéw

Model zostanie natychmiast przerysowany.

Ustawienia kondygnacji zostang zastosowane do wszystkich okien.

Jezeli kondygnacja jest aktywna, to wszystkie ptyty stropowe, stupy i belki z nig powigzane zostana
wyswietlone automatycznie. Jezeli pozostate elementy na kondygnacji (linie geometryczne, sprezyny,
elementy kontaktowe lub faczace) maja by¢ rowniez widoczne, wiacz te opcje.

Kondygnacja powyzej/ponizej aktywnej kondygnacji jest zwykle wigczana w celu znalezienia miejsca jej
podpar¢ przez sciany i stupy.

Opcja ta ukrywa ptyty stropowe i belki nalezace do sasiadujacej kondygnacji.

Jezeli kondygnacja jest aktywna, to bezposrednie rysowanie stupdw lub $cian automatycznie rozpoczyna
te operacje rysowania z wysokoscia elementow rownej wysokosci danej kondygnacji.

Opcja ta stuzy do rzutowania wszystkich wykrytych wspdtrzednych na bazowy poziom kondygnacji. Jest
to przydatne, gdy potozenie Scian lub stupdw ponizej ptyty stropowej musi zostac przeniesione na sama

ptyte.

3.34.1

Srodek $cinania kondygnacji

Srodek $cinania kondygnacji obliczany jest podobnie jak $rodek $cinania
przekroju poprzecznego powstatego poprzez przeciecie $cian i stupdw ponizej
prezentowanej ptyty stropowej. Najnizsza kondygnacja nie ma wyznaczanego
srodka ciezkosci.

Przekréj utworzony na bazie $cian i stupdw powstaje w potowie wysokosci
miedzy sasiadujgcymi kondygnacjami, tak wiec potozenie $rodka ciezkosci
kondygnacji zalezy tylko od przekroju na tym poziomie. Otwory i segmenty $cian
znajdujace sie powyzej jak i ponizej analizowanej linii ciecia przekroju nie maja
wptywu na wynik srodka ciezkosci kondygnaciji.

AxisVM uwzglednia zwolnienia weztowe stupow oraz pionowe zwolnienia
krawedziowe miedzy $cianami.

Stupy, w ktérych zadano przeguby w lokalnym kierunku y oraz z sg pomijane w obliczeniach. Jezeli
pionowe zwolnienie krawedziowe (K, = 0) przerywa sztywno$¢ na $cinanie przylegajacych segmentéw
$cian, to AxisVM réwniez traktuje je jako roztgczone.

<471 [

Usztywniajacy wptyw elementéw nachylonych nie jest uwzgledniany.

VA

Wspotrzedne srodka scinania obliczane wg [21; rozdziat G.4
7211 G 8, (xs 535
Sl(xm;.""m)
Xe = ]xy(zjy,i Vs,i — Z]xy,i xS,i) _]y(zjxy,i Vs,i — Z]x,i xS,i) S(r y )
; Tely =12 T A
S Sk [
Jx (Z]y,i Vs,i — Z]xy,i XS,L') _]xy(z:]xy,i Vs,i — Z]x,i xS,i) Jrsase N
Ys = 2 “x
]x]y _]xy

gdzie Jx; . Jyi . Jxy, to lokalne, czyli nalezace do elementéw sktadowych catego przekroju, wazone
momenty bezwtadnosci. Momenty te obliczane sg wzgledem srodka ciezkosci danego elementu i
wazone s3 za pomocg modutu sprezystosci: Jy; = Eily; , Jyi = Eily;, Jayi = Eilyy

Jx: Jy . Jxy 5@ wartosciami sumowanymi z catego przekroju: Jx =X Jxi, Jy =X Jyis Jxy = Zxyi
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Nalezy nadmienic, ze jest to uproszczone sumowanie poréwnujac wzgledem formuty wg twierdzenia
Steinera.

Xs; oraz ys; to globalne wspotrzedne srodka $cinania poszczegdlnych czesci sktadowych wchodzacych
w sktad catego przekroju.

& Jezeli na modelu zostaly zdefiniowane kondygnacje sejsmiczne, to wartosci srodka scinania
obliczane sa i wyswietlane dla kondygnacji sejsmicznych. Jezeli na modelu nie ma kondygnacji
sejsmicznych, a zdefiniowane sa tylko kondygnacje standardowe (3.3.4 Kondygnacje), to wartosci
srodka Scinania sg obliczane i wyznaczane dla kondygnacji standardowych (logicznych).

& Jezeli przekréj kondygnacji przebiega przez obszary posiatkowane i nieposiatkowane, to tylko te
pierwsze sa uwzgledniane. Nieposiatkowane obszary sa uwzgledniane tylko w sytuacji, gdy
wszystkie segmenty $cian w danym przekroju sa nieposiatkowane.

3.3.5 Prowadnice

M Prowadnice
| b= [CTRL]#[G] Patrz2.16.9 Prowadnice

3.3.6 Osie konstrukcyjne

gﬂ: Osie konstrukcyjne

Patrz 2.16.8 Osie konstrukcyjne

3.3.7 Normy projektowe

- Ustawia norme projektowa, ktéra bedzie wykorzystywana dla zadan jej wymagajacych. Zmiana normy

= projektowej skutkuje zmiang metody obliczania decydujacych kombinacji obciazen, dlatego wszystkie
parametry grup obciazen, oprdocz wspdtczynnikdw czesciowych, zostana usuniete. Parametry analizy
sejsmicznej i przypadki obciazen sejsmicznych zostana takze usuniete.
Jako ze charakterystyki materiatowe i pewne parametry zbrojenia réznig sie w przypadku
poszczegdlnych norm projektowych, zaleca sie skontrolowanie wczesniej okreslonych wartosci.
Jezeli zaznaczono opcje Biezqce ustawienia jako domysine, nowe modele beda tworzone w oparciu o
biezacg norme projektowa.
Zmiana normy nie powoduje automatycznej aktualizacji parametrow materiatdw wczytanych na
modelu.

& Zmiana normy nie powoduje automatycznej aktualizacji parametréw materialow wczytanych i
przypisanych do elementéw na modelu.

W przypadku norm opartych na Eurokodzie mozliwe jest modyfikowanie w AxisVM szeregu
parametrow okreslonych w zatacznikach krajowych (NA). Poprzez modyfikacje tych parametrow dla
Eurokodu bazowego mozna wykona¢ wymiarowanie konstrukcji wg zatacznika krajowego, ktéry nie
zostat domysinie zawarty w programie. Nazwa i numer zastosowanych norm wyswietlone sg w oknie
za parametrami norm na liscie w zaktadce Nazwa.

Tabela zawiera wartosci zdefiniowane przez uzytkownika, wartosci domysine, opis i odniesienie do
normy dla kazdego parametru. Wartosci uzytkownika sg edytowalne. Aby je zatwierdzi¢, nalezy klikngé
przycisk OK w oknie dialogowym. Biezacy zestaw ustawien uzytkownika zostanie zapisany, a nastepnie
bedzie wczytywany z modelem.

Zmiana normy projektowej spowoduje utrate biezgcych ustawien, chyba ze zostana one zapisane jako
domysline, poprzez klikniecie przycisku Zapisz. Nowe modele otrzymaja wtedy zmodyfikowany przez
uzytkownika zestaw parametréw.

Kolumna Domysine w tabeli wyswietla wartosci okreslone w NA. Klikniecie w Przywréc¢ spowoduje
zastapienie wszystkich parametréw uzytkownika przez domysine parametry dla danego NA. Jednostka
danej miary pokazana jest w kolumnie Jednostka.
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Zgodnie z zasadami i przepisami dla NA, parametry moga zostaé podzielone na 3 grupy:

Eurokod [PL]

parametr okresSlony przez liczbe (np. wspétczynniki czesciowe) — warto$¢ edytowalna
bezposrednio

parametr okreslony przez wzér — w wiekszosci przypadkdw state we wzorach sg okreslone w
NA (np. smukto$¢ graniczna dla stupa zelb.) i wtedy warto$¢ statej moze zosta¢ wyedytowana
(uwaga: najczesciej state sa przedstawione za pomoca litery ¢)

parametr okreslony inna metoda (np. metoda obliczeh mimosrodéw drugiego rzedu dla
stupow zelb., krzywe zwichrzenia itd.) — w takim przypadku z rozwijanej listy mozna wybraé
odpowiednig metode lub krzywa.

BIEZACA NORMA PROJEKTOWA:

Eurokod [PL]

-

—Brak
|#| CSA 56-06 [Rev. 2010]
B8 Eurckod
== Eurckod [A]
B0 Euroked [B]
B Furokod [CZ]
B oked [D]
Eurckod [DK]
== Eurckod [FIN]
= Eurckod [GR]
== Eurokod [H]
= Eurcked [LV]
== Eurckod [ML]
3= Eurckod [NO]
EN Eurckod [NP]
Bl Eurckod [RO]
wm Eurokod [SK]
ZE  Eurckod [UK]
3=  Eurckod [UNE]
|%| MNBCC 1995
|%| MNBCC 2010
B NTC (Wioski)
SIA 26x (Szwajcarski)

[7] Biezace ustawienia jako domyélne

Nazwa Kembinacje obcigzen  Obcigzenia  Stal Drewno  Mur
PARAMETR. WARTOSC DOMYSLNY  JEDNOSTKA OPRIS
i EC2-1-15.2.
B, 0,005 0,005 Wartos¢ podstawowa przechytu stupa
[ EC2-1-15.83.1.
C 0,700 0,700 Obliczanie: Smukiosc graniczna - Ay =20 ABC/+n
g EC2-1-15.85.
Obliczanie mimosredaw [l rzedu b) Metoda nominalngj krzywiz... b) Metoda nominalngj krzywiz... Obliczanie: Mimosrad drugiego rzedu stupdw i Scian 2«
i EC2-1-16.2.2.
< 0,180 0,180 Obliczanie: CRd,c - Cpy  =c/fy,
ky 0,150 0,150 Obliczanie: VRd,c
c, 0,035 0,035 Obliczanie: vmin - v_. =c, K33 Wi
e EC2-1-16.4.5.
Kz 1,300 1,300 Obliczanie: vRd,cs,max - vgy .. 1., Nie Moze by¢ wigks
(& 0,400 0,400 Obliczanie: vRd, max - vy o =Cuf g
[\ EC2-1-17.34.
[ 3,400 3,400 Obliczanie: sr,max - 5, ., =ky c+k; Ky ky /P o
ky 0,425 0,425 Obliczanie: srmax - 5, o =ky e+, klkﬂ)/pp_eﬁ
g EC2-1-17.43.
B (wsp. czasu trwania obciazenia) 0.3 0.5 Wspdlczynnik zwigzany z czasemn trwania obciazenia, p
i EC2-1-19.2.1.1.
Cps 0,260 0,260 Min. stopien zbrojenia (belki, phyty, powdoki) - A, =1
[Z? Przywroc @ Zapisz

Obstugiwane normy
projektowe i
zatqczniki krajowe

Ponizej przedstawione europejskie normy projektowe i zataczniki krajowe sg zaimplementowane w

programie odpowiednio do zakresu i kraju.

Podstawy
projektowania
konstrukcji

4 F

IO - ol

EN 1990:2021

ONORM EN 1990
ONORM B 1990-1

NBN EN 1990+A1 NL:2015
NBN EN 1990 ANB:2021

CSN EN 1990-ed.2 (730002)
CSN EN 1990:2004/NA-ed.A (730002)

DIN EN 1990:2021-10

DIN EN 1990/NA:2010-12

DIN EN 1990/NA/A1:2012-08
DS/EN 1990 DK/NA:2021
SFS-EN 1990+A1+AC

ELOT EN 1990/A1:2006/NA:2010

MSZ EN 1990:2021

LVS EN 1990:2003/NA:2010



222

Obcigzenia
i kombinatoryka

s B = 1 B

NEN-EN 1990+A1+A1/C2:2019/NB:2019
NEN-EN 1990+A1+A1/C2:2019

NS-EN 1990:2002+A1:2005+AC:2010+NA:2016

NP EN 1990:2009
NP EN 1990:2009/A1:2019

PN-EN 1990:2004/Ap2:2010
PN-EN 1990:2004/A1:2008

SR EN 1990:2004/A1:2006/NA:2009

STN EN 1990/NA:2009

BS EN 1990:2002+A1:2005

UNE-EN 1990:2019

NTC 2018

SIA 260:2013
SIA 260-C1:2020

EN 1991-1-1:2002
EN 1991-1-1:2002/AC:2009
EN 1991-1-2:2002
EN 1991-1-2:2002/AC:2009
EN 1991-1-3:2003
EN 1991-1-3:2003/AC:2009
EN 1991-1-3:2003/A1:2015
EN 1991-1-4:2005
EN 1991-1-4:2005/AC:2010
EN 1991-1-4:2005/A1:2010
EN 1991-1-5:2003
EN 1991-1-5:2003/AC:2009
EN 1991-1-6:2005
EN 1991-1-6:2005/AC:2013
EN 1991-1-7:2006
EN 1991-1-7:2006/AC:2010
EN 1991-1-7:2006/A1:2014

ONORM EN 1991-1-1:2011
ONORM B 1991-1-1:2020
ONORM EN 1991-1-2:2013
ONORM B 1991-1-2:2003
ONORM EN 1991-1-3:2016
ONORM B 1991-1-3:2022
ONORM EN 1991-1-4:2011
ONORM B 1991-1-4:2023
ONORM EN 1991-1-5:2012
ONORM B 1991-1-5:2012
ONORM EN 1991-1-6:2013
ONORM B 1991-1-6:2006
ONORM EN 1991-1-7:2014
ONORM B 1991-1-7:2007
NBN EN 1991-1-1:2002
NBN EN 1991-1-1 ANB:2007
NBN EN 1991-1-2:2003
NBN EN 1991-1-2 ANB:2008
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https://app.nbn.be/data/r/platform/frontend/detail?p40_id=178154&p40_language_code=en&p40_detail_id=108189&session=17347934748802
https://app.nbn.be/data/r/platform/frontend/detail?p40_id=349434&p40_language_code=en&p40_detail_id=112519&session=17347934748802
https://app.nbn.be/data/r/platform/frontend/detail?p40_id=262703&p40_language_code=en&p40_detail_id=109749&session=17347934748802
https://app.nbn.be/data/r/platform/frontend/detail?p40_id=349454&p40_language_code=en&p40_detail_id=112565&session=17347934748802
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NBN EN 1991-1-3:2003
NBN EN 1991-1-3 ANB:2007
NBN EN 1991-1-3/A1:2015
NBN EN 1991-1-4:2005
NBN EN 1991-1-4/A1:2010
NBN EN 1991-1-4 ANB:2010
NBN EN 1991-1-5:2004
NBN EN 1991-1-5 ANB:2009
NBN EN 1991-1-6:2005
NBN EN 1991-1-6 ANB:2010
NBN EN 1991-1-7:2006
NBN EN 1991-1-7 ANB:2012
NBN EN 1991-1-7 ANB:2012/AC:2017
NBN EN 1991-1-7/A1:2014

CSN EN 1991-1-1 (730035)

CSN EN 1991-1-1:2004/NA-ed.A (730035)
CSN EN 1991-1-2 (730035)

CSN EN 1991-1-3-ed.2 (730035)

CSN EN 1991-1-3:2005/NA-ed.A (730035)
CSN EN 1991-1-4-ed.2 (730035)

CSN EN 1991-1-4:2007/NA-ed.A (730035)
CSN EN 1991-1-5 (730035)

CSN EN 1991-1-5:2005/NA-ed.A (730035)
CSN EN 1991-1-6 (730035)

CSN EN 1991-1-6:2006/NA-ed.A (730035)
¢SN EN 1991-1-7 (730035)

CSN EN 1991-1-7:2007/NA-ed.A (730035)

DIN EN 1991-1-1:2010-12
DIN EN 1991-1-1/NA: 2010-12
DIN EN 1991-1-1/NA/A1 : 2015-05
DIN EN 1991-1-2 :2010-12
DIN EN 1991-1-2/NA : 2015-09
DIN EN 1991-1-3:2010-12
DIN EN 1991-1-3/A1:2015-12
DIN EN 1991-1-3/NA : 2019-04
DIN EN 1991-1-4:2010-12
DIN EN 1991-1-4/NA : 2010-12
DIN EN 1991-1-5:2010-12
DIN EN 1991-1-5/NA: 2010-12
DIN EN 1991-1-6 :2010-12
DIN EN 1991-1-6/NA : 2010-12
DIN EN 1991-1-7 :2010-12
DIN EN 1991-1-7/A1 : 2014-08
DIN EN 1991-1-7/NA : 2019-09

DS/EN 1991-1-1 DK/NA:2013
DS/EN 1991-1-2 DK/NA:2014
DS/EN 1991-1-3 DK/NA:2015 Version 2
DS/EN 1991-1-4 DK/NA:2015
DS/EN 1991-1-5 DK/NA:2012
DS/EN 1991-1-6 DK/NA:2007
DS/EN 1991-1-7 DK/NA:2013
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https://app.nbn.be/data/r/platform/frontend/detail?p40_id=178152&p40_language_code=en&p40_detail_id=25290&session=17347934748802
https://app.nbn.be/data/r/platform/frontend/detail?p40_id=349437&p40_language_code=en&p40_detail_id=112554&session=17347934748802
https://app.nbn.be/data/r/platform/frontend/detail?p40_id=212235&p40_language_code=en&p40_detail_id=76656&session=17347934748802
https://app.nbn.be/data/r/platform/frontend/detail?p40_id=177420&p40_language_code=en&p40_detail_id=30121&session=17347934748802
https://app.nbn.be/data/r/platform/frontend/detail?p40_id=242078&p40_language_code=en&p40_detail_id=60651&session=17347934748802
https://app.nbn.be/data/r/platform/frontend/detail?p40_id=349501&p40_language_code=en&p40_detail_id=112647&session=17347934748802
https://app.nbn.be/data/r/platform/frontend/detail?p40_id=177425&p40_language_code=en&p40_detail_id=26057&session=17347934748802
https://app.nbn.be/data/r/platform/frontend/detail?p40_id=349462&p40_language_code=en&p40_detail_id=112594&session=17347934748802
https://app.nbn.be/data/r/platform/frontend/detail?p40_id=177429&p40_language_code=en&p40_detail_id=31406&session=17347934748802
https://app.nbn.be/data/r/platform/frontend/detail?p40_id=349502&p40_language_code=en&p40_detail_id=112632&session=17347934748802
https://app.nbn.be/data/r/platform/frontend/detail?p40_id=177422&p40_language_code=en&p40_detail_id=35560&session=17347934748802
https://app.nbn.be/data/r/platform/frontend/detail?p40_id=349574&p40_language_code=en&p40_detail_id=112739&session=17347934748802
https://app.nbn.be/data/r/platform/frontend/detail?p40_id=350116&p40_language_code=en&p40_detail_id=113250&session=17347934748802
https://app.nbn.be/data/r/platform/frontend/detail?p40_id=216273&p40_language_code=en&p40_detail_id=72586&session=17347934748802
https://www.mystandards.biz/standard/csnen-1991-1-1-1.3.2004.html
https://www.mystandards.biz/standard/csnen-1991-1-1-2004-na-ed-a-1.6.2011.html
https://www.mystandards.biz/standard/csnen-1991-1-2-1.8.2004.html
https://www.mystandards.biz/standard/csnen-1991-1-3-ed-2-1.1.2022.html
https://www.mystandards.biz/standard/csnen-1991-1-3-2005-na-ed-a-1.1.2017.html
https://www.mystandards.biz/standard/csnen-1991-1-4-ed-2-1.11.2020.html
https://www.mystandards.biz/standard/csnen-1991-1-4-2007-na-ed-a-1.7.2013.html
https://www.mystandards.biz/standard/csnen-1991-1-5-1.5.2005.html
https://www.mystandards.biz/standard/csnen-1991-1-5-2005-na-ed-a-1.6.2011.html
https://www.mystandards.biz/standard/csnen-1991-1-6-1.10.2006.html
https://www.mystandards.biz/standard/csnen-1991-1-6-2006-na-ed-a-1.7.2012.html
https://www.mystandards.biz/standard/csnen-1991-1-7-1.12.2007.html
https://www.mystandards.biz/standard/csnen-1991-1-7-2007-na-ed-a-1.11.2015.html
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SFS-EN 1991-1-1 + AC
SFS-EN 1991-1-2 + AC
SFS-EN 1991-1-3 + AC + A1
SFS-EN 1991-1-4 + AC + A1
SFS-EN 1991-1-5 + AC
SFS-EN 1991-1-6 + AC
SFS-EN 1991-1-7 + A1 + AC

EAOT EN 1991-1-1:2002/NA:2010
EAOT EN 1991-1-2:2002/NA:2010
EAOT EN 1991-1-3:2003/NA:2010
EAOT EN 1991-1-4:2005/NA:2010
EAOT EN 1991-1-5:2004/NA:2010
EAOT EN 1991-1-6:2005/NA:2010
EAOT EN 1991-1-7:2007/NA:2010

MSZ EN 1991-1-1:2005
MSZ EN 1991-1-2:2005
MSZ EN 1991-1-3:2016
MSZ EN 1991-1-4:2007
MSZ EN 1991-1-4:2005/A1:2011
MSZ EN 1991-1-5:2005
MSZ EN 1991-1-6:2007
MSZ EN 1991-1-7:2015

LVS EN 1991-1-1+AC:2014 L
LVS EN 1991-1-1:2003/NA:2022
LVS EN 1991-1-2+AC:2014 L
LVS EN 1991-1-2:2003/NA:2015
LVS EN 1991-1-3+AC:2014 L
LVS EN 1991-1-3:2006/A1:2019
LVS EN 1991-1-3:2003/NA:2019
LVS EN 1991-1-4+A1+AC:2014 L
LVS EN 1991-1-4:2005/NA:2011
LVS EN 1991-1-5+AC:2014 L
LVS EN 1991-1-5:2004/NA:2014
LVS EN 1991-1-6+AC:2014 L
LVS EN 1991-1-6:2005 A /NA:2014
LVS EN 1991-1-7+AC:2014 L
LVS EN 1991-1-7:2007/A1:2016
LVS EN 1991-1-7:2006/NA:2015

NEN-EN 1991-1-1+C1+C11:2019

NEN-EN 1991-1-1+C1+C11:2019/NB:2019
NEN-EN 1991-1-2+C3:2019/NB:2019
NEN-EN 1991-1-2+C3:2019

NEN-EN 1991-1-3+C1+A1:2019/NB:2019
NEN-EN 1991-1-3+C1+A1:2019

NEN-EN 1991-1-4:2011+A1+C2:2011/NB:2019+C2:2023
NEN-EN 1991-1-4+A1+C2:2011

NEN-EN 1991-1-5+C1:2011

NEN-EN 1991-1-5+C1:2011/NB:2019
NEN-EN 1991-1-6:2005

NEN-EN 1991-1-6:2005/NB:2013

NEN-EN 1991-1-7+C1+A1:2015

NEN-EN 1991-1-7:2015/NB:2019

AXisVM X8


https://sales.sfs.fi/en/index/tuotteet/SFS/CEN/ID2/1/170636.html.stx
https://sales.sfs.fi/en/index/tuotteet/SFS/CEN/ID2/1/412039.html.stx
https://sales.sfs.fi/en/index/tuotteet/SFS/CEN/ID2/1/414268.html.stx
https://sales.sfs.fi/en/index/tuotteet/SFS/CEN/ID2/1/159445.html.stx
https://sales.sfs.fi/en/index/tuotteet/SFS/CEN/ID2/1/170640.html.stx
https://sales.sfs.fi/en/index/tuotteet/SFS/CEN/ID2/1/412037.html.stx
https://sales.sfs.fi/en/index/tuotteet/SFS/CEN/ID2/1/385623.html.stx
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=|5 NS-EN 1991-1-1:2002+NA:2019
NS-EN 1991-1-2:2002+NA:2008
NS-EN 1991-1-3:2003+A1:2015+NA:2018
NS-EN 1991-1-4:2005+NA:2009
NS-EN 1991-1-5:2003+NA:2008
NS-EN 1991-1-6:2005+NA:2008
NS-EN 1991-1-7:2006+NA:2008

BB nNpEN1991-1-1:2009
NP EN 1991-1-22010
NP EN 1991-1-2:2010/AC:2013
NP EN 1991-1-3:2009
NP EN 1991-1-3:2009/A1:2017
NP EN 1991-1-42010
NP EN 1991-1-42010/A1:2010
NP EN 1991-1-5:2009
NP EN 1991-1-6:2021
NP EN 1991-1-72021

d PN-EN 1991-1-1:2004/NA:2010
PN-EN 1991-1-2:2006/NA:2010
PN-EN 1991-1-3:2005/NA:2010
PN-EN 1991-1-4:2008/NA:2010
PN-EN 1991-1-5:2005/NA:2010
PN-EN 1991-1-6:2007/NA:2010
PN-EN 1991-1-7:2008/NA:2010

u SR EN 1991-1-1:2004/NA:2006
SR EN 1991-1-1:2004/AC:2009
SR EN 1991-1-2:2004/NA:2006
SR EN 1991-1-2:2004/AC:2013
SR EN 1991-1-3:2005/NA:2017
SR EN 1991-1-3:2005/AC:2009
SR EN 1991-1-3:2005/A1:2016
SR EN 1991-1-4:2006/NB:2017
SR EN 1991-1-4:2006/A1:2010
SR EN 1991-1-4:2006/AC:2010
SR EN 1991-1-5:2004/NA:2008
SR EN 1991-1-5:2004/AC:2009
SR EN 1991-1-6:2005/NB:2008
SR EN 1991-1-6:2005/AC:2013
SR EN 1991-1-7:2007/NB:2017
SR EN 1991-1-7:2007/A1:2015
SR EN 1991-1-7:2007/AC:2010

m STN EN 1991-1-1/NA:2004
STN EN 1991-1-2/NA:2007
STN EN 1991-1-3/NA:2004
STN EN 1991-1-3/NA/Z1:2010
STN EN 1991-1-4/NA:2008
STN EN 1991-1-4/NA/Z1:2010
STN EN 1991-1-5/NA:2008
STN EN 1991-1-6/NA:2008
STN EN 1991-1-6/NA/Z1:2010
STN EN 1991-1-7/NA:2008
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BS EN 1991-1-1:2002
BS EN 1991-1-2:2002
BS EN 1991-1-3:2003+A1:2015
BS EN 1991-1-4:2005+A1:2010
BS EN 1991-1-5:2003
BS EN 1991-1-6:2005
BS EN 1991-1-7:2006+A1:2014

UNE-EN 1991-1-1:2019
UNE-EN 1991-1-2:2019
UNE-EN 1991-1-3:2018
UNE-EN 1991-1-4:2018
UNE-EN 1991-1-5:2018
UNE-EN 1991-1-6:2018
UNE-EN 1991-1-7:2018

NTC 2018

SIA 261:2020
SIA 261-C1:2023

EN 1992-1-1:2004

EN 1992-1-1:2004/AC:2008
EN 1992-1-1:2004/AC:2010
EN 1992-1-1:2004/A1:2014
EN 1992-1-2:2004

EN 1992-1-2:2004/AC:2008
EN 1992-1-2:2004/A1:2019
EN 1992-2:2005

ONORM EN 1992-1-1:2015
ONORM B 1992-1-1:2018
ONORM EN 1992-1-2:2019
ONORM B 1992-1-2:2011
ONORM EN 1992-2:2012
ONORM B 1992-2: 2019

NBN EN 1992-1-1:2005

NBN EN 1992-1-1 ANB:2010
NBN EN 1992-1-1/A1:2015

NBN EN 1992-1-2:2005

NBN EN 1992-1-2:2004/A1:2019
NBN EN 1992-1-2 ANB:2021
NBN EN 1992-2:2005

NBN EN 1992-2 ANB:2014

CSN EN 1992-1-1-ed.2 (731201)

CSN EN 1992-1-1:2006/NA-ed.A (731201)

CSN EN 1992-1-2 (731201)

CSN EN 1992-1-2:2006/NA-ed.A (731201)

CSN EN 1992-2 (736208)

CSN EN 1992-2:2007/NA-ed.A (736208)

AxisVM X8


https://app.nbn.be/data/r/platform/frontend/detail?p40_id=262723&p40_language_code=en&p40_detail_id=29879&session=17347934748802
https://app.nbn.be/data/r/platform/frontend/detail?p40_id=349483&p40_language_code=en&p40_detail_id=112577&session=17347934748802
https://app.nbn.be/data/r/platform/frontend/detail?p40_id=349483&p40_language_code=en&p40_detail_id=112577&session=17347934748802
https://app.nbn.be/data/r/platform/frontend/detail?p40_id=215867&p40_language_code=en&p40_detail_id=74936&session=17347934748802
https://app.nbn.be/data/r/platform/frontend/detail?p40_id=262699&p40_language_code=en&p40_detail_id=30085&session=17347934748802
https://app.nbn.be/data/r/platform/frontend/detail?p40_id=222305&p40_language_code=en&p40_detail_id=89765&session=17347934748802
https://app.nbn.be/data/r/platform/frontend/detail?p40_id=351535&p40_language_code=en&p40_detail_id=113590&session=17347934748802
https://app.nbn.be/data/r/platform/frontend/detail?p40_id=262673&p40_language_code=en&p40_detail_id=32630&session=17347934748802
https://app.nbn.be/data/r/platform/frontend/detail?p40_id=349691&p40_language_code=en&p40_detail_id=112851&session=17347934748802
https://www.mystandards.biz/standard/csnen-1992-1-1-ed-2-1.11.2019.html
https://www.mystandards.biz/standard/csnen-1992-1-1-2006-na-ed-a-1.11.2020.html
https://www.mystandards.biz/standard/csnen-1992-1-2-1.11.2006.html
https://www.mystandards.biz/standard/csnen-1992-1-2-2006-na-ed-a-1.5.2015.html
https://www.mystandards.biz/standard/csnen-1992-2-1.5.2007.html
https://www.mystandards.biz/standard/csnen-1992-2-2007-na-ed-a-1.8.2023.html
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al

DIN EN 1992-1-1:2011-01

DIN EN 1992-1-1/A1:2015-03
DIN EN 1992-1-1/NA : 2013-04
DIN EN 1992-1-1/NA/A1:2015-12
DIN EN 1992-1-2 :2010-12

DIN EN 1992-1-2/A1:2019-11
DIN EN 1992-1-2/NA : 2010-12
DIN EN 1992-1-2/NA/A1:2015-09
DIN EN 1992-1-2/NA/A2 : 2021-04
DIN EN 1992-2 : 2010-12

DIN EN 1992-2/NA : 2013-04

DS/EN 1992-1-1 DK/NA:2021
DS/EN 1992-1-2 DK/NA:2011
DS/EN 1992-2 DK/NA:2015

SFS-EN 1992-1-1 + A1 + AC
SFS-EN 1992-1-2 + AC
SFS-EN 1992-2 + AC

EAOT EN 1992-1-1:2005/NA:2010
EAOT EN 1992-1-2:2005/NA:2010
EAOT EN 1992-2:2006/NA:2010

MSZ EN 1992-1-1:2010

MSZ EN 1992-1-1:2004/A1:2016
MSZ EN 1992-1-2:2013

MSZ EN 1992-1-2:2004/A1:2019
MSZ EN 1992-2:2009

LVS EN 1992-1-1+AC:2014 L

LVS EN 1992-1-1+AC:2014/A1:2016
LVS EN 1992-1-1:2005/NA:2020
LVS EN 1992-1-2+AC:2014

LVS EN 1992-1-2:2007/A1:2020

LVS EN 1992-1-2:2005 A /NA:2014
LVS EN 1992-2:2008 L

LVS EN 1992-2:2008/AC:2013 L
LVS EN 1992-2:2006 /NA:2009

NEN-EN 1992-1-1+C2:2011

NEN-EN 1992-1-1:2005+C2:2011/A1:2015
NEN-EN 1992-1-1+C2:2011/NB:2016+A1:2020
NEN-EN 1992-1-2+C1:2011

NEN-EN 1992-1-2+C1:2011/NB

NEN-EN 1992-1-2+C1:2011/C11:2017
NEN-EN 1992-2+C1:2011

NEN-EN 1992-2+C1:2011/NB:2016

NS-EN 1992-1-1:2004+A1:2014+NA:2021
NS-EN 1992-1-2:2004+AC:2008+NA:2010
NS-EN 1992-2:2005+NA:2010

NP EN 1992-1-1:2010

NP EN 1992-1-1:2010/A1:2019
NP EN 1992-1-1:2010/AC:2012
NP EN 1992-1-2:2010

NP EN 1992-1-2:2010/A1:2019
NP EN 1992-2:2018
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https://sales.sfs.fi/en/index/tuotteet/SFS/CEN/ID2/1/377991.html.stx
https://sales.sfs.fi/en/index/tuotteet/SFS/CEN/ID2/1/174742.html.stx
https://sales.sfs.fi/en/index/tuotteet/SFS/CEN/ID2/1/119561.html.stx
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PN-EN 1992-1-1:2008/NA:2018

PN-EN 1992-1-1:2008/A1:2015-03/Ap2:2016

PN-EN 1992-1-2:2008/NA:2010

PN-EN 1992-1-2:2008/A1:2019-07

PN-EN 1992-2:2010/NA:2022-11

SR EN 1992-1-1:2004/NB:2008

SR EN 1992-1-1:2004/NB:2008/A91:2009

SR EN 1992-1-1:2004/AC:2012
SR EN 1992-1-1:2004/A1:2015
SR EN 1992-1-2:2006/NA:2009
SR EN 1992-1-2:2006/A1:2019
SR EN 1992-1-2:2006/AC:2008
SR EN 1992-2:2006/NA:2009

SR EN 1992-2:2006/AC:2008

STN EN 1992-1-1/NA:2008
STN EN 1992-1-2/NA:2008
STN EN 1992-2/NA:2008

BS EN 1992-1-1:2004+A1:2014
BS EN 1992-1-2:2004+A1:2019
BS EN 1992-2:2005

UNE-EN 1992-1-1:2013

UNE-EN 1992-1-1:2013/A1:2015
UNE-EN 1992-1-2:2011

UNE-EN 1992-1-2:2011/A1:2021
UNE-EN 1992-2:2013

NTC 2018

SIA 262:2013
SIA 262-C1:2017

EN 1993-1-1:2005

EN 1993-1-2:2005

EN 1993-1-2:2005/AC:2009
EN 1993-1-3:2006

EN 1993-1-3:2006/AC:2009
EN 1993-1-5:2006

EN 1993-1-5:2006/AC:2009
EN 1993-1-5:2006/A1:2017
EN 1993-1-5:2006/A2:2019
EN 1993-1-8:2005

EN 1993-1-8:2005/AC:2009
EN 1993-1-9:2005

EN 1993-1-9:2005/AC:2009
EN 1993-1-10:2005

EN 1993-1-10:2005/AC:2009

AxisVM X8



Podrecznik uzytkownika AxisVM X8 R1 (wyd. el kwiecien 2025)

ONORM EN 1993-1-1:2014
ONORM B 1993-1-1:2017
ONORM EN 1993-1-2:2012
ONORM B 1993-1-2:2022
ONORM EN 1993-1-3:2010
ONORM B 1993-1-3:2007
ONORM EN 1993-1-4:2021
ONORM B 1993-1-4:2007
ONORM EN 1993-1-5:2020
ONORM B 1993-1-5:2008
ONORM EN 1993-1-6:2017
ONORM B 1993-1-6:2008
ONORM EN 1993-1-7:2007
ONORM B 1993-1-7:2008
ONORM EN 1993-1-8:2012
ONORM B 1993-1-8:2015
ONORM EN 1993-1-9:2013
ONORM B 1993-1-9:2017
ONORM EN 1993-1-10:2010
ONORM B 1993-1-10:2006

NBN EN 1993-1-1:2005

NBN EN 1993-1-1/A1:2014

NBN EN 1993-1-1 ANB:2018
NBN EN 1993-1-2:2005

NBN EN 1993-1-2 ANB:2010
NBN EN 1993-1-3:2007

NBN EN 1993-1-3 ANB:2011
NBN EN 1993-1-5:2007

NBN EN 1993-1-5 ANB:2011
NBN EN 1993-1-5:2006/A1:2017
NBN EN 1993-1-5:2006/A2:2019
NBN EN 1993-1-8:2005

NBN EN 1993-1-8 ANB:2010
NBN EN 1993-1-9:2005

NBN EN 1993-1-9 ANB:2010
NBN EN 1993-1-10:2005

NBN EN 1993-1-10 ANB:2010

CSN EN 1993-1-1-ed.2 (731401)

CSN EN 1993-1-1:2006/NA-ed.A (731401)
CSN EN 1993-1-2 (731401)

CSN EN 1993-1-2:2006/NA-ed.A (731401)
CSN EN 1993-1-3 (731401)

CSN EN 1993-1-3:2008/NA-ed.A (731401)
CSN EN 1993-1-5-ed.3 (731401)

CSN EN 1993-1-5:2008/NA-ed.A (731401)
CSN EN 1993-1-8-ed.2 (731401)

CSN EN 1993-1-8:2006/NA-ed.A (731401)
CSN EN 1993-1-9-ed.2 (731401)

CSN EN 1993-1-9:2006/NA-ed.A (731401)
CSN EN 1993-1-10-ed.2 (731401)

¢SN EN 1993-1-10:2006/NA-ed.A (731401)
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https://app.nbn.be/data/r/platform/frontend/detail?p40_id=262684&p40_language_code=en&p40_detail_id=30742&session=17347934748802
https://app.nbn.be/data/r/platform/frontend/detail?p40_id=206193&p40_language_code=en&p40_detail_id=72660&session=17347934748802
https://app.nbn.be/data/r/platform/frontend/detail?p40_id=350203&p40_language_code=en&p40_detail_id=113191&session=17347934748802
https://app.nbn.be/data/r/platform/frontend/detail?p40_id=262697&p40_language_code=en&p40_detail_id=30873&session=17347934748802
https://app.nbn.be/data/r/platform/frontend/detail?p40_id=349494&p40_language_code=en&p40_detail_id=112604&session=17347934748802
https://app.nbn.be/data/r/platform/frontend/detail?p40_id=262671&p40_language_code=en&p40_detail_id=35745&session=17347934748802
https://app.nbn.be/data/r/platform/frontend/detail?p40_id=349524&p40_language_code=en&p40_detail_id=112691&session=17347934748802
https://app.nbn.be/data/r/platform/frontend/detail?p40_id=262667&p40_language_code=en&p40_detail_id=35750&session=17347934748802
https://app.nbn.be/data/r/platform/frontend/detail?p40_id=349526&p40_language_code=en&p40_detail_id=112695&session=17347934748802
https://app.nbn.be/data/r/platform/frontend/detail?p40_id=222665&p40_language_code=en&p40_detail_id=81856&session=17347934748802
https://app.nbn.be/data/r/platform/frontend/detail?p40_id=226384&p40_language_code=en&p40_detail_id=90651&session=17347934748802
https://app.nbn.be/data/r/platform/frontend/detail?p40_id=262682&p40_language_code=en&p40_detail_id=30880&session=17347934748802
https://app.nbn.be/data/r/platform/frontend/detail?p40_id=349495&p40_language_code=en&p40_detail_id=112602&session=17347934748802
https://app.nbn.be/data/r/platform/frontend/detail?p40_id=262680&p40_language_code=en&p40_detail_id=30884&session=17347934748802
https://app.nbn.be/data/r/platform/frontend/detail?p40_id=349503&p40_language_code=en&p40_detail_id=112606&session=17347934748802
https://app.nbn.be/data/r/platform/frontend/detail?p40_id=262678&p40_language_code=en&p40_detail_id=30746&session=17347934748802
https://app.nbn.be/data/r/platform/frontend/detail?p40_id=349491&p40_language_code=en&p40_detail_id=112614&session=17347934748802
https://www.mystandards.biz/standard/csnen-1993-1-1-ed-2-1.7.2011.html
https://www.mystandards.biz/standard/csnen-1993-1-1-2006-na-ed-a-1.6.2016.html
https://www.mystandards.biz/standard/csnen-1993-1-2-1.12.2006.html
https://www.mystandards.biz/standard/csnen-1993-1-2-2006-na-ed-a-1.3.2012.html
https://www.mystandards.biz/standard/csnen-1993-1-3-1.2.2008.html
https://www.mystandards.biz/standard/csnen-1993-1-3-2008-na-ed-a-1.3.2012.html
https://www.mystandards.biz/standard/csnen-1993-1-3-2008-na-ed-a-1.3.2012.html
https://www.mystandards.biz/standard/csnen-1993-1-5-ed-3-1.5.2020.html
https://www.mystandards.biz/standard/csnen-1993-1-5-2008-na-ed-a-1.7.2019.html
https://www.mystandards.biz/standard/csnen-1993-1-8-ed-2-1.11.2013.html
https://www.mystandards.biz/standard/csnen-1993-1-8-2006-na-ed-a-1.2.2012.html
https://www.mystandards.biz/standard/csnen-1993-1-9-ed-2-1.12.2013.html
https://www.mystandards.biz/standard/csnen-1993-1-9-2006-na-ed-a-1.3.2012.html
https://www.mystandards.biz/standard/csnen-1993-1-10-ed-2-1.1.2014.html
https://www.mystandards.biz/standard/csnen-1993-1-10-2006-na-ed-a-1.3.2012.html

230

+u

DIN EN 1993-1-1:2010-12
DIN EN 1993-1-1/A1 : 2014-07
DIN EN 1993-1-1/NA: 2022-10
DIN EN 1993-1-2:2010-12
DIN EN 1993-1-2/NA : 2010-12
DIN EN 1993-1-3:2010-12
DIN EN 1993-1-3/NA : 2017-05
DIN EN 1993-1-4:2015-10
DIN EN 1993-1-4/A2 : 2021-02
DIN EN 1993-1-4/NA : 2020-11
DIN EN 1993-1-5:2020-07
DIN EN 1993-1-5/NA : 2018-11
DIN EN 1993-1-6 : 2017-07
DIN EN 1993-1-6/NA : 2021-06
DIN EN 1993-1-7 :2010-12
DIN EN 1993-1-7/NA: 2010-12
DIN EN 1993-1-8 :2010-12
DIN EN 1993-1-8/NA : 2020-11
DIN EN 1993-1-9:2010-12
DIN EN 1993-1-9/NA : 2010-12
DIN EN 1993-1-10:2010-12
DIN EN 1993-1-10/NA : 2016-04

DS/EN 1993-1-1 DK/NA:2019
DS/EN 1993-1-2 DK/NA:2007
DS/EN 1993-1-3 DK/NA:2019
DS/EN 1993-1-4 DK/NA:2019
DS/EN 1993-1-5 DK/NA:2007
DS/EN 1993-1-6 DK/NA:2021
DS/EN 1993-1-7 DK/NA:2007
DS/EN 1993-1-8 DK/NA:2019
DS/EN 1993-1-9 DK/NA:2007
DS/EN 1993-1-10 DK/NA:2019

SFS-EN 1993-1-1

SFS-EN 1993-1-1/A1

SFS-EN 1993-1-2

SFS-EN 1993-1-3 + AC

SFS-EN 1993-1-5:2006 + A1:2017
SFS-EN 1993-1-8

SFS-EN 1993-1-9

SFS-EN 1993-1-10

EAOT EN 1993-1-1:2005/NA:2010

EAOT EN 1993-1-1:2005/A1:2014/NA:2017
EAOT EN 1993-1-2:2005/NA:2010

EAOT EN 1993-1-3:2006/NA:2010

EAOT EN 1993-1-5:2006/NA:2010

EAOT EN 1993-1-8:2005/NA:2010

EAOT EN 1993-1-9:2005/NA:2010

EAOT EN 1993-1-10:2005/NA:2010

AXisVM X8
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MSZ EN 1993-1-1:2009

MSZ EN 1993-1-1:2005/A1:2015
MSZ EN 1993-1-2:2013

MSZ EN 1993-1-3:2007

MSZ EN 1993-1-5:2012

MSZ EN 1993-1-5:2006/A1:2018
MSZ EN 1993-1-5:2006/A2:2019
MSZ EN 1993-1-8:2012

MSZ EN 1993-1-9:2011

MSZ EN 1993-1-10:2011

LVS EN 1993-1-1:2005/NA:2015
LVS EN 1993-1-2:2006 +AC L

LVS EN 1993-1-2:2006/AC:2016
LVS EN 1993-1-2:2005 A /NA:2013
LVS EN 1993-1-3+AC:2014 L

LVS EN 1993-1-3:2007 /NA:2014
LVS EN 1993-1-5+AC:2013 L

LVS EN 1993-1-5+AC:2013/A1:2019
LVS EN 1993-1-5:2007/A2:2019 L
LVS EN 1993-1-5:2007 /NA:2013
LVS EN 1993-1-8+AC:2015

LVS EN 1993-1-8:2006/AC:2016
LVS EN 1993-1-8:2005 /NA:2014
LVS EN 1993-1-9+AC:2012 L

LVS EN 1993-1-9:2005 /NA:2012
LVS EN 1993-1-10+AC:2012 L

LVS EN 1993-1-10:2005 A /NA:2012

NEN-EN 1993-1-1+C2+A1/NB:2016
NEN-EN 1993-1-1+C2+A1:2016
NEN-EN 1993-1-1+C2/A1:2014
NEN-EN 1993-1-2+C2:2011/NB:2015
NEN-EN 1993-1-2+C2:2011

NEN-EN 1993-1-3:2006/NB:2011
NEN-EN 1993-1-3:2006

NEN-EN 1993-1-3:2006/C3:2009
NEN-EN 1993-1-5:2006/NB:2011
NEN-EN 1993-1-5:2006+C1:2012
NEN-EN 1993-1-8+C2:2011

NEN-EN 1993-1-8+C2:2011/NB:2011
NEN-EN 1993-1-8+C2:2011/C11:2016
NEN-EN 1993-1-9+C2:2012

NEN-EN 1993-1-9:2006/NB:2011
NEN-EN 1993-1-10+C2:2011

NEN-EN 1993-1-10:2006/NB:2007
NEN-EN 1993-1-10+C2:2011/C11:2015

NS-EN 1993-1-1:2005+A1:2014+NA:2015

NS-EN 1993-1-2:2005+NA:2009

NS-EN 1993-1-3:2006+NA:2015

NS-EN 1993-1-5:2006+AC:2009+A2:2019+NA:2019
NS-EN 1993-1-8:2005+NA:2009

NS-EN 1993-1-9:2005+NA:2010

NS-EN 1993-1-10:2005+NA:2009
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NP EN 1993-1-1:2010

NP EN 1993-1-1:2010/A1:2017
NP EN 1993-1-2:2010

NP EN 1993-1-5:2012

NP EN 1993-1-5:2012/A1:2019
NP EN 1993-1-5:2012/A2:2019
NP EN 1993-1-8:2010

NP EN 1993-1-9:2010

NP EN 1993-1-10:2010

PN-EN 1993-1-1:2006/NA:2010
PN-EN 1993-1-1:2006/A1:2014
PN-EN 1993-1-2:2007/NA:2010
PN-EN 1993-1-3:2008/NA:2010
PN-EN 1993-1-4:2007/NA:2010
PN-EN 1993-1-4:2007/Ap1:2010
PN-EN 1993-1-4:2007/A2:2021
PN-EN 1993-1-5:2008/NA:2010
PN-EN 1993-1-5:2008/A1:2017
PN-EN 1993-1-5:2008/A2:2019
PN-EN 1993-1-6:2009/NA:2010
PN-EN 1993-1-6:2009/Ap1:2010
PN-EN 1993-1-7:2008/NA:2010
PN-EN 1993-1-7:2008/Ap1:2010
PN-EN 1993-1-7:2008/AC:2009
PN-EN 1993-1-8:2006/NA:2011

SR EN 1993-1-1:2006/NA:2016
SR EN 1993-1-2:2006/NB:2008
SR EN 1993-1-2:2006/AC:2009
SR EN 1993-1-3:2007/NB:2008
SR EN 1993-1-3:2007/AC:2013
SR EN 1993-1-5:2007/NA:2008
SR EN 1993-1-5:2007/AC:2009
SR EN 1993-1-5:2007/A1:2018
SR EN 1993-1-5:2007/A2:2020
SR EN 1993-1-8:2006/NB:2008
SR EN 1993-1-8:2006/AC:2010
SR EN 1993-1-9:2006/NA:2008
SR EN 1993-1-9:2006/AC:2009
SR EN 1993-1-10:2006/NA:2008
SR EN 1993-1-10:2006/AC:2009

STN EN 1993-1-1/NA:2015
STN EN 1993-1-2/NA:2008
STN EN 1993-1-3/NA:2010
STN EN 1993-1-5/NA:2010
STN EN 1993-1-8/NA:2008
STN EN 1993-1-9/NA:2007
STN EN 1993-1-10/NA:2007

BS EN 1993-1-1:2005+A1:2014
BS EN 1993-1-2:2005

BS EN 1993-1-3:2006

BS EN 1993-1-5:2006+A2:2019
BS EN 1993-1-8:2005

BS EN 1993-1-9:2005

BS EN 1993-1-10:2005

AXisVM X8
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Projektowanie
konstrukcji
zespolonych
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UNE-EN 1993-1-1:2013

UNE-EN 1993-1-1:2013/A1:2014
UNE-EN 1993-1-2:2016

UNE-EN 1993-1-3:2012

UNE-EN 1993-1-4:2012

UNE-EN 1993-1-5:2013

UNE-EN 1993-1-5:2013/A1:2019
UNE-EN 1993-1-5:2013/A2:2020
UNE-EN 1993-1-6:2013

UNE-EN 1993-1-7:2013

UNE-EN 1993-1-8.2013

UNE-EN 1993-1-9:2013

UNE-EN 1993-1-10:2013

NTC 2018
SIA 263:2013

SIA 263-C2:2016
SIA 263-C3:2022

EN 1994-1-1:2004
EN 1994-1-1:2004/AC:2009

ONORM EN 1994-1-1:2009
ONORM B 1994-1-1:2007

NBN EN 1994-1-1:2005
NBN EN 1994-1-1 ANB:2010

CSN EN 1994-1-1-ed.2 (731470)

CSN EN 1994-1-1:2006/NA-ed.A (731470)

DIN EN 1994-1-1:2010-12
DIN EN 1994-1-1/NA : 2010-12

DS/EN 1994-1-1 DK/NA:2019

SFS-EN 1994-1-1 + AC

EAOT EN 1994-1-1:2005/NA:2010

MSZ EN 1994-1-1:2010

LVS EN 1994-1-1+AC:2015
LVS EN 1994-1-1:2005/NA:2015

NEN-EN 1994-1-1+C1:2011
NEN-EN 1994-1-1+C1:2011/NB:2012

NS-EN 1994-1-1:2004+NA:2009

NP EN 1994-1-1:2011

PN-EN 1994-1-1:2008/NA:2010
PN-EN 1994-1-1:2008/AC:2009

SR EN 1994-1-1:2004/NB:2008
SR EN 1994-1-1:2004/AC:2009
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https://app.nbn.be/data/r/platform/frontend/detail?p40_id=177435&p40_language_code=en&p40_detail_id=30134&session=17347934748802
https://app.nbn.be/data/r/platform/frontend/detail?p40_id=349496&p40_language_code=en&p40_detail_id=112598&session=17347934748802
https://www.mystandards.biz/standard/csnen-1994-1-1-ed-2-1.2.2011.html
https://www.mystandards.biz/standard/csnen-1994-1-1-2006-na-ed-a-1.1.2012.html
https://sales.sfs.fi/en/index/tuotteet/SFS/CEN/ID2/1/414277.html.stx
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Projektowanie
konstrukcji
drewnianych
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STN EN 1994-1-1/NA

BS EN 1994-1-1:2004

UNE-EN 1994-1-1:2013

https.//www.mystandards.biz/standard/csnen-1994-1-1-2006-na-ed-a-1.1.2012.html

NTC 2018

SIA 264:2014

EN 1995-1-1:2004
EN 1995-1-1:2004/AC:2006
EN 1995-1-1:2004/A1:2008
EN 1995-1-1:2004/A2:2014
EN 1995-1-2:2004
EN 1995-1-2:2004/AC:2009

ONORM EN 1995-1-1:2019
ONORM B 1995-1-1:2023
ONORM EN 1995-1-2:2011
ONORM B 1995-1-2:2011

NBN EN 1995-1-1:2005
NBN EN 1995-1-1/A1:2008
NBN EN 1995-1-1/A2:2014
NBN EN 1995-1-1 ANB:2012
NBN EN 1995-1-2:2005
NBN EN 1995-1-2 ANB:2012

CSN EN 1995-1-1 (731701)
CSN EN 1995-1-1:2006/NA-ed.A (731701)
¢SN EN 1995-1-2 (731701)
CSN EN 1995-1-2:2006/NA-ed.A (731701)

DIN EN 1995-1-1:2010-12
DIN EN 1995-1-1/A2 : 2014-07
DIN EN 1995-1-1/NA : 2013-08
DIN EN 1995-1-2:2010-12
DIN EN 1995-1-2/NA : 2010-12

DS/EN 1995-1-1 DK/NA:2019
DS/EN 1995-1-2 DK/NA:2007

SFS-EN 1995-1-1 + A1 + A2 + AC
SFS-EN 1995-1-2 + AC

EAOT EN 1995-1-1:2005/NA:2010
EAOT EN 1995-1-2:2005/NA:2010

MSZ EN 1995-1-1:2010
MSZ EN 1995-1-1:2004/A2:2015
MSZ EN 1995-1-2:2013

LVS EN 1995-1-1+A1+A2+AC:2014
LVS EN 1995-1-1:2005 /NA:2012
LVS EN 1995-1-2+AC:2007 L

LVS EN 1995-1-2+AC:2007/AC:2016
LVS EN 1995-1-2:2005 /NA:2009

AxisVM X8


https://www.mystandards.biz/standard/csnen-1994-1-1-2006-na-ed-a-1.1.2012.html

Podrecznik uzytkownika AxisVM X8 R1 (wyd. el kwiecien 2025)

Projektowanie
konstrukcji
murowych
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NEN-EN 1995-1-1+C1+A1:2011

NEN-EN 1995-1-1+C1+A1:2011/NB:2013
NEN-EN 1995-1-1+C1+A1:2011/C1:2012
NEN-EN 1995-1-1+C1+A1/A2:2014
NEN-EN 1995-1-2:2005/NB:2011
NEN-EN 1995-1-2+C2:2011

NS-EN 1995-1-1:2004+A1:2008 +NA:2010
NS-EN 1995-1-2:2004+NA:2010

NP EN 1995-1-1:2022
NP EN 1995-1-2:2022

PN-EN 1995-1-1:2010/NA:2010
PN-EN 1995-1-2:2008/NA:2010

SR EN 1995-1-1:2004

SR EN 1995-1-1:2004/AC:2006
SR EN 1995-1-1:2004/A1:2008
SR EN 1995-1-1:2004/A2:2014
SR EN 1995-1-1:2004/NB:2008
SR EN 1995-1-2:2004

SR EN 1995-1-2:2004/AC:2009
SR EN 1995-1-2:2004/NB:2008
STN EN 1995-1-1/NA:2019
STN EN 1995-1-2/NA:2011

BS EN 1995-1-1:2004+A2:2014
BS EN 1995-1-2:2004

UNE-EN 1995-1-1:2016
UNE-EN 1995-1-2:2016

NTC 2018

SIA 265: 2021

EN 1996-1-1:2005

ONORM EN 1996-1-1:2013
ONORM B 1996-1-1:2016

NBN EN 1996-1-1+A1:2013
NBN EN 1996-1-1+A1 ANB:2016

CSN EN 1996-1-1 (731101)

CSN EN 1996-1-1+A1:2013/NA-ed.A (731101)
CSN EN 1996-1-1+A1:2013/NA-ed.A/Z1-NA (731101)

DIN EN 1996-1-1:2013
DIN EN 1996-1-1/NA:2019

DS/EN 1996-1-1 DK/NA:2019

SFS-EN 1996-1-1 + A1l

EAOT EN 1996-1-1:2006/NA:2010

MSZ EN 1996-1-1:2005+A1:2013
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LVS EN 1996-1-1:2023

NEN-EN 1996-1-1:2006+A1:2013
NEN-EN 1996-1-1:2006+A1:2013/NB:2018

Ll

NS-EN 1996-1-1:2005+A1:2012+NA:2013

NP EN 1996-1-1:2005+A1:2015

PN-EN 1996-1-1:2013+A1:2013/NA:2014

=1 8

SR EN 1996-1-1:2006

SR EN 1996-1-1:2006/AC:2010
SR EN 1996-1-1:2006/NB:2008
STN EN 1996-1-1+A1/NA1:2013

BS EN 1996-1-1:2005+A1:2012

& B

UNE-EN 1996-1-1:2011/A1:2013

NTC 2018

SIA266:2015

Projektowanie
geotechniczne

EN 1997-1:2004

= ONORM EN 1997-1:2014
ONORM B 1997-1-1
ONORM B 1997-1-2
ONORM B 1997-1-3

BB neNEN1997-1:2005
NBN EN 1997-1/A1:2014
NBN EN 1997-1 ANB:2022

¢SN EN 1997-1 (731000)
CSN EN 1997-1:2006/NA-ed.A (731000)

DIN EN 1997-1:2014
DIN EN 1997-1/NA:2010

A &

DS/EN 1997-1 DK/NA:2021
SFS-EN 1997-1 + A1 + AC

EAOT EN 1997-1:2005/NA:2010

Ll L & &

MSZ EN 1997-1:2006
MSZ EN 1997-1:2004/A1:2015

LVS EN 1997-1+AC:2009

Ll

NEN-EN 1997-1+C1+A1:2016
NEN-EN 1997-1+C1+A1:2016/NB:2019

NS-EN 1997-1:2004+A1:2013+NA:2020
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Projektowanie na
warunki sejsmiczne
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g

NP EN 1997-1:2010
NP EN 1997-1:2010/A1:2016

NP EN 1997-1:2010/A1:2016/Errata1:2019

PN-EN 1997-1:2008/NA:2011

SR EN 1997-1-1:2004

SR EN 1997-1-1:2004/A1:2014
SR EN 1997-1-1:2004/AC:2009
SR EN 1997-1-1:2004/NB:2016

STN EN 1997-1/NA:2010
STN EN 1997-1/A1:2014

BS EN 1997-1:2004+A1:2013

UNE-EN 1997-1:2016

NTC 2018

SIA 267:2013
SIA 267-C1:2016
SIA 267-C2:2018

EN 1998-1:2004/A1:2013
EN 1998-3:2005
EN 1998-3:2005/AC:2013
EN 1998-5:2004

ONORM EN 1998-1:2013
ONORM B 1998-1:2017
ONORM EN 1998-3:2013
ONORM B 1998-3:2018
ONORM EN 1998-5:2005
ONORM B 1998-5:2005

NBN EN 1998-1:2005
NBN EN 1998-1 ANB:2011

NBN EN 1998-1/A1:2013NBN EN 1998-3:2005

NBN EN 1998-3:2005
NBN EN 1998-3/AC:2013
NBN EN 1998-3 ANB:2011
NBN EN 1998-5:2005
NBN EN 1998-5 ANB:2011

CSN EN 1998-1-ed.2 (730036)

CSN EN 1998-1:2006/NA-ed.A (730036)
CSN EN 1998-3-ed.2 (730036)

CSN EN 1998-3:2007/NA-ed.A (730036)
CSN EN 1998-5 (730036)

CSN EN 1998-5:2006/NA-ed.A (730036)

DIN EN 1998-1/NA:2021-07

DS/EN 1998-1 DK/NA:2020
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https://www.mystandards.biz/standard/csnen-1998-1-ed-2-1.9.2013.html
https://www.mystandards.biz/standard/csnen-1998-1-2006-na-ed-a-1.9.2016.html
https://www.mystandards.biz/standard/csnen-1998-3-ed-2-1.3.2014.html
https://www.mystandards.biz/standard/csnen-1998-3-2007-na-ed-a-1.9.2013.html
https://www.mystandards.biz/standard/csnen-1998-5-1.7.2006.html
https://www.mystandards.biz/standard/csnen-1998-5-2006-na-ed-a-1.12.2011.html
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SFS-EN 1998-1
SFS-EN 1998-1/A1
SFS-EN 1998-1/AC
SFS-EN 1998-3
SFS-EN 1998-3/AC
SFS-EN 1998-5

EAOT EN 1998-1:2005/NA:2010
EAOT EN 1998-3:2005/NA:2010
EAOT EN 1998-5:2005/NA:2010

MSZ EN 1998-1:2008
MSZ EN 1998-1:2004/A1:2013
MSZ EN 1998-3:2011
MSZ EN 1998-5:2009

LVS EN 1998-1:2005/NA:2015

NPR 9998:2018
NPR 9998+C1:2020/A1:2020

NS-EN 1998-1:2004+A1:2013+NA:2021
NS-EN 1998-3:2005+NA:2013
NS-EN 1998-5:2004+NA:2014

NP EN 1998-1:2010

NP EN 1998-1:2010/A1:2013

NP EN 1998-1:2010/Errata1:2022
NP EN 1998-3:2017

NP EN 1998-5:2010

PN-EN 1998-1:2005/A1:2014
PN-EN 1998-3:2005/AC:2014
PN-EN 1998-5:2005

P100-1-2013

STN EN 1998-1/NA/Z1:2012
STN EN 1998-3/NA:2009
STN EN 1998-5/NA:2010

BS EN 1998-1:2004+A1:2013
BS EN 1998-3:2005

BS EN 1998-5:2004

UNE-EN 1998-1:2018
UNE-EN 1998-3:2018
UNE-EN 1998-5:2018

NTC 2018

SIA 261:2020

AxisVM X8


https://sales.sfs.fi/en/index/tuotteet/SFS/CEN/ID2/1/9389.html.stx
https://sales.sfs.fi/en/index/tuotteet/SFS/CEN/ID2/1/225460.html.stx
https://sales.sfs.fi/en/index/tuotteet/SFS/CEN/ID2/1/129719.html.stx
https://sales.sfs.fi/en/index/tuotteet/SFS/CEN/ID2/1/9391.html.stx
https://sales.sfs.fi/en/index/tuotteet/SFS/CEN/ID2/1/235443.html.stx
https://sales.sfs.fi/en/index/tuotteet/SFS/CEN/ID2/1/9393.html.stx
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3.3.8 Jednostki i formaty

m Jednostki i formaty >

Szablon jednostek | Polish w Zapisz jako... Usuni
® Geometria Statyka Jednostka Dyzies.
® Przekrdj poprzeczny
® Charakterystyki materiatowe Przemieszczenie | mm M E e
® Wiadciwoici Obrot | rad ~|[5 0w
& Szhywnosc Sita | kM w2
C @rgrEevE Moment | kMNm w2 e
® Wyboczenie SHa rozbozona | kN/m w2
® [Drgania wiasne / Dynamika Moment roztozony | kNm/m 2w
® Wymiarowanie - Zelbet Sita powierzchniowa roztozona | kN/m? w2
® Wymiarowanie - Stal Odkestalcen P
® Wymiarowanie - Drewno mznie I - -
& Wymiary Krzywizna | 1/m ~ || EXP s
Naprezenie | kN/cm? I -
Sita linii wptywu 3 -
Maoment linii wphywu |m M E
ZmiennosE intensywnodcl % 0~
Wspdtczynnik wrazliwosci sejsmiczngj 3 w

[[] Biezace ustawienia jako domyélne Anulyj

Umozliwia skonfigurowanie jednostek (uktad Sl i/lub angielskich) i formatéw dla zmiennych, uzytych w
programie (liczba miejsc dziesietnych uzyta do wyswietlenia lub format wyktadniczy). Mozna uzyé
predefiniowanych zestawow jako uktadu Sl lub utworzy¢ i zapisa¢ wtasne zestawy.

Przechowywanie Program przechowuje ustawienia jednostek i formatéw w pliku Axunits.ini, ktéry zapisany jest w folderze
ustawier jednostek ¢\ Uzytkownicy\'Nazwa uzytkownika'\AppData\Roaming\AxisVM\15\.

3.3.9 Grawitacja

Umozliwia ustawienie statej przyspieszenia grawitacyjnego oraz

kierunku grawitacji, jako jednego z kierunkédw globalnego ukfadu

Lo wspotrzednych lub jako niestandardowego kierunku zdefiniowanego
g :i g if przez uzytkownika.

Oz @z Jezeli wybrano Kierunek niestandardowy, nalezy okreéli¢ sktadowe X, Y,
& Kierunek niestand. Z wektora kierunku w globalnym uktadzie wspotrzednych.

ﬂ Jezeli zaznaczono opcje Zapisz jako ustawienia domysine, kazdy nowy
model bedzie uruchamiany z podana wartoscia przyspieszenia grawi-
tacyjnego.

Przyspieszenie grawitacyjne

[[] Zapisz jako ustawienia
domyslne

3.3.10 Redukcja sztywnosci

Analiza sejsmiczna oparta na analizie spektrum odpowiedzi wedtug Eurokodu, umozliwia wykorzystanie
wspoitczynnikdw redukcji sztywnosci (k).

Wspotczynniki te moga zostaé przypisane niezaleznie do poszczegdlnych elementéw konstrukeji, w
zaleznosci od ich funkgji (stup, belka, sciana, ptyta lub inny element). Przetacznik po lewej stronie okna
dialogowego stuzy do okreslenia zakresu modyfikacji (Caty model / Wyswietlone fragmenty / Wybrane
elementy). Wspotczynniki redukcyjne dla tych elementéow sg wyszczeg6lnione i moga zostac
zmodyfikowane w tabeli. Jezeli kilka elementéw tego samego typu ma juz przypisane rozne
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Elementy liniowe

Obszary

Pobierz z ...

Domyslne

AxisVM X8

wspotczynniki redukeyjne, to w odpowiadajacych im komorkach tabeli zostanie wyswietlony symbol *.
Wprowadzenie wartosci w takg komorke spowoduje przypisanie jej do wszystkich wyszczegolnionych
elementéw.

Redukcja sztywnosci dla analizy spektrum odpowiedzi b4
O Caby model Elementy Komponent k Domyélne
O | Stupy Ax 1,000
® Wybrane elementy Ay 1,000

Az 1,000

Ix 1,000

1,000

Iz 1,000

— Belki (1) Ax 1,000 1,000
Ay 1,000 1,000

Az 1,000 1,000

lx 1,000 1,000

ly 1,000 1,000

Iz 1,000 1,000

{ Machylone elementy liniowe Ax 1,000
Ay 1,000

Az 1,000

Ix 1,000

1,000

Iz 1,000

Sciany Ac 1,000
Acs 1,000

le 1,000

— Phyty (1) Ac 1,000 1,000
Acs 1,000 1,000

lc 1,000 1,000

{ MNachylone obszary Ac 1,000
Acs 1,000

Ic 1,000

Pobierzz... »» Domyslne Anuluj

k(Ax)  Wspotczynnik redukeyjny dla parametru Ax przekroju poprzecznego
k(Ay)  Wspotczynnik redukeyjny dla parametru Ay przekroju poprzecznego
k(Az)  Wspotczynnik redukeyjny dla parametru Az przekroju poprzecznego

k(lx)  Wspotczynnik redukcyjny dla parametru Ix przekroju poprzecznego
k(ly)  Wspotczynnik redukcyjny dla parametru ly przekroju poprzecznego
k(lz)  Wspotczynnik redukcyjny dla parametru Iz przekroju poprzecznego
k(Ac)  Wspdtczynnik redukeyjny dla pola powierzchni przekroju poprzecznego
k(Acs) Wspotczynnik redukceyjny dla $cinanego pola powierzchni przekroju poprzecznego
k(lc)  Wspotczynnik redukcyjny dla momentu bezwtadnosci przekroju poprzecznego

Kliknij w przycisk Pobierz z ..., aby wskaza¢ elementy na modelu i skopiowa¢ ich wartosci wspotczynnikow
k do odpowiadajacych komérek tabeli, zgodnie z typem elementéw.

Ostatnia kolumna tabeli zawiera domysine wartosci wspdtczynnikéw redukcyjnych dla kazdego typu
elementu (wartosci te sa réwniez edytowalne). Jezeli na modelu zostang zdefiniowane nowe elementy,
to te wartosci zostana do nich przypisane automatycznie.

Klikniecie w przycisk Domyslne w dolnej czesci okna dialogowego spowoduje przypisanie tych wartosci
do wszystkich wybranych elementéw.

Redukcja sztywnosci podczas analizy drgan wiasnych jest opcjonalna (5.2 Analiza drgan wiasnych).
Jezeli analiza zostanie przeprowadzona z redukcja sztywnosci, a analiza spektrum odpowiedzi
wykorzystuje wyznaczone tak postaci wtasne, to AxisVM przeprowadzi dwie analizy liniowe: jedna bez
oraz druga z redukcjag sztywnosci. Dla sytuacji sejsmicznych (dla sejsmicznych przypadkéw obcigzen lub
kombinacji je zawierajacych) wyswietlane beda wtedy wyniki uwzgledniajace redukcje sztywnosci
elementéw. W pozostatych sytuacjach wykorzystane zostang wyniki bez redukgji sztywnosci.

analize liniowa z tymi samymi wspdtczynnikami redukujgcymi (réwniez dla niesejsmicznych przypadkéw
obcigzen) — patrz 4.10.25 Obcigzenia sejsmiczne (moduf SE1).
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Wspdtczynniki
redukcyjne w
raportach

Wartosci wspdtczynnikdédw redukcyjnych dostepne
sg w Przegladarce tabel (patrz 2.9 Przegladarka
tabel) w cze$ci DANE MODELU / Elementy /

Redukcja sztywnosci.

Redukcja sztywnosci dla analizy

wg elementéw.

spektrum
odpowiedzi zawiera powyzszg tabele. Pozostate
tabele wyszczegodlniajg wartosci wspoétczynnikow
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Przegladarka tabel

Plik  Edycja

- DANE MODELU

- Materiaty (4)

- Stal zbrojeniowa (2)

- Przekroje poprzeczne (4)
-~ Charakterystyki sprezyn (4]
- XLAM panele drewniane

- Profile gruntowe (1)

- QOdniesienia (3)

- Wezly (5431)

-Elementy

Format Raport Pomoc

“Prety (31)

~Podpory liniowe (4)

- Redukeja sztywnosci

Redukeja sztywnosci dla analizy spektrum odpowi
Redukcja sztywnosci (stupy)

Redukgja sztywnosci (belki)

Redukgja sztywnosci (nachylone elementy liniowe)
Redukgja sztywnosci (Sciany)

Redukgja sztywnosai (phyty)

Redukcja sztywnosci (nachylone obszary)

3.3.11 Preferencje

23

Plik Edycja [ Ustawienia | Widok Okno Licencja
Opcje wyswietlania

Opcje modelu

Menadzer warstw

Kondygnacje

7KL LD

Prowadnice

odd
o

Osie konstrukcyjne

Normy projektowe...

Jednostki i formaty...

B :

Grawitacja...

Redukcja sztywnosci...

Preferencje...

8}

Skroty klawiaturowe...

Pomoc

»

»

1

F7

Ctrl+G

Jezyk
Jezyk raportu

Resetuj potozenie paskéw narzedziowych
Resetuj potozenie okien dialogowych
Przywr6¢ wszystkie ostrzezenia

T
A Kolory...
t} Symbole graficzne
Okna dialogowe...
Domyslne nazwy
Czcionki...

© Edycja...

7 Generowanie siatki...

Pasek narzedzi...
X Wyéwietl...
' FEragmenty...
&, Grupy obciazen...
..... Obliczenia...
@ Raport...

O Aktualizagja...

Bezpieczenstwo danych...
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Wyszukiwanie Ustawienia mozna znalez¢ znacznie |, |E3 Wyswietlanie siathiwi/wyl
’ratwiej poprzez wiersz pOleceI’i i ¥ Wiacz zaznaczanie elementow ukrytej siatki
ki . idui . | %+ Rozdziel nieposiatkowane elementy konstrukcyjne zawsze gdy zostanie wstaw
wyszukiwania, ?na-j ujacy sie w lewym, @ ¥ Kursor znajduje wezly mimo wytaczonej siatki podczas wyéwietlania wynikéw
dOInym naroznlku Okna g’rownego. # Zarzadzanie siatkg elementéw skoriczonych
Dziata to tak, jak opisano w rozdziale £ || % Domysina wielkos¢ lementu siatki
2.17 Wiersz polecen i wyszukiwania ¥ Uknyj linie siatki elementow skoriczonych po zakoriczeniu obliczen
% %¢ Dopasuj siatke do glowicy stupa (aby umozliwi¢ odciecie szczytowych wartog(
L& Wyswietlaj siatke razem z punktami érodkowymi
o

ﬂ siatki |

Przechowywanie Program przechowuje opisane nizej ustawienia w plikach zapisywanych w folderze
ustawieri jednostek ¢\ Uzytkownicy\'Nazwa uzytkownika'\AppData\Roaming\AxisVM\17\.

3.3.11.1 Bezpieczenstwo danych

Preferencje X
I  BEZPIECZENSTWO DANYCH (. Bezpieczenstwo danych
ol xoLory Lista ostatnio otwieranych plikéw
£ SYMBOLE GRAFICZNE Liczba plikéw 5 =
A CZCIONKI Otwérz przy uruchamianiu ostatnio uzywany plik [
OKNA DIALOGOWE Pokaz ekran powitalny przy uruchamianiu
DOMYSLNE NAZWY
Zapisz
EDYCIA Autozapis 10 3 min.
GENEROWANIE SIATKI LS
PAS?K [tz Tworz kopie zapasowa ||
i RN Przechowuj weczeéniejsze rewizje modeli e&
7 FRAGMENTY
M. GRUPY OBCIAZEN o ’ _Zapis_z uz:,_(skane\.?ryni_ki
. (naprezenia, wartoéci obwiedni, kombinacje
"""" OBLICZENIA decydujace, rezultaty wymiarowania)
RAPORT
Cofnij
O AKTUAUZACA Z dysku twardego
Liczba krokéw Cofnij 20 3
Grupuj kroki Cofnij
Skompresowany plik
Pracuj na lokalnych kopiach plikéw sieciowych [ ]
/O Anuluj

Lista ostatnio  Umozliwia ustawienie ilosci ostatnio otwieranych plikdéw modeli AxisVM wypisanych u dotu menu
otwieranych plikow  gléwnego Plik i wybranie, czy ostatnio edytowany plik ma zosta¢ otwarty przy uruchamianiu. Przy
uruchamianiu wyswietlony zostanie takze ekran powitalny (patrz 2.2 Zabezpieczenie programu i

instalacja), jezeli zaznaczone zostanie pole Pokaz ekran powitalny przy uruchamianiu.

Zapisz  Aby mie¢ pewnos¢, ze praca nie zostanie utracona, nalezy wybrac opcje Autozapis zaznaczajac pole
wyboru. Do pola minut nalezy wprowadzi¢ czas, co ktéry program ma automatycznie zapisa¢ otwarty
model (1-99 minut). Wcigz nalezy jednak pamieta¢ o zapisywaniu modelu podczas zamykania
programu. Automatycznie zapisany model przechowywany jest w domysinym folderze tymczasowym
systemu operacyjnego (domyslnie jest to C: \ Uzytkownicy \ nazwa_uzytkownika \ AppData \ Local \ Temp)
jako ~nazwamodelu.avm, dopoki nie zostanie wybrane polecenie zapisu. W przypadku koniecznosci
restartu AxisVM po awarii pradu lub w wyniku jakiegokolwiek innego problemu, ktéry pojawit sie przed
zapisaniem pracy, program odzyska model z pliku tymczasowego zapisanego w powyzszym folderze
pod nazwa Snazwamodelu.avm.
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Cofnij

Grupuj kroki Cofnij

Pracuj na lokalnych
kopiach plikéw
sieciowych

Limit czasu
bezczynnosci
sieciowej

Skompresowany plik AXS
Jezeli ta opcja jest zaznaczona, to to plik modelu bedzie zapisywany w formacie skompresowanym.
Srednia wielkoé¢ skompresowanego pliku wynosi ok. 10% wielkosci pierwotnej. Im wiekszy plik
modelu, tym bardziej efektywna jest kompresja. Pliki wynikow (*.AXE) nie sa kompresowane.

Twérz kopie zapasowq
Jezeli zaznaczono te opcje i zapisano model po wprowadzeniu zmian, program automatycznie
utworzy kopie zapasowa na podstawie wczesniejszego stanu pliku axs. Nazwa pliku kopii zapasowej
to nazwamodelu.~AX.

Przechowuj wczesniejsze rewizje modelu
Zaznaczenie tej opcji powoduje wiaczenie zapisu kolejnych rewizji modelu.

Klikniecie w te ikone otwiera okno dialogowe z ustawieniami rewizji.
Patrz 3.1.2 Wczesniejsze rewizje...

Zapisz uzyskane wyniki
Jezeli zaznaczono to pole wyboru, zapisane zostang takze naprezenia, obwiednie, kombinacje
decydujace oraz wyniki wymiarowania.

Uzytkownik moze cofaé swoje ostatnie operacje. W tym miejscu trzeba okresli¢ maksymalng liczbe
operacji, ktére moga zostac cofniete. Liczba ta musi zawieraé sie w przedziale od 1 do 99.

Poprzedni stan modelu (przywracany poleceniem Cofnij) moze byé odczytany z dysku twardego lub
z pamieci. Jezeli uzytkownik pracuje na duzych modelach i / lub komputer posiada mato pamieci RAM,
zaleca sie uzywad pierwszej opcji (nieco wolniejszej w dziataniu).

Opcja Grupuj kroki Cofnij umozliwia cofniecie efektéw dla ztozonych polecen za jednym razem. Dane
polecenia Cofnij mozna przechowac¢ w pamieci lub na dysku twardym. Pierwsza opcja jest szybsza, ale
druga pozostawia wieksza ilo$¢ pamieci dla programu (moze by¢ to wazne w przypadku obliczen bardzo
duzego modelu.)

Jezeli modele otwierane sg poprzez sie¢, predkos¢ transferu danych moze wplyna¢ negatywnie na
wydajnos¢ programu AxisVM. Ten efekt mozna wyeliminowaé poprzez zezwolenie na tworzenie
lokalnych kopii plikéw sieciowych. Lokalne kopie zostang umieszczone w folderze, w ktérym zapisywane
sg pliki tymczasowe podczas analiz — z wyjatkiem sytuacji, gdy ten folder ustawiony jest jako folder
modelu. W takim przypadku pliki zapisywane sa w domysinym folderze dla plikéw tymczasowych.
Oryginalne pliki beda aktualizowane przy kazdej operacji zapisywania.

W przypadku wytaczenia sieciowego klucza sprzetowego protekcji, jezeli w ciagu ustawionego tu czasu
nie zostanie zarejestrowana zadna aktywnos¢ (weryfikacja) powigzana z kluczem, biezaca sesja AxisVM
zostanie zamknieta.

Do roztaczenia moze dojsé takze w sytuacji, kiedy np.: uzytkownik odbierze telefon i program nie bedzie
uzywany przez okres dtuzszy niz limit czasu bezczynnosci sieciowej. Jezeli w tym czasie inny uzytkownik
poprosi o dostep do klucza i serwer przekaze mu licencje, to prébujac kontynuowac prace, program
wyswietli komunikat o btedzie i zatrzyma sie podczas kolejnej weryfikacji klucza.
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3.3.11.2 Kolory

& Kolory
® O
E 2% ‘Hix
1
10 11
O O
1
10 1
Domysélna liczba kolordw w oknie legendy 15 -
lezeli napotkasz problemy techniczne z wysSwietlaniem, to wylacz
niektdre z ponizszych opdji.
Sprzetowe przyspieszenie grafiki
Zerwalaj na buforowanie danych OpenGL
Przyspieszenie kolorowania
[[] Przyspieszenie polecenia zoom
[[] Odwréé kierunek kétka myszki dla przyblizania

Umozliwia wybranie tla obszaru graficznego (czarne, ciemnoszare, jasnoszare lub biate). Etykiety,
numery, symbole i elementy automatycznie zmienig swéj kolor, aby pozostac¢ widoczne.

Domyslna liczba zakresu legendy koloréw: ustawia liczbe koloréw wyswietlanych w oknie Legenda
koloréw (patrz 2.19.4 Okno legendy kolorow).

Ustawienia OpenGL  \Wgcz Sprzetowe przyspieszenie grafiki, Zezwalaj na buforowanie danych OpenGL oraz Przyspieszenie
kolorowania w celu szybszego i bardziej ptynnego obracania modelu, jezeli karta graficzna i jej sterowniki
na to pozwalaja. Wynik dziatania tych polecen zalezy mocno od konkretnej specyfikacji sprzetowe;j,
parametrow w systemie operacyjnym i sterownikach. Moze zdarzy¢ sie, ze wytaczenie wszystkich lub
niektorych z tych opcji poprawi jakos$¢ wyswietlania.

Przyspieszenie polecenia zoom podczas operacji przyblizania/oddalania ukrywa etykiety i inne
nieskalowane elementy.

Odwrdc kierunek kotka myszki dla przyblizania — Jezeli ta opcja jest odznaczona, to kdtko myszki dziata
w domyslny sposob: obracajac je od siebie przybliza widok, obracajac je do siebie oddala widok. Po
zaznaczeniu funkcja ta bedzie dziata¢ odwrotnie.
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3.3.11.3 Symbole graficzne

t4 Symbole graficzne

Schemat| Niestandardowy v| u

\Wartogé niestan dardowa Grubose / wielk..  Kolor / Styl linil
P Wykresy z wynikami na elementach liniowych )
¥ Wypelnione wykresy z wynikami
) Kolor zdefiniowany
® Kolor dodatnifujemny
) Schemat kolordw
) Schemat koloréw (kolory przytiumione)

7t Wymiarowanie

Wymiarowany element stalowy
Wymiarowany element drewni...

1
1
Zbrojenie rzeczywiste 3
Obszar zbrojenia 1
Etykiety
S Wesy
Pret kratowy
Pret
Pret 7-DOF
Zebro
Dlugosc elementu

1
1
3
2
2

Pret wirtualny

Elem. powierzchniowy
Obszar

Grubosc

W tym miejscu mozna dopasowaé kolor i grubos¢ linii symboli graficznych, kolor i wielko$¢ etykiet.
Mozna réwniez ustawic kolor i grubos¢ linii osiowych dla mimosrodéw pretéw i zeber.

Jezeli pole wyboru w kolumnie Wartos¢ uzytkownika zostato odznaczone, symbol posiada ustawienia
domysine. Jezeli pole jest zaznaczone, nalezy klikna¢ na warto$¢ Grubosc / wielkos¢ oraz na prostokat
Koloru, aby je wyedytowac. Nowe ustawienia moga zostac zapisane do schematu, poprzez klikniecie na
ikone Zapisz. Schematy mozna wczytywac wybierajac je z rozwijanej listy.

Od wersji AxisVM X4 dodano mozliwo$¢ modyfikacji koloréw i szerokosci linii symboli uktadéw
lokalnych, wykreséw i zastosowanego zbrojenia.
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3.3.11.4 Czcionki

A Czcionki

Ekran 2
Etykiety rysunkowe Arial Bold 10 pt

Abcdefghijk 123.4567890
Okna informacyjne Verdana 8 pt
Abcdefahijk 123.4567390
Okna dialogowe Segoe Ul 9 pt
Abcdefghijk 1234567890

Drukarka
Tytul projektu Arial Bold 12 pt

Abcdefghijk 123.4567890
Nagléwek strony Arial 9 pt
Abcdefghijk 123 4567290
Komentarz Arial ftalic & pt
Abcdefghik 123 4567830

Etykiety Arial Bold 8 pt

Przykiadowy tekst | Abcdefghijk 123.4567290

[[] Dopasuj rozmiar czcionki podczas

- Ustawienia domyélne
drukowania 4

Powyzsza lista umozliwia zmiane parametréw czcionek wyswietlanych na ekranie i na wydruku. Po liscie
mozna poruszaé sie za pomocg strzatek na klawiaturze lub poprzez wskazanie elementu myszka.
Wcisniecie Enter lub podwdjne klikniecie na wybranej linii otworzy okno zmiany czcionki.

Aby wyswietli¢ inny przyktadowy tekst do podgladu, nalezy go wyedytowac w linii Przyktadowy tekst.
Klikniecie w element na liscie prawym przyciskiem myszy otworzy menu podreczne:
e Modyfikuj — aby zmieni¢ czcionke

e Domyslna czcionka — aby przywrdci¢ ustawienia domysine

Klikniecie w przycisk Ustawienia domyslne w prawym dolnym rogu okna spowoduje przywrdcenie
wszystkich ustawien domysinych dla czcionek.

Ekran  Etykiety rysunkowe Czcionki wykorzystywane do numeracji i opiséw na widokach modelu. Linie
wymiarowe i pola tekstowe maja wiasne ustawienie czcionki (patrz 2.16.11
Linie wymiarowe, symbole i etykiety).

Okna informacyjne Czcionka wykorzystywana na ekranie w oknach informacyjnych (okno legendy
koloréw, panel informacyjny, okno wspdtrzednych), patrz 2.19 Okna
informacyjne

Okna dialogowe Czcionka wykorzystywana w oknach dialogowych.

Drukarka  Tytut projektu Czcionki wykorzystywane podczas druku nagtéowka i strony tytutowej. Patrz

Nagtéwek strony 3.1.10 Nagtéwek strony.

Komentarz

Etykiety Czcionki wykorzystywane do numeracji i opiséw przy wydrukach rysunkéw.
Linie wymiarowe i pola tekstowe maja wiasne ustawienie czcionki.

Okna informacyjne Czcionka wykorzystywana dla okien informacyjnych (okno legendy koloréw,
panel informacyjny), gdy sa drukowane.

Raport  Tytut tabeli Czcionka wykorzystywana przy wydruku tytutu tabeli.

Wiersz nagtéwka Czcionka wykorzystywana przy wydruku pierwszego wiersza (nagtdéwka) tabeli.

tabeli

Wiersze tabeli

Czcionka wykorzystywana przy wydruku zawartosci tabeli.
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Ze wzgledu na rozne rozdzielczosci ekranu i drukarki, stosunek wielkosci etykiet i rysunkéw moze byé
inny na tych dwéch urzadzeniach, w szczegdlnosci dla pdl tekstowych.

W przypadku braku zadowalajacego rezultatu, nalezy zaznaczy¢ / odznaczyé opcje Dopasuj rozmiar
czcionki podczas drukowania.

3.3.11.5

Okna dialogowe

(2 Okna dialogowe

Styl okien dialogowych Zapisz | Otworz
 Styl okien Windows XP
@® Nowy styl okien Windows Vista / 7/ 8

[[] Kursor myszy przenieé automatycznie do okna dialogowego

Gloéwne | pomocnicze paski narzgdziowe

@ Pierwotna wielkosé
b Duze ikeny

Wielkosé okien dialogowych

@ Pierwotna wielkosé
(> Zastosuj wspdtczynnik skalowania z ustawien systemu Windows
3 Miestandardowa wielkosé

Y

T5o% 100% 150%

Wyswietl rezultaty po wczytaniu modelu
O Zawsze
@ Nigdy
O Zawsze pytaj

W przypadku systemu operacyjnego Vista lub wyzszego mozna ustawi¢ Styl okien Zapisz / Otwdrz
uzywanych w programie AxisVM. Pod Windows XP dostepna jest tylko pierwsza opcja.

Jezeli wybrana zostata druga opcja, podglad pliku AxisVM wymaga poprawnego zarejestrowania
biblioteki podgladu (ta biblioteka DLL jest czescig pakietu programu AxisVM). Zainstalowanie programu
z uprawnieniami administratora automatycznie zarejestruje te biblioteke. Bez uprawnien administratora,
rejestracja nie powiedzie sie, uniemozliwiajac podglad. Biblioteke podgladu mozna zarejestrowaé
pdzniej uruchamiajac /REGISTER_PreviewLib.BAT z folderu programu AxisVM.

Opcja Kursor myszy automatycznie przenies do okna dialogowego ustawia wskaznik myszy na przycisku OK
okien dialogowych. Niektére sterowniki myszy zapewniaja te funkcjonalno$é¢ bez potrzeby uzycia tej
opcji w AxisVM.

W przypadku pracy na monitorze o wysokiej rozdzielczosci, zalecane jest zwiekszenie paskow
narzedziowych, okien dialogowych i kursora. Opcja Gféwne i pomocnicze paski narzedziowe oferuje dwie
wielkosci dla przyciskow paskdéw narzedziowych. Wybranie ustawienia Duze ikony spowoduje rowniez
przeskalowanie kursoréw. Ustawienia opcji Wielkos¢ okien dialogowych umozliwiaja przeskalowanie okien
dialogowych od 75 do 200%. W tym miejscu mozna réwniez zastosowac ustawienia Windows,
zdefiniowane w Panelu sterowana / Ekran.

Otwieranie duzych modeli z duzymi plikami z wynikami moze znaczgca spowolni¢ czas ich zatadowania.
Opcja Wyswietl rezultaty po wczytaniu modelu pozwala ustawi¢, jak program ma sie zachowa¢ przy
wczytywaniu modelu z wynikami. Wyniki moga zosta¢ wyswietlone Zawsze / Nigdy / Zawsze pytaj. W
ostatnim przypadku wyswietlane jest okienko dialogowe, w ktérym mozna potwierdzi¢ chel
wyswietlenia wynikow.
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3.3.11.6 Domyslne nazwy
— DomysIne nazwy
Przywro¢
Model Model 1,23..
Przypadki obciazen  Grupy obciazen
Przypadki obciazen  Grupy obciazen
State STALE 23
STEE WhOSTAT 123 Zmienne @ ZMIENNE 23
Linia wphywu 2w 1,23 Wyjatkowe @ Wy 23
Ruchome & RUCH 1,23.
Ruchome E) OBCIAZENIERUCI 1,2,3..
Obciazenie "pushover” 3¢ PhOv 1,23.. e
—_— Imperfekcje [} IMPERFEKCIE , 2.3 .
Imperfekcje ¢ Imp 1.23.. e ———
— 23] S SPREZAJA .
Obciazenie dynamiczne ‘& DYN 1,23.. Sprezajace =R _EZA \E Lk
i . Pozar & POZAR L2 3.
Sprezajace s SPR 1,2 3.
Pozar & Potar 123 Obciazenie wiatrem =1 WIATR
Obciazenie wiatrem = Wiatr Obciazenie symulowanymilifia CFD
Obciazenie symulowanymssia CFD 1,23.. rmE A & SNIEG
Obciazenie $niegiem % Snieg Wyjatkowe obc. Sniegiem WyjSnieg
e b SE 123. Sejsmiczne M SEISM 1,23..
Ciezar wlasny 6 G
Wprowadz inny tekst w polu Model, aby zmieni¢ domysing nazwe pliku dla nowych modeli. Z rozwijanej
listy mozna wybrac takze sufiks nazwy (liczbowy lub literowy), ktory pozwoli utworzy¢ unikalng nazwe pliku.
Nazwy domyslne i ich sufiksy dla nowotworzonych przypadkéw i grup obcigzen edytuje sie w taki sam
sposéb.
Klikniecie przycisku Przywréc pozwala powrdci¢ do pierwotnego nazewnictwa.
3.3.11.7 Edycja
T Edycja
Kat zamykajacy okrag [*] = 500 ‘
Rzutowanie na plaszcz. robocza
Wyswiet! /
Usun zbedne linie konturu po automatycznym przecieciu obszaru
[_] Rozdziel nieposiatkowane elementy konstrukcyjne zawsze gdy zostanie
wstawiony wezet
[ ] Wiacz selekcje elementéw skoriczonych na liniach
Wiacz selekcje wymiarowanych elementéw konstrukcyjnych
[ ] Wiacz zaznaczanie elementéw ukrytej siatki
[_] Kursor znajduje wezly mimo wylaczone;j siatki podczas wyswietlania
wynikow
Pokaz wskazéwki przy kursorze
Wszystkie warstwy jako edytowalne po wejsciu do edytora warstw
Weryfikuj geometrie przed uruchomieniem analizy
Dopasuj do widoku model ze wszystkimi osiami konstrukcyjnymi
Nie zmieniaj ostatniego widoku podczas polecenia Cofnij
Podswietlaj elementy pod kursorem B
Kqt zamykajqcy  Parametr do rysowania tukdw. Jezeli kat sSrodkowy tuku jest mniejszy niz podany tutaj kat lub gdy blizej

Wyswietlanie linii rzutowania mozna wiaczy¢ / wytaczyc. Linie te pokazuja odlegtosc kursora od biezacej
ptaszczyzny roboczej.

Kontroluje czy linie konturu sa automatycznie usuwane po przecieciu obszaru. Jezeli ta funkcja jest
wytaczona, linie konturu staja sie wewnetrznymi liniami scalenia.
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Rozdziel nieposiatkowane elementy konstrukcyjne zawsze gdy zostanie wstawiony wezet

Domyslnie program AxisVM wykorzystuje elementy konstrukcyjne. Sa to elementy liniowe sktadajace
sie z jednego lub wiekszej liczby elementéw skonczonych. Nieposiatkowane elementy konstrukcyjne
sktadaja sie tylko z jednego elementu skohczonego. Po wstawieniu nowego wezta w nieposiatkowany
element lub podzieleniu linii, element konstrukcyjny pozostaje nienaruszony, ale bedzie sktadac sie z
wiecej niz jednego elementu skonczonego. Poprzez klikniecie na element konstrukcyjny wybrane
zostana wszystkie elementy skonczone nalezace do tego elementu. Zachowanie to mozna zmienié¢
zaznaczajac te opcje. Nowe wezty wstawiane do elementéw konstrukcyjnych beda je rozdzielac. Aby
rozdzieli¢ istniejagce elementy konstrukcyjne nalezy uzy¢ opcji Edycia / Rozdzielenie elementéw
konstrukcyjnych.

Witqcz selekcje elementow skoriczonych na liniach
Jezeli ta opcja jest aktywna, mozliwe jest pojedyncze wybieranie elementéw skohczonych danego
elementu konstrukcyjnego. W przeciwnym wypadku mozna wybraé tylko caty element konstrukcyjny.

Witqcz selekcje elementow wymiarowanych elementdéw konstrukcyjnych
Jezeli ta opcja jest aktywna, mozliwe jest wybranie elementdéw wymiarowanych zamiast elementow
konstrukcyjnych. Elementy wymiarowane zawieraja grupy linii z przypisanymi tymi samymi
parametrami wymiarujacymi i sg traktowane jako jeden obiekt do celéw wymiarowania stali lub
drewna.

Witqcz zaznaczanie elementow ukrytej siatki
Jezeli wyswietlanie siatki jest wytaczone, ta opcja kontroluje, czy ukryte wezty / linie / elementy
powierzchniowe moga zosta¢ wybrane czy tez nie. Ten wiacznik kontroluje takze wyswietlanie tych
weztéw i elementow w tabelach.

Kursor znajduje wezty mimo wytgczonej siatki podczas wyswietlania wynikéw
Poniewaz wyniki wyznaczane sa dla weztéw siatki, sprawdzenie ich warto$ci moze wymagac
przyciagania kursora do weztdéw, nawet gdy siatka jest ukryta. To ustawienie steruje tym zachowaniem.

Pokaz wskazowki przy kursorze
Kontroluje wyswietlanie matego okna podpowiedzi przy kursorze z instrukcjami dotyczacymi
nastepnego etapu biezacego zadania. Jezeli ta opcja nie jest zaznaczona, wiadomosci z instrukcjami
wyswietlane sa tylko na dolnej linii statusu.

Wszystkie warstwy jako edytowalne po wejsciu do edytora warstw
Jezeli ta opcja jest aktywna, wszystkie zablokowane warstwy zostang odblokowane po wejsciu do
edytora warstw podktadu. Patrz 2.16.12 Edycja warstw podkfadu. W przeciwnym wypadku wszystkie
zablokowane warstwy trzeba odblokowywac recznie. Patrz 2.12 Menadzer warstw i 2.18 Przyciski
szybkich ustawien.

Weryfikuj geometrie przed uruchomieniem analizy
Po witgczeniu tej opcji, geometria weryfikowana jest automatycznie przed analiza.
Patrz 4.8.20 Weryfikacja geometrii

Dopasuj do widoku model ze wszystkimi osiami konstrukcyjnymi
Jezeli ta opcja jest aktywna, a przyblizenie modelu jest dopasowywane do widoku, to podczas
ustalania wspotczynnika przyblizenia uwzglednione zostang takze osie konstrukcyjne.

Nie zmieniaj ostatniego widoku podczas polecenia Cofnij
Jezeli ta opcja jest aktywna, operacje cofania nie wptywaja na ustawiony widok modelu. W przeciwnym
razie, polecenie Cofnij ustawia widok modelu w stanie, w jakim byt on przed wykonaniem polecenia.

Podswietlaj elementy pod kursorem
Po wiaczeniu tej opcji element(y) pod kursorem beda podswietlone (zaréwno w widoku szkieletowym
jak i zrenderowanym). Klikniecie w kwadrat z kolorem pozwala dopasowaé kolor podswietlenia wg
wiasnych preferencji.
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3.3.11.8 Generowanie siatki

B Generowanie siatki

Zarzadzanie siatka elementéw shonfczonych
@ Automnatycznie usuri i utwérz siatke
> Pozostaw edytowalng siatke

Metoda podziatu konturu

® Réwnomierny podziat
 Dopasowany podziat

Domyslna wielkosé elementu siatki [m] = {0,500

Dopasuj siatke do przekroju stupa (aby odciad szczytowe wartosci sit
Wewn,)
Ukryj linie siatki elementdw skorczonych po zakoriczeniu obliczen

Zarzqgdzanie siatkqg  Ponizej przedstawione zostaty dostepne metody zarzadzania siatka.
elementéw

’ Automatycznie usuri i utworz siatke
skoriczonych

Jakakolwiek edycja wykonana na obszarze usunie jego siatke. Po uruchomieniu analizy, brakujace

siatki zostang odtworzone w oparciu o wczesniejsze parametry.
Pozostaw edytowalng siatke

Siatki mozna edytowac recznie.

Metoda podziatu  Réwnomierny podziat
konturu Siatki beda generowane zgodnie z rozmiarem elementéw zdefiniowanym przez uzytkownika bez
wzgledu na ksztatt obszaru (najmniejsza ilos¢ elementéw skofnczonych).
Dopasowany podziat
Uwzglednia ksztatt obszaru i tworzy lepsza siatke zwiekszajac jej gestos¢ tam, gdzie jest to wymagane.

Domysina wielkos¢  Podczas definiowana po raz pierwszy parametréw siatki dla obszaru, ta warto$¢ pojawi sie jako
elementu siatki  domysIna.

Dopasuj siatke do  \Wiaczenie / wytaczenie tej opcji ustawi domyslny status okna dialogowego parametrow siatki.
glowicy stupa  patrz 4.12.1.2 Generowanie siatki obszaru.

Klikniecie na opcje Ukryj linie siatki elementdéw skoriczonych po zakoriczeniu obliczeri automatycznie wytaczy
linie siatki po zakonczeniu analizy.

3.3.11.9 Pasek narzedzi

1 Pasek narzedzi

@® Paski rozwiniete w poziomie
/S A0SR0 |00
O Paski wysuwane

Ao

[[] pokaz na pasku przestarzate polecenia dla elementéw
powierzchniowych
[[] pokaz przestarzaly modut SD2

PoloZenie paska podrecznego

@® wzgledna ) W ostatniej pozygji

dx = |60 piksele

dy= |60 piksele
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Wyswietlanie paska  Dla opcji Paski rozwiniete w poziomie, wszystkie ikony wyswietlane sa w rzedzie. Linie rozdzielajace
narzedzi \wskazuja na rézne grupy funkcji. Pionowy separator wskazuje na rézne grupy narzedzi.

Dla opcji Paski wysuwane, rézne grupy funkcji reprezentowane sa przez pojedyncza ikone. Klikniecie na
strzatke na dole po prawej stronie ikony, rozwinie pasek grupy z kolejnymi narzedziami.

Stosowanie obszaréw i ich automatyczne siatkowanie spowodowato, ze tworzenie pojedynczych
elementow powierzchniowych i ich obcigzanie stato sie niepotrzebne. Ze wzgledu na kompatybilnosc¢
wsteczng wspomniane funkcje nie zostaty usuniete, ale schowane. Ich widocznoscia steruje opcja Pokaz
na pasku przestarzate polecenia dla elementéw powierzchniowych.

W tym miejscu, niezaleznie od posiadanej konfiguracji, mozna aktywowa¢ przestarzaty modut SD2. Do
wymiarowania stalowych potaczen srubowych zaleca sie jednak uzywanie modutu SC1.

Potozenie paska  Potozenie paska podrecznego moze by¢:
podrecznego  Wzgledne
Nalezy okresli¢ pozioma (dx) i pionowa (dy) odlegtos¢ w pikselach od wykonywanej operacji.
W ostatniej pozycji
Pasek podreczny wyswietlony zostanie w jego ostatniej pozycji.

3.3.11.10 Wyswietl

= Wyswietl
Wykres momentow
® Po stronie rozciagangj O Po stronie sciskangj
Rozdzielczost tuku

zgrubna dokladna

Kolory przegubéw plastycznych
3 wg wartosci obrotu
® wg obszaru na krzywej moment-cbrét
Razne kolory dla strony dodatnigj i ujermnegj

Wizcz model szkieletowy 3D podezas rysowania obiektow
[] Wyswietlaj siatke razem z punktami srodkowymi
[[] Wyswietl obciazenia liniowe na wszystkich polaczonych elementach

Wyswietlanie wynikéw na modelu zrenderowanym

Pozostaw efekt oswietlenia
Wyswietlaj jednoczesnie gérne | dolne skladniki wynikdw

Mnoznik dla postaci imperfekgji

Wykres momentéw  QOpcja do ustawienia strony rysowania wykreséw dla momentéw.

Rozdzielczos¢ fuku  tuki wyswietlane sg jako wielokaty. W tym miejscu mozna ustawi¢ rozdzielczo$¢ ich wyswietlania. Im
lepsza rozdzielczos¢, tym blizej bedzie wielokatowi do tuku. Ten parametr wptywa tylko na rysunek i nie
jest powigzany z doktadnoscia analiz.

Kolory ~ Te ustawienia okre$lajg oznaczenie kolorystyczne przegubdw plastycznych. Pierwsza opcja polega na
przegubow  nadaniu koloru przegubom wedtug obrotu. Druga opcja polega na nadaniu im koloru wedtug obszaru
plastycznych  na rzywej zaleznosci moment-obrét, w ktérym znajduje sie punkt stanu przegubu. Do dodatniej i
ujemnej strony krzywej mozna przypisac rézne kolory.
Wiqgczniki  Wigcz model szkieletowy 3D podczas rysowania obiektow
Wyswietla model szkieletowy 3D obiektéw podczas rysowania modeli, (patrz 4.9.4 Bezposrednie
rysowanie obiektow) nawet jezeli aktywny widok nie jest trybem zrenderowanym.

Wyswietlaj siatke razem z punktami srodkowymi
Wiaczona opcja powoduje jednoczesne sterowanie wyswietlaniem siatki elementdéw skonczonych
razem z ich punktami srodkowymi.

Wyswietl obcigzenia liniowe na wszystkich potqczonych elementach
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Jezeli przytozono obcigzenie krawedziowe w miejscu, gdzie spotykaja sie dwie ptyty i Sciana,
a fragmenty sg wiaczone (patrz 2.16.17 Fragmenty), obcigzenie bedzie wyswietlane zgodnie z tym
ustawieniem. Jezeli ta opcja jest wigczona to obcigzenie zostanie wyswietlone, gdy aktywny fragment
zawiera dowolny z tych trzech elementéw. Jezeli ta opcja jest wylaczona, obcigzenie zostanie
wyswietlone tylko, jezeli aktywny fragment zawiera elementy, do ktérych obciazenia byty pierwotnie
przypisane. Ta opcja jest przydatna do sprawdzania uktadéw lokalnych komponentéw obcigzen.

Wyswietlanie  Jezeli wybrany zostat sposdb prezentacji wynikow na modelu zrenderowanym (patrz 6.1 Statyka), to
wynikow na modelu  powierzchnie zrenderowanych elementéw na modelu beda pokolorowane zgodnie z ustawieniami
zrenderowanym  piazacego komponentu wynikow.

Pozostaw efekt oswietlenia
Renderowanie uwzglednia cieh rzucany przez elementy, dlatego kolory na powierzchni bryt
wyswietlonych elementéw moga wydawac sie ciemniejsze lub jasniejsze od oczekiwania. Wytaczenie
tej opcji spowoduje doktadne odwzorowanie koloréw, tak jak na legendzie koloréw.

Wyswietlaj jednoczesnie gorne i dolne sktadniki wynikéw
Wyswietlanie wynikéw na modelu zrenderowanym pokazuje elementy konstrukcyjne modelu z ich
fizycznymi grubosciami, dlatego mozliwe jest rownoczesne wyswietlenie poszczegdlnych sktadnikéw
wynikéw nalezacych do tej samej grupy, pokazujac w ten sposdb jednoczesnie wartosci dla goérnej i
dolnej powierzchni elementu (np. wymagane zbrojenie gérne i dolne, zarysowanie gérne i dolne).

Mnoznik dla postaci imperfekcji
Ksztatt konstrukcji z imperfekcjami wyswietlany jest dla przypadku obcigzenia zawierajacego
imperfekcje globalne lub imperfekcje wyznaczone na podstawie postaci wyboczenia. Przeskalowanie
widoku wys$wietlanej imperfekcji moze zosta¢ ustawione w tym miejscu.

3.3.11.11 Fragmenty

#" Fragmenty

[[] Wiacz fragmenty logiczne po wezytaniu modelu z poprzednich wersji
Domyslnie uwzgledniaj we fragmentach wewnetrzne linie obszardw

Gdy wyswietlanie fragmentdw jest aktywne, ale wszystkie sa wytaczone
3 Wyswietl komunikat
O Nie wyswietlaj komunikatu
® Wyswietl caty model

Wyswietl panel obciazeniowy, gdy aktywne fragmenty maja elementy
(® wewnatrz panelu
() wewnatrz prostokata opisanego na panelu
) w plaszezyinie panelu

["] Wykonaj obliczenia wymiarujace tylke dla widocznych fragmentéw

Witqgcz fragmenty logiczne po wczytaniu modelu z poprzednich wersji
Jezeli ta opcja jest aktywna, otwarcie modelu utworzonego w wersji nieobstugujacej fragmentéw
logicznych, automatycznie je aktywuje.

Domyslnie uwzgledniaj we fragmentach wewnetrzne linie obszaréw
Jezeli ta opcja jest aktywna, linie wewnetrzne obszaréw beda obecne we fragmentach, w ktérych
uwzgledniony jest dany obszar.

Gdy wyswietlanie fragmentéw jest aktywne, ale wszystkie fragmenty sq wytqczone
Jezeli uzytkownik wiaczy wyswietlanie fragmentéw, ale wszystkie beda odznaczone, program AxisVM
zachowa sie odpowiednio do wybranej powyzej opcji.

Wyswietl panel obcigzeniowy, gdy aktywne fragmenty majq elementy
Wyswietlanie paneli obcigzeniowych, gdy widoczne sg tylko fragmenty, moze by¢ tutaj kontrolowane.

Wykonaj obliczenia wymiarujgce tylko dla widocznych fragmentow
Jezeli opcjata zostata zaznaczona, to obliczenia przeprowadzane sa tylko dla widocznych fragmentéw.
W przypadku duzych modeli usprawnia to znacznie proces obliczen. Jesli jednak wiaczony zostanie
kolejny fragment, to program bedzie musiat wykona¢ obliczenia dla tego fragmentu, dla ktérego nie
zostaty one jeszcze przygotowane, co moze zajaé kazdorazowo troche czasu.
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Jezeli opcja zostanie odznaczona, to program wykonuje obliczenia za jednym razem dla wszystkich
elementow modelu. W tym przypadku, kiedy wybrany zostanie jakis fragment konstrukcji to obliczenia
wymiarujace beda juz dostepne i nie wigze sie to z dodatkowym oczekiwaniem przy przefaczaniu.
Opcja wptywa na obliczenia tylko nastepujacych komponentow wynikdw:

e  Zbrojenie wymagane

e  Zarysowanie

e  Stopien wykorzystania elementow stalowych

Stopien wykorzystania elementéw drewnianych

3.3.11.12 Domyslne grupy obc.

& Domysine grupy obc.

Grupa obcigzen statych

@® Uwzglednij wszystkie przypadki obciazern w kombinacjach

3 Uwzglednij tylke najbardzigj niekorzystny przypadek cbeiazenia
Grupa obcigzen zmiennych

) Przypadki obeiazer mogace oddziabywaé réwnoczesnie

@® Przypadki obciazen wzajemnie sie wykluczajace

Dostepne zestawy obwiedni

O Tylko wybrana obwiednia
O Tylko obwiednie niestandardowe
® Wszystkie obwiednie

Decydujace wyniki
[] Uwzglednij typ kombinacji w opisie kombinacji
[] Pokaz ID kembinacji decydujacych

W tym miejscu mozna ustawi¢ domysine wartosci parametréw grup obcigzen.

Znajduja sie tu takze ustawienia dla obwiedni i kombinacji. Mozna réwniez kontrolowac tutaj zawartosé
rozwijanych list przypadkéw i kombinacji obcigzen (w zaktadkach wynikéw i wymiarowania).

Program AxisVM umozliwia utworzenie réznych zestawéw obwiedni (patrz Opgje wyswietlania wynikéw
w 6.1 Statyka). Po wybraniu pierwszej opcji w Dostepne zestawy obwiedni, na listach wyswietlona zostanie
tylko wybrana obwiednia. Po wybraniu drugiej opcji na listach wyswietlone zostang tylko obwiednie
uzytkownika. W trzeciej opcji na listach wyswietlone zostang wszystkie standardowe obwiednie oraz
obwiednie uzytkownika.

Decydujgce wyniki
Zaznacz, aby automatycznie wyszukiwaé normowe kombinacje decydujace. Po odznaczeniu wyniki
beda dostepne tylko dla przypadkéw prostych, kombinacji utworzonych przez uzytkownika oraz ich
obwiedni.

Uwzglednij typ kombinacji w opisie kombinacji
Opis kombinacji moze zostac rozszerzony o jej typ (SGN lub SGU).
Pokaz ID kombinacji decydujqcych

Aby tatwiej byto poréwnac lub znalez¢ konkretna kombinacje decydujaca, mozna wyswietli¢ jej ID jako
prefiks w nazwie.
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3.3.11.13 Obliczenia

Witqcz dostep do
pamieci
rozszerzonej (AWE)

Uzywaj
pojedynczego
watku /
Uzywaj wielu
wqtkow

Katalog
tymczasowych
plikow
obliczeniowych

DZwieki
komunikatow
podczas obliczen

Zamknij okno jezeli
obliczenia zostaty
zakoriczone

Pokaz komunikat o
weztowych
stopniach swobody
przed analizq

Maksymalna ilos¢ pamieci wirtualnej do obliczen 29381 M
DOSTEPNA C M

Pamigé fizyczna: 24231 M 32646 M

Pamigé wirtuzina 28870 M 37310 M

Majwiekszy dostepny blok pamiec 20,11 GB

Katalog dla plikéw tymczasowych

O Katalog z plikiem modelu
@ Lokalny katalog systemowy plikéw tyrmczasowych
O Ustawienia uzytkownika

| C\Users\Darek\AppData' Local\Temph, |

e

] Twérz plik dziennika zdarzer

3 Uzywaj pojedynczego watku
® Uzywaj wiele watkdw/rdzeni

Liczba rawnoleghych watkéw

Diwigki komunikatéw podczas ebliczen
["] Zamknij okno jezeli obliczenia zostaty zakoficzone
Pokaz komunikat o weztowych stopniach swobody przed uruchomieniemn ana

Na poczatku obliczen, program AxisVM dzieli uktad réwnan na bloki zgodnie z dostepna pamiecia
fizyczna i wirtualna. Dzieki temu obliczenia sg bardziej efektywne, ale moze to znaczaco spowolnic inne
aplikacje. W tym miejscu mozna ustawic¢ ilos¢ wirtualnej pamieci, jaka program moze wykorzystac
podczas obliczeh.

Jezeli w komputerze z 32 bitowym systemem operacyjnym zainstalowane jest wiecej niz 4 GB pamieci,
to opcja ta umozliwi dostep do wiekszej jej ilosci. Jezeli opcja ta jest nieaktywna, oznacza to, ze
stronicowanie pamieci nie jest zablokowane.

Aby uzyskaé wiecej szczegdtow patrz 2.1 Wymagania sprzetowe.

Opcja Uzywaj wielu wagtkéw / rdzeni sprawia, ze program AxisVM przeprowadzi obliczenia na wielu
watkach. Aby jak najlepiej wykorzystaé te opcje, zaleca sie uzycie procesora z technologia
wielowgtkowosci HT-Hyperthread lub wielordzeniowa np.: DualCore.

Wielowatkowos¢ przyspiesza obliczenia. Przyspieszenie zalezy od dostepnej pamieci i wielkosci modelu.
Analiza liniowa bedzie 1.5 razy szybsza, podczas gdy analiza modalna potrafi by¢ nawet 4 razy szybsza.
Ustawienie Liczby réwnolegtych wgtkéw pozwala ustawi¢ program do mozliwosci posiadanego sprzetu,
na ktoérym jest zainstalowany.

W tym miejscu mozna okresli¢ lokalizacje plikdw tymczasowych wykorzystywanych podczas obliczen.
Nalezy wybrac jedna z opcji: Katalog z plikiem modelu, Lokalny systemowy katalog plikow tymczasowych,
Ustawienie uzytkownika.

Twérz plik dziennika zdarzen — jezeli ta opcja jest wiaczona, to techniczne szczegdty procesu obliczen
zostana zarejestrowane i zapisane w pliku tekstowym nazwamodelu_msg.txt.

Jezeli ta opcja jest wilaczona, zostang odtworzone dzwieki systemowe po ukonczeniu analizy lub
otrzymaniu komunikatu o btedzie. Niezbedna jest karta dZzwiekowa oraz gtosniki.

Jezeli ta opcja pozostanie odznaczona, to mozliwe bedzie przejrzenie takich parametréow analizy jak
wielkos¢ bloku obliczen czy czasu obliczeh po jej zakonhczeniu.

W przeciwnym razie okno przedstawiajace postep analizy zostanie automatycznie zamkniete po
udanym zakonczeniu obliczen.

AxisVM sprawdza przed uruchomieniem analizy, czy weztowe stopnie swobody sg zgodne z geometrig
i obcigzeniami konstrukcji, a jezeli to konieczne wyswietla komunikat, ktéry umozliwia ich
zmodyfikowanie. Patrz 4.9.22 Wezlowe stopnie swobody. Komunikat ten zawiera réwniez opcje Nie
wyswietlaj wiecej tego komunikatu w tym zadaniu, ktdéra po jej zaznaczeniu sprawi, ze program
zapamieta te decyzje i nie wyswietli wiecej takiego komunikatu dla biezacego zadania.
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Odznaczenie opcji Pokaz komunikat o weztowych... spowoduje, ze program nadal bedzie sprawdzat i
zmieniat w razie koniecznosci ustawienia dla weztowych stopni swobody, ale bez powiadamiania o tym
uzytkownika oraz bez zapisywania tych zmian do pliku.

Jezeli uzytkownik chce, aby okno pojawiato sie przynajmniej raz przed obliczeniami, nalezy powyzsza
opcje zaznaczyC.

3.3.11.14 Raport

Jezyk raportu

Uktad tabeli

Bufor drukarki

£ Raport

lezyk raportu |- Polski ~

Uktad tabeli

Zezwalaj na wielokrotne kolumny

Minimalna liczba wierszy w kolumnie

Potozenie spisu tresci | Druga strona ~
Bufor drukarki LUNET TN PN Ma dysku twardym

["] Drukuj numery stron, nawet jesli nagtowek strony jest wylaczony

Automatycznie przettumacz nazwy elementow po zmianie jezyka
raportu

Logo firmy

E GammacAD

W zaleznosci od konfiguracji, mozna wybrac jeden z nastepujacych jezykdw: polski, angielski, niemiecki,
francuski, wloski, hiszpariski, holenderski, wegierski, rosyjski, portugalski, rumuriski, serbski.

Jezeli zaznaczono opcje Zezwalaj na wielokrotne kolumny, waskie tabele raportow zostana wydrukowane
w uktadzie wielokolumnowym, aby zredukowaé wymagana przestrzen. Opcja Minimalna ilos¢ wierszy w
kolumnie pozwala unikna¢ tamania kolumn dla krétkich tabel.

Potozenie spisu treSci moze by¢ wybrane z listy (Pierwsza strona, Druga strona, Trzecia strona).

Jezeli raport uwzglednia wiele rysunkéw, tworzenie catego raportu w pamieci moze wykorzysta¢ zbyt
duzo zasobdw systemu i doprowadzi¢ do problemu z drukowaniem. W takim przypadku nalezy ustawic¢
bufor drukarki na dysku twardym.

Drukuj numery stron, nawet jesli nagtodwek strony jest wytqgczony
Jezeli ta opcja jest wigczona, numery stron zostang wydrukowane, nawet jezeli nagtowki zostaty
wytgczone w oknie dialogowym drukowania.

Automatycznie przettumacz nazwy elementow po zmianie jezyka raportu
Jezeli ta opcja jest wiaczona, to nazwy wygenerowane przez AxisVM w Bibliotece rysunkéw lub
elementach raportu zostang automatycznie przettumaczone.

Dedykowane zestawienie parametrow dla materiatu i przekroju poprzecznego
Po zaznaczeniu tej opcji, w raporcie wygenerowane zostang specjalne tabele ze zgrupowanymi
wartosciami parametréw dla materiatoéw i przekrojow poprzecznych. Opcja ta nie jest dostepna przy
eksporcie do RTF.
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Materialy

1 8355
Typ:Stal  Eurokod-PL,10025-2  Liniowa

Maxriot [N E = 210000 N/mm? f, = 35500 N/mm
f, = 51000 N/mm’

Kontur - v= 0,30 '; = 33500 Njmm?
ar = 12E-51/°C .= 47000 N/mm?
p= 7850 kg/m’

Nazwa: Nazaa materishy; Typ: Rodza) materishy; Modet Mode | materiohy; E,: Modul speezystond (Younga) w kierunky x-lokainy; € Modu! sprezystosci (Younga) w berunky y- lokalny;
v: Wapokzymnik Passona @y Wapikzymik rozszerzainodd depinet po Gestox; Materiat Xolor matessly Kontur: Kolor kontuss mate sl

Przekroje poprzeczne

1 HE 400 A
Proces: Walcowany Ksztait: | Pit. nap: 9
h= 390[0 mm Ax= 1530068 rmr W, g = 23116630 mm’ i, = 1684 mm
b=3000mm T me e 200
:{: t: tw= 11,0mm W= 19532650 mm: W, = 7s7\);z7,7 mrr-j bfz = zc';qo o
" e 190mm L eae  Wo: mwame - S0
------ r= mm a
’ ‘): : 45077{»2 x‘
= & +7 A
£t :- 85639 dr_mn

ko = 28902E+12 mm®

Nazwa: Nazaa przekrop poprzecmnego; Proces Proces wytwarzanix Ksatalt Ksztahtownik; h: Wysokosx przekropu popaecznega b: Smokos pzelroju popraeanego; twe Gruboic srodnikx
tf: Grubosc polki ny, 12, vy Promien zaokraglenix Ax: Pole powierzchni paekmju poprzecznege; Ay, Az Pde powiezchni przy scmaniy; Ix Moment bezwtadnosci skrgtne

ly. &= Moment bezwisdnosct lyz: Moment dewiacic |y, L Glowny moment bezwiadnosct @ Kierunki glowne: ko Wycinkowy moment beastadnosct

Wi Wie Wane Wags Sprezysty wekamnik wytrzymslosc s Wy, W, 0 Plastyczoy wskaznik wytrzymalosct i, i2 Promien bezwladnosct Hy: Wielkos¢ praekroju po berunku y lokalng
Hz: Wie i paek o po Berunky 2 -lokalny yg: Wapolrzgdns - srodka ogdosa 2g: Wapolzedna 2+ srodks cgzhosct

¥ Wapdizedna y- srodia sanania (skrecania) wzgledem srodka Ggdosd; 2,0 Wapdirapdna -2 srodia sanania skrecania) wagledemn smdia cgzkosd By, Pu fes Paametr Wagnerx

Pkt nap.: Punkty wyznaczanis naprezen

Logo firmy

Obraz [[] Lege na strenie tytutowe;

L Wyréwnanie
= W X 370x 120 PNG Y

4
h
v

Margines gérny, m [mm] :
E GammacAD f o

Wisokosd
[[] Logo w nagtéwku strony
Potozenie q Szerokosd
Rozmiar Automatyczna w Rozmiar |Wysokos'é [mm] v | = |40‘O |
Odstep za logo, g [mm] =

[ ok ] snui

Logo firmowe moze zosta¢ wczytane, zachowane lub usuniete za pomoca trzech przyciskow na pasku
narzedziowym. Logo, zgodnie z ustawieniami potozenia, wielkosci i margineséw, bedzie pojawiato sie w
nagtéwku drukowanych rysunkoéw, tabel, raportéw i/lub oktadce raportu.

Ustawienia te nie wptywaja na plik wyjSciowy RTF, poniewaz bazuje on na oddzielnym szablonie pliku
RTF. Patrz 2.10.2 Raport.
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3.3.11.15 Aktualizacja

© Aktualizacja

=

Wyszukiwanie aktualizacji programu

@ Codziennie
O Co tydzien
O Co miesiac
O Migdy

Aktualizacja AxisVM przez internet
Ostatnie wyszukiwanie : 17.05.2019

Ustawienia proxy

Wyszukiwanie  AxisVM regularnie sprawdza, czy dostepna jest aktualizacja przez internet. Czestotliwo$¢ wyszukiwania
aktualizacji  gktualizacji mozna ustawi¢. Wybierajac opcje Nigdy, proces aktualizacji mozna uruchomi¢ klikajac na

programu

przycisk Aktualizacja AxisVM przez internet. Data ostatniego wyszukiwania wyswietlana jest pod spodem.

Jezeli potaczenie internetowe korzysta z serwera proxy, nalezy zdefiniowac jego ustawienia po kliknieciu

na przycisk Ustawienia proxy.

Aktualizacja AxisVM  Po kliknieciu na przycisk wy$wietlony zostanie kreator Aktualizacji AxisVM przez internet, ktéry

przez internet

poprowadzi przez proces pobierania. Po zakonczeniu pobierania i zaznaczeniu na ostatniej stronie opcji
Aktualizuj program, program zostanie zamkniety i rozpocznie sig instalacja nowego wydania.

Ustawienia proxy  Jezeli sie¢ taczy sie z Internetem poprzez serwer proxy, w tym miejscu mozna ustawi¢ dane

konfiguracyjne (nazwe proxy, port, nazwe uzytkownika oraz hasto).



258

AxisVM X8

3.3.12 Skroéty klawiaturowe

&

Edycja

Skroty klawiaturowe

Edycja Lista skrétow

Skréty klawiaturowe przypisane do elementéw menu, przyciskéw paska narzedziowego moga byé
dopasowane przez uzytkownika.

BQ Pasek ikon

=--4p Paszek narzedzi
----- £7 Geometria

----- £7 Elementy

..... o

..... £ Wyboczenie
..... £ Drgania wiasne
..... £7 Dynamika

=i Menu

..... £2 Wymiarowanie -
..... £7 Wymiarowanie -
..... £7 Wymiarowanie -
----- <7 Wymiarowanie -

Ze
Sti
Dr

Shift+ Ctrl+C

12 Przekrdj poprzeczny =

iff Przekrd) poprzeczny

[J% Analiza naprezenie-odksztatcenie dla przekroju zelbetowege —
I, Optymalizacja stalowych przekrojéw poprzecznych Q
Optymalizacja drewnianych przekrojéw peprzecznych —
#L Ksztalt przekroju poprz. —
be Mazwa przekroju poprz, —
@ Biblioteka przekrojéw poprzecznych =

Szkieletowe przekroje poprzeczne —

Rzeczywiste przekroje poprzeczne =

W > B

Nacignij skrot dla wybranego polecenia [ub nacisnij kliowizz Backspace
aby usunge skrat OK Anuluj

Ctrl+C

Ten skrét klawiaturowy jest juz przypisany do innego polecenia.

Drzewko po lewej stronie wyswietla grupy dostepnych polecen. Kliknij polecenie na liScie znajdujacej sie
po prawej stronie, a nastepnie nacisnij wiasny skrét. [Backspace] usuwa przypisany skrét.

Jezeli wybrany skrét jest juz w uzyciu, pojawi sie komunikat z ostrzezeniem o Skrdtach kolidujgcych.

sewmae x Kk pokeae poleenie vy

jace juz dany skrot.

Jezeli zaznaczono opcje Wybierz inny

Kopiuj skrét, to skrot moze zostaé wybrany z
b=, listy dostepnych, nieprzypisanych skré-
Wybierz inny skrét tow.
D kré ~ .. . .
ostepnesiedly 1€ Jezeli opcja ta nie zostata zaznaczona,
Modyfikuj to klikniecie w przycisk Modyfikuj wy-

czysci skrot do poprzedniego przypi-
sania i przypisze go aktualnego pole-
cenia.

Skroty klawiaturowe do przyciskéw paskéw narzedziowych na réznych zakladkach (Geometria,
Elementy itd.) nie pozostaja w konflikcie, dlatego tez te same skroty moga by¢ przypisane do
polecen na réznych zaktadkach. Tylko skroty dla biezacej zaktadki beda aktywne.
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Zapisuje biezaca konfiguracje skrétow to pliku *.axsc.

Skréty przechowywane sg domyslnie w katalogu

259

Woczytuje wczesniej zapisang konfiguracje skrotéw z pliku *.axsc.

C:\Uzytkownicy\Nazwauzytkownika\AppData\Roaming\AxisvM\13\Shortcuts
Domyslina konfiguracja skrétéw z AxisVM 12 moze zosta¢ wczytana z AxisvMl2Default.axsc, a dla

AxisVM 13 z AxisvM13Default.axsc.

Przywraca domyslng konfiguracje skrotow.

Lista skrotow

Przetacznik do wyswietlania angielskich lub niemieckich nazw klawiszy w opisie skrétéw.

Edycja Lista skrotaw
Lista skrotow ~ Skrotow: 39
Proybliz ot iii it e i naaaan Sy¥s Reg A
Ustaw wzgledny pocz . Ins
USUWENIE ...iiiinnnnnnnnaaans . Del
- A
- B
- D
- H
- L
- R
- W
- X
B
- E
Automatyczne przecigcie . F2
Znajdi ...iiiiiiieaa F3
Kondygnacie veivnnas F7
Dedaj cbraz do Galerii Fg
Generator raportu ... Flg
Menadier warstw ..... F11
Przegladarka tabel .. F12
Poprzedni przypadek o CctrilsUp
Mastepny przypadek obcig:z ctrl+Down
wWidok z przodu ctrl+
widok z gory ...... ctrlsz
widok z boku ...... ctrl+3
Perspektywa ....... ctrlss
Kopiuj «.oovenannns ctrls+c
WIACzniki covvviinnnnnnn i ctrlsp
odwrdéé lokalny ukiad wspdirzednych ctrl+E
Poka:z tylko wybrane elementy ...... ctrl+F
Prowadnice ......ceeennaaaa. Ctrls+s
Etykiety .. ctrlsL
Przesuf ... ctrls
otwirz .....ocvu.es ctrlso
Drukud coveennnnnns . Ctrlsp
i 1€ o ctrlsg W
H & ° oK Anulyj

Zaktadka Lista skrétow wyswietla liste wszystkich dostepnych skrétdédw. Moze to by¢ Lista polecer lub Lista
skrétéw (pierwsza posortowana jest wg grupy polecenia, a druga wg skrétow).
Cata liste ze wszystkimi domysinymi skrétami znajdziesz w 2.6 Skroty klawiaturowe.

3.3.13 Jezyk

EE Angielski

J | —

mm Jezyk raportu — Wegierski

mm Jezyk

Resetuj potozenie paskéw narzedziowych B Niemiecki

Resetuj potozenije okien dialogowych Il Rumunski

n

Hiszpariski
Wioski

Przywrdc wszystkie ostrzezenia

Portugalski
Serbski

Holenderski

Francuski
Czeski
Stowacki
Grecki
Polski

i & I

Zmiana jezyka jest czesciag modutu bazowego
programu AxisVM.

Menu Jezyk pozwala wybra¢ jezyk dla
interfejsu programu i jest on niezalezny od
ustawionego jezyka raportu.
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3.3.14 Jezyk raportu
Zmiana jezyka jest czescig modutu bazowego programu AxisVM.
Jezyk raportu steruje jezykiem przygotowanych do druku raportéw.
3.3.15 Paski narzedzi w potozeniu domysinym
Przestawny pasek ikon powrdci na lewa strone. Wszystkie paski wysuwane, ktére zostaty odkotwiczone
i przeciagniete na nowe pozycje, powrdca do paska ikon.
Wszystkie ustawienia szerokosci rozwijanych list i p6l edycyjnych na zaktadkach postprocesora (od
Statyki wiacznie) zostang przywrécone do pierwotnych wartosci. Patrz 6.1 Statyka.
3.3.16 Okna dialogowe w potozeniu domysinym
AxisVM zapamietuje ostatnie potozenie okien dialogowych i w tym samym potozeniu wyswietla je
pozniej. Jezeli wystapit jakis problem na komputerze z wieloma monitorami, wybranie tego polecenia
moze go rozwigzad.
3.3.17 Przywroc¢ wszystkie ostrzezenia
Niektére okna z komunikatami ostrzezen, ktére pojawiaja sie podczas pracy z programem, mozna
Jwyciszyé" za pomoca dostepnej tam opcji Nie wyswietlaj tego komunikatu. Wybranie opcji Przywrdc
wszystkie ostrzezenia spowoduje ponowne wyswietlanie tych komunikatéw.
3.4 Widok
Plik Edycja Ustawienia }Nﬂi;:!'okm] Okno Licencja Pomoc
1x Widok z przodu Ctrl+1
["x Widok z géry Ctrl+2
1%y Widok z boku Ctrl+3
I, Perspektywa Ctrl+4
Ustawienia perspektywy...
& Plaszczyzny robocze »
Ko J zej
Kondygnacja nizej
£, Przybliz Ctrl+/
2 Oddal Shift+ Ctrl+/
[ Dopasujdo okna Ctrl+W
«» Przesun Ctrl+M
L+ Obroc

z
=

[

Cofnij widok

©

widok

& Animacja obrotowa

Model szkieletowy

Linie niewidoczne ukryte
Model zrenderowany
Tekstura

Opcje renderingu...

Ustawienia konturéw obiektow w 3D...

Zdeformowany model

Model szkieletowy podczas przeciagania

Brak etykiet podczas przeciagania

Widok z przodu [CtrI]+ [1] patrz 2.16.3 Widoki
Widok z gory [Ctrl}+[2] patrz 2.16.3 Widoki
Widok z boku [Ctri]+ [3] patrz 2.16.3 Widoki
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Perspektywa [Ctri]+ [4]
Ustawienie perspektywy

Ptaszczyzny robocze

patrz 2.16.3 Widoki
patrz 2.16.3 Widoki

patrz 2.16.7 Ptaszczyzny robocze

Kondygnacja wyzej / Kondygnacja nizej

Jezeli wyswietlanie kondygnacji jest wiaczone, jest to najszybszy sposéb, aby zmieni¢ widok o

kondygnacje wyzej lub nizej.

Przybliz [Ctri]+[/], [+]
oddal [Ctri]+[Shift]+ [1], [-]
Dopasuj [Ctrl]+[W]
Przesun

Obroéc

Cofnij widok [Ctri]+[[]

Przywro¢ widok [Ctri]+[1]
Animacja obrotowa

Model szkieletowy

Linie niewidoczne ukryte

Model zrenderowany

Tekstura

Opcje renderingu...

Ustawienia konturow obiektéw w 3D...

Pokaz niewidoczne fragmenty wyszarzone

Zdeformowany model

Szkieletowe przekroje poprzeczne

Rzeczywiste przekroje poprzeczne

patrz 2.16.2 Pasek ikon zoom
patrz 2.16.2 Pasek ikon zoom
patrz 2.16.2 Pasek ikon zoom
patrz 2.16.2 Pasek ikon zoom
patrz 2.16.2 Pasek ikon zoom
patrz 2.16.2 Pasek ikon zoom

patrz 2.16.2 Pasek ikon zoom
patrz ponizej

patrz 2.16.4 Tryb prezentacji
patrz 2.16.4 Tryb prezentac]i
patrz 2.16.4 Tryb prezentacji
patrz 2.16.4 Tryb prezentaciji
patrz 2.16.4 Tryb prezentaciji
patrz 2.16.4 Tryb prezentacji

Opcja obecna w menu tylko
fragmentéw modelu. Patrz 2.16.17 Fragmenty

Opcja dziata tak samo jak Wyswietl ksztatt w Parametrach

wyswietlania. Patrz 6.1 Statyka.

W trybie zrenderowanym smukte przekroje poprzeczne
beda wyswietlane tylko za pomoca ich ptaszczyzn

srodkowych.

przy wyswietlaniu

Model szkieletowy podczas przeciggania

Brak etykiet podczas przeciggania

W trybie zrenderowanym smukte przekroje poprzeczne
beda wyswietlane jako ciagte obiekty za pomoca ich
rzeczywistego ksztattu.

Jezeli ta opcja jest wigczona, program wyswietli model
szkieletowy podczas obrotu lub przesuwania widoku.

Jezeli ta opcja jest wiaczona, to etykiety nie beda rysowane
podczas obrotu lub przesuwania widoku.

3.5 Dodatki

Jezeli aplikacje dodatkowe zostaty zainstalowane w katalogu Plugins, to zostang one wyswietlone w

menu gtéwnym Dodatki.

Dodatki zainstalowane w folderze AddOns nie sg wyswietlane w menu Dodatki, ale dodaja wtasne
przyciski na odpowiednich zaktadkach AxisVM.
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3.6.1 Edytor wiasciwosci

Edytor wtasciwosci oferuje najszybszy sposéb na zmiane wiasciwosci wybranych weztdw, elementéw lub
obcigzen. Wszystkie zmiany dokonywane sg natychmiast. Jezeli wybor zawiera rézne elementy, mozliwa
jest zmiana ich wspdlnych wiasciwosci (np. po wybraniu pretow kratowych, pretéw i zeber mozna
edytowac ich materiat i przekrdj poprzeczny). Jezeli aktywne sa zaktadki wynikéw lub wymiarowania,
wartosci sa tylko do odczytu.

W niektérych polach akceptowane sa réwniez standardowe wyrazenia matematyczne.

Dostepne operatory i funkcje to:

(, ), SIN, COS, TAN, EXP, LN, LOG10, LOG2, SINH, COSH, TANH, ARCSIN, ARCCOS, ARCTAN, ARCSINH, ARCCOSH,
ARCTANH, INT, ROUND, FRAC, SQR, SQRT, ABS, SGN.
Kilka szybkich operatoréw:

++8dodaje 8 do rzeczywistej wartosci

- - 8odejmuje 8 od rzeczywistej wartosci
Liczby ujemne w obrebie operacji musza znajdowac sie w nawiasach.
W wyrazeniach znak # zastepuje rzeczywista warto$¢ (na przyktad #/3 dzieli ja przez 3). Podczas
wprowadzania wspétrzednych dla weztdéw, wartosci obcigzen, grubosci elementéw powierzchniowych,
mozna odnie$¢ sie do globalnych wspotrzednych X, Y, Z lub x, y, z. Dla pewnych typdw obciagzen, zmienne
odnosza sie réwniez do innych komponentéw obciagzeh.

Dla obcigzen weztowych lub obcigzen skupionych na pretach, zmienne Fx, Fy, Fz, Mx, My, Mz odnosza
sie do komponentdéw sity i momentéw. Dla roztozonych obcigzen pretowych px1, pyl, pz1, m1, px2, py2,
pz2, m2 odnosza sie do komponentdw obcigzenia. W nazwach zmiennych nie jest rozrézniana wielkos¢
liter.

Przyktad 1: Aby obréci¢ wybrane obcigzenia roztozone od wiatru z r6znymi komponentami po kierunku
X na kierunek Y, nalezy wprowadzi¢ 'px1' do pola pY1 lub 'px2' do pola pY2, a nastepnie wprowadzi¢ 0
do pol pX1 oraz pXx2.

Przyktad 2: Aby przeskalowac konstrukcje po kierunku X o 200%, nalezy najpierw wybra¢ wszystkie
wezty, a nastepnie klikna¢ na pierwsza linie oznaczong X i wprowadzi¢ X*2.

Przycisk znaku zapytania wiacza / wytacza informacje pomocy.
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Filtr

Wiasciwosci wyswietlane sg w strukturze drzewa. Klikniecie X
na symbol [+] lub [-] przed nazwa wtasciwosci rozwinie lub | Prety (3) ~ [t ][ 2
zwinie liste podwiasciwosci. Typ Pret

Jezeli w linii wyswietla sie przycisk (...), whasciwos¢ mozna Materiat 5355

zmienié za pomoca oddzielnego okna dialogowego. dnEny Ty (.

Jezeli w linii wyéwietla sie przycisk (>>), wtasciwo$é mozna Przekrg) poprzeczny |HE 180 A

pobra¢ z innego elementu, klikajac w niego. Kierunek x-lokalny  |j->

Edytor wiasciwoéci mozna wykorzystaé do modyfikacji Odniesienie z-lokalny | x Auto

danych, ale réwniez do wybierania i filtrowania elementéw z Diugost
tymi samym wtasciwosciami. pret?-.DO.F u
=-Zwolnienia weztowe ﬂ
[=Punkt poczatkowy |$—Zablokowany
e, m Zablokowany
He, m 7ablokowany
e, B fablokowany
8, m 7ablokowany
E18, m Zablokowany
8, m 7ablokowany
= Punkt kerficowy §-Zablokowany
Be, m 7ablokowany
He, B fablokowany
[+e, m 7ablokowany
=8, m Zablokowany
B8, m Zablokowany
=8, m Zablokowany

Po wybraniu jednej z wiasciwosci (podswietlenie jej nazwy) i kliknieciu na przycisk filtra, pozwoli na
wybranie na modelu wszystkich elementéw posiadajacych te sama wartos¢ wiasciwosci.

Przyktad: Zmiana istniejacego przekroju poprzecznego w catej konstrukgji.

Wybierajgc nazwe profilu jako wiasciwos¢ przekroju poprzecznego elementu zebrowego, mozna wybrac
wszystkie elementy zebrowe z takim samym przekrojem poprzecznym, a nastepnie go zmieni¢ dla tych
elementow.

Whasciwosci obcigzen moga by¢ filtrowane w taki sam sposob. Wystarczy zaznaczy¢ obciazenia, wybrac
ich ceche w Edytorze wtasciwosci i klikna¢ w przycisk filtra. W taki sposéb mozna np. zaznaczy¢ wszystkie
obcigzenia o takiej samej wartosci.

3.6.2 Oknainformacyjne
Umozliwia witaczenie / wytaczenie wyswietlenia okien Statusu, Schematu koloréw, Wspétrzednych i
W B e .
Legendy koloréw. Patrz 2.19 Okna informacyjne
3.6.3 Obraztta
= Podmenu tego polecenia udostepnia kilka opcji. Do gtéwnego okna AxisVM mozna wczytac
—_ automatycznie dopasowany obraz tta, aby zaprezentowaé model w jego przysztym srodowisku.

Polecenie podmenu Wezytaj obraz tfa... lub [Ctrl+B] otwiera okno przegladarki plikéw, a polecenie
Ostatnie obrazy tta wySwietla ostatnio uzyte pliki obrazu. W trybie wielu okien kazde okno moze posiadac
wiasny obraz tfa.

Obraz w oknie aktywnym mozna wigczac i wytaczac klikajac na Wyswiet! lub poprzez kombinacje
klawiszy [CtriI+Alt+B].

Opcja Zapisz obraz tta zapisuje obraz w aktywnym oknie do pliku. Jezeli potozenie obrazu rézni sie od
ustawienia okna, opcja Przesuri obraz tta umozliwia przeciggniecie tta do nowego potozenia. Opcja Usuri
obraz tta usuwa obraz z aktywnego okna.

Obrazy tta zapisywane sa do pliku AXS.

Po wczytaniu obrazu tta, model mozna 